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'Semnifica;ia culorilor in arta

Unitatea de invatare 1

Frumosul in jurul nostru.
Perceperea in arta plastica

si in natura

?

Oamenii au inventat vopselele ca sa-si faca
existenta mai vie, mai bogata in culori. Apoi au
incercat sd redea cele vazute. Admirand natura,
primii artisti au invatat ,lectia” ei despre armonia
culorilor, despre forme, sunete etc. Frumusetea
naturii i-a indemnat sa alcatuiasca melodii super-
be, sa scrie versuri emotive, iar privelistile minu-
nate au fost reflectate de pictori in lucrérile lor.
Peisajele din jur le-au dat si primele notiuni des-
pre diversitatea culorilor delicate, reci sau calde,

g o )

Fig. 1.1. Muntii Curcubeu din China

despre diferitele nuante pe care natura le imbi-
nd cu multd mdiestrie. Ai vazut cat de frumoase
sunt aripile fluturilor, penajul pésarilor, petalele
florilor sau frunzele de toamna? (figurile 1.2, 1.3)
Efectul culorii asupra sentimentelor unei persoa-
ne, capacitatea ei de a influenta dispozitia, starea
de spirit joacd un rol important in picturd. Inca
din timpurile stravechi starea de dispozitie a oa-
menilor era in stransa legitura cu anumite culori,

| E bine sa stii @/

Muntii din Parcul National
Danxia Zhangye din China
sunt numiti Muntii Curcubeu
(fig. 1.1), deoarece pante-
le lor par pictate in toate
culorile curcubeului. Si Tn
Peru existd Munti Curcubeu.
Culorile diverse dispuse

impresionant in straturi ara-
ta de parca cineva le-ar fi
colorat astfel intentionat.

Fig. 1.2. Rata mandarin (mas-
culul) are un penaj multicolor

Fig. 1.3. Aripile fluturilor
parcd ar fi pictate

Soe
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Amintesteto

Culorile rosu, oranj
(portocaliu) si galben
se numesc culori calde.
Culorile albastru, verde,
violet se numesc culori
reci.

Fig. 1.4. In compozitiile ali-
turate au fost utilizate game
cromatice calde. Analizeaza
si spune ce sentimente si
emotii iti trezesc aceste
tablouri:

a) Nicolae Vermont.
Tardancuta cu ulcior;

b) Igor Vieru. Trei frati

Maestrul iti vine

b

in ajutor

Ai rasfoit de mic cartile cu
povesti. Din ele ai invdtat ce
este bine si ce este rdu. Tie
iti plac povestile? Care sunt
basmele tale preferate? Ce
personaje de poveste iti sunt
dragi? Ce personaje negative
cunosti? Cand alegi sa citesti
o carte, tii cont de calitatea
imaginilor?

de aici si expresiile populare: a se innegri de ciudd,
a se inrosi de rusine, a vedea lumea in roz s.a.

Natura multicolora este o bogata sursa de
inspiratie pentru artisti. Pictorul insa nu foloseste
toate culorile intr-un tablou. Doar o culoare tre-
buie sd trezeasca atentia privitorului, sa transmi-
td emotii. Aceasta culoare dominanta trebuie sa se
potriveascd cu celelalte, sd armonizeze cu intreg
peisajul, pentru a transmite privitorilor dispozitia
autorului.

Astfel, dacd vrei sa sugerezi celorlalti senzatii de
bucurie, lumina, caldura, vei folosi culori calde -
rosu, galben, oranj (fig. 1.4 a, b), iar tristetea, in-
depdrtarea de cei dragi, umbra, frigul le vei trans-
mite prin culori reci si intunecate: verde, albastru,
violet (fig. 1.7 a). In cazul in care culorile reci
sunt deschise, senzatia este de calm, de seninatate
(fig. 1.7 b). Fiecare culoare ne poate influenta intr-un
fel anume: rosul ne da energie in tot corpul, verde-
le ne calmeaza, albastrul ne face visatori.

Culorile au un rol important in cartile pentru
copii.

Desenele din cérti se numesc ilustratii. Ima-
ginile care completeaza textul te ajutd sa intelegi
continutul acestuia, sd-ti inchipui mai lesne cum
arata personajele indragite. Te fac sa deosebesti



Frumosul in jurul nostru. Perceperea in arta plastica

mai usor care dintre ele este un erou bun si care
este personajul cel rau. Ilustratiile nu doar ca aju-
ta la dezvaluirea sensului operei, dar fac si cartea
mai atractiva. Ilustratiile pot fi policrome (multi-
colore) (fig. 1.5) si monocrome (fig. 1.6).

Fig. 1.5. O carte poate fi
ilustratd in diferite culori...

Fig. 1.6. ... sau in diferite
nuante ale aceleiasi culori

Fig. 1.7. Exemple de com-
pozitii plastice in care domi-
ni culorile calde si reci: a)
Pablo Picasso. Tragedie;

b) Paul Cézanne. Vazd
albastrd;

¢) Mihail Petric. Dimineata
pe Nistru

Maestrul iti vine
in ajutor

Priveste cu atentie figura
1.7 a, b, c. Care tablou iti pla-
ce mai mult? De ce? Ce culori
identifici in imagini? Care
este culoarea ta preferata?
Argumenteaza-ti parerea. Ce
sentimente iti trezesc aceste
imagini? Ce culori a folosit
artistul pentru a-si transmite
mesajul? Care dintre ele sunt
dominate de culori calde si
care sunt reci? Da exemple
de obiecte din jurul tau (na-
turd, haine, rechizite etc.)
care au culori calde si culori
reci. Cum ai colora tu aces-
te obiecte, daca le-ai picta
cu dispozitie buna? Dar fara
dispozitie?



Maestrul iti vine
 in ajutor

Priveste cu atentie perso-
najele de povesti ilustrate in
figurile 1.5 si 1.6.

Ce dispozitie iti transmit
pictorii? Cum crezi, de ce ar-
tistii au ales aceste personaje?
Sunt personaje pozitive sau
negative? Ce mijloace expre-
sive au folosit autorii pentru
a transmite starea de spirit
specifica lucrdrii date? Poves-
teste-ne despre caracteristicile
fiecdrei ilustratii. Ce culori vezi
in fiecare lucrare? De ce au
ales artistii o astfel de gama
de culori pentru personajele
lor? Ce personaje negative
cunosti? Daca ai desena un
personaj negativ, ce culori ai
folosi? De ce?

Reprezentarea florei

Unitatea de invatare 1

Activitati in echipe
PROIECT. Sunt ilustrator de carte

Formati echipe a cate 4-5 copii. Fiecare echipa va

primi cate o poveste de la doamna invatatoare sau
domnul invatator.

1

C

. Pentru a crea o ilustratie, trebuie sa cititi cu atentie
povestea.

. Alegeti personajul si episodul care v-a placut mai
mult. Atentie, fiecare coleg de echipa trebuie sa se
concentreze asupra altui personaj din poveste, ca sa
poata folosi diferite variante ale gamei de culori!

. Creeazad imaginea personajului ales: eroul pozitiv va fi
prezentat frumos, vesel, curajos, cu ajutorul culorilor
potrivite. Personajul negativ va fi redat prin culori
sumbre, reci.

. Nu uitati sa desenati si alte detalii. Ce obiecte magice i
ajuta pe eroii buni din basme?

. Pictati ilustratiile folosind materialele plastice preferate
(creioane colorate, carioci, acuareld, guasa).

a ilustratori adevarati, veti tine cont de:

1. Respectarea temei propuse.

2
3
4
5
6
7.
8

e

. Organizarea corecta a spatiului de lucru.

. Aranjarea armonioasa a elementelor in pagina.
. Respectarea proportiilor corpului.

. Colorarea corecta a hainelor personajului.

. Originalitatea si expresivitatea lucrarilor

. Gradul de finalizare a lucrarii.

. Acuratetea lucrarii.

Bravo! Ai creat o ilustratie de carte pe care o poti
xpune, alaturi de colegii tdi, la o expozitie in clasa.

Natura are un rol important in viata omului. Din materialele oferite de
mediul inconjurdtor omul obtine toate cele necesare pentru trai. Bogatia na-
turii nu e insa doar un furnizor de bunuri. Natura ne si incinta prin maretia
si farmecul ei. Pictorii si sculptorii, scriitorii si compozitorii ii surprind
frumusetea si o transpun in operele lor. Artistii reusesc astfel sa imortalizeze

ceea ce ne incanta.

Dupd cum stii, la scrierea unui eseu pe orice tema (prieteni, iarnd, pri-
mavard, pdsdri, animale etc.), trebuie mai intai sa analizezi cu atentie ceea
ce vezi si simti, abia apoi sa descrii subiectul ales. La fel si artistul plastic,
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atunci cand incepe pregatirile pentru o lucrare, porneste mai intai de la con-
templarea si studierea naturii. Analizand formele si fenomenele naturale si
transpunandu-le apoi in limbajul plastic al operelor de artd, plasticianul cre-
eaza astfel un univers artistic deosebit, care ne emotioneaza si ne bucura.

Florile ne atrag in orice anotimp. Putem face o felicitare sau un tablou
pe care si-1 daruim persoanelor dragi la orice sirbitoare. Incearci sa rea-
lizezi o compozitie cu lalele. Mai intai, analizeaza atent imaginile cu aceste
flori. Pentru a reprezenta cat mai reusit formele naturale pe hartie, trebuie
sa respecti anumite etape (fig. 1.8 a, b, ¢, d).
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Fig. 1.8. Etapele de desenare a unei lalele

In functie de forma obiectelor, vom pozitiona foaia pe verticala sau ori-
zontala (fig. 1.9 a, b). Apoi vom trasa axele orizontale si verticale ale colii
de hartie. Axele ne vor ajuta sa organizam echilibrat si armonios obiecte-
le ce vor fi desenate ulterior. La organizarea desenului in foaie, vom stabili
proportiile necesare, adica vom potrivi dimensiunile obiectelor in raport cu
suprafata. Urmatoarea etapa este desenarea propriu-zisa. Dupa fixarea co-
rectd a dimensiunilor pe hértie, vom reda mai intai conturul generalizat
al formei alese de noi, apoi vom accentua acest contur, dandu-i formei o
infatisare cat mai apropiata de cea naturala.

b)

Fig. 1.9. Exémple de organizare a elementelor plastice in pagini: a) pe verticals; b) pe orizontali
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Ai reusit? Inseamna ci ai capacitatea de a observa si pretui frumosul si
de a-ti reda impresiile pe foaie. Ai grija sa-ti dezvolti si in continuare aces-
te abilitati, prin observarea si analiza celor vizute. Transmite emotiile tale
prin desene, sculpturi, poezii, compuneri alcatuite de tine. Poti picta peisaje,
flori, tot ce iti place in orice anotimp. Si atunci nu numai natura, dar si in-
treaga lume va apdrea in toata splendoarea sa nu doar pentru tine, ci si pen-
tru cei din jurul tdu.

\ . Completeaza-ti

Ai putea sa asociezi anotimpurile cu anumite culori? Care sunt
culorile ce caracterizeaza vara, toamna, primavara, iarna? Crezi ca ai
putea sa-ti redai dispozitia cu ajutorul culorilor in anotimpuri diferite?
Ca sd realizezi un peisaj reusit, trebuie mai intai sa exersezi, desenand
aparte elemente ale naturii. Priveste cu atentie frunzele de toamna.
Examineaza forma si dimensiunea acestora. Urmeaza pasii din fig. 1.10,
ca sd exersezi cum se deseneaza o frunzd. Incearca sa redai varietatea
culorilor caracteristice frunzelor in plina toamna si dispozitia ta de
moment. Pastreaza lucrarea in portofoliu.

Fig. 1.10. Etapele de desenare a unei frunze

Reprezentarea faunei

Oamenii au rdmas impresionati de forta, rapiditatea
si gratia animalelor inca din vremuri stravechi. Ei au in-
cercat sa redea ceea ce vedeau in desenele si picturile lor
naive pe peretii din pesteri (fig. 1.11). Apoi, sporindu-si
calitatile artistice, au gravat figuri de animale pe obiecte
(fig. 1.12), arme, bijuterii. De regula, aceste imagini re-
" ig 111 Picturs preze'ntezu.anim‘ale sau scene de. Vénétoare: .

din pegtera Lascaux Miscarile animalelor sunt pline de gratie, contururile
(aproximativ 15000  lor au delicatetea i firea fiintelor vii. Aceasta eleganta
de ani i.H.) a miscarii este mai greu de surprins in desen. Din acst
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motiv pictorii, sculptorii studiaza foarte atent
particularitatile animalelor, ca sa le reprezinte in
lucrarile lor cat mai natural cu putinta.

Pentru a desena figuri de animale (pdsari, fe-
line, insecte), vei studia de asemenea vietatile pe
care le vezi la zoo sau in jurul tau (figurile 1.13,
1.14), vei observa proportiile, specificul fieca-
rei forme. Pe urma vei schita cu atentie imaginea
aleasa de tine pe foaie sau pe orice suprafatd pla-
nd, tindnd cont de forma si proportie.

Fig. 1.12. Amfori greceasca.
Scena pictatd pe vas repre-
zintd un car de lupta antic.
Artistul a redat cu multi

N /A ~ ‘/'/ ¥

finete gratia cailor in galop

Fig. 1.14. Un iepure

Maestrul iti vine in ajutor

Priveste cu atentie desenele alatu-
rate (fig. 1.15). Cum crezi, in care ima-
gine ursuletul este mai bine situat
compozitional? n care dintre desene pic-
torului incepdtor nu i-a prea reusit sa am-
plaseze corect animalutul? De ce?

Acum poti desena si tu animalul tau
preferat. Pentru a face ,portretul” unei
veverite, sau al oricarei alte fiinte, trebuie
sa studiezi cu atentie structura corpului
sdu. Tine minte: orice forma complexa
poate fi desenatd, folosind forme geome-
trice simple: ovale, cercuri etc. (fig. 1.16)!

Fii atent la diferenta de dimensiune a Fig. 1.15. Amplasarea imaginii in pagind
capului si a corpului veveritei.

Fig. 1.16. Etapele desenirii unei veverite
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Pentru a desena imaginea unei pasdri (fig. 1.18), artistul, mai intai, dupa
cum am mentionat, o urmareste cu atentie. El i studiaza structura corpului,
proportiile, pozitiile caracteristice. Constatd cd toate pasarile au cap, trunchi,
gat, plisc, aripi si coadd. Unele zburatoare au insd anumite particularitati. Co-
corii, spre exemplu, au picioarele si gatul mai lungi, pe cdnd la vrabii aceste
parti ale corpului sunt mai scurte. Si formele lor pot fi diferite (fig. 1.17).

D | Maestrul iti vine in ajutor

Q'g’ Priveste atent imaginile de mai jos. Ai vazut vreodata un cocor sau o vrabie? Dar un
paun sau o pupaza? Prin ce se aseamand ele? Prin ce se deosebesc? Ce fel de pasari
cunosti? Care dintre ele vin la noi primavara? Ce pasari raman iarna? Ce pasari domes-
tice cunosti? Ce folos aduc pasarile omului? Ce culori au penele lor? Ai auzit cum canta
pasarile? Care dintre ele canta mai frumos? Ce pasare ai vrea sa pictezi? Cu ce culori?
De ce?

Fig. 1.17. Fiecare
pasire isi are farme-
cul sdu

Fig. 1.18. Etapele
desendrii unei rate

£
. , 3.b . =

Ai observat probabil ci in orase si in muzee exista diferite sculpturi: mo-
numente reprezentand cai, caini, statui cu lei.

Asadar, si in sculptura reprezentarea animalelor ocupa un rol important.
Priveste cu atentie monumentul de la pagina 11 (fig. 1.19). Vrei sa incerci sd
modelezi si tu ceva similar? Incepe prin a alege mai intai ,,subiectul” din na-
turd: un caine, o pisica, o ratd etc. Dupd aceasta, analizeaza particularitatile
animalului, stabilind asemandri ale modelului ales cu corpurile geometri-
ce potrivite: capul sferic, trunchiul cilindric, picioarele cilindrice subtiri
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(lungi sau scurte), botul alungit si putin létit, coa-
da mare sau micd etc. Vei lucra cu lut sau plas-
tilina. In conformitate cu trasaturile specifice ale
modelului, vei alege tehnica de modelare prin
apasare, turtire, prin rularea in palmd sau pe
planseta.

La modelarea pasarilor (fig. 1.20), vei tine cont
de faptul cd acestea au corpul mare, iar picioa- &
rele foarte subtiri, asa cd va trebui sd ,,inventezi” "
un suport special — un cuib, o piatra etc., care sa B i
sustind corpul greu. Fig. 1.19. Monument pen-

; 4 tru Hachiko[Haciko sau

Hasiko], cainele unui pro-
2. 38

fesor japonez care a devenit
o A

legendar prin fidelitatea fata
de stipanul siu
R Activitati in echipe

&go
PROIECT. Prietenul meu patruped

Fig. 1.20. Etapele modelirii
unei pasari

Pentru saptdmana cu genericul Scoala altfel, iti propunem sa realizezi, alaturi de
ceilalti colegi, o mica expozitie cu tema Prietenul meu patruped.
Pentru inceput, fiecare dintre voi va desena cdtelusul drag, urmand instructiunile
date:
1. Priveste cu atentie figurile 1.13-1.18. Observa felul in care sunt infatisate animalele.
Ce stari, trasaturi ale acestora ne transmite fiecare imagine?

. Aminteste-ti obiceiurile si caracterul prietenului tau patruped.

. Gandeste-te ce fel de materiale de arta te vor ajuta la crearea imaginii sale.

. Fa o fotografie cu catelusul tau.

. Deseneazd mai intai formele
mari, apoi incepe sda desenezi
detaliile (fig. 1.27).

. Da culoare desenului.

7. In saptamana care urmeazi,
lucrdrile realizate de catre tine si
colegii tai le veti expune in sala
de expozitii a scolii. Fig. 1.21. Etapele desendrii unui citelus

“u b WN
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Unitatea de invatare 1

Deseneaza pasdrea ta preferata. Si in acest caz vei respecta aceleasi etape indicate in fig.1.18:
1. Vei stabili marimea si amplasarea in foaie a imaginii (fig.1.15).

2.Vei observa ca unele parti ale corpului au forme asemanatoare cu ovalul sau cercul.

3. Simplificand formele, amplaseaza in pagina figurile geometrice respective.

4. Schiteaza formele mari: trunchi, gat, cap.

5. Deseneaza apoi detaliile: ochii, aripile, piciorusele, ciocul.

6. Coloreaza desenul.

Materiale, instrumente si tehnici de arta

plastica

1!
Amintesteio-

Cu cat vom inclina
mai mult creionul, cu
atat linia va fi mai groa-
sd. Prin alternarea lini-
ilor mai intense si mai
putin intense, putem reda
volumul obiectelor, evi-
dentiind partile luminate
si cele ramase in umbrd.

Tehnica desenului in creion cu mina de
grafit

Dupd ce am ales hartia potrivita, trebuie sa
stim cu ce desendm. Am retinut din clasa a treia
ca cele mai accesibile si mai usor de méanuit sunt
creioanele cu mina de grafit.

Fig. 1.23. Hasurari cu creioane HB si 4B
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Pentru desenul propriu-zis, vom folosi creioanele cu duritate medie
(B, HB si F). Creioanele moi (2B-4B) lasd o urma pronuntata (fig. 1.23,
dreapta). Vom lucra cu ele la redarea umbrelor (fig. 1.22). Fortarea creionu-
lui este inacceptabild. Niciodata nu da un rezultat pozitiv.

Creioanele colorate
Cu creioanele colorate se pot trasa

hasurile apropiate in asa fel incat sa se I

obtind o suprafatd uniform colorata sau e

se pot trasa hasuri mai rare, cu spatii /” A AR
albe (fig. 1.24). In acest caz, straduiti-va S S |
sa trasati hasurile dupd forma obiectu- | < | gt %
lui (fig. 1.26). Pentru a obtine o lucrare N T R

mai reusitd, aplicati mai multe culori pe |4
aceeasi suprafata (fig. 1.25). Utilizati mai
multe straturi de culoare. Astfel puteti
obtine nuante noi. Dar nu exagerati, dacd
sunt prea multe straturi, culoarea nu mai
aderd la foaie.

Nu uitati ca urma ldsatd de creionul
colorat este greu de sters.

Fig. 1.25. Aplicarea mai multor culori pe aceeasi Fig. 1.26. Executarea unui desen in cre-
suprafatd ioane colorate pe etape: a) schita;
b) hagurare prealabild; c) operi finita
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PIR0CCNI0 8>
a mai aflyy 2 ,l
Modelarea din aluat de
faina de orez este foar-
te populara in China.
inregistrari scrise privind
modelarea in aluat datea-
za din anii 200 i.H.

Fig. 1.27. Etapele modelarii
din aluat a unui arici

& Maestrul iti vine
‘ in ajutor

Care este instrumentul
ce te ajutd sa trasezi linii si
sa hasurezi? Ce materiale
folosesti la modelare? Da
exemple de obiecte care se
pot modela din lut. Ce alte
materiale mai poti folosi pen-
tru modelaj? iti place sd mo-
delezi? De ce?

Materiale maleabile

Modelarea se face cu ajutorul materialelor ma-
leabile (lut, aluat sarat, plastilind). Lutul este cel
mai vechi, dar si cel mai popular material pentru
modelare. Desi iti murdareste mainile, lutul este
usor de folosit. Aluatul, ca material pentru mode-
lare, este cel mai accesibil, pentru cd poate fi pre-
parat rapid (se ia aceeasi cantitate de sare si faina,
se adaugd apd si se frimantd bine). Plastilina este
de diferite culori si se modeleaza prin incélzirea
in palme. Din lut, aluat, plastilind poti crea diferi-
te figuri, obiecte pe care mai apoi le poti decora,
vopsi, acoperi cu lac (figurile 1.27, 1.28).

Fig. 1.28. Etapele modelarii din aluat a unui fluture

E preferabil sa se modeleze din aluat pe foaie
de copt (nu péteaza masa si se dezlipeste usor de
foaie). Pentru modelare, pot fi folosite ebosoarele,
dar si cutitele sau furculitele jetabile, formele pen-
tru biscuiti (fig. 1.28). E de dorit ca instrumentele
sa fie unse cu ulei inainte de lucru.

Pentru a lipi doua bucdti de aluat e suficient sd
le umezim cu apa.
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Pentru organizarea sarbatorii Toamna de aur in scoalg,
iti propunem sa realizezi, alaturi de ceilalti colegi, un
proiect dedicat acestui eveniment.

Etape de lucru

1. Mai intai, cu un creion negru, faceti o schita pe o
bucatda mare de carton sau alt suport. Ganditi-va
ce obiecte si unde vor trebui aranjate pe suport. Pe
aceastd suprafata puteti desena, hasura cu creioane
colorate sau carioci un drum, flori, iarba.

2. Alegeti-va cate unul-doua obiecte din lumea reala
(o leguma, un fruct, un cos, o casa, o figura de om,
un animal, o pasare etc.) pe care sa le redati plastic.

3. Faceti o lista cu numele elevilor care participa la
activitate si obiectele propuse spre a fi reprezentate.
Astfel veti obtine o compozitie variata si interesanta.

4. Apoi, fiecare participant va respecta urmatoarele
etape:

a) asaza lutul, aluatul sau plastilina pe un suport
(plansa pentru modelaj, musama);

b) modeleaza figura pe care ti-ai ales-o;

C) ai grija sa presezi cu atentie zonele de lipire a doua
elemente diferite ca sa nu se desprindg;
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Stai jos, ridica-te!
Stai jos, cand auzi afirmatii
adevdrate, ridicd-te cand auzi
afirmatii false.
1.Reusita unui desen depin-
de de calitatea hartiei.
2.Persoana care picteaza
tablouri se numeste sculp-
tor.

3. Figurile din plastilind le poti
usca in cuptor.

4. Cu creioanele colorate poti
hasura desenele de pe har-
tie.

d) poti folosi si alte materiale din natura: petale de — gg

flori, frunze, seminte, crengute etc., pentru a decora |

compozitia;

e) foloseste drept instrumente de modelare scobitori
(ca sa prinzi elementele), un creion (pentru a face
gduri etc.). Cauta poze sau obiecte reale pe care
le-ai putea utiliza drept model;

f) lipeste figurile pe bucata de carton si compozitia
este gatal

5. Expuneti creatia voastra la expozitia scolii.

Fotocolajul

Fotografia, ca si pictura, este o artd prin care
poti fixa momentele placute sau iesite din comun
ale vietii. Spre deosebire de picturd, tehnica foto-
grafica modernd reda mult mai clar si mai fidel
realitatea inconjuratoare. Deseori ai facut poze
de la evenimente importante, dar nu le-ai inte-

Maestrul iti vine
in ajutor

fti place sa faci fotografii?
Cu ce preferi sa fotografiezi:
cu aparatul de fotografiat
sau cu telefonul mobil? Ce
secrete cunosti ca sa redai
realitatea cu mai mare clari-
tate? Cum alegi pentru poze
cele mai frumoase momente
din vacanta? in prezent, foto-
grafia este mai populara de-
cat pictura? De ce? Care este
rolul fotografiei? Ce este un
fotocolaj? Fotocolajul poate
fi un bun cadou pentru oa-
menii dragi? Dar pentru tine?
De ce?
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grat intr-un album. Le-ai pus in computer, unde apoi se uita sau se pierd.
Poti ordona pozele intr-un album, cum faceau cdndva bunicii tai. Cu putind
straduinta, ai putea crea chiar un colaj tematic. Ce este un fotocolaj? Un fo-
tocolaj este o combinatie a unor fotogratfii care sa corespunda unei anumite
tematici. Pentru crearea lui, ai putea utiliza diverse tehnici: poti suprapune
partial pozele, le poti aranja fie haotic, fie organizat dupa o anumita succe-
siune sau urmand o idee. Mai intéi trebuie sd decizi ce scop urmaresti, de ce
faci acest colaj, astfel incat fiecare fotografie sa reflecte ideea si sa complete-
ze intreaga compozitie. Avantajul colajului foto este cd poate avea orice te-
maticd. Poti face compozitii care sa reflecte familia sau clasa ta. Desigur, vei
alege pozele cele mai reusite care reprezinta, dupa caz, membrii familiei sau
colegii de clasa (fig.1.29).

| E bine s3 stiil @/

in calitate de suport, pen-
tru colajul foto poti folosi
carton, panza textila sau
chiar placaj. Pentru diversi-
tate si originalitate, in colaj
pot fi incluse o multime de
materiale: pene, panglici,
scoici etc. Aranjeaza-le fin
jurul imaginilor intr-o manie-
rd adecvata temei alese sau
foloseste-le pur si simplu ca
decor suplimentar.
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Vrei sa-ti amintesti de momentele placute, trdite la bunici, cand rasfoiai albumele cu
poze? iti propunem sa faci un colaj din fotografiile cele mai interesante. Pentru inceput, gan-
deste-te la o tema (Familia mea, Prietenii mei, Clasa mea etc.). Apoi selecteaza mai multe poze
potrivite temei alese. Pregateste un suport de o anumita formd (decupeaz-o din carton sau
foloseste o ramd mare pentru tablouri, in care sa lipesti pozele). Priveste cu atentie imaginile
(fig.1.29). Care iti place cel mai mult? Ce idei ai lua pentru colajul tau? Ce idei ai tu? Poti folosi,
in afara de fotografii, diverse materiale, culori si forme. Daca ai pregatit suportul, nu te grabi
sa lipesti pozele. Mai intai, asazd-le, fara sa le lipesti, pe suport. Mai schimba-le dintr-un loc in
altul si experimenteaza pana vei obtine o compozitie cat mai reusitd. Cand te-ai decis cum sa
le aranjezi mai bine, lipeste-le pe suport. Gata? Ai reusit? Un colaj realizat de tine va completa
perfect odaia ta sau va fi un minunat cadou pentru oamenii dragi.

Colajul

Ai aflat deja cum se face un fotocolaj. Trebuie
sd stii cd, in afard de compozitii alcatuite din foto-
grafii, mai poti face si alte colaje, din alte materi-
ale. Ai retinut ce este un colaj? Colajul reprezinta
una dintre tehnicile de artd netraditionale, care
se obtine prin lipirea (aplicarea) pe o suprafatd a
unor materiale: scoici, pietricele, cereale, hartie
decupatd, buciti de stofd. Priveste imaginile de
mai jos (figurile 1.30, 1.31). Din ce materiale sunt
facute? Pe care ai vrea sa o realizezi si tu? Ce idei

Fig. 1.30. Iarna. Colaj din diverse materiale

| E bine sa stii! @/

Pentru colaje, ai nevoie
de hartie colorata. Nu ai la
indemana hartie colorata?
Poti colora singur hartia cu
guasa, folosind o perie lata
si moale. Dupa ce se usuca
bine foaia, o poti decupa.
Poti lipi pe compozitii fundi-
te, scoici, pietricele, marge-
lute etc.

netraditionale Fig. 1.31. Toamna. Colaj sentimental
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Tnainte de a face un colaj
din bucdti de ziare, reviste
sau materiale textile, intrea-
ba parinti tai daca acestea
nu le mai folosesc la nimic.

Crlosoer

Textil — care e facut din
stofe, din fire tesute.

Fig. 1.32. Colaj in tehnica
formelor rupte

Fig. 1.33. Colaj in tehnica
formelor tdiate din hartie

Fig. 1.34. Henri Matisse.
Colaj

Unitatea de invatare 1

de colaje iti vin in minte ca sa le confectionezi in
timpul liber? Pe cine ai vrea si surprinzi cu un
asemenea cadou?

Existd mai multe modalitati (tehnici) de reali-
zare a unui colaj:

a) tehnica formelor rupte, ce consta in lipirea
pe un suport (hartie, carton, panza) a unor bucati
de hartie colorata, ziare, reviste rupte la intampla-
re in diverse forme, fira a fi schitat cu creionul
vreun desen sau o alta imagine grafica (fig. 1.32);

b) tehnica formelor tdiate din hartie — formele
de hartie se taie intregi sau sunt sectionate in parti,
dupé care se asaza intr-o anumita compozitie (fi-
gurile 1.33, 1.34);
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c) tehnica formelor din materiale textile. Se taie
din materialul textil, colorat diferit, parti sau for-
me intregi care se lipesc pe un carton (fig. 1.35);

d) tehnica mozaicului (fig. 1.36). Peste formele
desenate pe suport, se lipesc mici bucatele de car-
ton sau de hartie, divers colorate, de dimensiuni
relativ egale. In arta mare, compozitiile mozaica-
le se fac din placute de ceramicd divers colorate,
din cubulete de sticld
s.a., care se lipesc pe
suprafata unui perete.

Cum se face un
colaj mai interesant?
Imbinand mai multe
h tehnici si materiale de
i lucru.

Fig. 1.36. Mozaic din pitratele
de hartie

7

G
Sunt multe ocazii cand vrei sd-ti exprimi intr-un mod speci-

al recunostinta si dragostea pentru pdrinti, rude, prieteni, dar
nu stii cum. Pregdteste-ti sa ai la indemana hartie colorata, o
foarfeca, lipici.

e 19
o

Fig. 1.3S. Cocosei. Colaj din
materiale textile

..mozaicul e o arta foarte
veche. In orasul antic Pom-
peii, acoperit de cenusa
unui vulcan, au fost desco-
perite frumoase compozitii
mozaic, reprezentand orna-
mente sau fiinte (fig. 1.37).
Se decorau cu mozaic par-
doselile din catedrale, bise-
rici, palate. Tehnica mozai-
cului se practica si azi. Daca
esti atent, vei vedea pe
peretii cladirilor din orasul
sau satul tau natal aseme-
nea compozitii.

Fig. 1.37. Mozaic din orasul
Pompeii
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Etape de lucru Q

Vrei sd-ti surprinzi A /—z—
prietenii sau colegii de ‘ :
ziua lor de nastere sau
cu ocazia altor sarba-

tori? Y,

1.1a o foaie albd din N o
album. Indoaie-o pe L I
verticala.

2. Pe suprafata verticalda a foii,
schiteaza usor cu creionul desene
inspirate de-o0 anumita ocazie.
De exemplu, ghiocei (daca e
primadvard), ingerasi (daca e
Dragobetele) s.a. Straduieste-te
sa desenezi spre marginea din
dreapta a foii.

3. Decupeaza conturul exterior al
desenului (de pe prima pagina).

4. Contureaza in interior desenul
decupat.

5. Coloreaza desenul din interior.

6. Gaseste un fundal potrivit pentru prima pagi-
na.

7.Pe o alta foaie, poti desena un fluturas.
Coloreazd, decupeaza si indoaie figura pe cen-
tru. Apoi treci usor cu tubul de lipici numai pe
lungimea axei si lipeste fluturasul pe suprafata
desenului cu aripile ridicate astfel incat sa lase
impresia ca zboara.

Poti fi mandru, ai reusit sa-ti impresionezi pri-
eteniil
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plastic

‘Punctul

Cel mai simplu element de limbaj plastic este
punctul, care poate fi orice pata obtinutd prin
atingerea suprafetei cu un instrument de lucru,
dar poate fi si o forma geometrica (triunghi, pa-
trat) sau o forma inspirata din natura (flori, stele).
Pentru a fi calificata drept punct, forma desenata
trebuie sa fie mica in raport cu celelalte elemente
plastice, dar si cu suprafata.

Punctul are o capacitate nelimitata de a contu-
ra imagini si de a exprima idei si emotii.

Expresivitatea acestui element de limbaj plas-
tic depinde de mdrimea si dimensiunea puncte-
lor; valoarea si culoarea lor (fig. 2.1).

Pentru a sugera volumul si spatiul, vom aplica
puncte mari si intunecate in prim-plan, iar in de-
péartare vom desena puncte mici si deschise. Vom
tine cont si de culoare: in prim-plan vom amplasa
culori calde, in departare — culori reci.

In arta, punctul a fost valorificat la maximum
incepand cu anul 1885, cand s-au introdus terme-
nul si tehnica numitd poantilism (point, in tradu-
cere — punct). Incercand s redea realitatea, pic-
torii impresionisti au descompus fiecare pata cro-
maticd in puncte ce aveau o anumita culoare care
se asocia cu cele din jur. Astfel, tablourile acestor
artisti erau alcatuite dintr-o serie de puncte, fie-
care cu o nuantd de culoare aparte. Privite in an-
samblu, punctele redau o gama de culori potrivitd
cu realitatea inconjurdtoare. Tablourile create in
aceasta tehnica erau compuse din mii de punc-
te, pe care ochiul, privindu-le de la distanta, le
»asambla” in imagini color.

. ‘ =
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Punctul este urma cea
mai micd ldsatd de un
instrument de lucru pe o
suprafatd. In arta plasti-
cd, punctul este utilizat:
- cu rol constructiv -

pentru a modela volu-

mul si spatiul;

- cu rol figurativ - pen-
tru a reda forme din
naturd;

- cu rol decorativ -
pentru a ornamenta
diferite obiecte, vase,
tesaturi s.a.

Fig. 2.1. Paul Signac. Furtund
la Antibes. Tabloul e o
compozitie din puncte de

diverse culori bine armoni-
zate intre ele
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Pictori poantilisti de seama au fost Paul Sig-
nac (fig. 2.1), Georges Seurat (fig. 2.2) si Camille
Pissarro (fig. 2.3).

Punctul, acromatic, a fost folosit si in lucrari
de grafica.

Linia
Ca si punctul, linia este unul dintre elementele
principale ale limbajului plastic. Cu ajutorul liniei

de contur reprezentam orice forma, fie naturala, fie
abstracta (fig. 2.5).

4

@

Confectioneaza un semn
de carte si decoreaza-l cu
linii si puncte, care sa suge-
reze un covor popular.

Fig. 2.2. Georges Seurat.
Tandrd femeie desendnd. Pe
hartia puternic texturati,
desenul in creion pare o
compozitie din mii de puncte
Fig. 2.3. Camille Pissarro.
Tandrd tarancd aprinzdnd
focul. Brumd. Picturd si teh-
nica poantilistd

€00 sicocic

1.Contureaza cu ajuto-
rul liniilor cateva forme
(arbori, flori, frunze etc.).
Acopera apoi suprafetele
formelor desenate cu
puncte de diferite culori,
nuante, tonuri.

2.Reprezintd, cu ajutorul
punctelor si liniilor de dife-
rite marimi, culori, frunzele
si florile unui pom, stelele
de pe cer, luna etc.

Fig. 2.4. Stampa japoneza.
Linia are un rol dominant in
compozitie

Fig. 2.5. Reprezentarea cu
ajutorul liniilor a volumului

(a) si a spatiului (b)
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Linia a stat la baza picturii incepand cu cele mai vechi timpuri. Picturile
rupestre din Lascaux erau realizate, in mare parte, prin intermediul liniilor
(figurile 1.11, 2.8). Un rol de seama a jucat linia in stampele (gravurile) ja-
poneze, urma lasata de penel sau condei fiind deosebit de sobra, chiar atunci

cand adopta culoarea (fig. 2.4).

Maestrul iti vine in ajutor

Priveste cu atentie imaginea alaturata (fig. 2.6). Ce titlu ai
da tu acestei compozitii? Ce culori au fost folosite? Cum au
fost obtinute punctele? La ce serveste aplicarea punctelor de
diferite culori si ordonarea dupd relatiile mare-mic, cald-rece,
aglomerat-aerat? Ce tehnici au fost folosite la realizarea aces-
tei compozitii?

Priveste cu atentie imaginile de mai jos (figurile 2.7-2.9).
Care este principalul element de limbaj plastic folosit in aces-
te lucrdri? Ce lucrare ai realiza tu? Traseaza mai multe linii in
diferite tehnici (pe suprafata umedad, pe suprafata uscata, cu
creioane, cu ceard, cu cariocile). Cu ajutorul diferitor tipuri de
linii, realizeazd imaginea unui copac desfrunzit. Ai reusit?

Bravo, Maestre!
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Fig. 2.6. Stefan Zaporojan.
Moara

Fig. 2.7. Vincent Van Gogh.
Lan de grau cu chiparosi.
Pictorul a folosit din plin
posibilitatile artistice ale
punctului si liniei

Fig. 2.8. Grota din Lascaux,
Franta. Figurile oamenilor si
ale animalelor sunt sugerate
cu ajutorul liniilor

ﬁ

Realizeaza, cu ajutorul
liniilor curbe, o compozitie
in culori intitulata Valurile
madrii. Obtine formele cu
ajutorul liniilor modulate
(subtiri-groase).
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in combinatie cu alte
elemente de limbaj plas-
tic, linia are efecte artistice
deosebite. Tn functie de cum
este trasata — pe orizonta-
la, pe verticala sau diago-
nala, franta sau dreaptd -
ea poate sugera directia,
miscarea, calmul, nelinistea,
stabilitatea etc.

Fig. 2.10. John George Todd.

La cules de maci

ﬁ

Realizeazd o compozitie
plastica in care sa utilizezi
pata picturald obtinuta prin
diferite procedee.

Unitatea de invatare 2

E bine s3 stii! @/ Y Pata

Pata este o urmd de culoare asezata pe un
suport cu instrumente specifice domeniului.
In picturd, urma vizibild lisati de pensuld este
numita si fusd. Pata in picturd joaca acelasi rol
ca si literele intr-un text. Asa cum cu ajutorul
literelor se scrie un text, la fel si in pictura, cu
ajutorul petelor picturale se modeleaza formele
reprezentate in lucrare.

P

Fig. 2.11. Aurel David. Amiazd

Pata picturald este neuniformd, cu diverse
tonuri si nuante plasate pe aceeasi suprafata
plastica. Folosind-o cu pricepere, putem obtine
efecte de volum de aproape-departe. Petele de
culoare se asaza dupa forma obiectului: daca
pictezi intr-un peisaj iarba, vei plasa tusele
intr-un mod, dacd pictezi cutele de pe haine, le
vei aseza altfel (figurile 2.10, 2.11).

Maestrul iti vine in ajutor

Priveste cu atentie figurile 2.10, 2.11. Ce culori observi in imagini? Care e diferenta din-

tre prima si a doua imagine? Cum a fost obtinut efectul de volum de aproape-departe in prima
compozitie? Dar in cea de a doua? Care dintre compozitii iti place mai mult? De ce?
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Pata decorativd, in comparatie cu pata
picturala, se aplicd uniform, fard a sugera efectul
de lumind sau umbra. Petele decorative se asaza
cu grija in compozitie, astfel incat sa nu fuzioneze
intre ele, sa fie separate, conturate cu un hotar
vizibil. Compozitiile decorative se caracterizeaza
printr-o juxtapunere (alaturare) de culori pure,
stralucitoare (fig. 2.12). Culoarea obiectelor reale
poate fi inlocuita cu una simbolica.

Expresivitatea lucrarilor decorative se obtine
prin aplicarea uniformd a culorii si stilizarea

Fig. 2.12. Compozitie deco-

formelor.

rativa @
'Culoarea | E bine sa stiil 7
Poti realiza pata de

Fiecare obiect are culoarea sa proprie. Stim ca
zapada e albd, lamaia e galbena, merele - rosii sau
verzi. Insd atunci cand pictim un obiect trebuie
sa tinem cont nu doar de culoarea proprie a
obiectului, dar si de cum cade lumina asupra
lui, de mediul in care se afli obiectul. Daci vei
desena un mar si il vei vopsi uniform cu rosu,
de exemplu, fara sa ii dai o cat de mica diferenta
de ton sau culoare, vei obtine o imagine plata,
neexpresiva (fig. 2.13). Daca vei picta acelasi mar
intr-o lumina si intensitate diferite, efectele vor fi
uimitoare. De exemplu, in bdtaia razelor solare,

Fig. 2.13. Culoarea locali a

Fig. 2.14. Culoarea obiectu-

unui mar lui in functie de mediu

Aminteste N

culoare pe suprafete uscate
sau umede. Astfel vei obtine
diferite expresivitati plas-
tice. Daca pe suport uscat
contururile sunt precise, pe
cel umed contururile fuzio-
neaza si pata are un aspect
imprastiat.

La baza formadrii tutu-
ror culorilor sunt trei
culori: rosu, galben, albas-
tru. Ele nu pot fi obtinute
prin amestec de alte
culori. Acestea se numesc
culori primare. Prin
amestecul in proportii
egale a cdte doud culori
primare se obtin culori-
le secundare (binare):

oranyj, verde si violet.
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intr-un punct, marul va fi rosu-deschis prin pata
de lumina, iar partile umbrite vor fi intunecate
(fig. 2.14).

Ca sd intelegi mai bine secretul culorilor,
urmadreste cu atentie copacii din jur primavara
sau vara. Initial, ai impresia ca toate frunzele unui
arbore au aceeasi culoare. Vei remarca insda ca
frunzele aflate in lumind sunt de un verde-deschis,
iar cele din umbra au o culoare verde mult mai
intensa. Incearca si desenezi un copac. Imaginea
pictatd iti va reusi in masura in care vei reda cat
mai bine nuantele coloristice ale arborelui. Daca ESSEEST= X
vei adduga la verdele natural al frunzelor nuante Fig 2.15. Camille Pissarro.
de galben, rosu, albastru etc., desenul va transmite Un copac de nuc pe lunca.
si 0 anumiti dispozitie, iti va da impresia de volum el
amplasat in spatiu (fig. 2.15).

Maestrul iti vine in ajutor

Priveste cu atentie copacii din jurul tau. Apoi Deseneaza trei perechi de
analizeaza imaginile de mai jos (figurile 2.16-2.17). baloane care se suprapun
Ce culori observi in aceste compozitii? Numeste cu- partial: un balon galben +
lorile calde si reci. Poti deosebi culorile primare de unul rosu, un balon albas-
cele secundare? De ce pictorii nu picteaza doar cu tru + unul galben, un balon
culori primare? Cum au reusit autorii sa creeze im- rosu + unul albastru.
presia de spatiu in aceste lucrari? ‘Amesteci in proportii

egale rosu cu galben ca sa
obtii oranj. Apoi amesteca
rosu si albastru ca sa obfii
violet. Din albastrul ames-
tecat cu galben obtine
culoarea verde. Ce se intam-
pld daca amesteci culori-
le in proportii diferite? Ce
observi in cazul in care pui
mai mult rosu decat galben?
Dar mai mult galben decat
rosu? Compara rezultatele si
comenteaza fiecare amestec
de culori.

Fig. 2.16. Aurel Ciupe.  Fig. 2.17. Mihail Petric. Lacul din
Iarna la Cluj Parcul Valea Morilor. Plopi. Detaliu
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W Forma - element al limbajului plastic

Tot ce se vede in jurul nostru are o anumita formd - mica sau mare,
rotunda sau patratd, subtire sau groasa etc. Putem deosebi o broasca de un
peste, o carte de un pix, un fir de grdu de un graunte de porumb datorita
formei acestor fiinte sau obiecte. Toate formele pe care le vedem in natura
se numesc forme naturale (figurile 2.18 a, 2.19 a).

Cuprinsa intr-o definitie, forma reprezinta aspectul vizibil al lucrurilor,
fiintelor si fenomenelor din natura.

Existd insa si forme create de om, inspirate tot din lumea inconjuratoare.
Printre acestea sunt formele plastice, utilizate in desen, pictura, sculptura.

La realizarea unei opere de artd, forma este la fel de importantd ca si
punctul, linia, culoarea.

Forma plasticd, spre deosebire de cea naturala, reprezinta aspectul vizibil
prin culori, linii etc. al unei idei artistice. Cu alte cuvinte, forma plastica este tot
ceea ce se vede intr-un desen, intr-o picturd, sculptura (figurile 2.18 b; 2.19 b).

Fig. 2.18. Exemple de forme naturale (a) redate in formi plasticd plani (b; desen realizat de
un copil)

Fig. 2.19. Exemple de forme naturale (a) redate in form plasticd volumetrica (b; sculptura de
Al. Plamadeals)
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Forma plastica poate fi:

- pland;

- volumetrica (fig. 2.20 a).

Forma pland se mai numeste bidimensionald, fiindca are doua dimensi-
uni: lungime si latime.

Forma plastica plana este forma desenatd pe o suprafatd plana: hartie,
panza, sticld etc. (fig. 2.20 b).

Prin felul cum se asterne pe hértie, forma pland poate fi: spontand si ela-
borata.

Forma spontand este o forma libera, de exemplu, o pata de cerneald cazu-
td intamplator pe hartie.

Forma elaboratd este mai complicatdi. O numim astfel deoarece ea
tinde sa exprime in mod constient formele naturale sau cele imaginate de
creatorii de arta. Pentru a obtine o asemenea forma, artistul mai intai stu-
diaza atent obiectul din natura si apoi incearca sd-1 reprezinte pe hartie.

Fig. 2.20. Exemple de forme
naturale redate in: a) forma
plasticd volumetrica (foto-
grafie); b) formi plastica
plani (desen)

| Grlosar

Plana - care are supra-
fata neteda, fara relie-
fari;

spontana - care se pro-
duce de la sine;
elaborata - care se
obtine prin prelucrare.
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' Procedee de obtinere a formelor plane
(spontane)
Formele plane pot fi obtinute prin mai multe

metode:
a) pe foaia bine umezitd, desendm cu pensula mai

multe linii si puncte de diferite culori si marimi. ._.unele dintre vechile opere
Vom observa cum aceste pete de culoare fuzio- de arta aveau forma plana.
neazi (se contopesc) in locurile unde se intretaie, ~Acestea sunt desenele din
forméand diverse forme spontane (fig. 2.21);

pesteri, in care artistul pri-
mitiv a reprezentat scene de
vandtoare. Omul si anima-
lele (mamuti, ursi, bizoni)
aveau o forma mai mult
schitata (fig. 2.22). Abia mai
tarziu au apdrut primele
incercdri de a reda volumul
obiectelor desenate.

Cu timpul, omul a invatat sa
creeze si diverse figurine din
lut, din piatra sau sculptate
din coltii animalelor vanate.

Asa a apdrut arta volume-
Fig. 2.21. Exemplu de forme spontane obtinute pe foaia ume-  trjcs.

zita

b) indoim foaia pe care aplicim mai intdi mai
multe pete de culoare umede. Dupa ce vom
apasa cu podul palmei sau cu o cérpa cele doua
jumatati ale foii, vom dezdoi usor hartia. Pe ea
vor fi dispuse egal mai multe forme spontane
(fig. 2.23);

b -

Fig. 2.22. Pictura din pestera
Lascaux (aproximativ
15000 de ani i.H.)

Fig. 2.23. Exemplu de forme
spontane obtinute prin indo-
irea foii
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bine tiil @/ ¢) prin suflarea libera sau prin tub a unor pete
E ? 4 de culoare fluide (umede) in asa fel incét ele

sa capete pe hartie o anumitd forma, apropiata
de cea dorita (fig. 2.24).
d) Mai este cunoscut procedeul de stropire a

Unitatea de invatare 2

Dupa fiecare folosire,
pensula se spald bine cu
apa curatd. Daca ai terminat
lucrul, nu uita sa te speli pe

mainil petelor de culoare cu pensula sau de inmuiere
a unei ate in culoare, dupa care se traseaza cu
ea anumite forme.

Fig. 2.24. Exemplu de forme
spontane obtinute prin
suflare

W

Maestrul iti vine in ajutor
Ce culori apar in imagini (figurile 2.21, 2.23,

Realizeazd o compozitie
plastica intitulata Toamna

in Moldova. Foloseste teh- 2.24)? Ce forme naturale vezi? Ce diferenta este in-
nici diferite de obtinere a for- tre aceste compozitii plastice? Cum au fost obtinute
mei spontane. De exemplu, formele in fiecare compozitie? Care tehnica iti place
deseneaza copacii folosind cel mai mult? De ce?

tehnica dirijarii jetului de
aer, iar insectele, pasarile —

cu ajutorul atei colorate etc. O()G didactic

la o foaie de hartie si lasa sa curgd cateva picaturi de culoare
in mijlocul suprafetei. Prin suprapunerea altei foi de hartie, prin
presare si prin deplasare, din aceste picaturi colorate, obtine
Dirijare — aici: orientare  diverse pete expresive. Transforma-le in picturi, completand,
addugand, acolo unde consideri necesar, cateva linii, puncte,
forme. Obtine de fiecare datd alte pete adaugate cu pensula.

intr-o anumita directie.
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-Procedee de obtinere a formelor
volumetrice

Forma volumetricd are volum si se caracterizeaza
prin trei dimensiuni: lungime, latime si indltime.

O forma volumetricd, care se mai numeste formd
spatiald, poate fi:

— o constructie arhitecturala (fig. 2.25);

— o sculptura din piatra, bronz, marmura etc.
(fig. 2.26);

— articole de imbracdaminte;

- diferite articole de mobilier etc.

Fig. 2.25. Catedrala din
Chisindu

Fig. 2.26. Lupoaica, simbol al
Romei

La lectiile de educatie plasticd, hértia este cel
mai practic material pentru crearea formelor volu- ]
metrice. Cel mai frecvent procedeu de lucru pentru ‘ Crlosor
a obtine obiecte in volum este tehnica origami, de
origine japonezd (ori — ,,a indoi” si gami — ,har-
tie”). Origami este arta plierii hartiei (fig. 2.27).

Pentru aceasta tehnicd, putem folosi o hartie
albd sau coloratd de formad pétratd. Din ea putem

Pliere - suprapunere
prin indoire.

confectiona diferite )qcaru, pasari, 2.1n1m?de .etc. ‘_, @/
Formele volumetrice se pot obtine si din alte Z
materiale: lut, plastilind, lemn, sticla s.a. Tehnica origami solicita

In comparatie cu desenul, pentru care forma atentie maxima. Orice pli-
plani este esentiald, in sculpturd rimane defini- ©re nereusita a hartiei va fi
. . .y o greseald si nu vom putea
torie forma plastici volumetrici. Anume ea este ° 53 ld si nu vom p
i iy . obtine forma dorita.
specifica compozitiilor spatiale.
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Fig. 2.27. Etapele de pliere a hértiei in tehnica origami

Pentru modelare, vom alege mai intdi modelul din naturd: un caine, o
vulpe, o pisica etc. Dupa aceasta vom analiza particularitatile lui.

Pentru a modela un catelus, de exemplu, avem nevoie de cinci buciti de
lut sau plastilind de dimensiuni diferite. Ele vor alcatui partile principale
ale corpului: capul, trunchiul, coada si urechiugele. Din bucata mai mare,
prin rularea lutului (plastilinei) in palma, modelam un cilindru pe care il
arcuim. Apoi, cu ajutorul ebosoarului, sectiondm in interior ambele capete
(fig. 2.28 a), obtinand astfel trunchiul catelusului.

Din bucata mijlocie, prin miscari circulare ale palmelor, modeldm o
sferd — capul, pe care il lipim de corp (fig. 2.28 b). Din bucata mica, vom
modela coada, iar din cele doua bucati mici - modeldm urechiusele, lipin-
du-le cu grija de cap.

Prin miscari de ciupire, vom da forma botisorului, iar prin ampren-
td, vom da forma ochilor, astfel reusind sa obtinem ceea ce ne-am propus
(fig. 2.28 ¢).
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Modeleaza un urcior, respectand urmdtoarele etape:

1. Deseneaza pe un suport de carton conturul unui urcior.

2. Aplica lut sau aluat pe suprafata urciorului.

3. Folosind manerul pensulei, un pix sau o scobitoare, infrumuseteaza-l cu ornamente dupa
plac.

4. Lasa lucrarea sa se usuce, apoi picteaz-o.

'Amestecul cromatic

In picturd se folosesc foarte multe culori. De
reguld insd, cutia de acuareld sau guasa pe care o
ai contine putine culori, acestea fiind pure. Pentru
a obtine o paletd variatd, invata-te sa obtii culori
noi prin amestecul culorilor pure din cutie.

Nuantele

Nuantele se obtin prin introducerea in com-
ponenta unei culori a unei cantitati mici dintr-o
altd culoare.

Putem obtine nuante prin amestecul urmatoa-

| E bine sa stiil @/

relor perechi de culori vecine in cercul cromatic: Pentru a obtine o culoa-
o verde + albastru = nuante de la verde la re noud, amesteca doua-
albastru; trei culori (nu mai multe).

Combindnd mai mult de trei

e albastru + violet = nuante de la albastru la e i
> culori, obtii culori murdare.

iolet; 5
V1o et’. . 0 culoare amestecata
« violet + rosu = nuante de la violet la rosu; cu alb se lumineazs. iar o

« rosu + oranj = nuante de la rosu la oranj; culoare amestecatd cu negru

« oranj + galben = nuante de la oranj la galben. pierde din luminozitate.



Fig. 2.29. Exemple de compozitii: a) cu nuante galben-verzui ~Vincent Van Gogh. Naturd
moartd cu floarea-soarelui; b) cu nuante verde-gilbui — Mihail Petric. Bojenti

Nuantei ii vom da denumirea culorii aplicate in cantitate mai mare.
De exemplu, daca galbenul, prin amestec cu verde (2G + 1V, adicd
doud parti de galben plus o parte de verde), este in cantitate mai mare,
nuanta obtinutd se va numi galben-verzuie (fig. 2.29 a). lar dacd ver-
dele este in cantitate mai mare (1G + 2V), nuanta se va numi ver-

de-galbuie (fig. 2.29 b).

' Dominanta cromatica

Analizand figura 2.29 a, b, observam ca in lucra-
rile date predomina nuantele unei culori alese ; [N]@T
: : < . CAUTAPE 205
pentru un anumit scop: de a reda cat mai fidel
obiectul sau privelistea pictate, de a comunica sta-  Acceseaza link-ul de mai jos.
rea de spirit a artistului. Culoarea care predomina Fa clic pe culoarea preferatd si
int 1 ] dat litatea d bl vor aparea toate lucrarile cu
intr-o lucrare si care da tonalitatea de ansamblu a  casgt5 dominants cromaticé.
COIIlPOthlel se nume§te dominantd cromaticd. Fa clic pe tablou si vei vedea
Dominanta cromaticd ce da unitate tabloului informatii despre tablou si

si subordoneazi celelalte culori ale compozitiei, 3utor
armonizate intre ele, determind gama cromatica hitps:/fartsandculture.geogle.
> g com/color?fbclid=lwAR1Qo3V

(fig. 2.30). In functie de culoarea dominanta, exis- 01g92wJObGFIVsafDRx005128
ta gamd cromaticd rece (predomina culorile reci)  bFwc37vSwOIt440YI8MKAryu

si gamd cromaticd caldd (in lucrare predomina D4k&col=PURPLE
culorile calde).
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Fig. 2.30. Picturi realizate in diverse game cromatice. Observa si determina in aceste
compozitii dominanta de culoare: a) Igor Vieru. Nuci; b) Igor Vieru. Mama pdine albd coace;
¢) Igor Vieru. Septembrie; d) Vasile Cojocaru. Compozitie 1

o

9 | Bl apliciive

1. Realizeaza lucrari plastice utilizand punctul si linia cu diferite functii.

2. Alcatuieste compozitii utilizand procedee de obtinere a formelor plane.
3. Modeleaza din lut sau plastilina o compozitie volumetrica.
4

. Identifica gamele de culori in figurile 2.29, 2.30. Ce culoare este dominanta in
aceste lucrari?
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Tonul culorii

Culoarea obiectelor se schimba in functie de
lumind. Una si aceeasi culoare se vede diferit
la lumind si la umbra. Dacd o masd este pe
jumadtate luminatd de soare, iar a doua nu, vom
vedea aceeasi culoare, doar ca jumadtate va fi de
culoare deschisa, iar cealaltd jumatate, de culoare
inchisa. Intr-o picturd, pentru a sugera suprafete
luminate, amestecim culoarea cu alb (sau, in
cazul acuarelelor, cu mai multd apd), iar pentru
cele umbrite, amestecam culorile cu negru. Prin
amestecul culorilor cu nonculori (negru sau alb),
se obtin tonuri deschise sau inchise.

In imaginile din figurile 2.31, 2.32, observam
ca pictorii au combinat culorile cu alb pentru a
reda spatiile luminate si au addugat mult negru
pentru a sugera umbra.

Prin amestecul culorilor cu alb si negru, putem
reda, de asemenea, volumul si spatiul.

Fig. 2.31. Valentina Rusu-
Ciobanu. Fatd la fereastrd

.5

Fig. 2.32. Ipolit Strambu.
Dupd amiazd de vard

o0 isoctic

Participa toti colegii de
clasa. Fiecare dintre voi, in
decursul a trei minute, va
incerca sa obtina cat mai
multe tonuri de albastru,
folosind acuarela, guasa
sau creioanele colorate. In
urmatoarele trei minute veti
obtine tonuri de gri, folo-
sind creionul sau guasa. In
alte trei minute straduiti-va
sa obtineti tonuri de rosu,
folosind acuarela, guasa sau
creioanele. Va iesi invinga-
tor elevul cu cele mai multe
tonuri obtinute.

Maestrul iti vine
in ajutor

Care dintre tablourile ala-
turate iti place cel mai mult?
De ce? Ce culori recunosti in
imagini? Ce tonuri si nuante
observi? Ce stari iti transmit
culorile din primul si al doilea
tablou? Care este dominanta
cromatica in fiecare tablou?
Care dintre subiecte iti place
mai mult? De ce? Cum poti
obtine tonurile intr-o lucrare
plastica? Care este culoarea
ta preferati? Argumentea-
za-ti raspunsul.

Deseneaza un acvariu. Coloreaza-I cu un fond din diferite tonuri si nuante de albastru. Pe
fundalul obtinut, deseneaza pestisori multicolori, pictati doar in culori calde, pentru a obtine

contrastul cald-rece.
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Materiale, instrumente si tehnici de arta |
plastica Q

Ebosoarul. Asa cum in sculptura se folosesc
diferite materiale (lemn, piatrd, lut, plastilind), si
instrumentele de prelucrare a acestora sunt dife-
rite. Ebosoarul (fig. 2.33) este cel mai cunoscut
instrument pentru modelare. Cu ajutorul lui se
prelucreaza detaliile mici. Folosindu-l cu inde-
manare, poti tdia si indepérta surplusul sau presa T e W
materialul maleabil (lut, plastilind). Instrumentul Fig. 2.33. Ebosoare
este confectionat din metal, lemn, masd plastica,
sau dintr-o combinatie de lemn cu metal.

Carioca este un instrument de desen sau de )
scris (fig. 2.34). E mai bine sa alegi cariocile pe . acte-ti \
baza de apd. Nu au miros, nu sunt toxice, se spala AmW

usor de pe maini sau haind. Unele seturi de cari- Acuarela este o vopsea
oci au miros de fructe, fiecare culoare mirosind  {r@nsparentd, usor solubi-
diferit la in apd. Guasa este de

asemenea o vopsea care se

{ ' dizolvd usor in apd, dar,
l spre deosebire de acuare-
. ld, este opacd (netranspa-
rentd). Tuburile de guasd
contin si vopsea albd.
Amestecand-o cu alte

culori, obtinem diverse
tonuri ale acestora.

Fig. 2.35. Pensule

Ce instrumente de artd plastica folosesti la
lectiile de educatie plastica? Cand utilizezi pensula?
Dar ebosoarul? Cu ce iti place mai mult sa pictezi: cu acuarela sau
guasa? De ce? Care este instrumentul cu care desenezi linii sau
hasurezi? Cand utilizezi cariocile? Numeste cateva obiecte pe care
le-ai modelat din plastilina. Din ce alte materiale mai poti modela?
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E’[@ﬁ@@ sa stiil @/ Creioane de acuareli. In afara de vopse-

Pe timpuri se desena cu
tije din aur, cupruy, argint si
plumb. Aplicate pe foaie,
acestea lasau urme cafenii
sau gri (plumbul). Tn 1792
chimistul si inginerul fran-
cez Nicolas-Jacques Conté a
inventat o metoda simpla de
confectionare a creioanelor:
pulberea de grafit ameste-
catd cu lut se ardea in forma
de tija, apoi se imbrdca cu
o bard de lemn. De atunci
acest tip de creion poarta
numele inventatorului. | se
spune conté.

Fig. 2.37. Pensule cu rezer-
vor

le, creioane, carioci, cu care te-ai obisnuit deja
sa lucrezi de mic, existd si creioane-acuarela
(fig. 2.36). Ele au un liant solubil in apa, care dis-
perseaza pigmentul atunci cand se adauga apa.
Mai intai desenezi pe foaie cu creionul, apoi de-
senul se umezeste cu pensula (figurile 2.35, 2.37).
Vei obtine astfel un desen foarte aseménator cu o
picturd in acuarela.

Acest tip de creion poate fi, de asemenea, in-
muiat in apa, dupa care urmele ldsate pe suprafata
vor avea o culoare intensa. Mai poate fi folosit pe
suprafata umeda.

Fig. 2.36. Set de creioane-acuareld

Pensula cu rezervor. Exista pensule cu rezer-
vor, numite si pensule cu apd (fig. 2.37), care se
deosebesc de cele traditionale. La un capat ara-
td ca o pensuld obisnuita, dar manerul ei este,
de fapt, un rezervor pentru apd. Datoritd apei
din rezervor, perii sunt umezi in permanenta si
nu e nevoie sa inmoi mereu pensula in apa. Cu
o asemenea pensuld este mai comod sa lucrezi,
deoarece nu ai nevoie de un pahar pentru apa;
instrumentul nou are un capac care protejea-
za pamatuful atunci cdnd caldtoresti. Pensula se
spala usor.
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Acceseaza link-ul de mai jos si vezi cum se lucreaza cu creioanele-acuarela si cu pensula de apa.
https://www.youtube.com/watch?v=MrKgDSNk5SI

Vezi cum se picteaza norii, copacii, natura:
https://www.youtube.com/watch?v=PsFrEvdTXTE, https://www.youtube.com/watch?v=Be-OvpW1iB0

https://www.youtube.com/watch?v=zIZz71mYVzMS

Tehnici sculpturale

Din cele mai vechi timpuri sculptorii foloseau drept metode de lucru
esentiale modelarea si cioplirea (ddltuirea). Materialele dure se ciopleau pana
se obtinea forma dorita (fig. 2.39 a). Iar prin modelare se pot prelucra artis-
tic unele materiale maleabile cum ar fi lutul sau plastilina (figurile 2.38, 2.39
b). Modelam de obicei cu ajutorul palmelor si degetelor. Pentru prelucrarea
detaliilor mici in aceastd tehnicd se folosesc si ebosoarele, care au diferite

profiluri.
Fig. 2.38. Figuri modelate in

lut de un elev

Fig. 2.39. Tehnici aplicate
in sculpturi: a) cioplire
(sculptorul Ion Zderciuc);
b) modelare (sculptorul
Gheorghe Postovanu)
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Cum realizam o lucrare plastica.
Initiere in compozitie

90

ﬁ\ \
Amintesitiom -

La baza oricdrei com-
pozitii plastice se afld
o idee. Aceastd idee
ocupd locul principal in
compozitie, focalizand
atentia privitorului.

Locul sau zona dintr-o
compozitie care atra-
ge atentia din primul
moment se numeste cen-
tru de interes.

Fig. 3.1. Compozitie figurati-

vi reprezentind iarna

I Compozitia figurativa

Prin compozitie figurativi intelegem o lucra-
re artisticd in care fiintele si obiectele sunt reda-
te foarte apropiat de felul in care acestea arata in
realitate: recunoastem figurile umane (de exem-
plu, elevii aflati intr-un mars turistic), contururile
unor obiecte (cladirea scolii, arborii, iazurile din
preajma).

Impresionati de obiceiuri si traditii, de viata
pitoreascd de la tara, de evenimentele frumoase
din oras, de viata contemporanilor, pictorii de la
noi au creat numeroase compozitii figurative re-
prezentand personalitati importante ale neamului
nostru (spre exemplu, Igor Vieru, Portretul poetu-
lui Alexei Mateevici), peisaje (Mihail Petric, Pod-
gorii), aranjamente floristice (Nina Arbore, Lalele)
s.a. In toate aceste compozitii ochiul nostru vede si
recunoaste personajele, elementele mediului am-
biant, edificiile, arborii, apele etc.
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In figura 3.1 poti vedea un exemplu de compozitie figurativa pe care ai
putea sd o intitulezi La sdnius, deoarece denumirea e sugeratd de actiunea
propriu-zisa. In acest caz subiectul lucririi red3 desfasurarea concreti a unei
intdmplari, a unui eveniment etc.

Un alt aspect important la realizarea compozitiilor figurative este modul
in care sunt grupate personajele intr-un tablou. In compozitiile cu un su-
biect amplu si desfasurat, personajelor le revine un prim rol. Acestea pot fi
principale si secundare, artistul gasind diverse modalitati pentru a sublinia
acest lucru. De reguld, personajele principale sunt aduse in prim-plan, cele
secundare fiind retrase intr-un plan mai indepartat (fig. 3.2). Calitatea de
personaj principal poate fi evidentiata si prin culoare, pictorul punidndu-1 in
contrast cromatic cu cele secundare.

. - S

Fig. 3.2. Ludovic Bassarab. Zi de
duminicd

Fig. 3.3. Jean-Baptiste Siméon Chardin. Spdldtoreasa

In functie de subiect si temd, compozitiile pot fi grupate in citeva categorii.

Compozitia de gen. Inca din timpuri stravechi oamenii infatisau pe peretii
pesterilor scene de la vinatoare. Viata de zi cu zi a oamenilor i-a atras in
permanenta pe artisti. In lucrarile lor, ei au cautat intotdeauna sa reprezinte
activitatile caracteristice vietii umane. Compozitiile in care se reflecta coti-
dianul uman se numesc compozitii de gen (fig. 3.3). Din astfel de picturi noi
aflim cum se imbracau oamenii pe timpuri, ce obiceiuri aveau, cit de inte-
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resant si semnificativ era fiecare moment al vietii
semenilor nostri din trecut.

Compozitia mitologicd. O atare compozitie este
specifica operelor de arta care reflectd scene din
mitologie. Una dintre cele mai cunoscute teme cu
subiect mitic este cea legata de fapta eroicd a lui
Prometeu (fig. 3.4). El a furat focul de la zei si 1-a
déruit oamenilor. Suparat foc, Zeus l-a inlantuit
de o stancd si a trimis un vultur sa-i sfasie ficatul.
Ficatul insé crestea in fiecare zi la loc, chinul lui
Prometeu fiind vesnic. Si sculptura abordeaza te-
mele mitologice. Lazdr Dubinovschi, un artist de
la noi, a creat o compozitie sculpturald cu subiect
din mitologia populard. Lucrarea sa se numeste
Strambd-Lemne (fig. 3.5).

Compozitii sculpturale

La realizarea compozitiilor sculpturale, ar-
tistul incearca sd pund accent pe relatiile dintre
personaje. De multe ori aceste personaje au un
caracter simbolic. De reguld, figurile feminine
intruchipeaza virtutea, fidelitatea, dragostea de

Fig. 3.5. Lazar Dubinovschi. Fig. 3.6. Monumentul scriitorului Hans
Strambd-Lemne Christian Andersen in Copenhaga

Fig. 3.4. Jan Cossiers.

Prometeu
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mamad. Personaje pot fi si unele animale sau pa- ®
sari. Vulturul, spre exemplu, simbolizeaza vitejia,
bufnita - intelepciunea s.a.m.d. Sculptura monu- l,-’ @/

mentald este amplasatda pe un piedestal, acesta
indeplinind acelasi rol ca si rama intr-un tablou
(fig. 3.6). Astfel sculptura se evidentiaza de obiec-
tele din jur.

0 sculptura in care se
reflecta o actiune si este
formatd din doua sau mai
multe figuri se numeste
compozitie sculpturala.

Activitati in echipe

b

PROIECT. Realizarea unei compozitii

figurative cu subiect concret

La acest proiect va participa toata clasa.

Pentru o lucrare reusitd, fiecare elev va respecta urmatoarele etape:

1. Alege un subiect bine cunoscut, gandeste-te cum va fi eroul principal (inalt,
scund), unde are loc actiunea (in incdpere, in naturd). Noteaza-ti cateva idei in caiet.

2. Alege pozitia formatului (pe orizontala sau verticald).

3. Schiteaza unde vor fi amplasate personajele in foaie (nu uita de centrul de interes).

4. Dupa ce ai stabilit amplasarea in pagina, deseneaza formele mari, apoi detaliile.

5 Aplica culoarea, tinand cont de semnificatia ei. Culoarea la fel trebuie sa contribuie

la reflectarea ideii (orienteaza-te dupa figura 3.7).

a) b)

Q) 7

Fig. 3.7. Etapele realizarii unei compozitii figurative
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W Redarea planurilor

Obiectele care ne inconjoara sunt situate in spatiu. Unele sunt mai
aproape de noi, altele mai departe. Ai observat cd obiectele care sunt mai
departe de noi par mici? De exemplu, dacad tii o carte in fata ta, ea acopera
geamul, desi geamul este mult mai mare decat cartea. Sau palma din fata
ochilor tai arata mai mare decat o casa situata in departare. Pentru a sugera
adancimea spatiului intr-o lucrare, artistii amplaseaza elementele tabloului
in diferite planuri.

Intr-o compozitie, planurile sunt dispuse in spatiul plastic in functie de
adancimea acestuia. Ceea ce inseamnd cd elementele pictate sunt la distante
diferite de observator: unele sunt mai aproape (vizual) de acesta, altele mai
indepartate. In compozitii existd mai multe planuri: primul, al doilea, al
treilea.

Fig. 3.8. Ludovic Bassarab. La strdansul fanului Fig. 3.9. Mihail Petric. Ulicioard din Bojenti

Maestrul iti vine Priveste cu atentie imaginile din pagina

in ajutor ' (figurile 3.8, 3.9). Observi ca in prim-plan se
reprezintd obiectele care sunt mai aproape de

Analizeazé tablourile de  1i? Cu cat obiectele sunt mai aproape, cu atat

mai sus. Care din ele fti pla- . .. . N
al sus Care din ele i} Pla- 2u dimensiunile mai mari in tablou. Elementele
ce mai mult? De ce? Descrie

ce vezi in prim-planul primu- din prim-plan pot sd acopere partial obiectele
lui tablou? Ce e reprezentat indepdrtate. Obiectele din departare se picteaza
in planul doi? Dar in planul  mai sus si claritatea imaginii scade.

trei? Prin ce modalitati auto- Trebuie si stii ca si culorile obiectelor se

rul a reusit sa redea aceste . o A . . o . )
o e . schimba in functie de distanta. Obiectele din
planuri?  Analizeaza dupd ’ ’

aceleasi criterii si cel3lalt ta- Prim-plan se reprezintd 1in culori aprinse,
blou (fig. 3.9). luminoase, iar obiectele din ultimul plan, in culori
mai palide si mai reci.
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9
Deseneaza un peisaj de primavara. Gandeste-te ce subiect vei trata. Ce titlu iti propui sa

dai compozitiei?

La realizarea lucrdrii, vei tine cont de urmatorii pasi:

1. Deseneaza peisajul in creion negru. Picteaza cerul folosind culoarea albastru-deschis.

2. Picteaza cu verde-deschis campiile, apoi aplica diferite pete pentru a reda iarba. Cu o pensula
subtire, folosind diferite nuante de cafeniu, picteaza copacii. Culorile calde si mai intunecate
iti vor servi pentru a picta elementele din prim-plan, iar culorile reci, mai deschise, pentru
detaliile din ultimul plan.

3. Picteaza coroanele copacilor, aplicand straturi de culoare pe mdsura ce vopseaua se usuca.

4. Prelucreaza detaliile.

Felicitari! Ai creat un tablou frumos de primavara.

Principii de construire a compozitiilor
decorative |
In toate timpurile, oamenii si-au g
infrumusetat casele, imbracdmin- “': 7l
tea, obiectele de uz casnic, facand “’““"‘/ / |
astfel existenta zilnicd mai placuta. j/ '/v
Ei au utilizat in scopuri decorative ‘
diverse materiale. a"/ h
In arta decorativi, elementele din natu-

ra sunt redate in forme simple. Simplificarea
prin geometrizare a elementelor naturale, cu

l’v

pdstrarea caracterului formei, se numeste stili- Stilizeaza un obiect din
zare (ﬁg 3.10) naturd. Respecta urmatorii
.1 < asi:
Pentru a stiliza o formi, de exemplu, o floa- %" :

] ; 5 r N 1. Priveste cu atentie natura
re, o insectd, o pasdre etc., trebuie sd desendm din jurul tiu.
conturul formei respective, la inceput geometri- 2. Selecteaza un obiect din
zat, stabilind raportul dintre dimensiuni. Apoi natura si examineaza-l cu

atentie.

3. Observa caracteristicile
comune formei sale.

4. Realizeaza desenul folo-
sind tehnici specifice cre-
arii unei imagini stilizate.

=

AN

Fig. 3.10. Exemplu de stiliza-
re a unei frunze
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| Crlosar

Vegetal - aici: care repe-
ta (stilizat) forma unor
plante sau arbori;

zoomorf - care are forma
stilizata a unui animal.

| E bine sa stiil @/

La alcdtuirea ornamen-
telor decorative, vom tine
cont de doua principii: ritmul
si simetria. Prin ritm Tntele-
gem repetarea unor elemen-
te plastice care alcatuiesc o
opera de arta. Simetria este
echilibrul dintre doua forme,
asezate de o parte si de alta
a unei axe imaginare, care
corespund prin suprapunere.

Unitatea de invatare 3

i

AN VAW I TANZAY
\

Fig. 3.11. Exemplu de stilizare a unei buburuze

ne vom stradui sd inldturam aspectele nesemni-
ficative, adicd ceea ce pare a fi in plus in desen.
In ultima faza, vom aplica unele detalii de struc-
turd, de exemplu, nervurile frunzei, cele sapte
puncte ale buburuzei (fig. 3.11).

Produsul stilizdrii unui element din naturd
se numeste motiv decorativ. Motivul decorativ
este elementul de baza al compozitiei ornamen-
tale. Acesta poate fi geometric, vegetal, zoomorf
(fig. 3.12) etc. Compozitiile decorative cu motiv
vegetal si zoomorf au drept sursa de inspiratie
structuri din naturd: frunze, flori, pasari, insecte,

ORORORO

a)

b)

)

Fig. 3.12. Exemple de motive decorative: a) geometric;
b) vegetal; c) zoomorf (comparati elementul decorativ cu
pasirea din imaginea fotografici)
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animale etc. Compozitiile cu motiv geometric au
la bazd forme geometrice: un cerc, un triunghi,
un pitrat etc. In arta noastrd populard sunt pre-
zente toate motivele decorative celebre, intélnite
si in arta universala: soarele, omul, pomul vietii,

ﬂ

e ddily g
a‘ e

...cel mai vechi motiv deco-
rativ este triunghiul, care se
intalneste inca pe ceramica
preistorica, unde apare sub
diferite forme: dinte de lup
sau fierastrau. Motive foarte
vechi sunt, de asemenea, spi-
rala si linia ondulata. Dintre
motivele decorative vegeta-
le, cel mai des intalnita este
crenguta de brad, care sim-
bolizeaza eternitatea.

Fig. 3.13. Exemple de motive decorative in arta populard

vasul cu flori, calul, pdsdrile, unele forme geo-
metrice - cercul, rombul, pdtratul (fig. 3.13) etc.
Pentru a le descoperi, e suficient doar sa privim
cu atentie covoarele noastre nationale, prosoapele
taranesti, alte obiecte ale portului popular si vom
observa diferite ornamente care vorbesc despre
firea artisticd si despre vasta cultura imaginativa a
poporului nostru.

Motivele decorative sunt folosite deseori si in
arhitectura (fig. 3.14).

Fzg 3.14. Motive decorative.
Biserica Trei Ierarhi din Iasi
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I Materiale, instrumente si tehnici de arta plastica

| E bine sa stiil @/

Straturile suprapuse de
acuarela pot fi de diferite
culori. De exemplu, daca pri-
mul strat va fi de un albas-
tru fin, iar al doilea va fi de
culoare galbend, atunci vom
obtine o nuantd verde-gal-
buie, iar in cazul in care mai
intdi vom aplica galben, iar
apoi albastru, vom obtine
o nuantd verde-albastruie.
Tine minte: ultima culoare
va fi cea predominanta!

s e

Fig. 3.1S. Pictor anonim. Acuareld pe suport

umed

Tehnici de lucru in acuarela

Acuarela pe suport umed (fig. 3.15). Pentru a
lucra cu acuarela, vom alege hartie rugoasd (as-
prd), densd sau de densitate medie. Inainte de a
incepe lucrul, vom umezi foaia cu ajutorul unei
pensule mari sau cu un burete, dupa aceea o vom
lasa sa se usuce un pic. Apoi vom aplica acuarela
pe foaia inca umeda, obtinand astfel fuzionarea
catifelata, fina a culorilor.

Acuarela pe suport uscat (fig. 3.16). Pe hartia
uscatd se aplicd vopseaua in straturi transparente.
Mai intéi, acoperim suprafata doritd cu acuareld
diluatd, obtindnd o nuantd abia vizibila. Dupa ce
s-a uscat bine foaia, adaugam un al doilea strat,
mai consistent. Pe desenul bine uscat, putem apli-
ca mai multe straturi de culoare.

—r.com R

7

Fig. 3.16. Nina Arbore. Grddina pictoritei
iarna. Acuareld pe suport uscat
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Tehnica guasei

Avand o putere de acoperire mare, guasa permite aplicarea peste culorile
inchise a nuantelor mai deschise (figurile 3.17, 3.18). Trebuie sd stim insd cd
abundenta straturilor duce la fisurarea stratului de vopsea.

| Fig 3.18. Guasa permite aplicarea nuantelor
mai deschise peste culorile inchise

AL L g

Fig. 3.17. Tehnica guasei. Desen realizat de un  Fig. 3.19. Stratul de guasa trebuie s acope-
elev re uniform suprafata plastica

Spre deosebire de acuareld, cu guasd putem acoperi uniform suprafata
plastica (fig. 3.19).

Pictura cu guasa este catifelatd, mata. Stratul de vopsea este sensibil si
absoarbe apa din atmosferd (mediu), astfel vopseaua poate fi spalata.

Grafica

Grafica este arta desenului. Elementele principale de limbaj plastic pentru
grafica sunt punctul, linia si tonul. Unele lucrari pot fi realizate numai cu
ajutorul liniilor si punctelor, in altele pot fi combinate linia si tonul sau
pot fi utilizate toate elementele. Lucrarile grafice se pot executa apeland la
diferite materiale cu care se traseazd linii: creion cu mind de grafit, creioane



aneste cu atentie imaginile de mai jos (fig. 3.20). Ce titlu ai da acestor tablouri?

Prin ce se deosebeste grafica monocroma de cea policroma? Care iti place cel mai mult?

De ce?

Fig. 3.20. Exemple de grafici monocroma (a) si policromi (b, c)

colorate, carioci s.a.). De aceea, o asemenea lu-
crare va fi monocromd sau policromd. In grafica
monocromd se foloseste o singura culoare pe
hartie nu neaparat alba (fig. 3.20 a), iar in lucrarile
policrome artistii folosesc mai multe culori
(fig. 3.20 b, c).

Gratajul este o tehnica de realizare a unui
desen prin zgariere, razuire cu un instrument
ascutit (scobitoare, pix) a unei suprafete acoperite
cu negru. Gratajul poate fi monocrom (fig. 3.21) si
policrom (fig. 3.22).

Fig. 3.21. Grafici in tehnica
gratajului. Monocromie

Fig. 3.22. Grafica in tehnica
gratajului. Policromie

Grafica include si lucrari
artistice tipdrite: gravura,
ilustratia de carte. Grafici-
anul realizeaza lucrari speci-
al pentru a fi ulterior tiparite.
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Paleta

Paleta este un accesoriu pentru picturd
(fig. 3.23). Avand de obicei formd ovald, cu o
gaurd lasata pentru degetul mare, paleta se tine in — (—~—
mana, sprijinitd de brat sau se asaza pe masa, pe « € )
sevalet. Paletele pentru acuareld si guasa sunt din
plastic si au mai multe adancituri pentru diluarea
culorilor. Aceste palete pot fi de diferite forme,
dar este important sd aiba culoarea alba.

E
Realizeaza o lucrare in tehnica gratajului.

De ce ai nevoie?

Mai intai, pregateste-ti materialele necesare:

+ Hartie groasa sau carton.

« Lumanari de ceard, guasa de culoare neagra.

« Sapun lichid (care se adauga in guasa).

+ Burete sau perie lata pentru guasa.

+ Instrumente ascutite (scobitoare, pix care nu scrie etc.) pentru zgarierea unei imagini.
Atentie! Lucreaza atent cu scobitorile si pixul, ca sa nu te rdnesti tu sau sa nu-{i ranesti colegii.

« O bucata de flanea, pentru a indepdrta usor ceara ramasa dupa vopsire.

Ar fi bine sa lucrezi pe o suprafata inclinatd. Astfel vopseaua indepdrtatd de pe lucrare va
cadea pe masa si nu va ramane pe desen.

Daca ai toate materialele necesare, trebuie sa hotarasti ce subiect vei realiza. iti vei schita
apoi elementele principale ale lucrdrii. Daca totul ti se pare reusit, transpune compozitia pe
suportul plastic.

Etapele de lucru
1. Foaia de hartie se acopera cu pete cromatice care vor fuziona liber. Ca sa obtii o lucrare mai

vesela, foloseste culori deschise si stralucitoare.

2. Pe suprafata bine uscata a hartiei se aplica, prin metoda frecarii, un strat de ceara (este
important ca stratul de ceara sa fie gros).

3. Intreaga suprafata se prelucreaza cu sapun.

4. Se acopera foaia cu guasa neagrd in care se adauga doua-trei picaturi de sapun lichid (guasa
se aplica cu pensula sau cu buretele).

5. Desenul schitat initial se suprapune pe suprafata nou obtinuta. Cu un pix, se trece apasat
peste conturul desenului. inlaturand foaia cu primul desen, observam ci acesta a fost trans-
pus pe suprafata neagra.

6. Cu ajutorul unui betisor ascutit, vei rdzui suprafata lucrarii.

7. Vei sterge-o0 apoi cu o bucata de flanea.

Fig. 3.23. Paleta

Ai reusit? Bravo! Pastreaza lucrarea in portofoliul tau. Poti realiza si alte lucrari tematice in
aceasta tehnicd, pe care sa le oferi cadou prietenilor, membrilor familiei.
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Arta populara

Pe meleagurile noastre, arta populard sau, altfel spus, artizanatul s-a dez-

voltat din cele mai vechi timpuri.

Mesterii populari care confectionau diverse obiecte de uz casnic (oale,
linguri, blidare, piese de harnasament [hamuri], sei, scaune, usi, podoabe
pentru femei etc.) incercau sa imbine utilul cu frumosul (fig. 4.1).

Fig. 4.2. Urcior cu
ornamente florale

Fig. 4.3. Motive ornamentale pe
un prosop

Fig. 4.1. Costume populare cu Fig. 4.4. Pe campul covorului motivele vegetale
motive geometrice alterneazi cu cele zoomorfe

O oald sau o lingura de lemn erau mult mai
atractive dacd mesterul incrusta pe ele un orna-
ment (fig. 4.2). In felul acesta, un simplu obiect
casnic, menit sa serveasca omului in gospodarie,
putea fi considerat si produs de artizanat. Intrebu-
intdndu-l pentru necesitatile casnice si totodata ad-
mirandu-1, oamenii isi cultivau astfel gustul estetic.

Prosoapele (fig. 4.3), covoarele (fig. 4.4), hainele
mestesugit lucrate creau o ambiantd de frumos in

losoar

Traforat - care este exe-
cutat prin decuparea
ornamentelor din tablii
subtiri de lemn cu un
fierastrau special.
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\\ Maestrul iti vine in ajutor

Urméreste cu atentie imaginile de mai jos (fig. 4.5). in prima fotografie vezi un olar.
in cea de a doua - o tesitoare de covoare traditionale. in a treia - o brodeza creatoare
de ii, prosoape. Ce au in comun aceste persoane? Ele isi folosesc imaginatia si indema-
narea pentru a crea lucruri originale, in stil traditional, foarte frumoase. Obiectele crea-
te de acesti mesteri populari ne bucura ochiul. Ei isi dezvoltd mica lor industrie aproape
in fiecare sat. Cunosti vreun mester popular din localitatea ta sau din tara? Organizati
fmpreund cu colegii sau familia excursii la atelierele mesterilor populari. Nu uitati sé le
adresati cat mai multe intrebari despre arta lor.

( ) )

Fig. 4.5. Arta populara revine in actualitate

interiorul casei. Stalpii de cerdac, coamele (varfuri-
le) caselor traforate in lemn cu diverse modele vege-
tale sau animale, portile ornamentate, fantanile cu
aplicatii in metal reluau aceeasi idee de frumos in
afara casei.

Obiectele confectionate de mesterii populari
pot fi functionale (figurile 4.3, 4.4, 4.6), dar si pur
decorative (figurile 4.7, 4.8).

Oldritul este unul dintre cele mai vechi
mestesuguri populare. Moldova are lut de calita-
te, de aceea in tinutul nostru s-au constituit centre

. - .. . . Fig 4.6. Ceramicd impo-
de confectionare a ceramicii la Ciniseuti, Iurceni,

dobiti cu diverse ornamente

tlosoar

Gavanos - vas mare de
lut smaltuit folosit de
gospodine pentru pas-
trarea unor produse ali-

2B & = mentare.
Fig. 4.7. Ornamente sculpta-  Fig. 4.8. Oud de Paste incon-
te in lemn deiate, adevirate bijuterii

decorative
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Fig. 4.9. §i tdndra generatie poarta cu méan-
drie costumul national

Fig. 4.10. Ornamente brodate

Tiganesti s.a. Aici se produc, din tim-
puri stravechi, oale, strachini, cani,
urcioare, gavanoase, vaze, jucarii
pentru copii si multe altele.

Un alt domeniu al artei populare,
in care s-au afirmat prin excelenta
femeile, a fost teserea covoarelor. De
reguld, covoarele erau lucrate manu-

i+n+++1v++6-++*:.‘!.?:£$."_ &
al in gospodariile tardnesti in perioada de iarnd, cand gospodinele nu erau
implicate in muncile cAmpului. Existau insa si ateliere de lucru indeosebi pe
langd manistirile de maici (la Tabora, Réciula s.a.). In mod obisnuit, drept
materie prima servea lana tratata cu coloranti naturali si ata de canepa sau
bumbacul. Ornamentele erau alcituite din motive vegetale stilizate (flori,
frunze etc.) si motive zoomorfe (animale, pésari) (figurile 4.3, 4.4).

Si broderia a fost o ocupatie straveche a tarancelor moldovence. Se
brodau iile (fig. 4.9), camasile barbatesti, prosoapele, fetele de masa s.a.
Ornamentatia broderiilor, executate in culori vii, dar nestridente, reprezenta
aceleasi motive florale, stilizate cu mult rafinament (fig. 4.10).

Costumul popular se realiza din panza (de in, cdnepa sau bumbac). Alaturi
de tesaturile de 14na, cinepa sau bumbac, in componenta costumelor intra si
piese lucrate din piele (cojoace, pieptare, chimire, curele s.a.). Se confectionau
costume pentru diferite anotimpuri (vard-iarna), dar si pentru diferite ocazii
(pentru munca — mai simple, iar pentru festivitati erau bogat ornamentate).

Mesterul popular

Materialele si obiectele artificiale din jur caracterizeaza existenta zilnica
a omului modern. Si totusi, fiecare dintre noi isi doreste un obiect decorativ
realizat manual de cdtre un mester popular.

Mesterul popular este creatorul care nu a facut scoli inalte, ci a preluat
meseria de la inaintasii sai. Obiectele confectionate de el sunt realizate dupa
modele care s-au pastrat de-a lungul timpului si sunt prelucrate manual.
Cunostintele se transmit din generatie in generatie, astfel incat arta popula-
rd nu suferd mari schimbdri pe parcursul anilor. Functionale sau decorative,
obiectele create de mesterii populari sunt, de reguld, de cea mai inaltd cali-
tate.
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Fig. 4.11. Mesterul popular Vasile Goncear in atelierul sau de
lucru

Despre obiectele realizate manual sau artizanal
deseori se spune cd sunt create cu suflet.

A fost un timp cand productia artizanilor nu
mai era solicitatd, industria modernd propunand
articole mult mai ieftine.

Azi atentia publica s-a indreptat iardsi spre
acesti creatori ai frumosului traditional. Sunt la
mare cdutare mai ales iile. Asistim de asemenea
la nasterea unui adevdrat cult pentru covoarele
vechi. A reinviat si productia olaritului, mai ales
in scopuri decorative.

PROIECT. Organizarea unei expozitii
cu cele mai bune lucrari

Impreuna cu colegii si cu doamna invatatoare sau
domnul invatator rasfoiti portofoliile cu lucrarile voastre
adunate pe parcursul anului si selectati-le pe cele mai
frumoase. Faceti o expozitie.

)

(

= BEXEGitiifaplicative

‘Phpedeiion €%
a mal aflyy ,4

Adjectivul artizanal este
uneori folosit pentru a
descrie producerea manu-
ald a ceea ce este de obicei
produs industrial. Termenul
artizanal defineste astfel
diverse piese create de
mesterii populari (cera-
mica, broderii, obiecte de
vestimentatie), dar si pen-
tru a denumi produsele
alimentare fabricate fin
gospodariile unor fermieri
(branza, painea sau chiar
ciocolata produse manual).

oSttt 4

Notiunea de atelier a
aparut n timpurile céand
pe langa manastiri acti-
vau zugravii lacaselor de
cult, pictorii iconari, dar si
atelierele de copisti, care
multiplicau si infrumusetau
cu ornamente viu colora-
te manuscrisele comanda-
te de domnitori sau prelatii
bisericesti. Atelierul este
incdperea dotatd cu instru-
mente destinate anumi-
tor munci manuale, in care
isi desfasoara activitatea
mesterul popular.

1. Realizeaza o lucrare care sa corespunda unuia din genurile de arta studiate.

2. Alcatuieste o compozitie in stil popular pentru un prosop sau un covor.
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