MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
AL REPUBLICII MOLDOVA

EDUCATIE
TEHNOLOGICA

Manual pentru clasa a IX-a

Ana Tverdohleb
lon Saragov
Lilia Platon

Veronica Loghinova
Inga Matcan-Lisenco
Angela Tocarciuc
Angela Ghelbet
Sergiu Tronciu
Daniela Holban
Vasile Plamadeala
Elena Bivol

Editura Epigraf * 2024



64(075.3)
E19

Acest manual este proprietate publica, editat din bugetul de stat, sursa Ministerul Educatiei si
Cercetarii, si transmis cu titlu gratuit.

Manualul scolar a fost elaborat in conformitate cu prevederile Curriculumului la disciplina, apro-
bat prin ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 1124 din 20 iulie 2018.

Manualul a fost aprobat prin ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 683 din 15 mai 2024 ca
urmare a evaluarii calitatii metodico-stiintifice.

Redactor: Larisa Ersov

Lectori: Inga Drutd, Ala Rusnac

Redactor tehnic: Aliona Tofan

Designeri: Anatol Tomoianu, Silvia Lunevi, Andrei Lunevi
Coperta: Anatol Tomoianu

(Denumirea institutiei de invatamant)

EVIDENTA UTILIZARII MANUALULUI:

Anul de . . . Aspectul manualului
. Numele, prenumele elevului/elevei Anul de studii —
folosire La primire | Lareturnare

e Diriginta/dirigintele clasei verifica daca numele, prenumele elevului/elevei sunt scrise corect.
* Elevii/elevele nu vor face niciun fel de insemndri in manual.

* Aspectul manualului(la primire silareturnare) se va aprecia de catre diriginta/diriginte cu unul dintre urmatoarele
calificative: nou, bun, satisfacator, nesatisfacator.

DESCRIEREA CIP A CAMEREI NATIONALE A CARTII DIN REPUBLICA MOLDOVA

Educatie tehnologica : Manual pentru clasa a 9-a / Ana Tverdohleb, lon Saragov, Lilia Platon
[et al.] ; Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova. - [Chisinau] : Epigraf, 2024
(Universul). - 256 p. : fig. color.

Editat din bugetul de stat. - [32500] ex.

ISBN 978-9975-60-553-3.

Tipar executat la Editura Universul. © Editura Epigraf, 2024
© AnaTverdohleb, lon Saragov, Lilia Platon,
Veronica Loghinova, Inga Matcan-Lisenco,
Angela Tocarciuc, Angela Ghelbet, Sergiu Tronciu,
Daniela Holban, Vasile Plamddeala, Elena Bivol



CUPRINS

CRITERII DE SUCCES ....cocovvinnnsnnssssssssssssssssasssasasassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 7
I. MESTESUGURI POPULARE S| MODERNE I S

B ARTA MARGELITULUL.uuuueeeeeeeenessssssnesnessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssessessessassassassassassasssessssens 8
1. Podoabele si bijuteriile in portul popular 8
2. Tehnologia crearii accesoriilor vestimentare din margele 9
3. Realizarea unui accesoriu din margele 13
4. Evaluarea si valorificarea articolului 15
Ora de sinteza si de evaluare SUMativa .........cecninnicnnicnnncnscscsssssssscsesns 16
Il PRELUCRAREA ARTISTICA A LEMNULUL .......cuniunrrensrensrsessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasass 17
1. Evolutia diferitelor tehnologii de prelucrare a lemnului 17
2. Tehnologii de prelucrare artistica a lemnului 21
3. Elaborarea unui proiect de confectionare a unui articol creativ 28
4. Evaluarea si valorificarea articolului 33
Ora de sinteza si de evaluare SUMaAtiVa ........cccvviennninnninennneninnnissnnssssssssssssssssssssssssssssssesns 34
Il PRELUCRAREA ARTISTICA A METALULUI c.u.uveereeeetetctcsnesnssssssessessssssssssssssssssassassasssenes 35
1. Obiecte traditionale confectionate din metal forjat 35
2. Tehnici de executare a decorului 38
3. Proiectarea si realizarea unui articol simplu 43
4. Evaluarea si valorificarea proi@CtulUi ......c.cceeeresenencsnsnsnsnnsssesssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssasas 45
Ora de sinteza si de evaluare SUMaAtiVa ........ccvncennisnicnnncnnesssssssssssssssssssssens 46




Il. DESIGN VESTIMENTAR I, 47

1. Tendinte ale designului vestimentar

2. Proiectarea vestimentara

3. Implementarea proiectului

4. Prezentarea proiectului

Ora de sinteza si de evaluare sUmMativa .........ininninnnninnninnininisssissssssssssssssssnss

47
54
58
64

I1I.DESIGN DE INTERIOR I 7

1. Amenajare si confort ambiental

2. ABC-UI PrOi@CIATIT cucceecuececcrecnecnneessecsessesseesssssesasssssassassassassassnsssssassnssssssssnsssssnssssssssssssssssesssssesassass

3. Realizarea proiectului

4. Evaluarea si valorificarea proiectului

Ora de sinteza si de evaluare SUMAtiVA ........ccciveennininnnenennnennnnisssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssns

67
80
83
87

IV. DESIGN GRAFIC I 338

1. Istoricul dezvoltarii designului grafic

2. Resurse materiale si ustensile utilizate

3. ABC-ul tehnicilor aplicate in designul grafic

4. Realizarea proiectului

5. Valorificarea produselor 1

Ora de sinteza si de evaluare sumMativa ..........ceviininninnnnninnninninninninnssssnsssssses 1

88
20
95



V. TRANSPORT S| CONSTRUCTI!I I 105

1. Transport. Automobilul modern si automobilul viitorului 105
Ora de sinteza si de evaluare SUMatiVa .........cccvvnncniinesnicnniinniissesncesscsssssssssaenns 117
2. Constructii. Scoala 118
3. Proiect 122
4. Valorificarea proiectului 125
Ora de sinteza si de evaluare SUMaAtiVa ........cccenncnenncnennncnnsisniessssessnsesssssssssssssasacses 126

VI.ENERGIE/ELECTROTEHNICA I 1 2 7

1. Tehnologii de obtinere a energiei specifice zonei geografice 127
2. Lucrari de electromontaj 133
3. Realizarea unui articol simplu 137
4. Evaluarea si valorificarea articolului 143
Ora de sinteza si de evaluare SUMatiVa ........ccvcevncninnncnnnncnnnsisniissscesssesssssssssssssssacses 144

VII. DOMENII PROFESIONALE I 145

1. Domenii profesionale 145
2. Tendinte in evolutia pietei muncii 159
3. Planul de afaceri 166
4. Evaluarea si valorificarea planului de afaceri 170
Ora de sinteza si de evaluare SUMativa ........cccevncnisninnnncninnisniisnssesseesssssssssssssssacses 172




VIl SERVICII SOCIALE |, 173

1. Profesia de frizer, coafor 173
2. Cosmetologie 181
3. Proiect 186
4. Evaluarea si valorificarea proiectului 190
Ora de sinteza si de evaluare sUmMativa .........coievnininnininnninnnninninninisssissss 193

IX. CASA S| MENA) I 195

1. Evolutia locuintei in timp 195
2. Igiena imbracamintei si a incaltamintei 206
3. Proiect 212
4. Evaluarea si valorificarea articolului 217
Ora de sinteza si de evaluare sUMativa ... 218

X. ANTREPRENORIAT SI MARKETING I © 19

1. Domenii profesionale 219
2. Organizarea unei cercetari de marketing 227
3. Proiect de lansare a unei afaceri 230
4. Evaluarea si valorificarea proiectului 237
Ora de sinteza si de evaluare SUMatiVa ... 238
XI.ROBOTICA 240
1. Initiere in robotica 240
2. Structura robotilor 245
3. Programarea robotilor 250
Ora de sinteza si de evaluare SUMativa .........cccvvncnnninnnncnnnisniessssesssesssssssssssssacses 256




CRITERII DE SUCCES

Drag(d) elev/eleva, in cadrul orelor de educatie tehnologicd vei elabora, vei realiza si vei evalua

diverse proiecte/produse in conformitate cu modulele propuse de Curriculumul national la disci-

plina Educatie tehnologicd pentru invatdmantul gimnazial.

Pentru a facilita si a urmari progresul obtinut in avansarea ta de la un nivel la altul in domeniul

tehnologiilor, iti propunem Criteriile de succes. Utilizand aceste criterii, vei reusi sa te autoevalu-

ezi si sa demonstrezi spirit de initiativa si creativitate in vederea dezvoltarii personale si a viziunii

asupra alegerii viitoarei profesii.

1.

¥ e Nk wDd

Argumentez necesitatea realizarii proiectului/produsului.

Elaborez individual schema, schita, tiparul, desenul tehnic in functie de modul.

Stabilesc termenele de realizare a proiectului sau confectionare a produsului.

Selectez materialele si ustensilele in conformitate cu produsul/proiectul care trebuie realizat.
Respect etapele tehnologice.

Execut lucrarea cu acuratete.

Respect normele sanitar-igienice si regulile de protectie a muncii in fiecare etapa tehnologica.
Realizez proiectul intr-un mod individual si creativ.

Prezint proiectul/produsul realizat prin postere, fotografii, filmulete, machete, schite, desene
grafice etc. (in functie de modul) conform algoritmului:

a) respectarea rigorilor tehnologice;

b) calitatea proiectului/produsului;

c) aspectul estetic;

d) functionalitatea, utilitatea proiectului/produsului;

e) armonizarea functiilor estetice si utilitare.

10. Propun modalitdti de promovare si de valorificare a proiectului/produsului.

11. Folosesc un vocabular adecvat subiectului disciplinei de studiu.

Nu uita insa ca talentul este in tine si doar tu esti responsabil(d) de valorificarea lui. Cerceteaza,

creeaza, persevereazd si vei descoperi cheia succesului.

Notd. Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape:

L.

Sustinerea/prezentarea proiectului/articolului realizat;

II. Test.

Autorii



I. Mestesuguri ARTA MARGELITULUI
popufare 1. !’ODOABELE SI BUUTERIILE
si moderne IN PORTUL POPULAR

PODOABELE $I BIJUTERIILE CA MARCI ALE INDIVIDUALITATII
ARTISTICE A UNUI COSTUM POPULAR. TIPURI DE PODOABE SI BLJUTERII

Podoabele si bijuteriile in portul popular reprezinta elemente de expresie culturald si traditionala a
diferitelor comunitati si regiuni. Acestea completeaza costumul traditional, transmit semnificatii cultu-
rale, sociale si istorice importante (figura 1). Recunoasterea specificului podoabelor din portul popular
poate necesita cunostinte detaliate despre cultura si traditiile unei regiuni sau tari. Exista cateva aspecte
generale ce ne pot ajuta in determinarea specificului acestor elemente in cadrul costumelor populare:

® Materiale si tehnici de fabricare. Podoabele caracteristice costumului popular pot fi realizate din
materiale proprii unei regiuni sau culturi: metale locale, pietre specifice, margele traditionale. Teh-
nicile sunt traditionale (impletitul cu fir de argint, turnare, gravare etc.), iar ornamentarea ofera
indicii cu privire la specificul cultural.

® Podoabele si bijuteriile definitorii unei regiuni/culturi reprezintd
motive si simboluri distinctive. Acestea pot fi inspirate de elemente
precum flora, fauna, simboluri spirituale sau religioase, elemente ge-
ometrice sau alte motive traditionale ce reflectd identitatea culturala.

@ Design si stil artistic. Fiecare regiune are un stil artistic distinctiv in
ceea ce priveste podoabele din portul popular. Aceasta se reflecta in
formele, liniile, detaliile ornamentale specifice. Observarea carac-
teristicilor stilistice, a detaliilor unice contribuie la recunoasterea
specificului cultural al podoabelor.

@ Studiul si compararea podoabelor cu exemple reprezentative (au-
tentice) dintr-o regiune/cultura sunt de ajutor in determinarea
specificului lor si implica consultarea literaturii in domeniu, stu- 8 X
dierea colectiilor etnografice din muzee, precum si colaborarea cu  Fig, 1. Portul populardin Basarabia, Muze-
expertii din comunitatea respectiva. ul National de Etnografie si Istorie Naturala

® Podoabele si bijuteriile in portul popular sunt deseori incarcate cu
semnificatii culturale si simbolism, pot reprezenta statutul social, apartenenta etnica sau regionald,
starea materiald, puterea spirituala sau alte valori importante pentru comunitatea respectiva.

@ Functii si utilizare. Podoabele si bijuteriile in portul popular au multiple functii, fiind purtate in
diferite contexte. Ele pot fi accesorii zilnice, parte a costumelor traditionale pentru sarbatori sau
ceremonii, obiecte de prestigiu sau semn de apartenenta comunitara.

Evolutia podoabelor pe parcursul istoriei reflectd atat destinele istorice si contactele culturale cu alte
popoare, cat si schimbarile sociale in randurile populatiei Moldovei istorice. Astfel, bijuteriile si podoabele
sunt considerate marci ale individualitatii artistice in cadrul portului traditional, reflecta bogitia, diversi-
tatea culturala a regiunii si variaza in functie de zonele etnografice si grupurile etnice.

Analiza pieselor pentru impodobire trebuie efectuatd in conformitate
cu distribuirea lor in componenta portului popular. Astfel, se evidentiaza
cateva categorii de podoabe:

1. Pentru cap si acoperamantul capului: diademe, ace pentru cap si

pentru acoperamantul capului, cercei.

2. Pentru gat: salbe, pandantive, coliere, lantisoare.

3. Pentru maini: bratari, inele.

4. Piese ce servesc nemijlocit la ornamentarea imbrdcamintei: brose,
cingdtori pentru bérbati (figura 2), catarame, nasturi de diferite Fig, 2. Chimiromamentat cu mirgele
tipuri.




SEMANTICA PODOABELOR SI A BIJUTERIILOR

Semantica sau semnificatia podoabelor variaza in functie de culturs,
traditie si contextul in care sunt purtate. Acestea pot avea diverse semnificatii
si pot transmite diferite mesaje (figurile 2-4).

@ Articole si bijuterii (coroane, inele regale) ce semnificd statutul soci-
al inalt, apartenenta la o familie nobila. Utilizarea metalelor, pietrelor
pretioase reflectd prosperitatea purtatorului (figurile 3, 5). b .

® Podoabele si bijuteriile traditionale reprezintd identitatea culturald §i g 3. portretul Mariticai Bibescu
apartenenta la o anumitd comunitate, regiune. Ele pot contine motive, (din dinastia Ghica). Autor Carol
simboluri specifice culturii respective, transmitind astfel o legatura Popp deSzathmary
profunda cu valorile etnice (figurile 4, 7 b).

® Unele podoabe pot avea semnificatii spirituale sau religioase. Acestea
pot fi asociate cu ritualuri sacre, ceremonii religioase, credinte speci-
fice. De exemplu, crucea reprezinta confesiunea crestina, iar steaua cu
sase colturi (a lui David) tine de iudaism.

@ Frumusetea si estetica. Podoabele si bijuteriile sunt purtate drept elemen-
te decorative de infrumusetare a aspectului general al purtitorului. Vazu- B
te ca accesorii, acestea imbundtatesc si completeaza intreaga infatisare. 4R

@ Transmiterea istoriei si a mostenirii. Accesoriile si podoabele vesti-
mentare au o semnificatie istoricd si pot fi considerate comori cultu- Fig, ry Tanér ucrainc " utor
rale. Ele pot fi pastrate, transmise din generatie in generatie, avand 0 pjolaiRacikov, 1871 '
puternica valoare emotionald si identitara.

'LUCRU INDIVIDUAL

Specifica tipurile de podoabe si bijuterii in functie de localizarea lor pe corpul uman, inclusiv aspectele legate
de materialele specifice unei regiuni sau culturi.

LUCRU iN GRUP

Faceti o analiza a aspectelor generale care pot ajuta la recunoasterea specificului elementelor decorative in
costumele populare. Dezvaluiti semnificatia culturald, sociala si istorica a acestor articole.

L 2. TEHNOLOGIA CREARII ACCESORIILOR
e VESTIMENTARE DIN MARGELE

ISTORICUL APARITIEI SI DEZVOLTARII UNOR ACCESORII

Accesoriile vestimentare specifice portului traditional au o istorie bogata, intinzandu-se pe mii de
ani si reflectand evolutia gusturilor, culturilor si tehnologiei umane. Cercetarile arheologice si mate-
rialele etnografice marturisesc cd, in Moldova istorica, podoabe si bijuterii purtau mai ales femeile,
iar piesele erau confectionate de mestesugari precum aurarii si argintarii. Pand in secolul al XIV-lea,
alaturi de productiile locale, in spatiul romanesc s-au importat podoabe de provenienta bizantina, iar
ulterior au fost importate bijuterii occidentale, prioritar cele italiene.



® Acele pentru pdr cu figuri de pasdri pe capete, ca in
traditia orientald, apar in regiunea carpato-nistreana in
secolul al XIV-lea, iar in secolele XV-XVII se raspandesc
cele in forma de rozete florale.

® Inelele aveau forma de cerc, uneori cu capete de dragon,

dar se intalneau si inele cu pietre. Femeile cdsatorite pur-
tau veriga pe degetul inelar al mainii drepte, iar fetele -
pe inelarul mainii stangi.

® Boldurile (in forma de agrafd) pentru pdar sau pentru

marame aveau pe partea vizibila o montura in forma de
floare. In secolul al XIX-lea, acestea se confectionau din
monede vechi.
® Cerceii erau facuti din monede de aur sau arama de catre
aurari sau in ateliere speciale. Mai puteau fi confectionati
din argint, bronz sau os, avand formd rotundd, de semi-
luna (figura 7 a), de inimioara sau cu pietricica de sticla
coloratd. La sarbatori se purtau cercei cu pietre scumpe.

® Salbele sau madrgelele purtate la gat erau confectionate
din diferite materiale. Tardncile isi faceau siraguri din
fructele unor plante sau cumpdrau mérgele din materia-
le simple. Femeile din familii bogate purtau margele din
sticla, coral sau sidef. Pentru a pune in valoare margelele
de coral, care erau mai marunte decat cele de sidef, ele
erau unite in mai multe siraguri (6-16). La sfarsitul seco-
lului al XIX-lea - inceputul secolului al XX-lea au deve-
nit accesibile mérgelusele colorate, cu care erau decorate
naframele, fesul mireselor, bréiele, cimasile.
® Brdtdrile purtate de femei erau confectionate din os,
arama, argint, aur. Aveau forma biologica circulard sau
forma de spirala. Ca piesa obligatorie a portului popular
femeiesc, bratara si-a pastrat cel mai mult functiile in ce-
remoniile si obiceiurile localitatilor din sudul Moldovei.

® Paftalele - incheietori la haine sau la cingatori, lucrate din
metal si impodobite cu pietre pretioase (figura 7 b) — apar
in secolul al XVI-lea sub infuenta otomana. Pana la mijlo-
cul secolului al XX-lea, se purtau cingatori tesute din land
de mai multe culori, cu flori si cu paftale de argint. Paftaua
este specifica mai ales portului popular bulgaresc.

Mestesugurile populare si cele moderne, inclusiv arta marge-
litului, sunt importante pentru pastrarea si promovarea patrimo-
niului cultural si artistic al unei comunitati sau al unei natiuni.
Ele reprezintd o modalitate de a conecta trecutul si traditiile cu
prezentul si de a crea lucrdri artistice valoroase, care sd inspire si
sd incante oamenii din diferite culturi si generatii.

Astazi existd mai multi mesteri originari din Moldova care
confectioneaza podoabe vestimentare utilizand margelitul, du-
cand faima tarii in afara ei (figura 8): Lidia Puica (Romania), Lo-
rina Balteanu (Franta), Cristina Ciorba (Canada), Marina Turcan,
Marina Sochircd, Irina Dementieva, Inga Matcan-Lisenco, Cristi-
na Scolnic; giuvaiergiul Adrian Matcan-Lisenco etc.
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Fig. 5. Set de bijuterii. Re- Fig. 6. Salba. Olesea Enachi,
gina Maria. Pictor Philip de artist plastic din Republica
Laszlo Moldova

Fig: Accesorii in portul romilor (a); port popular
bulgdresc cu pafta (b)

Fig. 8. Lidia Puicd. Colier (a); Lorina Balteanu. Colier (b);
(ristina Ciorba. Colier (c); Marina Turcan. Colier (d); Ma-
rina Sochircd. Pandantiv (e); Adrian Matcan-Lisenco.
Set: inel, cercei (f)



TEHNOLOGIA CREARII ACCESORIILOR VESTIMENTARE

Tehnologia crearii accesoriilor vestimen-
tare, inclusiv a podoabelor si bijuteriilor, va-
riazd in functie de materialele, ustensilele si
tehnicile utilizate (figura 9). Iata componen-
tele principale ale acestei tehnologii:

1) Designul, conceptul si crearea modelelor.
Crearea unui accesoriu vestimentar incepe
cu conceptul si designul. Se utilizeaza de-
sene, schite si software-uri de design asistat
de calculator (CAD) pentru a crea modele
si planuri detaliate ale accesoriilor. Aceste
modele pot fi apoi transformate in prototipuri utilizind imprimante 3D sau tehnici de taiere cu laser.

2) Accesoriile vestimentare pot fi confectionate dintr-o varietate de materiale: metale pretioase, pietre
pretioase sau semipretioase, margele, cristale, perle, sticla, lemn, polimeri etc. Mai nou, exista materi-
ale inovatoare precum fibrele sintetice, tesaturile inteligente si materialele ecologice.

3) Tehnicile de prelucrare a materialelor pot include: turnarea, turnarea sub presiune, forjarea, ta-
ierea, gravarea, slefuirea, modelarea si laminarea. Aceste procese se folosesc pentru a da forma,
a manipula si a adduga detalii materialelor folosite in accesoriile vestimentare. De asemenea, se
utilizeazd imprimarea digitald pe textile si tehnici de vopsire speciale, care permit obtinerea unor
modele si culori complexe pe materialele pentru accesorii.

4) Tehnologia purtabila. Tehnologia in secolul al XXI-lea a permis dezvoltarea obiectelor si accesori-
ilor vestimentare inteligente. Acestea includ ceasuri inteligente, bratari de monitorizare a activitatii
fizice sau a stdrii de sanatate, ochelari speciali pentru persoanele cu deficiente de vedere etc.

5) Tehnologia a revolutionat procesele de fabricatie a accesoriilor vestimentare. Utilizarea automatizarii
si a robotilor in fabrici permite producerea in masa a articolelor intr-un mod mai eficient si mai rapid.
Tehnici precum frezarea cu control numeric computerizat (CNC) si sudarea cu laser sunt aplicate
pentru a obtine detalii si finisaje precise in accesoriile din metal.

6) Montarea si asamblarea. Dupa ce componentele individuale ale articolului sunt create, ele trebuie
sa fie montate si asamblate pentru a forma produsul final.

7) Finisarea si decorarea sunt etape importante in crearea accesoriilor vestimentare. Acestea pot
include polizarea, lustruirea, aplicarea unor acoperiri protectoare, placarea cu metale pretioase,
incrustarea cu pietre pretioase sau semipretioase, emailarea, gravarea etc. pentru a adauga stra-
lucire, culoare si detalii estetice.

8) Personalizarea si productia la comanda. Prin utilizarea imprimantelor 3D si a tehnologiei de sca-
nare corporald, este posibild crearea bijuteriilor personalizate, adaptate la masurile si preferintele
individuale.

9) Testarea calitatii. Accesoriile vestimentare trec prin etapa de testare pentru a se verifica
rezistenta, calitatea si durabilitatea lor. Aceasta poate implica teste de durabilitate, rezistenta la
apa, la coroziune, testarea pietrelor pretioase pentru a asigura calitatea produsului final.

10) Ambalarea si prezentarea. Dupa finalizarea procesului de fabricatie, accesoriile vestimentare sunt
ambalate pentru a fi protejate si prezentate intr-un mod atragator. Se folosesc cutii de bijuterii,
pungi de cadouri si alte materiale de ambalare.

Nu existd o tehnologie specifica unica pentru crearea podoabelor vestimentare din materiale
traditionale si din cele reciclabile, deoarece tehnologiile utilizate in industria modei si a confectiilor
se dezvolta constant si pot varia in functie de locatie si de specificul produsului. Cu toate acestea, se
poate face o descriere generala a procesului de fabricatie pentru ambele tipuri de accesorii vestimen-
tare (figurile 10, 11).

Fig. 9. Instrumente si materiale pentru margelit
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ARTICOLE DIN MATERIALE TRADITIONALE (figura 10)

o Proiectare — autorul creeazd conceptul bijuteriei.

o Selectarea materialelor.

© Realizarea componentelor articolului proiectat.

© Asamblarea — toate componentele sunt asamblate impreund, inclusiv
sistemele de prindere.

o Controlul calitatii.

© Ambalarea.

ARTICOLE DIN MATERIALE ECOLOGICE, RECICLABILE (figura 11)

o Colectarea materialelor reciclabile.

o Refabricarea materialelor reciclabile.

© Design si modelare.

o Controlul calitatii.

© Ambalare i livrare.

o Productie — podoabele sunt create prin aceleasi tehnici ca si bijuteriile
traditionale.

R

Fig. 10. Cercei din margele, tehnica folositd — cdramida

RU INDIVIDUAL

Gandeste si schiteaza conceptul unei salbe din margele.

Fig. 11. Colier, margele cehe, sticla Murano, tehnica mozaic

SPECIFICUL ALGORITMULUI DE LUCRU. MATERIALE AUXILIARE

Procesul de realizare a podoabelor vestimentare din margele include o serie de pasi care pot
varia in functie de design si de complexitatea proiectului. In general, algoritmul de lucru cuprin-
de urmatoarele etape: 1) planificare si design; 2) pregatirea materialelor; 3) insirarea margelelor;
4) modelarea si detalierea; 5) adaugarea accesoriilor necesare; 6) inchegarea podoabei; 7) finalizarea si
verificarea; 8) sigilarea (optional); 9) expunerea si ambalarea.

Margelele utilizate la confectionarea podoabelor vestimentare se clasifica dupa diverse criterii: di-
mensiune, texturd, configuratie, menire etc. (tabelul 1), precum si dupa materia prima (tabelul 2),
dupa tehnica de obtinere (tabelul 3), dupa tipul de margele (tabelul 4), dupd tehnica de lucru.

Tabelul 1. Clasificarea margelelor

Dupa dimensiuni Dupa culori si nuante

Dupa texturi

Dupa modul de finisare

e mari e albastru e fina o slefuite

e mici/seed beads e verde e medie e polizate

o medii e purpuriu etc.  forma bruta

e combinate

Dupa modul Dupa configuratie Dupa suprafata Dupa menire

de realizare e regulate e netede e funerare

e manuala e neregulate o fatetate e de rugdciune

e automata « forme clasice: migdalate, e naturale e antistres

e cu programe 3D biconice, evantai, butoi, e vopsite * margele pentru joc

ramurica, bucle, inima,
stea, para, patrate etc.

Tabelul 2. Clasificarea margelelor dupa materia primd

naturale: minerale
e roci (caolin)

a) naturale: organice

e oase, colti, fildes, coarne

e seminte, samburi

o sidef

e scoici, cochilii

e coral, perle (de rau, de mare)
e lemn

e metal (pretios)
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e piatra (pretioasd, semipretioasa)

b) sintetice

e plastic

e ceramica

e aliaje (bronz, alama)
o sticla/cristale




Tabelul 3. Clasificarea margelelor dupa tehnica de obtinere

Sticla presata Sticla fuzionata Lustruire la foc Prelucrare cu lampa
Se utilizeazd pentru majoritatea Sticld topitd la temperaturi O metodd mai simpld pentru Tehnica de lucru culampa (sticla devine maleabi-
margelelor de plastic. ridicate (de 1a 593°C1a810°C)  margelele fatetate 18), se pot obtine figurine decorative.

Tabelul 4. Tipuri de mdrgele

Margele africane confectionate in Europa, utilizate in comertul cu popoarele din Africa
Cristal austriac (cristale de sticla) | cele mai cunoscute — Swarovski

Sticla ceha margele din sticla produse in Cehia

Margele Dzi margele tibetane din argila

Margele rudraksha madrgele de rugaciune (hinduism, budism), confectionate din seminte
Margele matagama de origine japoneza

Margele vintage datate peste 25 de ani

Margele-moneda confectionate din sticla de meteorit

Margele de nisip mici, utilizate la umplerea spatiilor dintre margelele mari

Margele tubulare asemanatoare cu cele de nisip, doar ca au forma tubulara

La confectionarea podoabelor din margele sunt necesare anumite materiale auxiliare pentru a
facilita procesul si pentru a obtine rezultatele dorite: atd sau sfoara, ace de cusut margele, inchizatoare,
cleste pentru bijuterii, capsule sau inele, margele de diverse dimensiuni, suport pentru bijuterii, creion
si hartie, lac sau solutie de sigilare, tortite pentru cercei, baze pentru medalion, brosa, cercei sau inel,
diverse forme decorative din metal, sirma de modelaj, guta elastica. Trebuie utilizate materiale de
calitate, deoarece acestea vor rezista in timp.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Specifica criteriile dupa care se clasifica margelele utilizate la confectionarea podoabelor vestimentare.
2. Pregdteste mdrgelele si materialele auxiliare necesare pentru realizarea colierului proiectat.

LUCRU iN GRUP

1. Repartizati-va in grupuri. Informati-va din diverse surse si alegeti pentru fiecare grup o tehnicd manuala de
lucru cu margelele: boho, kanzashi, soutache etc.
2. Realizati cate un poster ce ar oglindi aceasta tehnica. Prezentati colegilor si colegelor posterul realizat.

I. Mestesuguri

populare 3. REALIZAREA UNUI ACCESORIU DIN MARGELE
si moderne

PROIECTAREA ARTICOLULUI. CRITERII DE SELECTARE A ACCESORIILOR

Pentru a proiecta o podoabd vestimentard, este necesar sa cunosti criteriile de selectare: varsta si
preferintele persoanei care o va purta, stilul hainelor, ocazia sau evenimentul. In general, criteriile de
selectare a accesoriilor vestimentare sunt urmatoarele:

® Stilul personal si stilul vestimentar. Este un criteriu important, deoarece unele persoane pre-

fera un stil elegant, altele opteaza pentru un aspect mai casual. Accesoriile trebuie sa se
potriveasca cu stilul general al tinutei si sa completeze aspectul intr-un mod armonios.

® Ocazia (evenimentul). Unele podoabe pot fi mai potrivite pentru evenimente formale (nunti, pe-

treceri), altele pot fi mai adecvate pentru activitéti cotidiene sau evenimente neformale.
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® Varsta si preferintele personale. Varsta influenteaza preferintele cu privire la accesoriile vesti-
mentare. Persoanele mai tinere prefera accesorii mai indraznete, moderne, iar cele mai in varsta
opteazd pentru podoabe clasice si rafinate. Preferintele personale pentru o anumitd cromatica,
anumite materiale, forme pot juca un rol important in selectarea bijuteriilor.

® Compatibilitatea cu forma fetei si culoarea pielii. Anumite culori ale metalelor sau ale pietrelor
din podoabe pot pune in evidenta tonul pielii. La alegerea formei cerceilor se va tine cont de
forma fetei si forma urechilor.

® Preferintele culturale si traditionale. In anumite culturi sau traditii, existd preferinte in ceea ce
priveste bijuteriile si podoabele vestimentare. De exemplu, in unele culturi se acorda o importanta
deosebita pietrelor pretioase specifice sau anumitor simboluri in bijuterii.

® Calitatea si materialele. Calitatea accesoriilor este un criteriu important. Podoabele de inalta
calitate au un aspect mai rafinat si vor rezista mai mult timp.

® Confort si potrivire. Accesoriile ar trebui sa fie confortabile si sa se potriveasca bine pe corp. De
exemplu, bratarile ar trebui sd fie reglabile sau pe masura individuala a incheieturii mainii.

® Bugetul. Bugetul personal, de asemenea, este un criteriu important la selectarea accesoriilor.

Criteriile de selectare a bijuteriilor si podoabelor nu ar trebui si se bazeze pe grupa sangvind sau

horoscop. Acestea sunt considerari mai putin comune atunci cand este vorba de alegerea accesoriilor
si nu au o baza stiintifica solidd, iar preferintele individuale si credintele personale pot varia.

'LUCRU INDIVIDUAL

Elaboreaza o lista de criterii dupa care te vei conduce la confectionarea unui accesoriu din margele: colier, salba,
cercei etc.

LUCRU iN GRUP

Brainstorming. Lansati idei de imbinare creativa a schemelor cunoscute, utilizate in arta margelitului, pentru a
realiza un articol estetic si utilitar. Ce combinatii noi ati propune si pe ce criterii de selectare a accesoriului v-ati
baza?

ANALIZAREA SI SELECTAREA RESURSELOR MATERIALE
NECESARE REALIZARII PROIECTULUI

Resursele materiale pentru realizarea unei salbe in stil etnic trebuie sd fie analizate si selectate dupa
anumite criterii: autenticitatea culturald, paleta de culori naturala, texturi si forme inspirate din costu-
mul traditional, sustenabilitate si naturalete.

La realizarea unui accesoriu vestimentar, un aspect definitoriu il constituie proiectarea si materiali-
zarea acestuia conform propriului concept al creatorului, intr-o formd autentica si individuala. Un alt
aspect este folosirea noilor materiale intr-o diversitate de combinatii in dorinta autorului de a experi-
menta, de a-si evidentia individualitatea creatoare.

Ca sa incepi executarea accesoriului propus in fisa tehnologica, ai nevoie de materie prima, precum
si de unelte de buna calitate pentru margelit:

@ Mairgele din materiale naturale (ceramicd, os, lemn), ce pot avea diverse motive ornamentale
traditionale, fiind de diferite forme si dimensiuni pentru a adauga diversitate estetica.

@ Diferite seminte, boabe de porumb uscat, colorate sau pictate manual, utilizate ca elemente ine-
dite si care pot inlocui unele margele din articolul confectionat.

@ Fire din bumbac de culoare care s se potriveasca gamei cromatice etnice (ocru, maro, verde etc.).

@ Elemente de prindere si de inchidere reglabile (optional), care sa permita ajustarea dimensiunilor.

Aminteste-ti normele de igiena si regulile de protectie a muncii insusite si respecta-le in fiecare etapa

tehnologica de realizare a accesoriului din margele.
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Fisd tehnologicd. SALBA DIN MARGELE

1.

2.

REALIZAREA ACCESORIULUI PROIECTAT. OPERATII DE FINISARE

Schiteazd conceptul
salbei.

Selecteaza materialele
si ustensilele necesare
pentru prelucrare si
decorare.

. Stabileste dimensiuni-

le potrivite.

5. Realizeaza operatiile

urmatoare, respectand
pasii din imagine.

. Imbraca pe ata toate

margelele conform
schemei propuse.

5

L am
G g

. Introdu atain ac si

insird margelele dupa
cum urmeaza: 14
margele de 2 mm +

1 margea de 6-8 mm,
respectand schema

. Fixeaza elementele de

inchidere (inchizatoare
fabricata ori
macrameu).

. Ambaleaza salba

creatd (la dorinta).

din imagine.

Poti confectiona un colier dupa orice schema invétata in clasa a VIII-a: caramida, paraleld, cruciulita

etc. (figura 12).
e
000
000

1. Consulta diverse surse si tutoriale din internet cu privire la realizarea unei salbe.
2. Executa lucrarea conform fisei tehnologice. Evalueaza aspectul estetic si utilitar al articolului.

GRUP

. Organizati o expozitie, in clasd sau in scoald, cu cele mai reusite accesorii realizate.
2. Creati grupuri. Elaborati un poster in care sa oglinditi posibilitatile de decorare cu mdrgele a articolelor vesti-

mentare. Prezentati posterul colegilor si colegelor.

|. Mestesuguri

populare 4. EVALUAREA SI VALORIFICAREA ARTICOLULUI

si moderne

POSIBILITI\]’I DE VALORIFICARE A TEHNICII MARGELITULUI
IN DESIGNUL VESTIMENTAR
Tehnica margelitului ofera o varietate de posibilitati de valorificare in designul vestimentar actual.

® In rochiile de seard, margelutele pot fi utilizate pentru a le adduga strilucire si eleganta. Ele pot fi
cusute manual pe tesdtura (matase, satin) pentru crearea unor motive decorative.
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Pe saluri, margelele se pot aplica pentru obtinerea unui aspect luxos, crednd broderii spectaculoase.
Margelutele aplicate pe guler pot impodobi un sacou sau o bluzd, fiind cusute sub forma unor
modele florale sau geometrice.

In podoabele festive, diferite mirgele pot fi folosite pentru decor, fiind cusute pe o bazi din piele,
metal pentru a crea articole unice.

Margelele pot fi aplicate ca elemente decorative pentru diverse accesorii (traiste, genti si
incaltaminte) cu scopul de a adduga un detaliu elegant.

Indiferent de tipul materialelor utilizate, atat podoabele traditionale, cat si cele reciclabile implica
o combinatie de mestesuguri traditionale si tehnologii moderne pentru crearea lor. Atentia deosebita
acordata detaliilor, culorilor si texturilor contribuie la realizarea unui articol inspirat din costumul
traditional, cu o notd contemporana autentica si unicd. Fiecare podoaba transmite o poveste culturala
si poate fi apreciatd atat pentru frumusetea sa, cét si pentru semnificatia pe care o poartd. Exemple in
acest sens sunt margelele purtate de artistele vestite din spatiul roménesc (figura 13).

Fig. 13. Sofia Vicoveanca (a); Ana Barbu (b); loana Capraru, Valentina Osoianu (c); M;ria IIi; (d)

N
I:ix‘ .‘n

<

I. Mestesuguri 3 ) )
populare ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA
si moderne

Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape.

I. Sustinerea proiectului si evaluarea articolului confectionat conform criteriilor:

a) Descrierea ideii articolului si a etapelor de confectionare.
b) Analiza calitatii accesoriului vestimentar.

¢) Gama cromatica si imbinarea materialelor.

d) Functionalitatea accesoriului realizat.

II. Test

® N U=

Clasifica accesoriile vestimentare conform distribuirii lor in componenta portului popular.
Explicé ce sunt considerate marci ale individualitatii artistice in costumul national.

Descifreaza semantica podoabelor si a bijuteriilor vestimentare.

Clasifica margelele in functie de materia prima din care sunt confectionate.

Enumera componentele principale ale tehnologiei executarii accesoriilor vestimentare din margele.
Specifica criteriile de selectare a accesoriilor vestimentare.

Formuleazi etapele algoritmului de realizare a podoabelor vestimentare din margele.

Descrie trei posibilitatile de valorificare a tehnicii margelitului in designul vestimentar.



I. Mestesuguri PRELUCRAREA ARTISTICA A LEMNULUI
populare 1. EVOLUTIA DIFERITELOR TEHNOLOGII
si moderne DE PRELUCRARE A LEMNULUI

OBIECTE DIN LEMN ORNAMENTATE TRADITIONAL

Prelucrarea artistica a lemnului este unul dintre cele mai
vechi mestesuguri din istoria poporului nostru. Din cele mai
vechi timpuri, mesterii lemnari, stramosii nostri, dacii, isi im-
podobeau casa si obiectele pe care le confectionau cu diver-
se elemente decorative. Drept marturie in acest sens servesc
sculpturile de pe Columna lui Traian de la Roma, ridicatd in
secolul T d.H., despre care ai studiat la istorie. In reliefurile
cioplite pe aceastd coloand, alaturi de scene de luptd, sunt re-
prezentate si elemente decorative de lemn ale caselor: cornise,
creste, frize cu cioplituri rombice etc. (figura 1). Casele dacilor
apar imprejmuite cu garduri de lemn, cu porti masive in cen-
tru.

Pe parcursul secolelor, s-a transmis traditia aplicarii moti-
velor de decor, care se intilnesc si in zilele noastre: rozete re-
prezentand cultul Soarelui, sarpele, cocosul etc.

In secolul al XVII-lea, in Moldova sculptura decorativi
in lemn cunoaste o inflorire mai accentuatd comparativ cu
cea din epocile precedente. Elementele ornamentale sculp-
tate apar si in arhitectura (un exemplu este biserica Trei Ie-
rarhi din Iasi, ctitorie a domnitorului Vasile Lupu). Pand in
secolul al XIX-lea, in Moldova se practica aproape in mod
exclusiv cioplirea in relief plat sau in basorelief, iar sculptura
rotunda nu a avut conditii de afirmare.

Mesterii lemnari de astdzi, inspirandu-se din arta populara,
continua traditiile de odinioara de prelucrare artistica a lem-
nului (figura 2).

Arta populard a inspirat opere de o deosebita valoare, un
exemplu strédlucit in acest sens fiind monumentala Coloand a
infinitului, creata de Constantin Brancusi.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Fa o plimbare prin localitatea ta. Descopera in obiectele din lemn
intalnite principiile care stau la baza artei decorative in general: al
repetitiei simple, al repetitiei prin alternantd si al simetriei motive-
lor ornamentale.

2. Aminteste-ti ce ai invatat in clasa a 8-a despre mesterii populari.

Fig. 2. Obiecte din lemn omamentate traditional cu Identificd mesterii din localitatea voastra sau din localitatile vecine

elemente decorative executate de mesteri populari: a — care se ocupa cu prelucrarea artistica a lemnului.
creastd de fronton; b — elemente de piloni de galerie;

¢ — tocator de bucatdrie; d — picior de masa
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LUCRU IN GRUP ‘o RETINE!

1. ldentificati ce tehnici de prelucrare artistica a lem-
nului au fost folosite la confectionarea obiectelor
prezentate in figura 2.

® Vei putea cunoaste mai multe despre prelucrarea
artisticd a lemnului daca vei studia la o scoald de
arte si mestesuguri, la o facultate de constructii
sau de arhitectura la specialitatile Tehnologia
prelucrarii lemnului sau Design de interior.

2. Elaborati un proiect de ornament care poate fi exe-
cutat prin cioplire geometrica (amintiti-va ce ati
invatat despre aceasta in clasele precedente).

B Tehnologii moderne de prelucrare artistica a lemnului

In prezent la prelucrarea artistici a lemnului sunt utilizate tehnologii si utilaje moderne, de exem-
plu: pirogravarea unor ornamente tipizate se executd cu pirograful (figura 3), care este un instru-
ment din metal asemandtor unui stilou. Arta veche a pirogravurii dateaza oficial inca din dinastia
chinezd Han (206 1.H. - 220 d.H.), unde era cunoscuta ca ,broderie cu ac de foc”. Pirogravarea unor
ornamente complexe si cu elemente fine se executd cu pirograful cu raze
laser cu comandd computerizatd. Decuparea pieselor pentru mozaic
se executa cu fierdstraul stationar de traforaj (figura 4 b) sau cu fierds-
traul pendular de traforaj (figura 4 a). Gravarea pe lemn se realizeaza
cu masina de gravat cu freze profilate (figura 4 c). Realizarea diferitelor
scobituri, elemente profilate in suprafetele plane sau in volumul lemnu-
lui se executd pe masina de gravat cu copiere si pantograf (figura 4 d).
Cioplirea artisticd se executa pe masina de copiat sau pantograf (figura 4
d). Prelucrarea artistica se executa pe routere si centre de prelucrare CNC
(cu control numeric computerizat, figura 4 f) sau cu masina portabild de
frezat (figura 4 e). Elementele de mobila de interior, obiectele de uz casnic,
suvenirele sunt strunjite pe masini de copiat utilizind sabloane speciale. ~ Fig-3. Pirograf

' Fig. 4. Ustensile moderne de prelucrare artisticd a
w lemnului: a — fierdstrdu pendular de traforaj; b — fie-
3 rastrdu stationar de traforaj; ¢ — masind de gravat cu

freze profilate; d — masind de copiat/pantograf; e —

o magind portabild de frezat; f — centru de prelucrare CNC

e
-’ -
g P ;
'LUCRU INDIVIDUAL
1. Informeaza-te despre tehnologiile moderne de prelucrare a lemnului. Prezinta informatia colegilor si colegelor.

2. Numeste masinile/utilajele de prelucrare a lemnului si explica la care tehnologii de prelucrare artistica a lemnu-
lui se utilizeaza acestea, orientandu-te dupa reprezentarile din figurile 3 si 4.
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MATERIALE SI USTENSILE UTILIZATE
LA PRELUCRAREA ARTISTICA A LEMNULUI

B Principalele proprietati ale materialelor lemnoase

La selectarea materialelor pentru confectionarea obiectelor utilitare, decorative sau a compozitiilor
artistice se va tine cont de proprietatile lemnului (schema 1) si caracteristicile acestuia: luciul, textura si

culoarea.

— Fizice —

— Mecanice

md  Tehnologice |

Densitate

Umiditate

Umflare si
contragere

Proprietati
termice

Proprietati
electrice

Proprietatile
acustice

Elasticitate

Dilatare termicd

Conductivitate
termica

Caldura specifica

Putere calorifica

Defuzibilitate
termica

Rezistenta ohmica

Rigidtatea
dielectrica

Viteza de propagare
a sunetelor

Amortizarea
sunetului

Absorbtia sonora

Izolarea sonora

Plasticitate

Rezistenta la
compresiune

incovoiere statica
si dinamica

Rezistenta la
forfecare

Rezistenta la
despicare

Duritate

Tncercarea la
smulgerea cuielor
si suruburilor

Schema 1. Proprietatile lemnu

Durabilitate

lui

Rezonanta

Luciul lemnului reprezinta proprietatea aces-
tuia de a reflecta lumina, fiind datorata unor
elemente anatomice sau tesuturi, in special raze-
lor medulare si fibrelor lemnoase. Luciul poate
fi uniform sau neuniform, in ,ape”. Din acest
punct de vedere, la unele specii se disting: lu-
ciul matasos (paltinul, mahonul); luciul argintiu
(mesteacanul, paltinul cu fibre ondulate si cu
nodulete numite ,,ochi de pasére”), luciul auriu
(cires african).

Textura lemnului (figura 5) este determi-
natd de forma si de gruparea elementelor lui
anatomice, dar mai
ales de numarul, mari-
mea, pozitia porilor si
a razelor medulare, de
ldtimea si uniformitatea
cresterilor. Speciile cu
texturd deosebita sunt:
nucul, stejarul, frasinul,
ulmul, paltinul, plopul,
mesteacanul etc.

Culoarea lemnului variaza de la o specie la
alta, de la alb la negru, fiind data de culoarea
substantelor chimice de natura organica impreg-
nate in peretii celulelor lemnoase. Aceasta poate
fi: alba (paltin, carpen, castan, plop-tremura-
tor, molid); alba-galbuie (mesteacén, tei, brad);
galben-rosiatica (stejar, cedru, salcam); rosca-
ta (anin, cires, mahon, tisa, trandafir); bruna
(prun, nuc, maslin, ulm); neagra (specii de aba-
nos); violetd (santal). Culoarea lemnului poate fi
modificata aplicand pe suprafata lui o substanta
chimicd speciala (bait) sau prin diferite tehnolo-
gii, pentru a spori calitatea esteticd a unor specii
comune si pentru imitarea unor specii de lemn
exotice.

In functie de tehnica de prelucrare artistici,
se aleg anumite specii lemnoase (tabelul 1).

Fig. 5. Texturi de materiale
lemnoase
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B Ustensilele de prelucrare artistica a lemnului

La realizarea unor obiecte utilitare, decorative sau a compozitiilor artistice, in functie de tehnologiile
selectate, se folosesc ustensile specifice (tabelul 1). Ciocanul cu cap de metal, ciocanul de lemn, coarba,
masina de gaurit stationara sau portabild, rindeaua, masina de rindeluit stationara sau portabild, strun-
gul de prelucrare a lemnului, masa de tamplarie, menghinele, fierastraiele, daltile de tamplarie de diferite

forme si dimensiuni, echerele, compasul, zgarieciul etc. se folosesc pentru cateva tehnologii.

Tabelul 1. Ustensilele specifice utilizate la prelucrarea artistica a diferitelor specii lemnoase

Tehnologia si

. - Denumirea Denumirea
specia lemnoasa o Reprezentarea L Reprezentarea
< ustensilei ustensilei
recomandata
Pirograf obisnuit Anse de diferite forme
si dimensiuni
Pirogravare
(tei, plop, paltin, | 5. .
mesteacan, fag, Pirograf electric
pin, brad etc.) Stante

Mozaic

(paltin, fag, ulm,
artar, stejar,
frasin, castan,
nug, tisa, zada
etc.)

Cutite cu taisul oblic

Fierastrau de traforaj

Fierastrau stationar
de traforaj
Fierastrau pendular
de traforaj

Vezi figura 4 b.

Vezifigura 4 a.

Compas cu picior
taietor si zgarieci

Cutit-fierdstrau

molid, cedru,
mar, chiparos
etc.)

Dalti semirotunde

Cutite oblice

Daltite in Vsiin U Cutite oblice
Gravare
(tei, artar, par, Daltite profilate
visin etc.) speciale
Masina de gravat Vezifigura 4 ¢, d.
Cioplire e
(tei, anin, Dalti cu corpul Dalti drepte
mesteacan, incovoiat
plop, stejar, fag,
nuc, ulm, artar, |Daltiin VsiU
paltin, pin, tisa, /

Y r—

il il

I

e T
"

NORME SANITAR-IGIENICE S| REGULI DE PROTECTIE A MUNCII

Cunosti deja din clasele precedente multe dintre normele igienice si regulile de securitate care tre-
buie sa fie respectate in procesul de prelucrare artistica a lemnului. Este bine sa ti le amintesti.

@ Fereste mainile si hainele de obiectele fierbinti cu care lucrezi. Nu pune obiectele fierbinti pe

suprafete care pot sd se aprinda sau pot sa arda.

® Aeriseste permanent sau cat mai des incaperea in care efectuezi lucrari de pirogravare.
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Fixeaza bine pe masa de tamplarie piesa pe care se face cioplirea.

Fii atent cand lucrezi cu sculele ascutite. Nu tine mana libera in fata sculei in timpul lucrului cu ea.
Executdnd un mozaic, lucreazd cu un instrument bine ascutit. Nu controla cu degetele ascutimea
lamei.

@ Verifica ascutimea lamei pe o bucata de scandura: un cutit bine ascutit da o taietura curata, ne-
tedd, fara strivirea lemnului.

Foloseste o scandurd de suport pentru obiectul cioplit cu cutitul.

Fixeaza bine piesa de prelucrat pe o pernitd pentru a evita alunecarea piesei.

Alimentarea retelei electrice a pirografului se face printr-un cordon cu trei fire cu stecar pentru
impadmantarea transformatorului.

'-Me§t§§:'l ;'r'g 2. TEHNOLOGII DE PRELUCRARE
Si ﬁ,opdeme ARTISTICA A LEMNULUI

TEHNOLOGIILE FOLOSITE LA PRELUCRAREA LEMNULUI

B Pirogravarea

Obiectele din lemn proiectate pentru executare, fie ele utilitare, fie decorative sau compozitii artis-
tice, pot avea elemente care urmeaza a fi pirogravate.

Pirogravarea este o tehnicd ornamentald veche, simpld, la care, cu ajutorul unui obiect incalzit
(ac, ansd, stanta, rulou, sirma, nisip) sau cu flacdra, se executd, prin ardere pe suprafata lemnului,
un ornament. Pirogravarea prin desenare (figura 6 a) se executd prin trecerea cu acul inrosit in foc al
pirografului obisnuit sau cu pirograful electric peste liniile sau punctele desenate cu un creion tare
pe suprafata lemnului. La pirogravarea prin stantare (figura 6 b), pe suprafata unor obiecte de lemn
se aplica si se preseaza pe ele corpuri metalice incandescente. Aceste corpuri, de forme diferite, pot fi
confectionate din tabla, sarma etc. Pirogravarea cu flacdra se executd aducand in contact suprafata ma-
terialului lemnos cu flacéra. Partile desenului care nu trebuie sa fie arse se acopera cu foi metalice de
forma corespunzitoare (figura 6 c). Ornamentele pe marginea unui obiect pot fi obtinute prin tdierea
cu pirograful cu sarmd incandescentd (figura 7), o metoda simpla descrisd in fisa tehnologicd 1. Pentru
a obtine un efect de lucrare invechita cu linii arse si innegrite, se face o ardere superficiald pe intreaga
suprafata a lucrdrii cu o flacard usoard de lampa cu benzina.

Inainte de a incepe un proiect de pirogravura, ia o bucati de lemn, conecteaza pirograful la priza si
lasa-1 s se incélzeasca timp de aproximativ 5 minute. Tine pirograful in mana si foloseste-11a fel ca pe
un creion. Testeaza desenul dorit pe lemn.

< L 37 < A K /.
 Sind Y -
o3 | gy 7% »
A- S R A -

Fig. 6. Pirogravuri obtinute: a — prin desenare, stantare si vopsire; b — prin stantare; ¢ —la flacdra
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Fisa tehnologici 1. PIROGRAVAREA CU SARMA INCANDESCENTA

Succesiunea operatiilor

1. Selecteaza materialul lemnos si rindeluieste
suprafata acestuia. Executa operatiile pe masa
de tamplarie.

Imagini. Sugestii Materiale si ustensile

3 Scandura de brad cu gro-
simea de 15-20 mm, rigl3,
< rindea, echer, creion, masa
v de tamplarie, fierastrau

A

100

2. Traseaza conturul ornamentului ales pen- Masa de tamplarie, creion,
tru pirogravat. Pe acest contur infige ace de . ace de siguranta, sablon
siguranta la adancimea de 2-3 mm. ° ° de ornament

3. Pune sarma dupa ace, apuc-o de capete cu
doua clame termorezistente si conecteaza pi-
rograful.

Pirograf electric cu adaptor
constand dintr-un conduc-
tor bifilar, la capetele libere
ale caruia este unita o sar-
ma din cromnichel. Cape-

4. Trage sarma spre sine si de-a lungul ei. La o
anumita adancime, sarma va trece pe sub var-
furile acelor de siguranta.

Coordonand miscadrile unghiulare cu capetele
sarmei, vei obtine ornamentul dorit.

tele sarmei sunt fixate in
doua clame termorezisten-
te (figura 7).

5. Spala suprafata pirogravata. Usuc-o, slefu- | Suprafata pirogravata se spala cu o |Periuta de dinti, hartie ab-
ieste-o usor. Acopera suprafata cu lac. periuta de dinti aspra. raziva, pensulga, lac

'LUCRU INDIVIDUAL

Observa ornamentele pirogravate pe o caseta
(figura 7) cu pirograful cu sarma incandescenta.
Executa pe marginea unei bucati de scandurd un
element ornamental prin acest procedeu.

LUCRU iN GRUP

Analizati lucrdrile pirogravate de fiecare dintre
voi. Selectati doua lucrdri pe care le considerati
mai reusite si argumentati alegerea.

B Gravarea

Fig. 7. Pirogravarea cu sarmd incandescenta: a — constructia pirografului;
b — casetd cu elemente pirogravate

Gravarea este arta taierii unor imagini in lemn, pe linoleum sau pe alte materiale. Imaginea gravata
se numeste matritd. Imaginea imprimata pe hartie de pe matrita se numeste gravurd sau stampd (figura
8). Gravura obtinutd de pe matrita executata in lemn se numeste xilogravurd, iar cea pe linoleum -

linogravurd.

Gravarea se executa dupd desenul-schitd al reprezentarii elaborate pe hartie, apoi trecute pe calc.
Peobucatd delemn sau delinoleum de dimensiunea desenului-schitd se asaza indigoul, apoi se supra-
pune pe el calcul cu desenul in jos si se trece cu creionul pe liniile
desenului. Calcul siindigoul se scot, se hasureaza portiunilecare |

urmeazdsafienegre pe stampa. Portiunile nehasurate se cioplesc
cudaltilein V'sau Usau cu cutite oblice, semirotunde etc. (tabe-
lul 2). Cu un rulou sau cu un tampon de burete, gravura exe-
cutata in lemn sau pe linoleum se acopera cu tus sau cu vopsea
tipografica. Pe suprafata proaspat vopsitd se asterne hértia pe
care urmeaza sa fie imprimat desenul si se apasa pe ea cu mana
sau cu un obiect, executdnd usor miscéri rotative. Din cand in

.. 3 ﬂlf‘{.:ﬂ\ \ = d

cand, hartia se ridica de un colt pentru a urmari daci stampa Fig. 8. Xilogravuri executati de Katsushika Hokusai

se imprima bine.
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Fisa tehnologicd 2. EXECUTAREA UNEI XILOGRAVURI

Succesiunea operatiilor

Imagini. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Transpune pe hartia de calc desenul
ales.

Orice informatie vizuald, inclusiv din internet.

Hartie de calc, creion, pix

2. Selecteaza materialul de gravat si
rindeluieste suprafata acestuia.

Placa de lemn sau de linole-
um, rindea, masa de tampla-
rie

3. Transpune desenul de pe hartia de
calc pe materialul de gravat si hasu-
reaza portiunile care trebuie sa rdma-
na neatinse.

Model pentru
gravura

Stampa

Placa de lemn sau linoleum,
indigo, creion

4. Ciopleste locurile nehasurate.

Vezi tabelul 1.

Dalti, cutite

5. Da gravura cu vopsea, apoi, de pe
ea, tipareste pe hartie stampa.

Evalueaza calitatea lucrarii executate.

Hartie, vopsea de tipografie
sau tus, rulou

'LUCRU INDIVIDUAL

de pe ea stampa.

imprimare a stampei.

1. Traseazd pe o bucatd de scandurd rindeluitd sau razuitd un element simplu, graveaza-|, vopseste gravura cu tus siimprima

2. Enumera ustensilele utilizate pentru gravarea in lemn sau pe linoleum. Descrie procedeul de xilogravare si modalitatea de

Fig. 9. Model de marchetarie

B Mozaicul

(schema 3).

Tipuri de decoratiuni plane

Mozaicul este un ornament obtinut prin asamblarea pe o
suprafata a unor bucati de anumite forme din acelasi material
sau din materiale diferite. Mozaicul poate fi realizat din pia-
trd, marmura, ceramicd, sticla, lemn etc. si este de cateva tipuri

Marchetarie — mozaic alcdtuit din
bucdti de furnire din diferite specii de
lemn, de diferite culori. Elementele se
monteazd in furnirul care serveste ca fun-
dal, se fixeazd cu hartie adeziva, formand
un ornament, apoi acesta se incleiaza cu
partea lemnoasa spre suprafata de deco-
rat. Dupd uscare, hartia se inldtura prin
razuire simozaicul se slefuieste (figura 9).

Incrustatie — ornamen-
tarea suprafetelor prin
implantarea in lemn a
combinatiei de materiale
ce difera dupa culoare, tex-
turd si structura (fildes, os,
sidef, pietre pretioase, aur
etc.), astfel incat sa forme-
Ze 0 imagine artisticd.

Intarsie — tehnicd ce con-
std in incrustarea in lemn
a unor bucati de furnir din
diferite specii de lemn in
combinatie cu alte materi-
ale precum os, fildes, sidef
etc.

Mozaic din blocuri — mozaic
realizat prin lipirea in bloc, dupd
un desen, a unor bare sau placi de
diferite culori si de diferite sectiuni
transversale; ulterior aceste blo-
curi sunt tdiate transversal (cu
circulara) in pldci subtiri, care sunt
montate apoi in scobiturile unei
suprafete sau sunt lipite pe ea.

Schema 3. Tipuri de mozaic
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Fisa tehnologicd 3. EXECUTAREA INTARSIEI Ornament: frunzd de trifoi

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Alcatuieste desenul ornamentului si
confectioneazd sablonul elementelor
acestuia — foliolele si petiolul frunzei.

Lucrarea se executa pe masa de tamplarie.

Hartie, carton, creion, rigla,
florar

2. Selecteaza materialul din care se vor
decupa elementele ornamentului, rin-
deluieste suprafata lui, transpune cu
sablonul trei foliole identice si petiolul,
dupa care decupeaza elementele or-
namentului pe contur cu fierastraul de
traforaj.

Bara trebuie sa aiba grosimea de 3-10 mm.

A

OO O}

Y

Bara de stejar, de fag sau de
salcam, rindea, rigla, echer,
creion, sablon, fierdstrau de
traforaj

3. Selecteaza materialul pentru fundal
si rindeluieste, apoi traseaza pe acesta,
cu un creion bine ascutit, conturul ele-
mentelor ornamentului.

Scandura de tei sau mes-
teacan, rindea, rigla, echer,
creion

4, Executa in placa pentru fundal
locasurile pentru elementele ornamen-
tului.

Pe contururile trasate pe placa pentru fundal
se fac infigeri, una langa alta, cu un cutit cu
unghi mic la varf, apoi lemnul din interiorul
lor este scobit, la 0 adancime de aproximativ
5 mm, cu o daltd ingustd sau cu un cutit. Se va
urmari ca muchiile scobiturilor sa se pastreze
bine, nu se admite iesirea din conturul trasat.

Cutit cu tais oblic, dalta cu
latimea tdisului de 5 mm,
ciocan de lemn

5. Pe elementele ornamentului aplica
cleiul si apoi asambleazd in locasurile
executate in fundal.

Peretii si fundul scobiturilor se acopera cu clei,
cu o pensuld sau cu o surcica, apoi elementele
ornamentului se bat cu ciocanul in locasurile
corespunzatoare.

Clei, ciocan de lemn

6. Dupa uscare inlatura, prin rindeluire,
surplusul lemnos al elementelor orna-
mentului pana acestea sunt nivelate cu
suprafata fundalului.

Dalta de tamplarie, cutite,
rindea

7. Slefuieste intarsia si lacuieste-o.

Evalueaza calitatea lucrarii executate.

Hartie abraziva, lac, pensula

m Cioplirea in lemn

® Cioplirea geometrica

Cioplirea geometrica este tehnica de realizare in lemn a

unor ornamente prin taierea scobiturilor cu fete plane (patrate,
dreptunghiulare, rombice, triunghiulare) sau cu fete curbe -
doud, trei, patru etc. (figura 10).

Cioplirea scobiturilor cu patru fete difera putin de cioplirea
scobiturilor cu doua si trei fete. Pe suprafata lemnoasa rindeluita
sau razuitd se traseaza un dreptunghi si diagonalele lui (figura
11). Se infige cutitul cu taisul oblic in punctul C, cu calcéiul spre
unul din punctele A, B, D sau E, apoi se executa cu ajutorul lui
infigeri, cu adancimea descrescanda spre aceste puncte. Se re-
teazd pe liniile AB, BD, DE si AE, infigdnd cutitul spre punctul
C, sub un unghi mic in raport cu suprafata in care se ciopleste.
Surcelele ABC C,, BDC C,, DEC C, si AEC C, se elimina.
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Fig. 11. Etapele de executare a ciopliturilor ge-
ometrice in patru fete: a — tdierea pe diagonale;
b — retezarea fetelor

Fig. 12. Sensul de tdiere pe conturul curb al ornamen-
tului

'LUCRU INDIVIDUAL

Deseneaza pe o bucata de lemn un patrat, un dreptunghi, un tra-
pez nu prea mari, traseaza diagonalele lor. Executa in aceste figuri
geometrice scobituri cu patru fete.

LUCRU iN GRUP

Adunati lucrarile cu ciopliri geometrice executate de voi si analiza-
ti-le in baza criteriilor: tehnologic, estetic, de calitate. Alegeti lucra-
rile cele mai reusite.

® Cioplirea pe contur

Cioplirea pe contur constd in realizarea ornamentelor pe
suprafata lemnului prin taierea unor caneluri inguste de forme
drepte sau curbe, de sectiune triunghiulara sau alte sectiuni,
taiate cu daltite in forma de V' sau/si U, cu ajutorul cutitelor cu
taisul oblic etc.

In procesul taierii cu cutitul cu tais oblic, acesta se tine incli-
nat sub un unghi mic in raport cu verticala. Tdierea se face in
directia fibrelor pe linia 3-2-1, apoi pe linia 1-4-3 (figura 12).

Fisa tehnologici 4. CTIOPLIREA PE CONTUR. Ornament pentru o caseta

Succesiunea operatiilor

Imagini. Sugestii Materiale si ustensile

pentru cioplirea pe contur.

2. Transpune ornamentul pe
suprafata materialului lemnos rin-
deluit sau razuit; vopsit cu tus.

3. Ciopleste ornamentul.

1. Proiecteaza un ornament potrivit | Foloseste orice informatie vizuald, inclusiv din internet. | llustratii, creion, hartie,

hartie de calc
. Hartie indigo, creion,
pldci de lemn sau pla-
. caje, rindea, razuitor
Cutit cu tais oblic,

daltite cu tdis in V sau
inU

Fig. 13. Cioplirea suprafetelor curbe: a, b — trasarea
liniilor curbe si taierea pe liniile 1-3 si 2-4; degajarea pri-
mard a lemnului din interiorul conturului; ¢ — suprafete
curbe definitivate

® Cioplirea suprafetelor curbe concave sau convexe

Cioplirea suprafetelor curbe concave se executa pe suprafete
netede, rindeluite sau rectificate cu razuitorul. Pe piesa de cio-
plit se traseazd modelul ornamentului ales, utilizdnd rigla,
compasul, echerul, diverse sabloane, creionul etc. Trasand
modelul ornamentului, se va tine cont, pe cat este posibil, de
directia fibrelor lemnului. Lemnul se lucreaza cel mai usor de-a
lungul fibrelor lui.

La cioplirea unei suprafete concave pe conturul trasat (figu-
ra 13 a), se determina punctele 1 si 3 de tangentd ale perpen-
dicularelor pe fibrele lemnului si punctele de tangenta 2 si 4
ale paralelelor cu fibrele lemnului. Se fac taieturi prin infigerea
cutitului cu tdisul oblic intre punctele 1 spre 3 si 2 spre 4 cu
adancimea crescandd de la punctele 1 si 2 spre 0 si descrescin-
dé de la 0 spre 3 si spre 4 (figura 13 b).

Cu dalti cu tais drept sau cu dalti semirotunde se degajeaza
o parte din lemnul din interiorul conturului la o adiancime mai
mica decét cea finala (figura 13 b). Apoi, tdind doar in sen-
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sul fibrelor lemnului cu dalti semirotunde corespunzatoare (pe
directiile 1-2, 1-4, 3-2 si 3-4), prin miscari inainte de-a lungul
daltii, cu devieri unghiulare si rotiri in jurul axei daltii, se defi-
nitiveazd suprafetele curbe dorite (figura 13 c).

Suprafetele curbe convexe se executd prin cioplirea de de-
grosare cu dalti de diferite forme si dimensiuni (figura 14).
Apoi se executd cioplirea de finisare folosind daltile semiro-
tunde corespunzatoare asezate cu fata spre suprafata lemnului.

® Cioplirea in relief

Reliefurile cu contururi drepte sau curbe sunt modele care
apar in relief prin cioplirea lemnului de jur imprejur pana
la nivelul fundalului. Initial tdieturile se fac pe conturul ex-
terior al ornamentului. Retezarea suprafetelor se executa cu
cutite cu tais oblic si cu dilti semirotunde tinute cu fata spre
lemn (figura 14). Mai intai se reteaza elementele proemi-
nente ale ornamentului, apoi se reteaza tesiturile din partea
fundalului, urmaérind ca acesta sa se afle la aceeasi adanci-
me. In timpul lucrului, tiieturile se executa doar in sensul fi-
brelor lemnoase, pentru a evita deteriorarea suprafetei taiate
(figura 15).

® Cioplirea ajurata

Cioplirea ajuratd este un tip de cioplire in relief, in cazul
careia fundalul este eliminat in totalitate (figura 16).

Modelul ornamentului se transpune, prin indigo sau prin
sabloane, pe scandura rindeluiti. In interiorul contururilor
ornamentului se executd, cu burghie cu centru, cateva gauri
prin care va trece panza fierastraului. Taierea dupd conturul
exterior al ornamentului se face cu fierdstraul cu panza ingustd
rotind materialul, putin cite putin, spre stanga, iar la tdierea in
interior — spre dreapta. Se elimina portiunile taiate, se ciopleste
si se finiseaza ornamentul.

® Cioplirea in volum a lemnului

Cioplirea in volum sau sculptura constd in crearea forme-
lor cu trei dimensiuni prin cioplirea (sdparea, scobirea) si in-
depértarea materialului lemnos din jurul formei. Executarea
cioplirii in volum este precedata de modelarea formei dorite
din plastilind, ghips sau argila. Pe semifabricatul de lemn, de
dimensiune corespunzitoare, se trec liniile conturului vii-
toarei sculpturi, se executd cioplirea de degrosare, utilizind
fierastraul de tamplarie si toporul. Apoi se ciopleste, cu dalti
mari de diferite tipuri, conturul si forma viitoarei sculpturi,
lasand un adaos de lemn necesar pentru finisare. Se vor ciopli
straturi nu prea groase din lemn. Utilizand dalti mai mici, se
cioplesc elementele mérunte. Se finiseazd sculptura niveland
si curatand elementele pana cand se obtine configuratia dori-
td a sculpturii (figura 17).
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Fig. 14. Cioplirea unei suprafete curbe convexe

Fig. 15. Model de cioplire in relief

&) RETINE!

® Basorelieful este o reprezentare
sculpturala sau un ornament cio-
plit, care iese mai sus de suprafata
plana sau curba (fundal) cu mai
putin din jumatatea volumului
obiectului reprezentat. Altorelie-
ful reprezinta acelasi lucru, doar ca
obiectul iese deasupra fundalului
cu mai mult din jumatatea volu-
mului obiectului reprezentat.

Fig. 16. Model de cioplire ~ Fig. 17. Model de cio-
ajurata plire in volum



. Traseaza pe o bucata de lemn un contur curb (cerg, elipsa etc.) si ciopleste cu dalti semirotunde in acest contur
o suprafata concava de o anumitd adancime.

2. Releva deosebirea dintre cioplirea suprafetelor curbe concave si cioplirea suprafetelor curbe convexe.

3. Prin ce difera cioplirea in volum de cioplirea in relief?

ORNAMENTICA OBIECTELOR CONFECTIONATE DIN LEMN

B Aspectul artistic al obiectelor din lemn

Fig. 18. Tipuri de simetrie: a — prin reflexie; b — prin
translatie; ¢ — prin rotatie

Fig. 19. Pomul vietii executat in lemn

La confectionarea obiectelor din lemn se tine cont de
proprietatile estetice ale materialului, de calitatea prelucrarii si
finisarii, de unitatea (integritatea) compozitiei, de modernita-
tea obiectului.

Un obiect utilitar trebuie sa fie nu pur si simplu util, ci si
frumos. Nu se recomanda a conferi obiectelor decorative de
lemn forme foarte elaborate, deoarece acestea, pe de o parte,
nu corespund cu tendintele estetice moderne, iar pe de alta
parte, nici nu pot fi executate suficient de bine.

Din cele mai vechi timpuri, simetria se considera unul
dintre criteriile frumosului. Simetria inseamna dispunerea
armonioasa a elementelor de acelasi tip (care sunt parti com-
ponente ale unui intreg) in jurul unei axe sau al unui punct.
Se disting:

o simetria prin reflexie (formelor si partilor obiectelor le co-
respunde reflexia lor in oglinda);

* simetria prin translatie (elementele sunt dispuse astfel incat
la rotatia lor in jurul unei axe, ele coincid);

e simetria prin rotatie (elementele sunt asezate pe o linie, insa
in sensuri diferite in raport cu un punct sau o axa centrald)
(figura 18).

Compozitia este un sistem de reprezentare artistica a for-
mei si decorului unui obiect de lemn care asigura percepe-
rea estetica a dispunerii juste a tuturor partilor si elementelor
obiectului (linii, suprafete, volume, culori etc.).

B Varietatea si semnificatia ornamentului
traditional

Ornamentul traditional al poporului nostru este foarte vari-
at, de exemplu: Soarele se manifesta ca divinitate germinald si
ca simbol al cosmocratiei, marcat si de magia pe care o are -cea
germinald si cea de aparare de duhurile rele.

Pomul vietii (figura 19) este cunoscut din Antichitate ca
un simbol al vietii si fecunditatii, fiind un prototip al plantelor
care prin miracol invie mortii, vindeca bolile, intorc tineretea
etc. Motivul dainuieste si in perioadele istorice ulterioare.
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Proiecteazd un obiect decorativ din lemn, tinand cont de aspectele artistice ale acestuia.
2. Numeste tipurile de simetrie si explica succint caracteristicile fiecarui tip.

LUCRU iN GRUP

Formati sase grupuri. Fiecare grup va elabora o micd prezentare oglindind ornamentica obiectelor din lemn cu
motive: 1) geometrice, 2) fitomorfe, 3) zoomorfe, 4) cosmomorfe, 5) scheomorfe, 6) antropomorfe.

S ETETRS 3, ELABORAREA UNUI PROIECT DE

populare

si moderne CONFECTIONARE A UNUI ARTICOL CREATIV

ANALIZAREA SI SELECTAREA TEHNICILOR
DE PRELUCRARE ARTISTICA A LEMNULUI

B Proiectarea si executarea articolelor

prin cioplire artistica

Ornamentul se reprezinta pe hartie in marimea lui natura-
la. Reprezentarea jumatatii unui ornament simetric nu permite
vizualizarea compozitiei in ansamblu, a elementelor lui luate
separat si a proportiilor generale. Pe reprezentare (figura 20) se
dau toate elementele constructive, vederile, sectiunile si cotele
necesare pentru executarea ornamentului in lemn, apoi se con-
tureaza reprezentarea.

Deseori, desenul de executie al unui element decorativ com-
plex nu este suficient pentru a fi cioplit in lemn. In aceste cazuri,
modelul elementului decorativ mai intéi se executd din argila,
din ghips sau plastilind. Elementul decorativ se modeleaza fo-
losind spatule din masa plasticd sau din lemn (figura 21). Apoi,
utilizand acest model ca prototip, elementul decorativ se cioples-
te in lemn. In timpul cioplirii, dimensiunile de pe model se trec
pe lemn cu ajutorul unui ac de contact (figura 22).

B Selectarea tehnologiilor adecvate
proiectului preconizat

Proiectarea obiectelor utilitare, a celor decorative sau a
compozitiilor artistice trebuie sa fie conforma cu posibilitatile
tehnologice de prelucrare a lemnului, proiectantul fiind pus in
acelasi timp in rolul de designer si de tehnolog.

Tehnologiile industriale moderne de prelucrare a lemnului
permit in mare masurd crearea unor forme decorative com-
plexe.
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Fig. 20. Etapele de cioplire in relief: a — trasarea orna-
mentului; b — ornamentul executat in lemn

Fig. 22. Ac de contact: T— punte; 2 - ac; 3 — cauciuc
de fixare; 4 — hartie



- INDIVIDUAL

recomandari etc.

Elaboreaza un proiect grafic pentru executarea unui obiect utilitar ori decorativ sau a unei compozitii artistice.
Selecteaza tehnologiile adecvate proiectului preconizat pentru executare.
2. Prezinta proiectul grafic colegilor si colegelor si profesorului pentru analiza, aprecieri, discutii, observatii,

3. Executa in lemn obiectul proiectat si prezinta-l pentru sustinere publica.
4. Autoevalueaza lucrarea executata. Evalueaza lucrarile colegilor/colegelor.

ELABORAREA FISEI TEHNOLOGICE. PROGRAMAREA
SCHITEI GRAFICE LA COMPUTER

Fisa tehnologicd 5. CIOPLIREA IN VOLUM

Succesiunea operatiilor

Imagini. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Executa schita modelului de cioplire
(imaginea de mai jos) in programul Au-
toCad (de realizare a desenelor grafice)
la scara 1:1. Imprima pe hartie reprezen-
tarea grafica.

Pe reprezentare se dau toate elementele

constructive, vederile, sectiunile si cotele

necesare. Pot fi executate si modele ale

obiectului decorativ din argila, ghips sau

plastilina.

Calculator cu programul Au-
toCad instalat, imprimantg,
hartie, creion, compas, rigla,
argila, ghips, plastilina

2. Selecteaza materialul pentru executa-
rea obiectului decorativ si rindeluieste-|
pe ambele parti.

Semifabricatul se alege de lungime sufici-

entd pentru fixarea pe masa de tamplarie.

Lemn de tei, plop, mesteacan
etc.; rindea-cioplitor, rindea,
fierastrau, echer

3. Transpune pe semifabricat conturul
obiectului decorativ si elementele lui
principale.
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Model pentru cioplire

Dimensiunile de pe model se trec pe lemn

cu ajutorul unui ac de contact.
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Obiectul decorativ

Creion, rigld, compas, sablon,
ac de contact

4. Executa gaura strapunsa cu diametrul
=16 mm.

in timpul gauririi, semifabricatul se fixeaza

pe o scandura de suport pentru a preveni
deteriorarea mesei de tamplarie.

Masina de gaurit (coarba), bur-
ghiu cu diametrul = 16 mm,
scandura de suport

5. Executa taieturi pe linii tangente la ga-
ura cu diametrul = 16 mm.

Fierdstrau de tampldrie cu
dinti marunti

6. Executa, cu cutitul cu tais oblic, in-
figeri, una langa alta, pe razele AOQ, BO,
CO etc., apoi reteazd lemnul sub aceleasi
unghiuri din ambele parti ale razelor.

Adancimea infigerilor este de 3-5 mm.

Cioplirile pe raze se executa pe ambele

parti ale obiectului decorativ.

Cutit cu tais oblic
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7. Executa cioplirea in volum. In caz de necesitate, se fac taieturi brute cu Cutit cu tais oblic, semirotund
fierastraul sau cu dalti de diferite forme.

8. Decupeaza lemnul din jurul obiectului | Taieturile se executa pe tangenta, lasand | Fierastrau cu dinti mdrunti

decorativ. un adaos care se va ciopli ulterior pana la

conturul obiectului.
9. Executa tesiturile, slefuieste si acopera Cutite, hartie abraziva, lac,
cu lac obiectul decorativ. pensula

LUCRU iN GRUP

Evaluati obiectele realizate prin cioplire in volum conform criteriilor: tehnologic, utilitar, estetic, de calitate. Alegeti
cele mai reusite lucrari si organizati o expozitie.

B Strungul de prelucrare a lemnului d) RETINE!

Realizarea manuala a unor obiecte utilitare (picioare de scaune,
de mese, sucitoare, melesteie, pilastri, balustri, rozete etc.), care au = ® ,Omul trebuie si se uite la lemn ca

forme cilindrice, conice, sferice, este foarte complicata. Astfel de la aur, si-1 doara inima cand taie un
suprafete intalnim si la unele obiecte decorative si de cult. In acest pom, cici fiecare om este un pom.”
scop se utilizeazd strungul de prelucrare a lemnului (figura 23). (Ioan Grigorescu, publicist)

Rotatia de la motor (1), prin intermediul unei curele (3), se
transmite la arborele principal (4), instalat in rulmentii din corpul papusii fixe (5). Pe capatul din
dreapta al arborelui principal (4), executat cu filet exterior, pot fi insurubate dispozitive de fixare a
semifabricatelor: mansonul tubular, tridentul, plansaiba (figura 24) etc.

Papusa mobila (13) se poate deplasa de-a lungul ghidajelor batiului (15) si poate fi fixatd in orice
pozitie pe ele. La prelucrarea semifabricatelor lungi, papusa mobila serveste, de asemenea, ca suport
pentru fixarea in ea a mandrinei pentru burghie. In pinola (18) se instaleaza varful rotitor al papusii
mobile. Suportul pentru mand (9) serveste ca reazem pentru instrumentul de prelucrare. El este plasat
in gaura caruciorului (21), care poate fi deplasat pe ghidajele batiului si fixat in orice pozitie. Suportul

24 72 25 25 27 21 20179 78717 16

Fig. 23. Strungul de prelucrare a lemnului: T — motor electric, 2 — butoane de comanda; 3 — transmisie cu curea; 4 — ax principal; 5 — papusa fixd; 6 — bloc de
butoane; 7 — lampa; 8 — corp cu centru-furcd; 9 — suport pentru mand; 10 — ecran protector; 11 — maneta fixatorului; 12 — protector; 13 — papusd mobild; 14 —
roatd de mand; 15 — batiu cu glisiere; 16 — laba de reazem; 17 — piulitd de fixare; 18 — pinold; 19 — centru; 20 — maneta fixatorului; 21 — carucior; 22 — piulita
cumaner; 23 — platformd de lemn; 24 — dulapi de reazem; 25 — gura de aspiratie a aschiilor
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pentru mand poate fi deplasat in jos si in sus, rotit in jurul axei
verticale si fixat in orice pozitie.

® Instrumente pentru prelucrarea lemnului la strung

Pentru strunjirea bruta a suprafetelor exterioare se folosesc
dalti semirotunde (figura 25 a; figura 26 a). Daltile oblice (fi-
gura 25 b) se folosesc pentru strunjirea de finisare. Cavitatile
interioare se strunjesc cu dalti profilate (figura 25 c).

® Metode si procedee de fixare, de strunjire
si de finisare a obiectului

Semifabricatului pentru strunjire i se da forma apropiatd
de cea cilindrica, apoi el se instaleazd in dispozitivul de fixa-
re. La fixarea in manson, unul din capetele semifabricatului se
pregateste de un diametru putin mai mare decat diametrul inte-
rior al mansonului (figura 26). Semifabricatul este batut tempe-
rat cu un ciocan de lemn, astfel ca el sd intre strans in manson.
Apoi mansonul cu semifabricatul in el se insurubeaza pe capatul
arborelui principal. In cazul prelucrarii pieselor lungi, semifabri-
catul se strange cu roata de manevrd a papusii mobile.

Suportul pentru mand (9) se instaleazd la distanta de cel
mult 2-3 mm de la semifabricat si se verificd prin executarea
unei rotatii complete a semifabricatului cu méana. Partea de sus
a suportului pentru mana trebuie sa fie asezatd cu 2-3 mm mai
sus de axa arborelui. Unele procedee simple de strunjire sunt
prezentate in figura 26.

® Norme sanitar-igienice si reguli de protectie a muncii

1. La strungul de prelucrare a lemnului se lucreaza numai
in salopetd bine ajustata.

2. In timpul lucrului la strung, foloseste ochelari de protectie.

3. Controleaza starea strungului (prin rotirea cu mana
a axului principal), a protectoarelor, apoi poti actiona
strungul in gol.

4. Instaleaza corect semifabricatul in dispozitivul de fixare
de pe axul principal.

5. Nu te atinge de partile strungului in miscare, nu le fra-
na cu mainile si nu efectua masurari asupra piesei, fi-
xari etc.

6. Elimina resturile de lemn din zona de lucru pentru a ex-
clude riscul aparitiei vreunui incendiu.

~ — g

Fig. 26. Procedee de strunjire: a — pe exterior; b — pe interior; ¢ — slefuire

Fig. 24. Dispozitive de fixare a semifabricatului:
a—manson; b — plansaibd; ¢ — trident

g

C
Fig. 25. Dalti pentru prelucrarea lemnului: a — daltd

semirotunda; b — dalta oblica; ¢ — dalti profilate pentru
strunjire in interior

@) RETINE!

® Un ministrung de prelucrare a
lemnului poate fi asamblat utili-
zand o masind de gaurit portabilg,
fixatd intr-un jgheab de lemn.
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Fisa tehnologicda 6. CONFECTIONAREA UNUI SUVENIR

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Elaboreaza reprezentarea intuiti-
va a obiectului de confectionat si
executa schita obiectului la scara
1:1.

2. Alege semifabricatul de dimensi-
unile necesare.

3. Traseaza pe padrtile frontale ale
semifabricatului octagoane, iar pe
cele laterale - linii longitudinale.

Hartie, creion, rigld gradata,

F8 compas, echer
30

Rigla gradatd, creion, echer,
N‘? (3 / ) ol fierastrau, lemn de tei, plop
ASSANY 9 N etc.

P R75 s
Rigla gradata, creion, echer,
ki sablon de octaedru
8
60

4. Teseste cu rindeaua sau cu topo-
rul muchiile semifabricatului, apoi
bate-l in mansonul tubular.

Rindea, ciocan de lemn, fie-
rastrau cu dinti marunti

5. Instaleaza mansonul tubular,
cu semifabricatul in el, pe strung.
Pozitioneaza suportul pentru mana
la distanta de 2-3 mm de la semifa-
bricat si verific-o prin rotirea semifa-
bricatului cu mana.

Operatiile se executa pe strung.

Chei de piulite

6. Strunjeste semifabricatul la
@ 36 mm si executa dimensiunile:
@ 20 mm, R 18 mm.

Dalta oblica, compas de gro-
sime, rigla gradata

7. Executa cavitatea cu dimensiuni-
le: @ 30 mm, adancimea - 30 mm,
R 15 mm.

Cutite de interior, compas de
interior

8. Slefuieste si finiseaza suprafetele
suvenirului.

Hartie abraziva, lac, pensula

'LUCRU INDIVIDUAL

Strunjeste, sub indrumarea profesorului, o suprafata cilindrica sau conica.

LUCRU iN GRUP

1. Evaluati articolele confectionate conform fiselor tehnologice si selectati-le pe cele mai reusite.
2. Organizati o expozitie sau un targ de caritate cu articolele selectate.
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Al vizitat, probabil, sau chiar ai participat la diferite targuri
si expozitii cu vanzare, organizate in diferite localititi. In ca-
drul acestor evenimente ai avut posibilitatea sd admiri ori sa
achizitionezi articole create de mesteri-lemnari din Republica
Moldova: sculpturi, suvenire, platouri, cani, panouri, cuiere,
instrumente muzicale, rame, bijuterii etc. Obiectivul unui targ
este promovarea culturii mestesugaresti nationale si sustinerea
mesterilor, care au posibilitatea sa comercializeze obiectele
Create.

I. Mestesuguri

populare 4. EVALUAREA SI VALORIFICAREA ARTICOLULUI
si moderne

ORGANIZAREA EXPOZITIEI-TARG DE CARITATE
CU ARTICOLE CONFECTIONATE

Si in incinta institutiei voastre de invatdmént sau intr-un spatiu din localitate pot fi organizate
expozitii cu vanzare. Pregatiti-va pentru aceasta expozitie, colaborand si confectionand diverse obiecte
din lemn: suvenire, tocétoare, farfurii, brelocuri etc. Orice astfel de eveniment presupune respectarea
urmatorilor pasi:

1.

NG

Alegerea unui grup de initiativa responsabil de organizarea
expozitiei (de exemplu, consiliul de elevi din scoald).
Coordonarea desfasurdrii evenimentului cu directia scolii
sau cu autoritatile locale.

Diseminarea informatiilor despre expozitia-targ printre
potentialii participanti, cu indicarea scopului urmarit (de
exemplu: ajutorarea unui coleg/unei colege, a unei familii
cu multi copii sau cu venituri modeste).

Selectarea articolelor ce vor fi expuse spre vanzare si esti-
marea costului acestora impreuna cu cadrele didactice.
Alegerea sloganului pentru acest eveniment (de exemplu: ,,Unde-s multi - puterea creste!”).
Stabilirea datei sau a perioadei desfasurdrii expozitiei-targ.

Determinarea locului/spatiului in care va avea loc targul si a mobilierului necesar.

Elaborarea unui afis/unei invitatii prin care se anunta evenimentul, cu indicarea publicului invitat
(elevi/eleve, cadre didactice, parinti etc.); organizarea unui flashmob etc.

Organizand acest act de caritate si de solidaritate intre oameni, veti demonstra cd nu sunteti indiferenti
fatd de nevoile altora, veti da dovada de spirit civic si empatie.
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I. Mestesuguri

populare ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA
si moderne

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

I. Sustinerea proiectului si evaluarea articolului confectionat: calitatea lucrului, aspectul
estetic, functionalitatea, respectarea rigorilor tehnologice

II. Test
1. Ce ustensile si tehnologii noi au apérut in evolutia mestesugului popular de prelucrare artistica
alemnului? Da exemple.

2. Grupeaza si scrie in cele trei coloane de mai jos urmatoarele proprietati ale lemnului: densita-
tea, duritatea, dilatatia termicd, elasticitatea, umiditatea, plasticitatea, contragerea, durabilitatea,
uzura, rezistenta, umflarea.

fizice | mecanice | tehnologice

3. Continua sau completeazd propozitiile astfel incat acestea sa exprime afirmatii corecte:

a. Laexecutarea unei gravuri in lemn, reprezentarea se .......... prin indigo pe suprafata lemnului,
S€ eucvenen cu dalti sau cutite, apoi se .......... stampa.
b. Un ornament repetat poate fi imprimat prin ardere cuun ......... , iar evidentierea texturii unui
lemn se poate face prin ......... .
4. Marcheaza, in spatiul rezervat, cu A afirmatiile pe care IR e o 3
le consideri adevarate si cu F pe cele false. . ‘ - —~
|:| Cioplirea ajuratd se executd cu fundal plan. - -«‘ ? -»>
[ ] Cioplirea ajurati se executi cu fundal inalt. g*‘ ‘\‘ ‘ L AZ kS ’ W
[ ] Cioplirea ajuratd nu are fundal si poate fi suprapusa pe K ~ .
o suprafatd pregatitd din timp. A )

5. Prin ce tip de cioplire este executat in lemn ,,melcul” din imaginea alatura-
f’ P ta? Descrie succint operatiile prin care a fost realizatd aceasta lucrare.

6. Prin ce tip de cioplire si cu ce instrumente a fost executat ornamentul de pe
placa de lemn alaturata?

7. Gaseste si numeste unele parti comune ale strungu-
lui modern din imaginea aldturata si ale strungului
din figura 23.
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BIEE T PRELUCRAREA ARTISTICA A METALULUI
populare 1. OBIECTE TRADITIONALE CONFECTIONATE
si moderne DIN METAL FORJAT

m Tehnologia prelucrarii metalului - intre
traditie si modernitate

Din cele mai vechi timpuri, mesterii fierari (forjari)
confectionau din bronz sau otel obiecte utilitare: topoare, coase,
seceri, pluguri, manere, cuiere, diverse suporturi, razitori etc.

O parte din fierari mestereau obiecte cu diverse elemente
decorative pentru usi sau porti, zabrele, garduri, candelabre,
ga e e = i pahare, cdni, talere, ibrice, linguri, furculite etc. Unii realizau
Fig.1.otiv decorativ de facturd oriental, rspanditin - obiecte de cult: candele, cituie, potire, anafornite, sfesnice,
Moldova in vremea lui Vasile Lupu; detaliu de perelicva-  iar altii — obiecte de giuvaiergerie: inele, cercei, medalioane,
riul de la Mandstirea Trei ferarhi, 1638 bratari, cingatori etc.

Existenta unei traditii locale de prelucrare artistica a meta-
lelor pretioase in Moldova este confirmatd documentar inca
din vremea lui Stefan cel Mare (Antonie din Suceava, Stanciu
Aurarul, presupusul mester de curte al domnitorului).

Din vremea lui Vasile Lupu, ne-au parvenit un numar rela-
tiv mare de obiecte, o insemnatd parte constituind-o darurile
facute de domnitor pentru inzestrarea ctitoriei sale - Méanasti-
rea Trei Ierarhi din lasi (figura 1).

Pe parcursul secolelor, mesterii fierari au transmis traditia
aplicarii motivelor de decor care se intalnesc si in zilele noas-
tre: rozete reprezentand cultul Soarelui; pomul vietii, sarpele,
cocosul, porumbelul etc. (figura 2).

In prezent, la prelucrarea metalelor sunt utilizate tehnologii
si utilaje moderne, de exemplu: ciocane cu actionare electri-
cd, hidraulicd sau pneumatica (figura 3), strunguri de aschiere
pentru filetat, frezat, rabotat, gaurit; masini-unelte cu coman-
dd numericd, computere, instalatii cu laser etc.

In cadrul procesului de prelucrare a fierului, la fieraria pro-
priu-zisd, sunt confectionate diferite categorii de obiecte: unel-
te agricole si mestesugaresti, obiecte pentru uzul gospodaresc,
elemente din fier pentru instalatii si constructii, obiecte deco-
rative, de cult etc.

Observd in jurul tdu obiecte confectionate de mesteri fierari si descopera in ele principiile care stau la baza artei
decorative in general - al repetitiei prin alternanta si al simetriei motivelor ornamentale. Aminteste-ti ce ai stu-
diat la istorie despre obiectele traditionale confectionate din metal.
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MATERIALE SI USTENSILE UTILIZATE LA PRELUCRAREA METALULUI

Forjarea este tehnologia de prelucrare a unui semifabricat
de metal sau din aliaj prin deformare plastica fara fisurare, la
cald sau la rece, aplicand forte exterioare exercitate cu ciocane
sau cu prese.

La forjarea liberd (figura 4 a), deformarea plasticd este ne-
limitata si poate fi executatd manual sau mecanizat. La forja-
rea in matritd (figura 4 b), deformarea este limitata in spatiul
liber al dispozitivului de forjare, numit matritd. Forjarea li-
berd poate fi o operatie premergatoare forjarii in matrita.

B Materiale utilizate la prelucrarea metalelor

prin forjare

La prelucrarea metalelor sunt utilizate otelul, bronzul, cu-
prul, aluminiul etc. Din aceste metale se fabrica: fésii forjate
sau laminate; bare cu sectiune rotunda sau patrata; profiluri la-
minate; tevi cu sectiune dreptunghiulara, circulard etc.

Pentru confectionarea obiectelor de giuvaiergerie se folo-
sesc metale pretioase — aur, argint, platina etc.

B Ustensile folosite la prelucrarea metalelor
prin forjare

Utilajul principal dintr-o fierarie este forja (figura 5). In for-
ja, semifabricatele sunt incélzite prin arderea cocsului metalur-
gic, cocsului de petrol, carbunelui mineral, mangalului, gazelor
la forjarea liberd, manuala si mecanizatd, la calire etc. Aerul
necesar pentru mentinerea arderii e dat in forjad de un ventila-
tor sau de foale. Forjele pot fi stationare sau mobile.

La realizarea obiectelor utilita-
re sau decorative, a compozitiilor
artistice si de giuvaiergerie sunt
utilizate: nicovala, ciocane, baroa-
se, dalti, clesti, monturi, netezitoa-
re, dornuri, poansoane, menghine,
pile, fierdstraie pentru metale etc.

Nicovala (ilaul) este instrumen-
tul principal de sustinut semifabri-
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Fig. 4. Forjarea: a) libera: 1 — ciocan (berbec);
2 - semifabricat; 3 — nicovald ; b) in matritd: 1 — poan-
son; 2 — matritd; 3 — semifabricat; 4 — piesd
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Fig. 5. Forja cu lampa de lipit: 1 — cuptor; 2 — vatra;
3 —lampd de lipit

catul in timpul forjarii (figura 6 a).
Ciocanele de mana servesc

pentru deformarea plastica a semi-

fabricatelor de dimensiuni relativ

mici prin lovire pe nicovald (figura
6 b). Cu ciocanul de mana fierarul
loveste pe locurile pe care urmeaza
sa batd mesterul ciocanar, cu care
lucreazd impreuna.
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Fig. 6. Instrumente utilizate la forjarea manuala: a — nicovald cu doud coarne: 1 — fata;
2 — gaurd pétratd; 3 — coadd; 4 — scoabd; 5 — postamentul nicovalei; 6 — labele nicovalei; 7 —
corn conic; 8 — platforma cornului conic; 9 — gaura cilindrica; b — ciocane de mana; ¢ — baros;
d — cleste; e — dorn; f — ddlti; g — monturi de suport; h — netezitoare; i — cpuitoare



Barosul este un ciocan cu capete plate si greutate mare - 3 '
pana la 15 kg (figura 6 c). ‘ RE T I N E!

Clestii de diferite forme servesc pentru apucarea, mane-
vrarea si transportarea semifabricatului in procesul de forjare
(figura 6 d).

Dornul serveste pentru perforarea gaurilor si a adancituri-
lor in semifabricate nu prea groase (figura 6 e).

Daltile de forjarie servesc pentru tdierea metalului la rece
sau la cald. Muchiile taietoare ale daltilor pot avea diferite for-
me (figura 6 f).

Monturile sunt scule auxiliare care au forme diverse si se
utilizeaza ca suport in procesul de forjare (figura 6 g).

Netezitoarele servesc pentru realizarea suprafetelor plane sau
curbe netede pe semifabricate in procesul de forjare (figura 6 h).

In procesul de prelucrare a metalelor se utilizeaza, de aseme-
nea, menghine, fierastraie, pile etc.

Menghinele de lacatusarie (figura 7) servesc pentru fixarea
sigura a pieselor si semifabricatelor de diferite forme si dimen-  Fig. 7. Constructia unei menghine turnante: 1 - baza;
siuni in procesul de prelucrare (téiere, gdurire, pilire etc.). 2 — falca imobilé; 3 — falcd mobild; 4 — surub de

Pentru fixarea unei piese mici sau usor deformabile se fo- ~ strangere; 5 — inel; 6 — maner; 7 — plai de schimb;
losesc plici de schimb, care se instaleazi pe filcile menghinei 8 surubpentrufixarea pozitiei menghinei
pentru a preveni deformarea sau zgarierea suprafetei piesei.
Aceste placi sunt confectionate din metale sau materiale moi.

Fierastraul de méana pentru taiat metale (figura 8) consta din
cadru (2) si panza (4). Pe un capat al cadrului este dispus capul
imobil (5), cu o coada pe care este montat manerul (6), iar pe cela-
lalt capat - capul cu surub (3) si piulita (1) pentru intinderea pan-
zei de fierastrau. In capetele (3) si (5) sunt executate taieturi (8) in
care este instalatd panza de fierdstrau (4) si fixata cu stifturile (7).

In industrie, metalele pot fi tdiate: cu fierdstraul cu miscare
alternativd; cu fierdstraul cu banda; cu fierastraul circular; cu
masina de slefuit unghiulara; cu ghilotina etc.

Pila (figura 9) este o scula aschietoare constituitd dintr-o
bara de otel calit, de diferite sectiuni, forme si marimi, preva-
zuta cu un numdr mare de dinti marunti. Este folositd pentru
prelucrarea si ajustarea suprafetelor plane si curbe: caneluri,
gauri de diferite forme, suprafete dispuse sub diferite unghiuri,

rotunjiri etc. Fig. 9. Tipuri de pile si procedee de lucru cu ele

® Meseria de forjar cere eforturi mari
si intentii serioase, bund organizare
a locului de munca si asigurarea cu
diverse instrumente.

LUCRU iN GRUP

Repartizati-va in doua grupuri. Primul grup realizeaza un semifabricat cu dimensiunile 180x10x1,5 mm, al doilea
grup — un semifabricat cu dimensiunile 180x40x1,5 mm. Tesiti bavurile.

NORME SANITAR-IGIENICE SI REGULI DE PROTECTIE A MUNCII

Cunosti deja normele igienice si regulile de securitate care trebuie sa fie respectate in timpul pre-
lucrarii metalului. Deoarece lucrul cu metalul presupune si operatiuni executate la strung, este bine
sa cunosti si urmatoarele reguli:
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Pune in functiune strungul numai cu permisiunea profesorului.

2. Inainte de a incepe lucrul la strung verificd daca el este functionabil, daci are protectoare la
partile rotitoare.

3. Lucreazi cu capul acoperit. Incheie salopeta la toti nasturii. Protejeazd vederea cu ochelari
speciali.

4. Fixeaza corect si sigur semifabricatul si instrumentul. Dupa fixarea semifabricatului in man-
drind, scoate cheia din ea si plaseaz-o la locul cuvenit.

5. Examineaza, atinge cu mana sau masoara semifabricatul doar dupa ce ai oprit strungul.

6. Foloseste perii speciale si carlige pentru inlaturarea aschiilor care se produc in timpul prelu-
crarii articolului, nu inlatura aschiile cu mana.

7. Daca observi unele defectiuni in timpul functionarii strungului, anuntd imediat profesorul.

I. Mestesuguri

populare 2. TEHNICI DE EXECUTARE A DECORULUI
si moderne

OPERATII DE FORJARE, STRUNJIRE, RASUCIRE, INDOIRE

Procesul tehnologic de forjare la cald cuprinde, in general, urmatoarele etape: pregatirea materi-
alelor, incélzirea, prelucrarea la cald, ricirea, curatarea, tratamentul termic si controlul tehnic.

Pregitirea materialelor consta in determinarea calitatii si debitarea materialului de baza, consi-
derand adaosurile necesare. Debitarea materialelor se executd: manual, cu dalti (la rece si la cald) sau
cu ciocane de forjare libera; la fierastraie mecanice alternative sau cu discuri abrazive; la foarfecd; la
ghilotind; prin taiere cu flacara oxiacetilenica.

Incilzirea se face in functie de caracteristicile piesei si de procedeul ales, cu combustibil, in forje,
in focuri de forje, in cuptoare de forjerie sau electrice, cu curenti de frecventa inalta. Temperatura
de incdlzire a materialului in cuptoare este de 1000-1250°C.

Prelucrarea la cald se executd in modul urmator: fierarul ia din forja semifabricatul, cu un cleste
corespunzdtor dimensiunilor acestuia, si il pune pe fata nicovalei. Continuand sa-1 tind, ii aplica
lovituri cu ciocanul de ména, corespunzator operatiei preconizate.

Ricirea, dupd forjare, are o importanta deosebita si se
efectueaza in aer, in nisip, intr-o groapa acoperita sau in cup- Q 4

tor, in functie de dimensiunile si natura materialului, pentru

a nu provoca fisuri. I
Curitarea piesei forjate de zgura de pe suprafata se face

cu ciocanul, cu perii metalice, cu panza abraziva etc.
Tratamentul termic care urmeazd, de cele mai multe ori,

dupa forjare este recoacerea sau normalizarea, al carei scop

N W

este sd elimine tensiunile proprii si sa amelioreze proprietatile
mecanice (prin micsorarea cristalelor), pentru usurarea even-
tualelor prelucrdri mecanice ulterioare.

Controlul tehnic al piesei pe parcursul forjarii si dupa for-
jare se efectueaza cu rigle metalice, cu sublerul, echerul, teul, Fig. 10. Procedeu de risucire a unei bare: 1 — menghi-
compasul de interior si de exterior, raportorul, calibre etc. nd; 2 — semifabricat; 3 — teavi; 4 — menghina de man
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Operatiile principale de forjare sunt urmatoarele: refularea,
intinderea, latirea, netezirea, subtierea, gituirea, despicarea,
crestarea, gaurirea, indoirea, indreptarea, rasucirea, ambutisa-
rea, sudarea sub ciocan etc. Procesul tehnologic al forjarii unei
piese poate fi constituit din una sau din mai multe dintre aceste
operatii.

B Tehnici de rasucire a metalului

Rasucirea este tehnica de rotatie in jurul axei longitudinale
a unei parti a semifabricatului (bard) in raport cu cealaltd parte
a lui (figura 10). Pot fi rasucite bare la rece sau la cald; bare-
le rasucite la rece insa vor avea un pas al profilului mai mare
decat cele rasucite la cald. O bara incélzita poate fi rasucitd cu
orice pas, variabil pe lungimea ei.

Inainte de risucire, unul dintre capetele barei e fixat intr-o
menghinad. Pe bara se imbraca o teava cu diametru corespunza-
tor sectiunii ei si lungimii finale. Teava nu-i va permite barei sa
se curbeze in timpul rasucirii si va servi pentru masurarea lun-
gimii acesteia; in timpul rasucirii, lungimea barei se micsorea-
za. Pe capitul liber al barei se instaleazd o menghina de ména
sau o clupa cu care se efectueaza rasucirea. Unele elemente de
decor sunt reprezentate in figura 11.

'LUCRU INDIVIDUAL

Taie o fasie cu lungimea de 100 mm si sectiunea de 5x1 mm. Fixeaza
sigur in menghina un capat al fasiei. Apuca celalalt capat cu o men-
ghina de mana sau cu o clupa si rasuceste-o in jurul axei, executand
cateva rotatii.

B Tehnici de indoire a semifabricatelor

Semifabricatul se asazd pe fata nicovalei astfel incat locul pre-
supusei indoiri sa fie exact deasupra muchiei, iar partea semifa-
bricatului situatd mai departe de acest semn sa iasa in afara fetei
nicovalei. Partea semifabricatului de pe nicovald este apdsata cu
barosul, iar pe capatul care iese in afara nicovalei se aplica lovi-
turi cu ciocanul de mana (figura 12).

Incovoieri lente cu diferite raze de curburi ale semi-
fabricatului se executd aplicand lovituri cu ciocanul sau
barosul pe semifabricat, el fiind asezat pe cornul conic al
nicovalei; tot pe corn se executa spirale si bucle (figura
13). La executarea spiralelor de aceleasi dimensiuni, se fo-
losesc monturi speciale, care sunt puse in gaura patrata a
nicovalei (figura 6 a). Spiralele din bare subtiri pot fi reali-
zate prin infasurarea barei pe o montura cilindrica, fixatd
intr-o menghina.

a

LUCRU iN GRUP

Creati doua grupuri. Primul grup: rasuciti la trei rotatii semifabri-
catul realizat anterior (Lucru in grup, pag. 37). Al doilea grup:
executati aripioarele sildului conform fisei tehnologice nr. 1.

Fig. 11. Elemente de decor confectionate prin rasucire
siindoire

<:_/|1/2 3

-7
|7 ----

Fig. 12. Indoirea unei bare in unghi drept pe nicovalé:
1 —nicovald; 2 — baros; 3 — bard; 4 — ciocan de méana

valei

Fig. 14. Procedee de incovoiere a semifabricatelor: a — pe o
monturd de suport; b — pe o potcoavd; ¢ — in furca cu ciocanul;
d —peopand
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B Asamblarea prin nituri

Nitul (figura 15) este o piesd sub forma de o tija (2)
cu un cap format (1), iar celalalt cap (3) se formeaza prin
baterea lui cu ciocanul sau cu doud instrumente: unul
este buterola si celalalt e contrabuterola. Tija nitului este
construitd mai lungd decat grosimea totala a tablelor ce
urmeaza a fi asamblate.

NN

Esoosts

SN
P,

[CTSTTS

U 5 ) B Proiect de confectionare a unui obiect
RSN din metal forjat
9 Elaboreaza un proiect de confectionare a unui obiect

din metal forjat, analizeaza proiectul cu profesorul. Exe-
cutd schitele la scara 1:1 si confectioneazd acest obiect.
Evalueaza obiectul mesterit. Un model de proiect este dat
in fisa tehnologica 1.

Fisa tehnologicd 1. PROIECTAREA SI CONFECTIONAREA UNUI MANER PENTRU USA

Fig. 15. Nituri si asamblarea cu nituri: a — cu cap semirotund
inalt; b — cu cap semirotund jos; ¢ — cu cap plan; d — cu cap
ascuns; e — cu cap semiascuns; f — cu inchidere explozivd; g —
asamblare cu nituri ascunse; h —asamblare cu nituri semirotunde

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Imagini. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Elaboreaza reprezentarea intuitiva a ma-
nerului in ansamblu si executa schita sildu-
lui si a manerului la scara 1:1.

Consulta reviste, prospecte, internetul etc.

Hartie, creion, rigla,
compas

2. Pregateste materialul pentru sild si maner
si transpune pe el dimensiunile de pe schita.

Notd. Sild — mica placa de metal sau de material
plastic care se fixeaza in dreptul manerelor si al
broastelor la usi.

3. Executa tdieturi pe liniile trasate pe semi-
fabricat. Indoaie aripioarele sildului cu dalta
si cu ciocanul pe nicovala. Teseste muchiile.

55
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Fasie de otel cu grosi-
mea de 1,5 mm, ac de
trasare, subler, rigla,
panza abraziva

Polizor unghiular,
fierastrau pentru me-
tal, ciocan, pila, dalti,
cleste

4, Fixeaza semifabricatul pentru maner in
menghing, in pozitie verticala, la 40 mm de
la capatul lui din stanga si indoaie-l la 90°.
Apuca la distanta de 100 mm cu o menghi-
na de mana sau cu o clupa si rasuceste la
trei rotatii.

Ciocan, cleste, clupa
sau menghina de
mana

5. Scoate semifabricatul din menghina, fi-
xeazad capatul lui din dreapta la40 mmin ea
si indoaie-I la 90°.
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6. Executa in sild patru gauri cu diametrul
de 5 mm si asambleaza manerul cu sildul
prin nituire.

7. Degreseaza manerul in ansamblu cu di-
zolvant. Acopera suprafetele acestuia cu
lac.

Burghiu, masina de
gdurit, ciocan, daltd,
punctator

Lac, dizolvant, pensula

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza aforismul jurnalistului Mihai Cucereavii: ,Fiecare om e fierar al sortii sale. Cel priceput loveste cu
ciocanul drept in tintd, iar nepriceputul — peste degete.”

OPERATII DE STRUNJIRE LA STRUNGUL DE FILETAT

m Constructia strungului de filetat

Strunjirea este operatia de prelucrare a unui semifabricat prin tdierea de pe el a unui strat de
metal cu cutitul. Ea se realizeazd pe diferite masini-unelte.

Strungul de filetat este o masind-unealtd (figura 16) cu ajutorul cdreia se executd: strunjirea
suprafetelor exterioare si alezarea (aschierea) suprafetelor interioare cilindrice si conice, strunjirea
suprafetelor plane frontale si a treptelor, retezarea semifabricatelor, executarea gaurilor, taierea filetului.

Fig. 16. Constructia strungului de filetat: 1 — motorul electric; 2 — ppusa
fixa; 3 — arborele principal; 4 — mandrina universala; 5 — papusa mobild;
6 — caruciorul cu portcutit; 7 — batiul; 8 — postamentul; 9 — cutia de avans
longitudinal

B Cutite de strung si operatii de
strunjire

Pentru prelucrarea semifabricatelor la strungul
de filetat se folosesc cutite de diferite marimi si for-
me, in functie de operatia executata. Cutitele pentru
magsini-unelte sunt scule sub forma de tija cu varf
din materiale rezistente la uzura (otel rapid, carburi
metalice, diamant etc.), avind o parte activa cu un
tais principal (figura 17).

Fig. 17. Partile si elementele corpului cutitului de strung: 1 — muchia aschietoare
auxiliard; 2 — muchia aschietoare principald; 3 — suprafata de degajare; 4 — cor-
pul cutitului; 5 — suprafata de bazd; 6 — suprafata de asezare principald; 7 — var-
ful cutitului; 8 — suprafata de asezare auxiliard; 9 — capul cutitului
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Fig. 18. Scheme de lucru la strungul de filetat: a — cu cutit de strunjit exterior; b — cu cutit de tesit; ¢, d — cu cufit de strunjit plan; e — cu cutit de retezat, f— cu
cutit de profilat; g — cu cutit de filetat pe exterior; h — cu cutit de strunjit in interior

Fig. 19. Partile componente ale unui subler: 1—rigla princi-
pald; 2 — cioc imobil; 3 — cioc mobil; 4 — surub de strangere;
5 —indicator de adancime; 6 — vernier; 7 — cursor; 8 — falca
mobila; 9 — falcd imobila

60"

A A

Fig. 20. Elemente de filet metric: a — pasul; b — diametrul
interior; ¢ — diametrul exterior

Fig. 21. Tipuri de filet: a — metric; b — trapezoidal; ¢ —
dreptunghiular; d — fierastrdu; e — rotund
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Unele scheme de lucru pe strungul de filetat sunt reprezen-
tate in figura 18.

Pentru controlul calitatii strunjirii se utilizeazd diverse
instrumente de masurare si de control: sublere, micrometre,
micrometre de interior, indicatoare de deplasare, calibre, sa-
bloane, compasuri de interior si de exterior, rigle.

Sublerul este un instrument de masurare precisa a di-
mensiunilor exterioare, interioare, a adancimilor etc. (figura
19).

Pe rigla principald (1) poate culisa cursorul (7). Cu
surubul (4) se fixeaza pozitia cursorului pe rigla principald,
dupa ce a fost prinsa corect piesa (la masurarea pe exteri-
or) intre falcile sublerului (8) si (9). Apoi se citeste indicatia
sublerului. Pe rigla vernierului in dreptul diviziunii ,,0” se
citesc milimetrii intregi, apoi, mergénd de la stanga la dreap-
ta, se determina diviziunea de pe vernier care a corespuns
cu o diviziune de pe rigla principala si se citeste indicatia
sublerului.

La masurarea dimensiunilor de interior se folosesc cio-
curile (2) si (3), care se aduc in contact cu suprafata interi-
oara a piesei. Se fixeazd pozitia cu surubul (4) si se citeste
asemdnator ca la masurarea exterioara. Adancimile se ma-
soara cu tija.

B Notiunea de filet. Elemente si tipuri de
filete

Filetul este o canelurd elicoidala tdiata sau rulatd pe
suprafata exterioara sau interioara a unei piese cilindrice sau
conice. Acesta serveste pentru asamblarea prin insurubare a
pieselor sau pentru transmiterea miscarii. Elementele file-
tului sunt: profilul, pasul, diametrul interior si cel exterior
(figura 20).

Exista filete de dreapta si filete de stanga. Filetul care, fi-
ind privit in directia axiala, se infdsoara in sensul de rotatie
a acelor de ceasornic si in sensul retragerii se numeste fi-
let de dreapta. Filetul invers este de stanga. Dupa profilul
generator, filetele pot fi: metrice (cu unghiul profilului de
60° si dimensiuni in mm), trapezoidale, dreptunghiulare,
fierdstrdu, rotunde (figura 21).



m Filetarea

Filetele se executd manual cu filierele pe exteriorul unei tije
(figura 22 a), iar cu tarozii - in interiorul gaurii (figura 22 b).
La strungul de filetat se executa cu cutite speciale de filetat pe
interior si pe exterior (figura 18). Filetele pot fi executate si prin
rulare cu instrumente speciale, numite bacuri de rulare sau role
de rulare.

Tija cu filet pe ea se numeste surub, iar piesa ce are o gaura
filetata axiala se numeste piulitd. Surubul cu piulita este numit
bulon.

REPREZENTAREA FILETELOR
PE DESENELE TEHNICE

Pe desenele tehnice, filetele sunt reprezentate conventional (fi-
gura 23). Dupa diametrul exterior, filetul se aratd cu linie conti-
nua groasa, iar pe diametrul interior - cu linie continud subtire.
Pe desen se dd si notatia filetului, de exemplu: M 10 x 1,5 in-
seamnd ca filetul este metric, de dreapta, cu diametrul de 10 mm,
cu pasul 1,5 mm. Filetul de stanga se noteazd cu literele LH, de
exemplu: M 10 x 1,5 LH.

LUCRU iN GRUP

1. Familiarizati-va cu constructia strungului de filetat. Identificati partile
lui principale si explicati destinatia lor.

2. Deplasatiin pozitia-limitd spre dreapta portcutitul cu cutitul fixat in el.

Fig. 22. Filetare: a — exterioard cu filiera; b — in-
terioara cu tarodul

exterior

—
— AN

A A J
N AN
interior

Fig. 23. Reprezentarea filetelor pe desenele tehnice

RUCTETOIRN 3, PROIECTAREA S REALIZAREA UNUI

e ARTICOL SIMPLU

ELABORAREA FISEI TEHNOLOGICE. REALIZAREA PRACTICA A ARTICOLULUI

Elaboreaza un proiect de confectionare a unei piese simple prin procedee de strunjire si filetare.
Deseneazd schita piesei si prezint-o profesorului. Executa, sub indrumarea profesorului, una dintre
piesele examinate. Respecta succesiunea operatiilor, normele de igiena si regulile de protectie a muncii.

Iti propunem doua variante de confectionare a unui maner pentru dulapior.
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Fisa tehnologicd 2. PROIECTAREA $I CONFECTIONAREA
UNUI MANER PENTRU DULAPIOR (varianta I)

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Imagini

Materiale si ustensile

1. Elaboreaza schita manerului. Pregateste semi-
fabricatul si ustensilele necesare.

2. Fixeaza semifabricatul in mandrina universala
si strunjeste frontal capatul lui.

3. Strunjeste semifabricatul la @ 28 pe lungimea
35 mm, apoi pand la @ 16 pe lungimea 22 mm si
scoate-i tesiturile 1 x45°. Slefuieste suprafetele pre-
lucrate.

4. Executd gaura cu ¢ 4 si taie in ea filetul M5.

5. Reteaza semifabricatul la lungimea de 25 mm,
repozitioneaza cu @ 16 in mandrina si scoate te-
siturile, apoi slefuieste suprafetele prelucrate.

[fe)
A =

Bara cu diametrul de 30 mm si
cu lungimea minimd de circa
50 mm, subler, creion, rigla

28
1
@16

Cutit de strunjit frontal, subler

Cutit de strunjit exterior, cutit
de strunjit frontal, panza abra-
zivd, subler

Burghiu de @ 4, tarod M5, clupa

Cutit de retezat, subler, panza
abraziva

Fisa tehnologici 3. PROIECTAREA ST CONFECTIONAREA
UNUI MANER PENTRU UN DULAPIOR (varianta II)

Succesiunea operatiilor

Reprezentare grafica. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Elaboreaza reprezentarea intuitivda a mane-
rului si executa schita desfasurata a acestuia la
scara 1:1. Pune cotele.

Consulta reviste, prospecte, inter-
netul.

Hartie, creion, rigla gradats,
echere, compas.

2. Pregateste materialul pentru maner si curata
suprafata lui. Taie la dimensiunile 85 x 22 mm.

Foarfeca pentru metale, pla-
ca de tabla cu grosimea de
0,5-1,5 mm

3. Transpune prin indigo pe materialul ales di-
mensiunile de pe schita.

Materialul care trebuie inlaturat va
fi hasurat.

Creion, indigo

4. Marcheaza cu punctatorul locurile viitoarelor
gauri la distanta de 70 mm si executa-le cu un
burghiu cu diametrul de 3,5 mm.

2z T s f
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Punctator, ciocan, burghiu
de 3,5 mm, masina de gaurit

5.Taie pe conturul trasat, apoi slefuieste bavuri-
le care au aparut in urma tdierii si gauririi.

Foarfeca pentru metale, pila,
hartie abraziva

6. Cu un punctator, ciocdneste puncte la distanta
mica si nu departe de marginea conturului.

Punctator, ciocan, montura

7.Indoaie piesa dupa liniile marcate.

8. Cu o montura sfericd, folosind in rol de matrita
o piulitda M12, ciocdneste in centrul manerului o
amprenta sferica.

_-._-‘.-. [
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TERMINOLOGIE SPECIFICA

Ai insusit deja multi termeni ce tin de prelucrarea artistica a metalului, studiind aceasta tema in
clasele precedente. Un sir de notiuni au fost explicate in textul acestui modul. Este bine sd cunosti si
alti termeni specifici domeniului.

* Masind-unealtd cu comandd numericd — echipament complex dotat cu sisteme de comanda si de

control numeric al deplasdrilor.

o A debita - a taia un material in bucati cu formele si dimensiunile adecvate pentru folosirea sau

prelucrarea lui ulterioara.

o Feronerie — lucrare artistica executatd din fier prin ciocanire sau prin deformare la cald, din care

rezultd grilaje ornamentale, balustrade etc.

Orfevrdrie — mestesug al credrii obiectelor de arta aplicata, podoabe, vase etc. din metal pretios.
Poanson — piesa a unei matrite, cu un contur cu muchii tdietoare sau cu o suprafata de lucru plana
sau profilata, care serveste la decupare, detasare, imprimare etc. prin deformare plastica.

o A sanfrena - a executa (manual sau cu ajutorul unei masini) o fateta oblicd la extremitatea unei

gauri cilindrice sau la marginea unei suprafete plane a unei piese pentru a inldtura muchiile
ascutite.

SUELEEE LAY 4. EVALUAREA $1 VALORIFICAREA
SN IRoaziE PROIECTULUI

MANAGEMENTUL ORGANIZARII UNUI TARG AL MESTERILOR POPULARI

Traditiile si obiceiurile unui popor sunt cartea de vizita a
unei tari. Traditional, pe teritoriul Moldovei istorice, cu fierdri-
tul se ocupau romii - mesteri neintrecuti in fierdrit, numiti de
localnici ,,vrdjitori ai metalului”. Ei asigurau populatia locald cu
toate obiectele necesare in gospodarie: inventar agricol, obiecte
de uz casnic, podoabe pentru femei etc. Treptat, au aparut si
mesteri-fierari reprezentanti ai altor etnii, care creau ateliere mai
ales in localitétile rurale. Grea si tot mai rar intélnita, meseria
de fierar pdrea a fi sortita disparitiei odata cu industrializarea.
Dar existd incd mesteri care o mentin, o promoveaza si deseori
o ridicd la nivel de arta.

Cunosti deja, din clasele precedente, o serie de nume notorii
din domeniul imblanzirii metalului. Este bine sa retii si numele
altor slujitori ai lui Hefaistos — zeul metalelor, fierarilor si sculp-
torilor in mitologia greacd. Sculptori din Republica Moldova au
creat lucrari din metal, pe care le poti admira in parcurile si pe
bulevardele Chisindului, dar si in alte localitati din tard sau din | e - i
Europa. Numele unora dintre acesti sculptori deja ocupd locuri  ciobanasul din balada Miorita (bronz),
de cinste in pleiada de artisti consacrati: Ion Jalea, Lazdr Du-  autorVeaceslav Jiglitchi
binovschi, Galina Dubrovina, Boris Caragea, Claudia Cobizev,
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Iurie Canasin. Merita a fi admirate creatiile artistilor din generatia mai tdnara: Veaceslav Jiglitchi, Petru
Glavan, Pavel Obreja, Eric Perjovschi, Serghei Josu etc. Lucrarile originale in otel, aluminiu sau bronz
ale acestora constituie astazi una din componentele esentiale pentru atractia cultural-turistica.
Uniunea Mesterilor Populari din Republica Moldova organizeaza diferite expozitii si targuri ce
reunesc producdtori autohtoni, mesteri populari din diverse domenii, antreprenori, institutii publice
de cultura si educationale pentru a promova produsele locale si creatiile autentice. La aceste targuri
participd si mesterii care prezinta articole traditionale confectionate din metal, obiecte de uz gospoda-
resc, decorative, bijuterii etc. Scopul urmarit este promovarea mestesugurilor si sustinerea achizitionarii
produselor locale pentru atragerea investitorilor si stimularea dezvoltarii economice a comunitatilor.
Evenimentul este adus la cunostinta publicului prin comunicate de presd, comunicate oficiale de
pe site-ul primdriei localitétii, de pe pagina de Facebook a organizatiilor implicate etc. Doritorii de a
participa la eveniment se inscriu in prealabil si pot afla informatii suplimentare de la managerul de
comunicare.
In general, managementul organizirii unui targ al mesterilor populari include:
Dezvoltarea conceptului.
Stabilirea temei/sloganului targului.
Selectarea participantilor in functie de tema targului.
Elaborarea tipariturilor in stilul evenimentului: invitatii, carduri informative, program, bilete etc.
Determinarea locatiei/spatiului evenimentului.
Organizarea zonelor tematice si a celor de agrement.
Pregitirea de spectacole interactive, ateliere pentru vizitatori.
Montarea si demontarea tarabelor, decoratiunilor etc.

I. Mestesuguri

populare ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA
si moderne

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

I. Sustinerea proiectului si evaluarea articolului confectionat conform criteriilor:
etape tehnologice parcurse, calitatea lucrului, aspect estetic, functionalitate

II. Test
1. Descrie procesul de forjare liberd a unui semifabricat si explicd prin ce diferd acest proces de
forjarea in matrita.

2. Ce materiale sunt utilizate pentru forjarea obiectelor utilitare si a celor decorative? Dar pentru
cele de giuvaiergerie?
3. Comenteaza succint etapele procesului tehnologic de forjare la cald a unui semifabricat.

-~

Explicad cum se executa procedeul tehnologic de rasucire a semifabricatului. Cum poate fi evitata
curbarea longitudinala a piesei in timpul rasucirii?

Descrie cum se executa procedeul tehnologic de indoire a semifabricatului pe nicovala.
Numeste partile principale ale unui strung de filetat. Explica destinatia acestora.

Cu ce instrumente si cum se executd manual filetul pe o tija cilindrica?

Descrie taierea filetului in interiorul unei gauri cu cutite la strung.

o >® Nw

Descifreaza notatia M20 x 2LH de pe desenul tehnic al unei piese.
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I1. Design
vestimentar 1. TENDINTE ALE DESIGNULUI VESTIMENTAR

CERINTELE CONSUMATORULUL.
ASPECTE SPECIFICE ALE DESIGNULUI VESTIMENTAR

Evolutia industriei modei a inceput odata cu consumul masiv al obiectelor, mai exact odata cu
aparitia si dezvoltarea clasei mijlocii in a doua jumatate a secolului al XIX-lea. De atunci, producerea
imbracamintei si a accesoriilor a crescut si s-a transformat in industrie dezvoltata, determinand con-
stituirea sistemului de prognozare a modei in anii "50-60 ai secolului al XX-lea.

Mai térziu, prin 1990, a aparut fenomenul de trend - tendinta spre o modificare, o schimbare a
necesitatilor, cerintelor sau asteptarilor oamenilor, studiata si formulata de analistii de moda. Cel mai
important obiect al observatiei analistilor de tendinte il reprezintd consumatorul. Un alt aspect im-
portant pentru analistii de tendinte este cultura popularizarii de cétre celebritéti sau unele evenimente
din societate. De exemplu, in anii 1970, femeile au devenit deosebit de active in sustinerea egalitatii
in drepturi cu barbatii si au inceput, pe scara larga, sa poarte costume cu pantaloni, chiar daca pentru
prima data femeile au imbracat pantalonii mult mai devreme.

Functionarea modei este bazata pe satisfacerea nevoilor consumatorilor, iar marile branduri inves-
tesc in prognozarea nevoilor si in planificarea productiei. Cerintele consumatorilor fatd de imbraca-
minte sunt diverse si variaza de la o persoand la alta, dar in general se pot enumera urmatoarele:

® Confort: majoritatea oamenilor cauta haine care sunt comode si pot fi purtate pe tot parcursul
zilei, fard a cauza iritatii sau disconfort.

@ Calitate: consumatorii doresc imbracaminte de calitate superioard, care aratd si se potriveste
bine.

® Durabilitate: oamenii doresc haine care vor dura mult timp si nu se vor uza usor in timpul utili-
zarii repetate.

® Design: aspectul exterior al unui obiect este un factor important pentru multi consumatori, ei
doresc haine ce apartin ultimelor tendinte de moda sau care au un model unic si interesant.

® Sustenabilitate: oamenii sunt din ce in ce mai preocupati de impactul pe care il are industria
modei asupra mediului inconjurator. Astfel, ei prefera hainele ecologice si sustenabile.

® Pret: pretul este incd un factor important pentru consumatori — multi cauta haine de calitate la
preturi accesibile.

@ Personalitate: consumatorii doresc haine care s reflecte personalitatea lor unici si individuali-
tatea. Imbracimintea reprezintd o modalitate prin care oamenii se exprima si transmit mesaje
despre ei insisi.

Designul vestimentar actual reprezintd activitatea ce include

‘° RETINE! cunoasterea urmatoarelor aspecte si posedarea competentelor
’ pentru realizarea lor:
® Durata medie de viatd a imbrdca- 1. Tlustrarea ideilor, conceptelor in schite vestimentare.
mintei constituie aproximativ trei 2. Croirea si coaserea vestimentatiei.
ani. Acest standard este folosit pen- 3, Intelegerea nevoilor consumatorilor.
tru a compara nivelul de trai. 4. Crearea solutiilor originale, inedite.

Activitatea de ilustrare este foarte importanta, deoarece lamureste ideile, tematica. Aceasta activi-
tate poate fi realizata in trei modalitati (figura 1):
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Fig. 1. llustrarea in designul vestimentar: a — metoda manuald; b — metoda combinatd; ¢ — desen pe tabletd; d — soft specializat de ilustrare

e Metoda manuald, care consta in desenarea/schitarea de ména.

e Metoda combinatd, ce presupune prelucrarea si completarea schitelor realizate de méana in pro-
grame grafice de ilustrare.

e Metoda digitald — desenarea prin intermediul tabletei grafice sau in soft specializat de ilustrare 3D.

La realizarea modelelor sau a colectiilor vestimentare, designerul monitorizeaza intregul proces.
Pentru aceasta, el trebuie sa posede competente in vederea croirii, coaserii, selectdrii materialelor ne-
cesare si a metodelor adecvate de prelucrare tehnologica (figura 2).

Intelegerea nevoilor consumatorului orienteazi activitatea designerului in crearea unui anumit
sortiment, unui anumit tip de colectie, care se clasificd in modul urmator:

@ in functie de sezon, deosebim patru tipuri de colectii: 1) toamnd-iarnd, 2) primdvard-vard,

3) pre-colectie, 4) colectie de croazierd (sau de caldtorie). Primele doud sunt colectii create pentru
sezonul rece si, corespunzator, sezonul cald, iar pre-colectia este o colectie intre sezoane si apare
in cadrul marilor case de moda. Colectia cruise sau resort reprezinta o colectie de vara, creata
pentru cei care calatoresc in timpul sezonului rece in areale calde.

@ In functie de uzualitate, existd trei tipuri de colectii: 1) haute cou-

ture, 2) ready to wear (sau prét-a-porter), 3) capsule. Haute couture
(croitoria de lux) reprezinta colectii unicat, din materiale textile la
comanda sau din textile decorate manual, iar destinatia unei astfel
de colectii este, de reguld, de ocazie. Ready to wear sunt colectii pen-
tru purtare uzuald, iar capsule reprezinta un sistem vestimentar con-
ceput sa fie divers si interschimbabil, oferind purtatorului un numar
maxim de lookuri dintr-un numér minim de piese vestimentare.

'LUCRU INDIVIDUAL

Selecteaza din diferite surse un trend actual preferat (de exemplu: culoarea,
lungimea, accesorii etc.) redat in mai multe imagini. Demonstreaza-le colegi-
lor si colegelor si explica alegerea.

LUCRU iN GRUP

Alegeti pentru studiu un brand renumit (Gucci, Prada, Dior, Chanel etc.).
Selectati colectiile haute couture si prét-a-porter ale brandului ales. Analizati
sortimentul si destinatia produselor din colectiile studiate. Cum difera pro-
dusele vestimentare din aceste colectii?

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Mediteaza asupra cerintelor consumatorilor fata de obiectele de vestimen-
tatie. In ce masurd sunt ele importante pentru tine?

Fig. 2. Designerul monitorizeaza intregul
proces de creare a unui model vestimentar
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ARTICOLE SI ACCESORII VESTIMENTARE INSPIRATE DIN FOLCLOR

R S ¥
- -3 u by
Fig. 5. Modele de rochii, brandul
Alina Bradu

Fig. 6. Modele create de tinerii care studiaza
designul vestimentar

Folclorul reprezinta bagajul genetic a tot ce inseamna
traditie, obicei, arta populard, port popular. Forta creatoare
a folclorului nostru a dat nastere la diverse forme, culori si
simboluri. Varietatea motivelor traditionale si a gamei cro-
matice constituie o sursa de inspiratie pentru multi oameni
de creatie.

Astdzi trdim intr-o perioada cu o atitudine deosebita fata
de studierea si promovarea culturii si a valorilor traditionale,
creand totodatd conditii pentru imbogatirea designului ves-
timentar cu trasdturi stilistice traditionale. Vestimentatia
si textilele actuale inspirate din traditie, prin valoarea lor
practicd, estetica si simbolica, au un rol marcant in comuni-
carea sociald, in afirmarea si promovarea identitatii cultura-
le, fiind actanti ai diferitelor evenimente si sarbétori.

Crearea autenticd presupune crearea vestimentatiei prin
reconstructia si imitarea vestimentatiei vechi, originale, pas-
trand toate calitatile initiale: materia prima (in, bumbac,
canepd, matase, iuta), tehnologiile de productie (tors, tesut,
tehnicile de prelucrare), motivele ornamentale, structurile
compozitionale. Abordarea modernd a tehnicilor de decora-
re a vestimentatiei, aldturi de cea autentica, reprezinta una
din cele mai importante modalitati de promovare a culturii
traditionale materiale. In creatiile de design actual, se obser-
va frecvent elemente traditionale de inspiratie.

In mod generic, cei care sunt implicati in activitati de revita-
lizare si valorificare a traditiilor textile pot fi impartiti in cateva
grupe: 1 — artistii amatori care, conform propriei experiente,
creeazd textile (prosoape, covoare, fete de masa etc.); 2 -
mesterii populari (artizanii) care activeazd profesional; 3 -
artistii profesionisti si designerii, care au educatie profesionald
si utilizeazd arta populard ca sursd de inspiratie pentru crearea
textilelor de autor.

Traditiile textile vechi reprezintd o bogata sursa de inspiratie
in crearea textilelor actuale, in diversificarea si cresterea nive-
lului de dezvoltare a proiectelor designerilor autohtoni pre-
cum: Valentina Vidrascu (figura 3), brandul Casa Cristea (fi-
gura 4), brandul Alina Bradu (figura 5), Lidia Todieva, care
confectioneaza haine traditionale gagauze.

In colectiile designerilor se observa atat preluarea formelor
de croi simplu, geometric sau laconic, cat si croiuri complexe,
cu multe linii si reliefuri. In functie de gustul sau stilul designe-
rului, de tendintele in mod4, piesa vestimentara este mai mult
sau mai putin ornamentatd. Se observa incercari noi de a inlo-
cui fundalul alb de odinioard cu diverse nuante cromatice sau
chiar cu negru.
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'LUCRU INDIVIDUAL

Omul nu dupa haine, nu este nevoie de ac gros.
. Molia iti roade hainele, ci stiinta lui sa te uimeasca.
Restabileste < —_ - "
f La tesatura fina dar nu si constiinta.
proverbele. o - - = o -
Nu haina omului, ci dupa fapte dobandeste cinste.
Poti sa-ti speli haina, invidia iti roade sufletul.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Argumenteazad importanta pastrarii si promovarii traditiilor pentru societatea actuala.

MATERIALE, FURNITURI, USTENSILE

Proiectarea si confectionarea produselor vestimentare necesita cunoasterea si utilizarea adecvatd a
materialelor, deoarece solutia de design vestimentar depinde de reusita selectdrii materialelor. Pentru
ca un designer sa creeze produse de calitate, este foarte important sa cunoasca proprietatile tesaturilor,
cum se comporta in purtare, daca se decoloreaza sau se sifoneaza etc.

Dupa modul de utilizare, rolul si aspectul formei vestimenta-
re, deosebim urmatoarele grupe de materiale care influenteaza
stabilitatea formei, aspectul si comoditatea in utilizare:

a) Materiale de baza - sunt materiale ce formeaza stratul

exterior al produsului vestimentar (figura 7).

b) Materiale secundare, care formeazd straturile inter- ;
mediare sau interioare in obiectele de imbrdcaminte —  Fig.7. Materiale de baz
captuseli, intarituri (figura 8).

c) Materiale auxiliare, ce ajuta la indeplinirea si mentinerea
functiilor produsului vestimentar: ata, nasturi, fermoare,
panglici etc. (figura 9).

Instrumente de masurare. Pentru a lucra cu acuratete si
pentru a realiza un produs vestimentar de dimensiuni potrivi-
te, este importanta utilizarea unor instrumente de masurat de
calitate.

e Panglica centimetricd trebuie sa aiba lungimea de cel
putin 150 cm si sd prezinte gradatii clare chiar de la
inceputul panglicii.

o Instrumente de marcat. Acestea se folosesc la transpune-
rea semnelor de reper de pe tipar pe material si sunt di-
verse: creta, carioci lavabile, carioci evanescente.

Ustensile pentru taiat. Actualmente existd o gamd variatd
de ustensile pentru taiat, de diferite forme si dimensiuni, po-
trivite pentru diverse operatiuni: pentru hartie, pentru croito-
rie, pentru taietura in zigzag, pentru broderie; cutter rotativ,
cutitas pentru desfacerea cusaturilor etc. (figura 10).

Fig. 9. Materiale auxiliare
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Acele pot fi impartite in urmatoarele categorii: ace pentru
cusutul mecanic (universale, pentru tricot, pentru piele, ace
duble), ace pentru cusutul manual si ace de siguranta pentru
fixarea provizorie a reperelor sau a straturilor de material (fi-
gura 11).

'LUCRU INDIVIDUAL

Pregateste trusa | Foarfeca de croitorie — foarfeca
cu instrumente mare pentru taierea materialelor

si ustensile, Foarfeca pentru lucrul de mana -
bifand poxzitiile are lame scurte si varfuri ascutite
din tabel. Foarfeca pentru hartie
Cutitas pentru desfacerea cusatu-
rilor

Ace cu gamalie/de siguranta
Ace pentru cusut manual
Diverse tipuri de ate
Panglica centimetrica

Ustensile pentru marcarea mate-
rialelor - creta de croitorie, carioci
lavabile sau evanescente

Fig. 11. Ace folosite la confectionarea vestimentatiei

PROPRIETATILE MATERIALELOR TEXTILE.
ROLUL ACCESORIILOR IN VESTIMENTATIE

Imbricamintea actuald este confectionatd din material textil ce consti dintr-o retea de fire natura-
le, sintetice sau un amestec al acestora, care sunt toarse din fibre prin diferite procedee manuale sau
mecanice.

Dupa provenientd, fibrele textile se grupeaza in: fibre naturale, artificiale si sintetice. Sursa fibrelor
sintetice este petrolul, iar 62% din toate fibrele folosite in industria modei sunt realizate din materiale
sintetice (poliester — PES, poliamida — PA). Fibrele artificiale se fabricd din celuloza extrasa din lemn
(viscoza, celofibra).

Fibrele naturale se clasificd astfel (figura 12):

e fibre naturale vegetale: bumbac, in, cinepa, iutd;

e fibre naturale animale: 14na, matase, piele;

¢ fibre naturale minerale: azbest (minereu fibros si mata-

sos de culoare alba).
Firele textile se obtin prin rasucirea fibrelor, care este numi-
ta torsiune si care reprezintd numarul de rasucituri pe metru
liniar si influenteaza rezistenta firului.
Modul in care sunt intercalate firele reprezinta structura
materialului textil.
® Tesaturile sunt materiale textile obtinute prin incru-
cisarea a doud sisteme de fire, unul longitudinal, numit
urzeald, si altul transversal, numit bdtdturd (figura 13).

® Tricoturile sunt materiale textile care se obtin prin bu-
clarea succesiva sau simultana a unui fir sau a mai multor
tire, transformarea lor in ochiuri si inldntuirea lor pe orizontala, in randuri, si pe verticala, in
siruri (figura 14).

Fig. 12. Fibre naturale de origine vegetala si animald
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Fig. 13. Structura tesaturii

Fig. 15. Materiale netesute

@ Materialele netesute se obtin din fibre textile, sisteme de fibre fixate prin consolidare mecanica
sau chimica (figura 15).

Inainte de a procura vestimentatia, este bine si fie verificati componenta fibroasi a materialelor
textile din care este confectionata aceasta, urmarind inscriptia de pe eticheta (de reguld, eticheta de
componentd este amplasata pe dosul produsului in cusdtura laterala), deoarece materialele naturale
sunt mai igienice, iar dupa exploatare devin deseuri organice care nu sunt nocive pentru ecosisteme.
In cazul in care obiectul nu contine aceasti etichetd, poate fi aplicatd metoda organoleptica si de com-
portare a materialelor in procesul de ardere (tabelul 1). Aceastd metoda presupune observarea vitezei
de ardere a fibrelor, topirea acestora inaintea arderii, aspectul reziduului, mirosul degajat, aspectul
flacarii. Metoda permite o recunoastere destul de precisd a originii fibrelor textile.

Tabelul 1. Determinarea componentei materialelor textile

Comportarea fibrelor textile in procesul de ardere:

Denumirea .
fibrelor la apropierea
de flacara
Bumbac Nu se contractd; nu
se autoaprinde.
Lana Nu se contractd; nu
se autoaprinde.
Matase Nu se contractd; nu
se autoaprinde.
Viscoza Nu se contractad; nu
se autoaprinde.
Acetat Incepe s& se topeas-
ca.
Fibre Se contracta; se to-

poliesterice pesc repede.

Fibre
poliamidice

Se contractd; se to-
pesc repede.

Fibre
poliacrilnitrilice

Tncep sa se topeasca.

in flacara

Arde rapid, cu flacara
stralucitoare.

Arde mai lent, apar um-
flaturi, se produc poc-
nituri; flacara luminoasa.

Se aprinde repede si
arde numai tinutd fin
flacara; arde cu un
suierat usor.

Arde foarte repede.

Arde topindu-se.

Se aprind greu, se in-
moaie si se topesc con-
tractandu-se.

Ard incet, numai in flaca-
rd, topindu-se.

Se topesc, formand per-
le negre ce ard cu fum
negru.

la scoaterea
din flacara

Continua sa arda; ema-
na miros de hartie arsa.

Se stinge de la sine;
emana miros de corn
ars.

Se stinge de la sine,
emana miros mai putin
pronuntat de corn ars.

Continua sa arda, ema-
na miros de hartie arsa.

Continua sd arda topin-
du-se; fum usor cu mi-
ros intepator de otet.

Se sting de la sine;
emana miros nepldcut,
nespecific.

Se sting destul de repe-
de; fum alb cu miros de
telina.

Continua sa arda; ema-
na miros neplacut.

Reziduul

Cenusa alb-gri, fri-
abila

Cenusa sfericd, nea-
grd, sfaramicioasa

Cenusa neagra,
usor sfaramicioasa

Putina cenusa albu-
rie, friabila

Cenusa tare; neagra

Perle de topire dure;
maro sau negre

Perle de topire sti-
cloase, negre

Tare, cu aspect
neregulat; culoare
bruna

DIVIDUAL

Aminteste-ti ce ai invatat in clasa a opta despre tipurile de accesorii si rolul acestora in vestimentatie.
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LUCRU iN GRUP

1.

2.

Creati grupuri. Selectati diverse bucatele de material textil si identificati prin metoda de ardere componenta
acestora.

Pregatiti urmatoarele materiale de lucru: cleste metalic sau penseta de prins firele; chibrituri sau bricheta pen-
tru flacara; creuzet din portelan sau grafit in care se vor arde firele de tesatura.

Modul de lucru: 1) din materialul respectiv scoateti cateva fire si rasuciti-le usor; 2) cu ajutorul clestelui sau al
pensetei, apropiati firele de flacara pentru a observa contractia si autoinflamarea lor; 3) introduceti capetele
fibrelor in flacard, apoi scoateti-le pentru a continua studiul acestora. Luati in considerare urmatoarele trei as-
pecte: felul arderii, culoarea si structura reziduului, mirosul degajat.

NORME SANITAR-IGIENICE SI REGULI DE PROTECTIE A MUNCII

Orice activitate ce include utilizarea utilajelor si ustensilelor specializate trebuie desfasurata con-
form normelor specifice de igiena si securitate in muncd. Acestea cuprind masurile ce trebuie luate
pentru asigurarea conditiilor de lucru in deplind sigurantd intr-un anumit domeniu, dar si mésurile
de prevenire a accidentelor si imbolnévirilor profesionale.

Tata principalele reguli de protectie a muncii in timpul exploatarii utilajelor specifice industriei de
confectii, dar si lucrului in ateliere:

@ In timpul lucrului, se va purta obligatoriu echipamentul de lucru si de protectie.

@ Pe masginile si utilajele din industria confectiilor textile se aplica etichete de avertizare pentru

evitarea riscului de accidentare. In cazul aparitiei unor defectiuni la partile mecanice sau elec-
trice, masina trebuie oprita imediat.

Unele masini din industria confectiilor textile au instalatii ce produc abur (cum ar fi fierul de
célcat), de aceea trebuie manevrate cu atentie.

Obiectele ascutite, cum ar fi foarfecile, trebuie sa fie in stare bund de functionare si trebuie ma-
nuite corect pentru a evita accidentele.

Intr-un atelier de croitorie sau o sectie de confectii, amenajarea spatiilor de lucru se realizeaza respec-
tand conditiile ergonomice. Acestea cuprind masuri prin care se urmareste ca efortul depus sa fie cat mai
redus prin efectuarea unui numar minim de miscari, respectarea pozitiei corecte a corpului in timpul
lucrului, amenajarea adecvata a spatiului de lucru, reguli clare de conceptie a uneltelor si utilajelor.

In timpul lucrului la masina de cusut, tine cont de urmitoarele masuri ergonomice:

Adopta o pozitie corecta a corpului.

Foloseste, pe cat posibil, ambele maini intr-o miscare simetrica.

Evitd miscarile de transfer care suprasolicitd articulatiile.

Asigura-te ca masa de lucru este adaptata la particularitatile corpului tau.

Urmadreste ca activitdtile desfasurate sa permita alternarea pozitiei stand in picioare cu cea
sezand pe scaun.

Nu aglomera locul de munca cu obiecte: instrumente, foarfeci, surubelnite, chei etc. Pastreaza
acele, foarfecile, cutitul in cutii speciale.

LUCRU iN GRUP

1.

Exersati operatiile tehnologice de taiere si coasere pe diferite materiale textile. Aduceti comentarii referitoare la
modul de executie.

Indicati normele de securitate si igiena in munca pe care le-ati respectat, aspectele ergonomice legate de locul
unde veti putea realiza un produs vestimentar.
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1. Design .
vestimentar 2. PROIECTAREA VESTIMENTARA

PRINCIPIILE DESIGNULUI VESTIMENTAR

Designul este un proces complex de creare, care necesita parcurgerea anumitor etape: de la studiul
teoretic si conceperea ideilor noi la implementarea acestora in vestimentatie. Desi modelele create
sunt mereu interconectate prin intermediul temei si stilisticii, in designul vestimentar existd un sir de
principii si mijloace compozitionale, aplicate la crearea modelelor vestimentare pentru obtinerea unui
ansamblu echilibrat din punct de vedere compozitional, functional si estetic.

Compozitia unui produs vestimentar reprezinta un sistem
de legitati, reguli si principii de construire a formei, menite sa a b
atinga integritatea.

Mijloacele artistice utilizate la crearea modelelor vestimen-
tare sunt: forma, silueta, culoarea, linia, textura, factura, ele-
mentele decorative.

In vederea asiguririi integrititii modelelor, se aplicd o se-
rie de principii compozitionale precum: simetria/asimetria,
proportionarea, contrastul, statica/dinamica, ritmul, centrul
compozitional. _

® Simetria reflectd ordinea, comensurabilitatea dintre . J

. A .1: .1 - _| . . el
elementele costumului, creand echilibru, stabilitate. fig 16, Model simetic (a) simodel asimetric (b)
Organizarea simetrica a costumului se utilizeaza mai
frecvent si reprezintd repetarea oglindita a formei si a
continutului acesteia fatd de axa de simetrie a corpului
uman (figura 16 a).

® Asimetria este opusd simetriei si reflecta dezordi-
nea, dezechilibrul, dar este extrem de importantd in
evolutia designului, oferind solutii noi si originale.
Organizarea asimetricd a costumului este, vizual, mai
expresiva si reprezinta amplasarea diferita a formei si a
continutului acestuia fatd de axa de simetrie a corpului
(figura 16 b).

® Proportionarea reprezinta modalitatea de a organiza
tinuta vestimentara tinind cont de raporturile dimen-
sionale, lungimile elementelor tinutei. Exemplu: lungi-
mea fustei raportatd la lungimea jachetei; lungimea blu-
zei raportatd la lungimea pantalonilor etc. (figura 17).
Se considera reusite raporturile proportionale 1/3, 1/4
(aproximatie).

® Centrul compozitional (figura 18) reprezinta modalita-
tea de a organiza tinuta vestimentard prin concentra-
rea asupra unui element al acesteia (expresie prin cu-
loare, element vestimentar sau dimensiunea acestuia).

Fig. 18. Diferite amplasari ale centrului compozitional
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Centrul compozitional poate fi amplasat in partea de sus, de
mijloc sau de jos. Intr-o tinutd pot fi unul sau doua centre
compozitionale.

® Ritmul este un principiu care permite organizarea suprafetei,
a formei compozitionale a articolului de imbracdminte pe
baza alternarii si repetdrii elementelor sau a modulelor
compozitionale si a spatiilor libere dintre acestea (figura 19).

'LUCRU INDIVIDUAL

Elaboreaza un colaj cu tema Organizarea formei dupa principiul simetriei. In-
spira-te din exemplul prezentat. Respecta urmatorii pasi:
1. Selecteaza imagini color din reviste vechi conform compatibilitatii pre-
cum culoarea, desenul, tematica.
2. Alege din sursele electronice un sablon grafic (template) de corp uman.
Multiplica-l in doud exemplare.
3. Amplaseaza simetric elementele formei intr-o tinuta, iar in a doua - asi-
metric. Fixeaza cu adeziv.
4. Prezinta colegilor si colegelor colajul realizat.

SELECTAREA MODALITATILOR DE TRANSFORMARE/DECORARE
A ARTICOLULUI VESTIMENTAR

In prezent existd o multitudine de posibilitati pentru diversificarea produselor vestimentare. In
pofida dominarii tehnologiilor in toate domeniile vietii omului, cele mai originale si inedite modalitati
de decorare si transformare a vestimentatiei sunt tehnicile artizanale, manuale sau combinate cu unele
operatii la masina de cusut. In tabelul 2 sunt prezentate unele modalitati de transformare sau decorare
a imbracamintei.

Tabelul 2. Modalitdti de transformare sau decorare a articolelor vestimentare
Tehnici de decorare a vestimentatiei

Broderia este cea mai veche si una | Aplicatia este decorarea prin aseza- | Imprimeul reprezinta decorarea
din cele mai raspandite tehnici de de- | rea diverselor textile si poate fi reali- | prin vopsire a materialului si poate
corare a vestimentatiei. Poate fi nete- | zatd manual sau la masina de cusut. | fi manual sau digital.

da sau in cruciulita.

Tehnici de modelare a suprafetei vestimentare

Origami — decorarea prin pliere a ma- | Matlasarea este tehnica de decorare | Alveolele reprezinta plierea cu fixa-
terialului textil. Poate fi realizata din | prin coasere manuald sau mecanica a | re permanenta (cu ac si ata) a mate-
bucati textile separate sau dintr-o sin- | mai multor straturi de material pen- | rialului textil conform unei anumite
gurd bucata. tru o suprafata mai reliefata. scheme.
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Teserea reprezinta tehnica de obti-
nere a suprafetei textile prin intercala-
rea sistemelor de fire, panglici, sireturi.

Tricotarea este tehnica de obtinere a
suprafetei textile prin intercalarea fi-
relor. Poate fi manuala sau mecanica.

impaslirea — unirea fibrelor prin
actiunea concomitenta a umiditatii,
caldurii si solicitarilor mecanice.

Poate fi umeda sau uscata.

Transformarea si decorarea vestimentatiei necesita cunostinte si aptitudini elementare. Astfel, pen-
tru tine acestea reprezinta un mijloc de diversificare a garderobei, o posibilitate de a reduce stocarea
imbracamintei si de a atinge originalitate si unicitate in modul de a te imbrdca. Pentru a realiza o
transformare reusitd, trebuie sd tii cont de urmatoarele aspecte:

1. Intelegerea tendintelor modei si identificarea trendurilor preferabile, ceea ce va asigura actuali-

tate si armonie cu propriul simt estetic.

2. Alegerea vestimentatiei pentru transformare analizand, in

primul rand, posibilitatile tehnice de prelucrare.

3. Asortarea culorii, texturii, grosimii materialelor textile ale

imbracamintei supuse transformarii/decorarii.

U INDIVIDUAL

Alege din garderoba ta o haina si decoreaz-o prin una
din tehnicile prezentate in tabelul 2. Demonstreaza co-
legilor si colegelor rezultatul obtinut.

@) RETINE!

® Shibori (din nipona: vopsire innoda-
td) - tehnicd de vopsire a stofelor prin
infisurare, coasere, pliere sau compri-
mare. Vopsirea innodatd este conside-
ratd una din cele mai vechi tehnici de
ornamentare a stofelor.

EFECTUL CULORILOR SI AL ELEMENTELOR GRAFICE

Culoarea este un mijloc artistic definitoriu in vestimentatie, care este perceput si analizat de catre
privitor in primul rand.

Deosebim trei caracteristici ale culorii:

® Tenta — caracteristica culorii care formeazd dominanta, identitatea ei. Ochiul uman percepe
circa 160-200 de variatii cromatice.

® Luminozitatea — cantitatea de lumina intr-o culoare sau alta. Astfel apreciem ca o culoare este
mai inchisa sau mai deschisa.

® Saturatia - intensitatea cromatica a culorii, determinatd de cantitatea pigmentului in ea. Dacd intr-o
culoare purd se adauga alb, negru sau gri, gradul de saturatie va scadea, iar culoarea va deveni mai pala.
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In designul vestimentar, sarcina primari este atingerea armoniei, potrivirea culorilor. Interactiunea
culorilor genereaza, in principal, doud tipuri de relatii cromatice: raport cromatic apropiat/de apropi-
ere si raport cromatic de contrast.

Raporturile cromatice apropiate sunt de mai multe tipuri:

Monocromia - combinarea intr-o
tinuta vestimentara a diferitelor
nuante ale unei singure culori.

Gama pastelatd reprezinta asor-
tarea pieselor de culoare/culori
depigmentate (amestec cu mult
alb sau gri).

Gama caldd si gama rece intr-o tinuta de-
nota senzatia de cald (rosu, galben, oranj)
sau rece (albastru, violet). Efectul termic al
culorilor determina armonizarea pieselor.

Un contrast cromatic clar apare atunci cand intr-o tinutd exista cel putin doua culori suficient de

diferite intre ele pentru a putea fi comparate.
Raporturile cromatice de contrast, specifice designului vestimentar, sunt:

i

Contrastul tonal - rapor- | Contrastul cald- Contrastul complementar reprezinta | Contrastul calitativ este

tul dintre culorile des-
chise si cele inchise, cele
luminoase si cele intu-
necate. Cel mai expresiv
contrast tonal este din-
tre alb si negru.

rece reprezinta
prezenta intr-o
tinuta vestimenta-
rd a culorilor calde
si a celor reci.

combinarea culorilor complementa-
re (opuse din cercul cromatic): rosu cu
verde, galben cu violet sau albastru cu
oranj.

combinarea culorilor in-
tense, saturate, aprinse
si a celor palide, stinse.
Pentru un acord subtil,
cantitatea culorii aprinse
trebuie sa fie mai mica
decat cantitatea culorii
stinse.

'LUCRU INDIVIDUAL

Selecteaza imagini cu tinute vestimentare: una — in raportul apropiat si cel putin doud - in raport de contrast.
Prezinta-le colegilor si colegelor si comenteaza alegerea.

LUCRU iN GRUP

Analizati si explicati in grup preferintele cromatice in vestimentatie, in mod reciproc. Ce culori sunt in vogd?
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Il. Design
vestimentar 3. IMPLEMENTAREA PROIECTULUI

REALIZAREA SCHITEI DE PROIECT

Schitele artistice reprezinta mijloacele de manifestare vizuala a starii de spirit a designerului si vi-
ziunea acestuia asupra subiectului, temei, stilului esential. Schita ii permite designerului sa-si dezvolte
ideile si sa planifice produsul finit inainte de confectionarea acestuia din material.

Schitele tehnice reprezinta desene detaliate si precise ale produselor vestimentare. Etapele realizarii
desenului tehnic sunt:

a) Analiza schitei artistice, stabilirea tipului produsului, identificarea tipului si a formei elemente-
lor componente simple, precum: gulerul, buzunarul, volanul, sistemul de inchidere, elementele
decorative etc., care urmeaza sa fie desenate.

b) Executia schitei tehnice.

'LUCRU INDIVIDUAL

Deseneaza, pe o foaie A4, modelul unui articol vestimentar prezentat in imagine.

o6 p
o
LA Z0 LA

ORGANIZAREA MIJLOACELOR MATERIALE

Produsele de imbracaminte sunt alcatuite din detalii principale si secundare. Detaliile principale
sunt parti componente ale imbracdmintei care nu pot lipsi din structura fizica a unui produs si sunt
realizate din materialele de baza selectate. De exemplu, detaliile principale sunt fata, spatele, méneca.
Detaliile secundare sunt componente ale imbracdmintei ce pot lipsi din structura fizicd a unui produs
(mansete, gulere, buzunare).

Operatiile tehnologice prin care se obtine un produs de imbracaminte includ operatii de pregatire,
de prelucrare si de finisare.

® Operatii de pregatire: 1. Proiectarea, construirea tiparului. Tiparul este o constructie grafica, pe

hértie sau carton, ce reprezinta bucdti ale produsului vestimentar, numite ,,repere”. 2. Alegerea
materialelor principale, secundare si auxiliare necesare. 3. Decatarea/cdlcarea materialelor pana
la croire/coasere pentru a elimina contractia ulterioard a acestora. 4. Sablonarea (incadrarea) —
operatia prin care reperele se asaza pe materiale astfel incét sa fie un consum minim de mate-
rial. Reperele sau sabloanele se asaza cu lungimea lor pe directia lungimii tesdturii. 5. Trasarea
conturului sabloanelor se face cu creta pe materialele groase si cu creionul pe cele mai subtiri,
urmarind marginea reperelor.
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@ Operatii de prelucrare: 1. Croirea — decuparea (taierea) detaliilor dupa conturul trasat. 2. Asam-
blarea detaliilor croite se face prin coasere, iar cusaturile pot fi manuale (de mand) sau mecanice
(la masina de cusut).

® Operatii de finisare: 1. Curdtarea produsului obtinut de ate si scame. 2. Cdlcarea produsului.

CREAREA UNUI ARTICOL VESTIMENTAR

Propunem crearea si confectionarea unui articol de imbracdminte cu sprijin pe umeri, la alegere:
rochie, bluza, camasa sau tricou, care poate fi personalizat prin stofe, elemente decorative (tabelul 2),
poate fi modificat prin scurtarea sau lungirea méanecilor etc. Orice articol ales poate fi realizat in baza
constructiei descrise mai jos.

Dimensiunile corpului se iau cu ajutorul panglicii centimetrice, corpul fiind in pozitie obisnuita,
fard modificarea tinutei. Pentru determinarea exacta a masuratorilor de echilibru, pe linia taliei se
fixeaza o panglica elasticd. Fiecare indicator dimensional se ia de trei ori, valoarea finala fiind media
celor trei probe.

Caracteristicile dimensionale necesare pentru constructia articolului vestimentar sunt:

Adancimea rascroielii Lungimea spatelui Perimetrul
manecii la spate (ARS) pana la talie (LST) bustului (PB)

&) RETINE!

® ,Rochia trebuie sd urmeze forma
corpului unei femei, nu corpul for-
ma rochiei” (Hubert de Givenchy,
designer de moda francez)

m Elaborarea constructiei

Procesul de proiectare a tiparelor incepe cu transpunerea datelor pe desen. La proiectarea unui
tipar se tine cont de marimea si forma detaliului proiectat. Principalele elemente geometrice care se
folosesc in procesul proiectarii unui tipar sunt suprafata, linia si punctul.

o Suprafata este elementul geometric ce se obtine cu ajutorul liniei inchise in acelasi plan, iar la
finalul constructiei acesta din urma va fi reper.

e Linia este elementul ce limiteazd marginile suprafetelor. Are o singura dimensiune, lungimea
care poate avea forma dreapta sau curba, directie verticald 1, ¥ sau orizontald -, <. Liniile de
constructie pot fi clasificate astfel:

— linia de bazad - determina dimensiunile de baza ale tiparului, este trasatd atat in lungime, cat
si in latime;

- linia ajutdtoare - linia din constructia tiparelor care serveste la pozitionarea unei linii de
contur;

- linia de contur — determind conturul tiparului, se executd cu ajutorul punctelor sau liniilor
ajutatoare si este mai groasa.

e Punctul este elementul geometric care se foloseste pentru a stabili pozitia liniilor.
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B Constructia articolului vestimentar

Constructia reperelor fata si spate ale articolului
Nr. |Segment | Relatia de calcul
1. |12 v 2cm S | 27 8
2. |23 L ARS+1 cm s o 32
3. |24 v LST 22""',":{8 I.'ll f':".
4. |4-5 420 cm ' 42443 rave
5. |56 Vv 7cm Lo 'll \
ARES TR o :
35 17t
8. [424 |<55cm
9. [5-25 < 55cm .'
10. [6-26  [¢55cm
1. [3-9 < PB/10+9 cm | | ho s
12. [9-7 2 ARS+1 cm 4 2] |
13. |4-10 < PB/8+9 cm, uneste 9 cu 10
14. |10-11 |V 20cm
15. [6-12 < PB/8+9 cm, uneste 11 cu 12
16. |1-8 ¢ PB/20+2,2 cm
25! 136 18] 11
17. |7-14 V1 cm, uneste 8 cu 14 I 300 | ! 5
Depune 5 cm in prelungirea seg- I' 2]
8. |1415 | i1, e
19. [2-13 < 1,5cm
Reprezentarea grafica a reperelor fata si spate ale articolului
20. |13-8 Uneste prin curba lina. 36.22-27 |5 PB/20+2,2 cm
21. |9-16 <3cm 37.122-22° |V PB/20+43,5 cm
22. |9-17 V4 cm 38.127-32 |¥3,5cm
23. [16-17 Uneste prin curba lind. 39.(27°-33 Masoard 8-15 3! depune in prelungirea
segmentului 27°-32.
24. |15-16 Uneste prin linie dreapta. 40.(28-34 [>3cm
25. |11-18 <5cm 41.128-35 |¥v3cm
26. [17-18 Uneste prin linie dreapta. 42.133-34 |Uneste prin linie dreapta.
Prelungeste segmentul 17-18
27. [18-19 péana la intersectia cu orizontala|  43.|34-35 | Uneste prin linie curba.
6-26.
28 1620 < punctgl 20 este mijlocul seg- 44 130-36 | 5cm
mentului 6-12.
29. |19-21 1,3 cm 45.|35-36 | Uneste prin linie dreapta.
30. [20-21 | Uneste prin curbi lina. 46. |36.37 | Prelungeste segmentul 35-36 pand la
intersectia cu orizontala 6-26.
31. [23-28 > PB/10+11 cm 47.126-38 |- p. 38 este mijlocul segmentului 26-31.
32, (22-27 > PB/10+11 cm, uneste 27 cu 28. 48.137-39 1,3 cm
33. [24-29 > PB/10+11 cm 49. 138-39 | Uneste prin curbd lina.
34. |29-30 v 20 cm 50. 22’49 |V 10cm
35. [30-31 V7 cm 51.]22’-27" | Uneste cu linie curba.
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55 12248 2 em 54 |43-42 2,35_ 3czin, p. 43 este mijlocul segmentului
53. [48-49  |Uneste cu linie dreapta. 55. [40-41 |00 . P40 este mijlocul segmentului

Notd. Linia de culoare verde din constructie reprezintd conturul reperelor ce pot fi adaptate pentru camasa,
bluza sau tricou. Linia de terminatie poate fi adaptata la preferintele si proportiile individuale.

Constructia terminatiei si a manecilor

Masoara portiunile 26-38, 38-
> o 39, 21-20 si 20-6, insumeazd si » 10 |Masoard portiunile 33-42-34 si 15-40-
56. |26-6 : ; o 58.|34’-16 . NN )
inmulteste cu 2. Pentru optiunea 16, insumeaza si inmulteste cu 2.
de cdmasd nu se inmulteste cu 2.
57. |26’-46 ¥ 35cm 59. |34’-44 |V 26 cm
26' 6
34 16"
44 45
& 47

Reprezentarea grafica a terminatiei si a manecilor

Pentru a confectiona rochia, va fi nevoie de urmatoarele repere: 1 fatd, 1 spate, 1 terminatie, 2 maneci, 1
bentita spate, 1 bentita fatd. Pentru a confectiona bluza este nevoie de: 1 fata, 1 spate, 2 maneci (optional).
Pentru camasa sau tricou este nevoie de: 1 fata, 1 spate.

'LUCRU INDIVIDUAL

Elaboreaza proiectul (constructia) articolului vestimentar in conformitate cu algoritmul propus. Daca intampini
greutati in realizarea sarcinii, solicita ajutorul profesorului/profesoarei.

LUCRU iN GRUP

Lucrati in perechi. Luati dimensiunile pentru articolul vestimentar conform schemelor si indicatiilor propuse.

PRELUCRAREA S| GARNISIREA ARTICOLULUI

Prelucrarea produsului vestimentar implicd utilaje precum: masina de cusut (casnica sau indus-
triala), fier de célcat, iar cusatura constituie un mijloc de imbinare a doua repere. Metoda de lucru
potrivitd se alege in functie de tipul materialului si de pozitia cusaturii in articolul confectionat.

Tipuri de cusaturi

1. Cusatura simpla este| 2. Cusatura overlock. Masina over- | 3. Cusatura de tivire. Tivurile de
cea mai usoara si mai utilizata | lock taie marginea materialului si aplica | pe marginea inferioara a produse-
metoda de asamblare a repe- | trei sau patru fire impletite, asigurand o | lor vestimentare pot fi realizate in 2
relor. finisare eleganta. modalitati.
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Lungimea pasului de cusd-| Lungimea si latimea pasului de cusa-| Metoda de tivire trebuie aleasd in
turad se ajusteaza in functie de | turd, acele se alegin functie de specificul | functie de tipul hainei si de specificul
material: pasi mari pe materi- | materialului (grosimea, elasticitatea). | materialului. Materialele subtiri pot fi
ale groase si pasi mici pe cele | Materialele groase necesita o latime a | prelucrate prin tivire dubla (b), iar pen-

subtiri. cusaturii mai mare si pasul mai rar. tru cele groase se recomanda surfilarea
si tivirea simpla (a).
b
a
b

Fisa tehnologici 1. CONFECTIONAREA ARTICOLULUI VESTIMENTAR

In fiecare etapd de lucru, respectd normele de igiena si regulile de protectie a muncii.

Etape tehnologice. Succesiunea opera

Utilaje, materiale si ustensile:
- material de baza (satin) 2,5 m
- material adeziv 0,3 m
- atade cusut, ace
- foarfeca, cretd, creion, rigla, radiera, hartie
de format mare
- fier de cdlcat, masina de cusut
|. Pregdteste sabloane conform constructiei
realizate anterior:
- 1 reper spate
« 1reperfata
1 reper bentita fata
« 1 reper bentita spate
+ 2 repere maneci; pentru camasa sau tri-
cou, reperul manecii este mai ingust, con-
form constructiei
+ 1 reper terminatie (doar pentru rochie).

BentitaS  BentitaF
1 detaliu 1 detaliu

Il. Calcd materialul. Amplaseaza reperele fata
si spate pe material (linia de mijloc sa coincida
cu linia de indoire a materialului pe lungime).
Marcheaza rezervele pe contur (1 cm).

IIl. Croieste reperele fata, spate si bentite cu re-
zerva de 1 cm. Croieste reperele terminatiei si
ale manecilor cu rezerve de 1 cm, iar pe conturul
superior si cel inferior — 2 cm si, corespunzator,
4.cm.

IV. Lipeste bentitele si portiunea rascroielii gatu-
lui in fata cu tesatura termocolantd. Asambleaza
bentitele pe linia umerala.
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V. Asambleaza liniile laterale si cele umerale ale
articolului. Surfileaza rezervele liniilor laterale si
umerale. Calca rezervele.

VI. Aplica bentitele in rascroiala gatului. Taie sur-
plusul rezervelor rascroielii.

VII. Cresteaza (taie) rezervele pe conturul rascro-
ielii gatului. Intoarce articolul pe fata si calca.

VIIl. Asambleaza reperele manecii si reperul
terminatiei. Surfileazd rezervele. Calca cusaturile
realizate.

IX. Indoaie rezervele superioare si cele inferioa-
re, surfileaza si aplica cusatura. Calca contururile
(superior si inferior).

X. Aplica doua cusaturi paralele, pe contururile
superioare ale manecilor si terminatiei, la pas
mare (0,4-0,5 cm), lasand firele mai lungi (7-10
cm) la inceputul si la sfarsitul cusaturii.

Trage firele si increteste uniform.

XI. Aplica manecile si terminatia prin cusatura pe
mijlocul cusaturilor de incretire. Inlaturad cusatu-
rile de incretire.

Calca rochia.

Realizeaza proiectul de confectionare a articolului vestimentar, respectand etapele din fisa tehnologica.
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Fisa tehnologicd 2. VOPSIREA ACCESORIULUI PRIN TEHNICA SHIBORI

Etape tehnologice. Succesiunea operatiilor

Materiale si ustensile

1. Croieste fularul de dimensiuni minime 50x150 cm.

Stofa pentru fular

2.1nainte de vopsire, spala bucata de stofa in apa calda (~ 40°). Usuca
stofa.

Apa calda, vas

3. Dizolva o culoare de anilina in cca 200-250 ml de apa si las-o pen-
tru 10-15 minute la inmuiat.

Colorant din anilina pentru stofa (la alege-
re), vas pentru dizolvarea colorantului (300-
400 ml), apa, manusi

4.Pune la fiert 2,5-4 | de apd, adaugand o lingura de sare si o lingura
de bicarbonat de sodiu.

Vas pentru fiert stofa (volum 3-5 1), resou
electric, sare alimentara, bicarbonat de sodiu

5. Pliaza stofa in modalitatea doritd (mai jos este prezentat un model)
si fixeazd/leagad cu un fir de ata. (1)

Ata

6. Cand fierbe apa, adauga vopseaua pregadtita si asteaptd 5-10 mi-
nute pana se uniformizeaza solutia.

7.Inmoaie in apa rece (pentru 20-30 de secunde) fularul pliat si legat. (2)

8. Introdu stofa in solutia pregatita si las-o pentru 20-30 de minute.
Amesteca periodic.

Lingurd de unica folosinta pentru ameste-
cat, manusi

9. Scoate fularul din solutia fiarta si introdu-l intr-un vas cu apa curata
pentru 1 minut, dupa care clateste fularul sub robinet.

Vas pentru inmuierea si clatirea stofei (3-51)

10.Toarnd in vas cca 3 | de apd, adauga 100 ml otet de masa si introdu
fularul pe 3-5 minute pentru a se fixa culoarea.

Otet de masa de 9%

11. Clateste usor fularul si scurge-| bine, dupa care scoate firele de ata.

12. Desfa fularul, usuca-l bine si calca-I cu fierul de calcat timp de
circa 20 de minute. (

Fier de calcat

2

*Pentru a vizualiza intregul proces, scaneaza codul QR.
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Il. Design

vestimentar

4. PREZENTAREA PROIECTULUI

ESTETICE SI DE CALITATE

ANALIZA ARTICOLULUI CONFORM CERINTELOR UTILITARE,

Calitatea unui produs vestimentar este determinata de totalitatea proprietatilor si caracteristicilor
pentru a satisface nevoile utilizatorilor. Orice consumator va fi interesat de calitatea produsului pe
care il foloseste, iar factorii ce influenteaza calitatea unui produs vestimentar sunt:
a) Materia prim4, care trebuie sa corespunda din punct de vedere calitativ normelor de sortiment
(corespundere destinatiei si sezonului).

b) Metodele de prelucrare/confectionare trebuie sé fie in conformitate cu materialele si tipul pro-
dusului, atele de aceeasi culoare cu materialul de bazd, grosimea atelor corespunzatoare grosimii
materialelor; cusaturile drepte atat pe fata, cat si pe dos.
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¢) Dimensiunea produsului trebuie sé fie adecvata corpului (sa asigure comoditate si aspect placut).
d) Solutia de design (culoarea, imprimeul, elementele decorative) trebuie si fie compatibild cu
destinatia produsului, varsta si conformatia consumatorului.
Articolul vestimentar va fi evaluat conform acestor cerinte, ludnd in considerare si posibilele
disfunctionalitati: croire necorespunzatoare, cusdturi strambe, tivuri desfacute, cute pe rascroiala
gatului.

'LUCRU INDIVIDUAL

Identifica unele posibilitati de decorare a articolului confectionat. impartaseste colegilor si colegelor ideile.

LUCRU iN GRUP

Evaluati reciproc produsele confectionate si pregatiti o prezentare de moda in clasd/intre clase.

ACTIVITATI SI MESERII SPECIFICE DESIGNULUI VESTIMENTAR

Designerul vestimentar este preocupat de crearea vestimentatiei si monitorizarea producerii pro-
totipurilor de imbraciminte. Insa, pana a ajunge la consumator, sunt necesare multiple activititi ce tin
de trei domenii: proiectare, producere si promovare a vestimentatiei. Tehnologii pot lucra in cadrul
fabricilor de imbracaminte, in laboratoare de testare a materialelor, in companii de tehnologie textila
sau in departamentele de cercetare si dezvoltare ale firmelor de moda.

Activitatile si meseriile adiacente designului vestimentar sunt:

® Stilistul/stilista: creeaza imaginea, chipul, combind hainele, accesoriile, coafura, make-upul.
Profesia de stilist vestimentar implicd acordarea serviciilor de consultantd in domeniul modei
si vestimentatiei pentru a ajuta clientii sd isi dezvolte si sd isi imbunatiteascd imaginea per-
sonala prin alegeri vestimentare potrivite. Multi stilisti vestimentari lucreaza ca profesionisti
independenti, oferind serviciile lor clientilor individuali, dar pot si sd colaboreze cu magazine
de moda, agentii de publicitate sau sa lucreze in industria divertismentului.

® Constructorul/constructoarea: proiecteaza vestimentatia in functie de caracteristicile de
productie si capacitatea tehnologica (utilaje), dezvolta serii de modele de diferite ma-
rimi. Cunoaste diverse programe (softuri) specializate pentru proiectarea automatizata a
vestimentatiei.

® Tehnologul/tehnologa este un specialist in dezvoltarea si imbunatatirea metodelor tehnologi-
ce pentru fabricarea articolelor de imbracaminte. El/ea optimizeaza procesele de productie
la intreprinderile din industria usoara si implementeazd diverse metode de prelucrare a
vestimentatiei.

@ Croitorul/croitoreasa si cusdtorul/cusdtoreasa sunt implicati in croirea si coaserea diferitelor ti-
puri de articole de imbracdminte, folosind echipamente si utilaje specializate. Acesti specialisti
pot fi profesionisti independenti sau pot lucra in fabrici, ateliere de croitorie etc.

® Merchandiserul: promoveaza hainele si asigura amplasarea corecta (sortiment, atractivitate) a
acestora in magazin. Profesia de merchandiser presupune planificarea si gestionarea aspectelor
legate de produse in cadrul unei companii sau al unui magazin pentru a maximiza vanzarile si
profiturile. Merchandiserii lucreaza in colaborare cu echipele de vanzari, marketing si manage-
ment pentru a dezvolta strategii eficiente de prezentare a produselor.

® Brand managerul: organizeaza campania publicitara a brandului sau a produselor. Acest speci-
alist este responsabil de elaborarea si implementarea strategiilor care sd consolideze si sd pro-
moveze notorietatea si relevanta brandului pe piatd. Brand managerul trebuie sd aiba abilitati
excelente de comunicare, o intelegere profunda a pietei si a consumatorilor, creativitate.
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® Analistul/analista de moda efectueazd analiza si prognozarea tendintelor modei. Acest pro-
fesionist poate lucra in cadrul unor companii de modd, agentii de cercetare de piatd, birouri
de consultantd in moda sau in departamentele de cercetare si dezvoltare a brandurilor de
moda.

Aceste profesii determina lantul credrii, producerii si distribuirii pana la consumatorul final si
denota legitura stransa dintre ele. In Republica Moldova functioneazi peste 300 de intreprinderi
producatoare (inclusiv la comanda brandurilor renumite) de vestimentatie, incaltaminte si acceso-
rii, astfel industria usoara este una dintre cele mai dezvoltate industrii din tara.

Iti doresti o cariera profesionald in domeniul designului, devenind designer de accesorii vestimen-
tare sau de costume pentru teatru si film, organizator de evenimente de profil, expert pentru birourile
de stil? Sau poate te intereseaza mai mult creatia haute couture, prét-a-porter ori designul ecologic?
Fiecare are avantajele si dezavantajele pe care va trebui sd le cunosti inainte de a lua decizia finala pri-
vind calea pe care vrei sa o urmezi.

LUCRU iN GRUP

Imaginati-va ca sunteti creatori de moda. Ce calitati trebuie sa demonstrati? Ce studii aveti? Daca detineti un
atelier de croitorie sau un brand, persoane cu ce profesii veti angaja?

ZA S| ARGUMENTEAZA

In opinia ta, care din profesiile mentionate implicd mai multa creatie? Argumenteaza raspunsul.

W)  ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

vestimentar

Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape.

I. Sustinerea proiectului realizat in conformitate cu criteriile de la pagina 7

II. Test

1. Enumera mijloacele artistice utilizate in crearea modelelor vestimentare.

2. Defineste principiile compozitionale in vederea asigurarii integritatii in designul vestimentar:
a) simetria; b) centrul compozitional; c) proportionarea.

3. Defineste operatiile tehnologice de realizare a imbracamintei:
a) proiectarea, construirea tiparului; b) decatarea; c) croirea; d) asamblarea reperelor.

4. Enumera fibrele textile conform tipologiei:

De origine vegetala De origine animala Fibre sintetice Fibre artificiale

5. Defineste raporturile cromatice apropiate in vestimentatie:
a) monocromia; b) gama pastelatd; c) gama calda si gama rece.

6. Specifica contrastele cromatice in vestimentatie.
7. Explicd, prin analiza comparativa, expresivitatea contrastului tonal si a gamei pastelate.
8. Enumera tehnicile de decor care se utilizeaza in designul vestimentar.
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I11. Design

. . . 1. AMENAJARE SI CONFORT AMBIENTAL
de interior ’

STILURI SITENDINTE IN DESIGNUL DE INTERIOR

Stilul reprezintd un mod specific de exprima-
re intr-un anumit domeniu sau un fel propriu de Egiptean
manifestare a persoanei. In designul de interior, sti- Contemporan Antic grecsi
lul reprezinta o totalitate de particularitati estetice, foman
functionale, tehnice, materiale, calitative si concep-
tuale specifice unei tendinte, unui curent artistic
sau unei ideologii. De asemenea, stilul poate fi re-
cunoscut prin maniera creativa individuald a unui
artist sau autor de proiect. St - I

Aminteste-ti ce ai studiat la istorie despre orga- I
nizarea spatiilor de locuit si ce schimbari au suferit
acestea de-a lungul secolelor. Conceptele de arhitec- Al faa
turd, mobilier, elemente de decor au trecut prin meta-
morfoza timpului, astfel luand nastere diferite stiluri
de amenajare a interiorului. Cele mai reprezentative
sunt stilurile istorice care au formulat tipologii si ma- Rococo  Empire
niere unice, recunoscute si astazi (figura 1).

In istoria dezvoltarii stilurilor distingem cateva
etape sau perioade de evolutie: perioada anticd, me-
dievald, renascentista, moderna si contemporana, cu tendintele postmoderne. Perioadele mentionate
includ diverse popoare, etnii, culturi si miscari artistice, care descriu anumite stiluri.

Designul de interior in stilul Egiptului Antic se caracterizeaza prin ornamentatia, mobilierul si
materialele specifice utilizate in interior, coloanele cu capiteluri ornamentate, mobilierul din lemn de
tisa, cedru, maslin, coloristica apropiata de natura, tavanul de nuanta cerului si pictura de perete cu
hieroglife (figura 2).

Minimalist Gotic

High-tech Renascentist

Art Nouveau (lasic

Fig. 1. Stiluriin designul de interior

Stilul antic grec este recunoscut prin ordinele doric si ionic din arhitecturd, coloanele zvelte,
pergolele elegante, mobilierul confortabil din lemn de artar, stejar, fag, salcie si plante citrice,
precum si prin gama coloristica pastelatd, ornamentele sculptate si mozaic (figura 3).

Stilul roman se remarca prin case particulare cu o incapere centrald numita cella, in care mereu ardea
focul. Imprejur erau situate numeroase incaperi bogate in pictura de pereti (frescd), mozaic pe pardoseli,
mobilier de odihna, textile colorate si ornamentate in relief, coloane simple si coloristica bogata (figura 4).

X% '8 ;
l |
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. - e Sl i i o
Fig. 3. Stilul antic grec Fig. 4. Stilul antic roman
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Fig. 6. Stilul gotic

Fig. 10. Stilul clasic

Stilul bizantin apare si se manifesta in perioada medievala,
tiind legat puternic de cultura religioasa. Se creeaza bolta semi-
rotundd a tavanului, peretii decorati cu mozaic bogat colorat
sau picturd in frescd, cu multe ornamente. Spatiile sunt deli-
mitate cu galerii de coloane, iar mobilierul din lemn contine
forme masive geometrizate (figura 5).

Stilul gotic se caracterizeazd prin forme arhitectonice
inalte si zvelte, arcuri frante, vitralii colorate la ferestre, orna-
mentatie volumetrica in sculptura. Mobilierul este de dimen-
siuni mari, e preferat lemnul de stejar, cu diverse elemente
metalice. Candelabrele mari decorative, tapiseriile, draperiile
si coloristica sumbra conferd o atmosfera misterioasd interi-
orului (figura 6).

Stilul renascentist se remarcd prin generalizarea artei in
forme echilibrate, logice, asociate geometriei. Se creeaza noi
piese de mobilier realizate din lemn cu tehnici de prelucrare
imbunatatite si decor mai complicat. Ornamentatia adauga
forme animale (centauri, delfini, vulturi, scoici etc.), realizate
prin incrustatie, stucaturd, picturi. In aceasta perioadi apare si
tabloul de perete (figura 7).

Stilul baroc reiese din stilul renascentist, inséd cu o predilectie
pentru ornamentatie decorativd, linii curbe, jocuri de umbre si
lumini, contraste de culoare, forme si volume dinamice. Incepe
confectionarea mobilei de lux din lemn de palisandru, mahon,
abanos, nuc, cu incrustatii in fildes, sidef si portelan. Se prefera
boltirea si decorarea abundentd a tavanului, folosirea ornamen-
telor in culori aurii (figura 8).

Stilul rococo dezvolta artele printr-un interes decorativ foar-
te elegant si neobisnuit. Denumirea rocaille vine de la cuvan-
tul ,,scoicd’, acest stil avand tendinta de a rotunji sau a exclude
liniile drepte. Interiorul contine mobilier impozant, masiv si
ornamentat, pereti cu sculpturi de dimensiuni mici sau medii,
oglinzi de diferite dimensiuni, tapiserii, multiple reliefuri apli-
cate si picturi in ulei (figura 9).

Stilul clasic, incadrat in aria moderna, face o reintoarcere
la valorile antice greco-romane, optdnd pentru un stil nobil, ce
exprima maretia regald. Stilul impune o viziune monumentald
bazata pe linii drepte, orizontale si verticale, pe echilibru, clari-
tate si rationalitate. Mobilierul este ajustat la forme simple, geo-
metrizate si foarte elegante. Coloristica este mentinuta in game
restranse, fiind preferate diverse nuante deschise combinate cu
alb (figura 10).

Stilul Empire este o continuitate a stilului clasic in timpul
domniei impératului Napoleon, fiind insemnat cu initiala ,N”
pe multiple forme din interior. Spatiul devine mai impodobit
cu ornamentatie sculpturald (busturi, portrete etc.), textile si
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Fig. 12. Stilul Art Nouveau

Fig. 11. Stiul Empire Fig. 13. Stilul Art Déco

accesorii sofisticate. Coloristica include nuante intense de
‘3 RETIN E! rosu, verde, albastru si decoratie aurita (figura 11).

Stilul Art Nouveau face parte din stilurile moderniste si
se deosebeste prin decorul interesant si plastica sinuoasa
a liniilor. Creeaza diverse constructii in interior: scari, co-
loane, balustri sau cadre ale usilor, ferestrelor si tavanului,
dominate de linii curbe ce curg firesc, redand elemente na-
turale, animale marine etc. Mobilierul este gratios, culorile
sunt sobre, deseori pale cu accent de violet, rosu, albastru,
verde, maro (figura 12).

o Stilurile de design interior pot fi
aplicate reusit si in crearea unor
spatii comerciale, culturale sau de
birouri. De exemplu, in aeropor-
turi vei intalni mai ales elemente
moderne si high-tech.

Stilul Art Déco este marcat prin geometrie si simplitate,
deseori alaturi de culori vibrante si forme simetrice. Interioare-
le sunt relativ minimaliste, decorative, suprafetele sunt elegante
si lipsite de orice textura. Se folosesc materiale artificiale, otel,
aluminiu, lemn si piele (de zebra). Culorile sunt moderate, cu
contraste tonale — inchis/deschis (figura 13).

Stilul Bauhaus este un concept artistic ce domind arhi-
tectura si designul interior prin simplitate si functionalitate,
initiat in scoala Bauhaus din Dresda (Germania). Caracte-
risticile reprezentative sunt: pereti albi, partial din caramida
sau sticla, tamplarie simpla, corpuri modulare de mobili-
er, elemente ornamentale geometrizate, vopsite contrastant
in culori intense, spatialitate, fird elemente decorative (fi-
gura 14).

Stilul constructivist poate fi definit ca stil avangardist so-
vietic, caracterizat prin forme laconice, geometrice regulate
si aspect exterior monolit. Este similar celui functionalist din
Europa Centrala. Formele sunt realizate din sticld, caramida
si beton armat, lipsite de decor extern. Mobilierul se distinge
prin functionalitate si lipsa detaliilor decorative, fiind adaptat
la forme geometrice stricte (figura 15).

Stilul pop-art are un caracter avangardist, se remarcd prin
culori aprinse, suprafete lucioase, mobilier din plastic cu fini-
sare graficd. Spatiul este maximal liber, dulapurile fiind inca-
drate in pereti. Mobilierul este unic, cu forma neobisnuita si
culori aprinse. Peretii sunt decorati cu postere, afise, colaje si
tigurine din plastic (figura 16).

Fig. 16. Stilul pop-art
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Fig. 17. Stilul retro

Fig. 18. Stilul contempora

F—
A T
Fig. 22. Stilul minimalist

70

Stilul retro este o reintoarcere a stilurilor trecute, cu pie-
se de mobilier cu forme neobisnuite, lustruite, cu figuri gra-
fice in decor, ornamente geometrice in textile. Materialele
folosite sunt cromul, sticla, plasticul si lemnul, corpurile de
iluminat sunt colorate, addugandu-se ceasuri, telefoane etc.
Paleta de culori e dominata de nuante cafenii, combinate cu
culori vii (figura 17). Similar este si stilul vintage, care pre-
fera mobila cu aspect vechi, relaxant, boem, romantic sau
melancolic.

In designul contemporan de interior se practica tot mai
mult combinarea stilurilor istorice cu noile tendinte artistice.
Astfel, au fost create stiluri noi, care devin tot mai populare
si mai utilizate in proiectele de design. Noile solutii stilistice
se inscriu in categoria stilurilor contemporane, care inca-
dreaza stilurile modernist, contemporan, postmodernist, iar
acestea contin alte subdiviziuni stilistice mai inguste. Cate-
goria stilului contemporan are un caracter foarte relaxant,
cu modele simple inspirate din natura, expuse in spatii cu
deschideri largi, pline de lumind (figura 18).

Stilul modernist sau modern (deseori confundat cu cel
contemporan) este reprezentat prin forme plane, tesaturi cu o
geometrie neutra sau chiar lipsa acestora, putine accesorii cu
linii curate, clare, o paleta de culori simpla si materiale precum
metal, sticla si otel (figura 19).

Stilul postmodernist se caracterizeaza prin nonconfor-
mism si extravaganta. Mobilierul este unic, asemanator cu
niste sculpturi artistice cu linii dinamice si forme transfor-
mabile. Decorarea peretilor este libera, tavanele monocrome,
nesimetrice la diferite niveluri. Culorile sunt foarte aprinse,
combinate cu nuante de bej, gri, sidef, metalic sau fluorescent
(figura 20).

Din aceste compartimente stilistice reies multiple alte for-
me si maniere stilistice preferate in designul interior contem-
poran, pe care le vom enumera mai jos.

Stilul hi-tech inlatura inutilul exces al accesoriilor, optand
pentru spatii mari libere. Mobilierul are linii drepte, forme
clare cu proportii ideale si decor minim, deseori executat din
metal. Corpurile de iluminat sunt integrate in tavane sau in
pereti falsi pentru a crea efectul spatialitatii. Obiectele au un
aspect rece si foarte tehnic (figura 21). Tendinte asemandtoa-
re regdsim si in stilul industrial.

Stilul minimalist se deosebeste prin tendinta de minimali-
zare a formelor, simplificare si laconism al proportiilor. Inte-
riorul are linii clare, suprafete dure si mobilier scund. Lumina
abundenta prezinta clar lucrurile cu muchii slabe, moi, in cu-
lori calde. Anturajul devine auster, rece, profund masculin prin
linii si coloristica pala (figura 22).



Stilul cosy moments se afla la polul opus fatd de mini-
malism: este foarte cald, intim si confortabil, impune folo-
sirea decoratiunilor, pernelor pufoase si a mobilierului ce
indeamna la relaxare. Similar este si stilul glamour, care a
aparut ca o expresie a feminitatii, frumusetii si luxului. Mo-
bilierul are linii fine, forme suave de flori in nuante straluci-
toare perlate. Domina combinatiile de bldnuri, pene si tex-
turi aspre cu cele lucioase de lacuri, sticla, rasini epoxidice
(figura 23).

Stilul loft se remarcd prin gasirea diferitelor solutii arhi-
tecturale, combinatia armonioasa intr-un singur interior a
tot ce este vechi (ziduri de cardmida, scari, tevi, sisteme de
ventilatie, chiar utilaje din fabricd) cu ceva modern (tehno-
logii, materiale precum metalul si oglinda). Mobilierul este
simplu si functional, culorile sunt predominant reci, ferestre-
le sunt mari, exista un minimum de decor (figura 24).

Stilurile etnice includ totalitatea trasaturilor caracteristice
culturii unui anumit popor, unei civilizatii. In aceasta categorie
pot fi incluse stilurile japonez, chinez, african, scandinav, me-
diteraneean, rustic, provensal, britanic, florentin, precum si
cel romanesc de cult (figura 25).

Fig. 25. Stiluri etnice

Stilul eclectic se bazeaza pe ideea simpla de combinare a
‘3 RE T I N E! mai multor elemente de design sau stiluri, cu origini diferite,
dar care se potrivesc intr-un context estetic.

Lista poate continua cu stilurile Hollywood Regency,
exotic, eco si multe altele, care au diverse principii estetice,
conform preferintelor si necesitatilor mediului social con-
temporan.

® Stilurile pot fi combinate si inter-
pretate diferit pentru a obtine ima-
ginea dorita a interiorului.

1. Selecteaza si cerceteaza doua stiluri care te-au impresionat.
2. Gaseste trei asemanari si doua diferente intre stilurile alese.
3. Creeaza un album de schite cu foi de formatul A4 si include descrierile pe prima pagina.
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LUCRU iN GRUP

1. Alegeti o incapere pe care doriti sa o aranjati (dormitor, salon, bucatarie sau living).
Alegeti un stil preferat in care ati dori sa amenajati incaperea.

Selectati piesele, mobilierul si accesoriile pe care le veti utiliza.

Desenati incdperea cu piesele alese din stilul preferat pe o foaie de format A4.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

1. Cum s-au schimbat stilurile pe parcursul istoriei?
2. In ce stil este realizat interiorul casei voastre/apartamentului vostru?

5> 9 N

MODALITATI DE REORGANIZARE $I DELIMITARE A SPATIILOR

Delimitarea spatiilor sau compartimentarea este necesara in organizarea unei incaperi cu functii
diferite sau pentru combinarea mai multor camere in aceeasi incapere. In organizarea si reorganizarea
spatiilor de interior este importantd, in primul rand, analiza functiei si a rolului fiecédrei incaperi, pen-
tru a identifica modalitatile potrivite fiecarui caz.

Obiectivele delimitérii zonale sunt:
* selectarea mai multor zone functionale in incapere;

e identificarea zonelor private si a celor comune sau a zo-
nei publice;

o functionalitatea si necesitdtile fiecdrei camere;

e corectia opticd a incaperii;

¢ posibilitatea de transformare functionald a incéperilor la
necesitate.

REGULI DE ORGANIZARE A SPATIULUI:

Daca incaperea este de forma dreptunghiulara, nu este recomandata
delimitarea pe lungime.

Dacid incaperea este de o indltime mica, nu se face delimitarea prin
ridicarea nivelului pardoselii sau prin coborarea tavanului.

Nu se va aglomera camera cu elemente decorative inutile.

Organizarea mobilierului si a echipamentelor tehnice se va face tinand
cont de functionalitate si comoditatea ergonomica.

Fig. 27. Living + bucatdrie

Conceptul stilistic al spatiului trebuie mentinut pana la finalizarea or-

ganizarii interiorului.

Cea mai frecventa practica este combinarea camerei de zi cu

bucatdria, creandu-se conceptul de ,living-room” Functiile ca-

merei de zi sunt in mare parte de relaxare, comunicare si recre- ‘3 RE T | N E!
ere. Camera de zi este locul unde oamenii, asezati pe o canapea
moale, privesc emisiuni la televizor, citesc, rasfoiesc albume de
familie etc. Totodata, livingul este un loc central in care se pri-
mesc oaspetii si are loc miscarea principala in casa (figura 26).
Si bucitaria este foarte utilizatd de toti membrii familiei, oferind
caldura, relaxare si satisfactie (figura 27).

® Designul din zona camerei de zi
trebuie sa fie diferit de cel al buca-
tariei. Pentru zona bucdtariei este
preferabila culoarea alba, iar pen-
tru camera de zi — cea bej sau maro.
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Fig. 32. Delimitare cu plante vii

Avantajele combinatiei acestor doud camere sunt: iluzia
unui spatiu mare; functionalitatea fiecarui metru patrat; mai
multa comunicare si conexiune interumana.

Compartimentarea bucatariei si a camerei de zi se poate
face cu ajutorul constructiei barului, prin organizarea culorilor
de bazi in nuante neutre de bej, galben-pai, maro sau alb. In
bucitérie se recomanda utilizarea accentelor de rosu si porto-
caliu pentru o crestere a apetitului.

Reorganizarea spatiilor prin delimitare poate fi utilizata
in diverse tipuri de incaperi, de exemplu: dormitorul si biro-
ul unei persoane, sala si logia, camera si balconul, camera a
doi copii dintr-un apartament, birourile a doi sau mai multi
angajati dintr-un oficiu etc. Solutiile de delimitare in zone pot
fi diferite in functie de preferinte si necesitati.

B Divizarea spatiului cu ajutorul mobilierului tapitat

O canapea mare poate servi ca mijloc de despartire a unui
spatiu. Poti instala o canapea cu sertare incorporate in spa-
te pentru depozitare, accesibile din zona de spate. Astfel se
economiseste spatiu si canapeaua serveste drept raft pentru di-
verse lucruri. O conditie necesara este stabilitatea mobilierului
(figura 28).

B Delimitarea spatiului cu ajutorul podiumului

Podiumul sau nivelele diferite ale pardoselii pot servi drept
mijloc de impartire a spatiilor in zone folosite frecvent in buca-
tirie-camera de zi, dormitor-birou, camera-balcon etc. In acest
caz se subliniazd vizual diferenta de nivele a pardoselii prin ilu-
minare, culoare sau prin alte detalii (figura 29).

B Compartimentarea cu ajutorul usilor glisante

Utilizarea usilor glisante oferd posibilitatea de creare a noi
birouri, sili de conferinte, sali de asteptare sau camere de locuit
elegante, fara lucrari costisitoare de constructie. Aceste usi pot
transforma cu usurinta spatiul in unul singur sau in doua in-
caperi (figura 30).

B Delimitarea spatiului prin draperii sau jaluzele

Draperia este o piesa elegantd si foarte usoara, utila la
impartirea unei incaperi in diferite zone. Draperiile decorative
de diverse modele, cu posibilitati estetice variate, pot completa
orice stil sau decor al casei (figura 31).

B Divizarea spatiului in zone cu ajutorul plantelor vii

Un suport mare pentru ghivece sau cu ghivece suspendate
ofera o solutie simpld de a compartimenta o camera. Solutia se
potriveste perfect pentru crearea barierei vizuale intre spatii, in
acelasi timp oferind savoarea naturii vii si beneficii eco (figura 32).

B Delimitarea spatiului cu ajutorul rafturilor

Bibliotecile si panourile de rafturi independente sunt mo-
dalitatea eficientd de a imparti un spatiu in diferite camere sau
zone. Acestea creeazd o bariera vizuala, oferind in acelasi timp
un nou spatiu de depozitare pentru cérti (figura 33).

73



B
EEERERE

L.

i ql'l‘
SER

Fig. 36. C mparimenté?e pr.i‘n perefi de sticla

e —— |

Fig. 3. Divizare zonald Fig. 34. Delimitare prin Fig. 35. Divizare prinstélpi
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B Delimitarea spatiului cu ajutorul paravanului ® Daci divizezi camera in confor-
Paravanul din lemn este perfect in cazul creérii unei zone in- mitate cu toate regulile, spatiul va
time de retragere in activitati creative sau functionale, cum ar fi creste vizual datoriti aparitiei a

probarea hainelor, ascunderea din vizor a unor lucruri etc., in

o ST ) 3 doua zone cu scopuri functionale
acelasi timp oferind interiorului un accent decorativ (figura 34).

diferite.
B Divizarea in zone cu ajutorul stalpilor de lemn

Solutia este optima pentru majoritatea stilurilor in design, ofera
o imagine moderna, transparenta, usoara prin structura ritmica
de verticale, care aduce o nota minimalista in interior (figura 35).

B Compartimentare prin intermediul peretilor de sticla

Solutia eleganta prin pereti despartitori din sticld este po-
pulard in proiectele moderne de birouri si locuinte mari, cu
amenajare ,,spatiu deschis” (open space). Compartimentarea
locuintei cu pereti facuti din sticla, cu rame sau fara rame, ofera
o imagine moderna, minimalista, foarte atractiva (figura 36). N
Fig. 37. Ldrgire spatiala prin oglinzi

B Modalititi de reorganizare a spatiului ingust

Spatiul ingust necesitd o ldrgire vizuala, care poate fi obtinuta prin: culori luminoase, lucioase ale
peretilor, adaugarea oglinzilor pe un perete sau pe ambii pereti, combinarea oglinzilor cu imaginea unui
peisaj spatial imprimat pe tapet, includerea decorului in dungi sau siruri inverse fata de lungimea came-
rei, instalarea usilor glisante din sticla pe partile inguste si, desigur, excluderea mobilierului de pe aceste
parti (figura 37).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza doua incaperi dintr-o locuinta care pot fi unite.
2. Alege o incapere care poate fi impartita in doua zone. Gaseste o modalitate de divizare si executd desenul in
albumul de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti o incapere pe care doriti sa o reorganizati.

Determinati functionalitatea acestei incaperi.

Determinati zonele necesare ale incaperii si modalitatea de delimitare a acestora.
Desenati incaperea pe o foaie A4, cu solutiile alese de divizare zonala a spatiului interior.

= PN

ZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza afirmatia lui Gilbert Keith Chesterton, scriitor englez: ,Casa este singurul loc de libertate, sin-
gurul loc de pe pamant in care un om poate sa schimbe brusc aranjamentele, sa faca un experiment pentru a
se deda la un capriciu.”
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ERGONOMIA SPATIULUI SI A MOBILIERULUI

Termenul ergonomie vine din limba greacd (ergos = munca, activitate; nomos = lege, norma) si
desemneaza o stiintd interdisciplinard care se ocupa cu studiul conditiilor si metodelor de munca in
vederea normadrii rationale a acestora. Ergonomia interiorului poate fi consideratd o arta de a crea cel
mai confortabil spatiu de munca, viatd si odihna pentru o anumita persoana sau o categorie de per-
soane. Nu existd insa o ,,retetd” universald in acest sens, ci o serie de principii de baza care ne ghideaza
in crearea interiorului perfect (figura 38).

In planificarea ergonomici a spatiului trebuie respectati ur-
matorii pasi:
B Analiza nevoilor si a necesititilor in spatiul interior

Un interior comod si ergonomic trebuie sd fie adaptat la
cerintele locatarului. Pentru aceasta, trebuie analizate obiceiu-
rile zilnice, activitatile diurne, traseele tipice prin casa ale be-
neficiarului, totodatd trebuie identificate lucrurile deranjante.
Aceste detalii asigura planificarea interiorului potrivita cu stilul
de viata (figura 39).
M Planificarea locatiei prizelor si a intrerupatoarelor

Confortul viitorului spatiu de locuit va depinde, in mare
madsura, si de locatia prizelor, a surselor de iluminat si a apara-
telor de uz casnic.

B Analizarea functionalitatii zonelor

Trebuie determinat unde si cum vor fi pozitionate echipamentele tehnice si mobilierul, astfel in-
cat sa fie asigurat accesul liber la utilizarea acestora. Este important ca locatarii sa nu se loveasca de
colturile mobilei de bucatarie, de canapele sau dulapuri, obiectele din camera sa fie aranjate armonios,
iar deplasarea in spatiu sd fie libera.
B Spatiul nu trebuie sa fie supraincarcat cu elemente inutile

Un interior ergonomic ar trebui sa fie atractiv, confortabil si placut psihologic, de aceea trebuie
pastrata impresia de ,,aer” si spatialitate prin limitarea obiectelor de decor si de mobilier.

B Elaborarea planului ergonomic pentru fiecare incapere
Se va alege locul potrivit pentru fiecare piesa de mobilier si echipament tehnic, acorddnd atentie
atat aspectului piesei, cét si spatiului din jurul acesteia.
® Bucdtdrie ergonomicd. Cand planifici bucatdria, poti urma ,regula triunghiului” (figura
40): suprafata de lucru cu chiuvetd, frigider si aragaz cu cuptor ar trebui aranjata astfel incat

Fig. 39. Spatiul necesar omului Fig. 40. Bucatdrie ergonomica
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deplasarea intre ele sd formeze un triunghi. Acest lucru va scurta traseele parcurse in bucatirie
si va minimiza efortul.

® Camerd de zi ergonomicd. In living, de regula, se amplaseazi mai mult mobilier de diferite for-
mate, de aceea este de dorit sa aranjezi obiectele la distantd suficientd unul de celdlalt. Astfel,
interiorul va fi spatios si confortabil.

® Dormitor ergonomic. Asigurd-te ca lasi spatiu liber pe partile laterale ale patului si alege corect
piesele de mobilier alaturate: dulap sau noptiera, comoda sau fotoliu. Acestea trebuie sd fie cat mai
putine, iar pentru dulapuri se propune solutia cu deschidere glisanta pentru a péstra spatialitatea.

® Ergonomia blocului sanitar. Respectd indltimea standard a blatului care inconjoara chiuveta,
indltimea si spatiul suficient in jurul toaletei si cabinei de dus sau al cazii. Alege cu chibzuinta
piesele incluse si asigura o distantd minima intre obiectele sanitare.

B Ergonomia luminii

[luminatul din interior este unul dintre factorii importanti ce creeazd confortul si anturajul spatiului.
Exista mai multe tipuri de iluminare: ambientald - lumina montatd in tavan; iluminarea cu ajutorul
lampilor de birou — veioze sau lampi de birou; iluminarea directionatd — surse de lumind orientate in
diferite directii; iluminarea naturald - prin geamuri, usi sau pereti de sticla. Toate acestea trebuie sa fie
adaptate la confortul si necesitatile omului, sa creeze un anturaj placut si armonios.

B Fiziologia culorilor

Cromatica de asemenea joacd un rol important intr-un interior, influentédnd starea psihoemotionald
a omului si creandu-i o anumitd dispozitie. Fiecare culoare are efectele sale, astfel incat prin acestea
poti crea atmosfera spatiului.

B Izolarea fonica
Nivelul general al zgomotelor trebuie sd se inscrie in limite corespunzatoare spatiului si sd nu
depéseasca gradul de solicitare psihica si nervoasa a omului.

B Microclimatul
Confortul dintr-un spatiu interior este conditionat si de
microclimatul incédperii, caracterizat prin temperatura, umi-

ditate, curent de aer si radiatii termice. Acestea trebuie pre- 70 21,3
vazute prin instalatiile ingineresti care asigurd nivele optime 50 22,5
de temperatura si umiditate. Senzatia de buna stare fiziologica 30 23,9

apare atunci cand diferenta dintre temperatura aerului si cea a

o . . . Fig. 41. Norme microclimatice
suprafetei incaperii nu depaseste 2-3°C (figura 41).

B Ergonomia mobilierului
Alegerea cu grijd a mobilierului de orice tip are importantd in asigurarea confortului, a stdrii de
bine si, in general, a calitatii vietii (figura 42). Mobilierul nepotrivit poate provoca consecinte grave
pentru sanatatea omului.
® Pentru lucrul la computer, ergonomia mobilierului implica: distanta de vedere a ecranului moni-
torului egala cu 48-60 cm, cu spatele drept, sprijinit pe zona lombara, unghiul brat-antebrat de
90°, incheietura mainii dreapta, unghiul spatar-sezut de 90°, unghiul genunchiului de 90°; scaun
cu indltime reglabild de la 43 cm la 55 cm.
® Pentru activitatea in bucatdrie. Amenajarea bucatariei pe un rand este una dintre cele mai popu-
lare, este potrivita atat pentru spatiile mici, cat si pentru cele mari. Latimea minima a bucétariei
constituie 1,7-1,8 metri. Pentru o trecere usoard, distanta dintre randuri trebuie sa fie de cel
putin 120 cm si nu mai mare de 165 cm. De asemenea, se va tine cont de: o distanta de minimum
40 cm intre aragaz si chiuvetd pentru a preveni stingerea focului prin stropirea cu apd; respecta-
rea adancimii medii a dulapurilor sau a rafturilor de jos sau de sus; indltimea optima a suprafetei
de lucru de 90 cm, iar a tejghelei de bar — de 120-130 cm.
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® Pentru comoditatea holului. Intr-un coridor ingust
se va renunta la dulapurile pana in tavan, acordand
® preferintd sifonierelor si rafturilor. Distanta dintre doi
pereti sau dintre dulapuri ar trebui s fie de cel putin
96-100 cm, iar pentru a extinde complet bratele e ne-
g% voie de un pasaj de 183 cm latime. Iniltimea structuri-
lor suspendate si a dulapurilor nu va depdsi 200 cm.
® Pentru confortul in living este necesar ca masuta de cafea
1 s nu blocheze accesul la canapea, iar blatul mesei sd fie
amplasat suficient de jos ca sa asigure ajungerea usoard
a lucrurilor necesare. Iniltimea optima a mesei este de
30-45 cm. Canapeaua trebuie sa asigure numarul nece-
sar de locuri, iar distanta pana la monitorul televizoru-
lui sa fie de minimum 250-300 cm.
® Pentru odihna in dormitor este importanta dimen-
siunea potrivita a patului. Lungimea standardizata
constituie 200 cm sau 190 cm, latimea unui pat de o
persoana variazd de la 90 la 100 cm, a celor duble va-
riazd de la 180 la 200 cm. Intre pat si perete se lasd un
pasaj de minimum 70 cm. Spatiul pentru un dulap cu
usi trebuie sa asigure cel putin 80 cm loc liber pentru
deschidere. Se va tine cont de ldtimea sifonierului si
a sertarelor acestuia, adaugandu-le aproximativ 45 cm
pentru acces.
® Pentru comoditatea in baie, distanta recomandata intre
fiecare echipament sanitar, precum si spre perete sau
usa este de 75 cm. Un spatiu de 35-45 cm trebuie 1a-
sat intre toaleti si bideu. Iniltimea chiuvetei variazi de
la 80 cm la 100 c¢m, in functie de indltimea locatarilor.
Distanta de la marginea chiuvetei pand la perete sau du-
lap trebuie sd constituie cel putin 55 cm. Dimensiunea
cazii cabinei de dus trebuie s fie de circa 75 x 75 cm.

Py

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Masoara dimensiunile mobilierului unei bucatarii.
2. Verifica corespunderea dimensiunilor cu regulile ergonomice.
Descrie dimensiunile intr-o listd in albumul de schite.

Fig. 42. Ergonomia mobilierului

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti o incapere casnica in care se petrece cel mai mult timp.
2. Determinati necesitatile de functionalitate a incdperii.

3. Indicati piesele de mobilier necesare.

4. Desenati, pe o foaie A4, incaperea cu piesele de mobilier ampla-

&) RETINE!

® Existd persoane pentru care regu-

lile ergonomice standardizate nu sate, indicand dimensiunile exacte ale acestora.

sunt potrivite. In acest caz se re-

comandd adaptarea parametrilor -DITEAZA SI ARGUMENTEAZA

.ergonomici la necesitdtile si nevo- Comenteaza afirmatia:,Singurul lucru important al designului
ile personale. este cum se raporteaza acesta la oameni.” (Victor Papanek)
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m Culoarea in designul de interior

Culoarea joacd un rol important in lumea in care traim - ne
poate influenta géndirea si actiunile, ne poate irita sau ne poa-
te calma ochii. Fiecare culoare are un anumit efect psihologic
si contribuie la crearea atmosferei interioare. Desigur, fiecare
persoana are culori preferate si culori care ii displac, insa aces-

RELATIA CULORII SI A ELEMENTELOR GRAFICE CU SPATIUL

tea pot fi combinate eficient in designul de interior.

Rosul, galbenul si albastrul sunt culori primare. De la ele por-
nesc alte culori: verde, oranj, violet. Prin combinarea lor in dife-
rite proportii se pot obtine toate nuantele si culorile existente in
natura (figura 43). Nonculorile sau culorile acromatice sunt albul

si negrul, care nu se pot gasi in natura in forma purd.

Sfaturi cu privire la folosirea culorilor:
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Oricare doud culori opuse pe spectrul
cromatic sunt culori complementare.
Efectul obtinut este unul intens si poate
parea apasator.

Daca vrei s incluzi doua culori opuse
in design, controleazd bine cantitatea
de culoare folosita ca sd fie in proportie
diferita cu complementarul ei.

Dacéa doresti o combinatie de culori
care sa se afle in armonie, poti opta
pentru culori analoage, alaturate pe
spectrul culorilor.

Triada de culori este combinatia per-
fectd atunci cand vrei o culoare de con-
trast: mentine o nuantd dominanta si
doua culori blande care echilibreaza
combinatia.

Combinatia albului cu negrul creeaza
tonuri de gri, care se pot adduga in ori-
ce combinatie cromatica.

Culorile deschise, pastelate sunt reco-
mandate pentru camerele intunecate.
Pentru o incapere care abunda in ener-
gie, vitalitate si optimism, alege rosu,
galben sau oranj, recomandate in
spatiile destinate agrementului.

In decorarea coloristici a casei exista re-
gula Pareto 60/30/10, care prevede: circa
60% din spatiu sa fie decorat in culoa-
rea principala, 30% din suprafatd sa fie
de culoarea secundard aleasa, iar 10% -
pentru obiectele decorative de accent.

.U' % i.

Fig. 43. Spectrul cromatic

Psihologia culorilor

Rosu: creste presiunea sangving; ridica tonusul
muscular; activeaza respiratia. Influenta la nivel de
senzatii: culoare foarte calda; stimulent general; sen-
zatie de apropiere in spatiu.

Portocaliu: accelereaza pulsatiile inimii; mentine
presiunea sangving; favorizeaza secretia gastrica.
Influenta la nivel de senzatii: culoare calda; stimulent
emotiv; senzatie de apropiere foarte mare in spatiu;
impresie de sdandtate si optimism.

Galben: influenteaza functionarea normala a sistemu-
lui cardiovascular; stimuleaza nervul optic. Influenta
la nivel de senzatii: culoare calda si veseld; stimuleaza
vederea; calmant al psihonevrozelor; senzatie de apro-
piere in spatiu; predispune la comunicativitate.

Verde: scade presiunea sangving; dilata vasele capi-
lare. Influenta la nivel de senzatii: culoare rece, linisti-
toare; impresie de prospetime; favorizeaza deconec-
tarea nervoasd; senzatie de departare in spatiu.

Albastru: scade presiunea sangvina si tonusul
muscular; calmeaza respiratia si frecventa pulsului.
Influenta: senzatii de rece, liniste; departare, spatiu;
predispune la concentrare si liniste interioara.

Violet: creste rezistenta cardiovasculard, rezistenta
plamanilor. Influenta la nivel de senzatii: culoare rece;
nelinistitoare; distantd, grava, solemna; totodata, im-
plicd atractie si indepartare, optimism si nostalgie.

Negru: retinere, neliniste, depresie, induiosare.
Influenta la nivel de senzatii: impresie de adancime,
plinatate si greutate.

Alb: expansivitate, usurintd, suavitate, robustete, pu-
ritate, rdceald. Influentd la nivel de senzatii: este obo-
sitor prin stralucirea pe care o prezinta datoritd capa-
citatii de reflexie totala.



Fig. 44. Diferite elemente grafice si culori folosite in
designul de interior

@) RETINE!

® Combinatiile coloristice si grafice
ale interiorului pot fi decise liber
Si creativ.

m Elemente grafice in designul de interior

Efectul culorilor poate fi nuantat prin elementele grafice din
designul interior. Acestea se refera nu doar la desenele grafice
de pe pereti, ci si la piesele de mobilier, elementele de decor sau
la alte aplicatii ce aduc structuri de forme, linii sau pete active
in interior. Astfel de elemente transforma aspectul banal al ca-
sei intr-un spatiu artistic (figura 44). Procedura este similard
unui joc de combinatii creative, care in interior se manifesta
prin diverse forme estetice:

e combinatia unor texturi aspre (piatrd, metal sau lemn
neslefuit) cu texturi netede si lucioase (vopsele, lac, sti-
cla, portelan etc.);
combinarea liniilor verticale si orizontale cu linii oblice;
combinatia liniilor drepte (reci) cu cele rotunjite, moi
(calde);

e combinatia suprafetelor cu decor geometric strict si cu
decor exhaustiv liber;

e combinarea formelor de diferite culori, caractere si struc-
tura;

e combinarea efectelor vizuale dinamice (iluzia de adéan-
cime, relief, valuri) cu efecte statice (cadre-carcase, linii
drepte);

e combinarea pieselor decorative abstracte cu piese realist-
obiective;

e combinatia ritmului de forme repetate in doud directii
diferite;

e combinarea formelor simetrice cu cele asimetrice etc.

Toate aceste solutii creeaza aranjamentul grafic al incaperii
sau desenul artistic al interiorului, care completeaza caracterul
si imaginea stilistica a designului.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Creeazd combinatii noi de culori, respectand proportia de
60/30/10%.

2. Combina texturi si structuri grafice noi pentru interior in aloumul
de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti o incapere pe care ati dori sa o decorati.

2. Determinati culorile si elementele grafice pe care o sa le folositi.

3. Decideti locul si spatiul in care veti include elementele grafice si
culorile alese.

4. Desenati pe o foaie A4 o vedere a incaperii cu elementele utilizate.

EAZA S| ARGUMENTEAZA

Care gama coloristica si ce combinatii grafice ti se potrivesc mai
mult?
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l1l. Design

. . . 2. ABC-UL PROIECTARII
de interior

UTILAJE, INSTRUMENTE S| PROGRAME SPECIFICE PROIECTARII

Pentru orice stil de interior avem nevoie de cunoasterea prin-
cipiilor de baza privind proiectarea (plan de interior, releveu,
concept) si amenajarea interiorului (realizarea planului prin or-
ganizarea spatiilor sau structurarea acestora pe functionalitati).
Pentru aceasta este nevoie de cunoasterea mijloacelor de realizare
a proiectelor. Designul de interior este un domeniu care implica
o combinatie de abilitati creative si tehnice, de aceea procesul de
lucru prevede si 0 munca tehnico-inginereasci, realizata prin di-
verse instrumente si programe de calculator. Planificarea, mode-
larea si vizualizarea ideilor se realizeaza in mai multe etape.

In prima etapa se elaboreazi planul-releveu, care include misuriri si discutii. Masurarile spatiului
se realizeaza cu ajutorul unei rulete simple sau cu laser, al unui telemetru (figura 45). De asemenea,
se folosesc fotografii si videoul din spatiu/santier pentru o fotofixare mai exactd a situatiei existente.
Planul-releveu este ulterior transpus intr-un program de lucru de tip CAD.

Conceptul designului de interior se realizeaza printr-un desen grafic de mand, prin desen-schitd
(sketch) rapid al unei vederi (perspectiva) a spatiului imaginat sau prin clauzurd — desen ce include
planul general al interiorului, planul cu amplasarea mobilierului si o vedere grafica a spatiului. Acesta
se executd in diverse tehnici, folosind diferite instrumente sau materiale. Pentru grafica alb-negru se
folosesc: creionul simplu, penita, pixul, stiloul tehnic (rapidograful) s.a.; pentru reprezentarile in cu-
loare se utilizeaza: acuareld, vopsele acrilice, markere, creioane colorate, carioci etc. (figura 46).

Amenajarea detaliatd a interiorului se realizeaza prin programe specializate de proiectare, cum ar fi: Au-
toCAD, 3DS Max, ArchCAD, Revit, SketchUp, Photoshop, Adobe Illustrator etc. In programele mentionate,
designerul creeaza un portofoliu care contine un rezumat vizual al proiectului de design, cu toate datele si
detaliile acestuia: planuri tehnice de ansamblu, concept de amenajare, vizualizare, finisaje si altele.

'LUCRU INDIVIDUAL

Fig. 45. Ruleta simpla si ruleta cu laser

1. Masoara dimensiunile de lungime si latime ale unei camere.
2. Determina suprafata acestei camere.
LUCRU IN GRUP S
1. Masurati perimetrul si determinati suprafata salii de clasa sau a B -

altei incaperi cu ajutorul instrumentelor de masurat. = é‘:- e e
2. Selectati o incapere sau cateva incaperi si realizati un plan-releveu | Fig. 46. Instrumente si materiale pentru desenul grafic

cu dimensiuni pe o foaie A4. al conceptului de interior
3. Includetiin acest plan cateva piese de mobilier. ‘° R E T I N E'

> .
EAZA S| ARGUMENTEAZA ® Se recomanda sa desenezi cu mana

ideea initiala a proiectului, apoi
aceasta sa fie transferatd in progra-
me de calculator.

Cum poti masura spatiul locuintei tale si cu ce materiale grafice ai
putea sa experimentezi un desen de interior?
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SIMBOLURI, SEMNE CONVENTIONALE, _
REGULI DE COTARE SPECIFICE PROIECTARII

In proiectarea de interior se folosesc diverse semne conventionale si simboluri care descriu anumiti
parametri tehnici sau indicd anumite piese, mobilier, echipamente, instalatii in planul de interior. Iata

cele mai importante dintre acestea.

Scara in desenul tehnic reprezintd un sistem de masurare in proportie cu datele formelor reale. Scara
unui plan este reprezentata prin cifra 1 impartita la un numar ce arata de céte ori se reduc dimensiunile
reale pe plan. De exemplu, sciri de marire: 50:1, 20:1 etc.; marime naturala 1:1; scédri de reducere: 1:2,
1:20, 1:50, 1:100 etc. Scara se indica pe desen.

Cota sau notiunea de cotare presupune determinarea cu precizie a tuturor dimensiunilor necesare
executiei si functiondrii pieselor. Cotele de indltime (h) se calculeaza de la pardoseala finisata stabi-
litd ca suprafata de referinta +/-0,00 (figura 47). Usile si ferestrele se coteaza atét ca latime, cat si ca
indltime pe verticald (de preferat in milimetri).

| 600

2100
22

Fig.47. Cotah

)
@

Fig. 48. Axe

Fig. 49. Semne conventionale ale echipamentelor si

mobilierului din planul de interior

c) I

Fig. 50. Usa glisanta (a),
usa cu deschidere (b),
fereastra (c)

L X
(4 &

Fig. 51. Plan-releveu

Axele constructiei sunt niste linii imaginare fata de care se
relationeazd in plan elementele constructive. In general, sunt
trasate pe doud directii perpendiculare (pe lungime si latime),
notandu-se cu litere (A, B, C) cele de pe o directie si cu cifre
(1, 2, 3) cele de pe altd directie. Indicii axelor se includ intr-un
cerculet sau patrat mic (figura 48).

Echipamentele si mobilierul. Fiecare piesd de mobilier sau
echipament sanitar si tehnic in planul de design interior se re-
prezinta printr-o formd simbolica sau un semn conventional
de reprezentare grafica. Acesta este usor recognoscibil prin de-
scrierea formei aparent vazute de sus, cu dimensiunile cores-
punzatoare ce completeaza amplasarea in interior (figura 49).

Usile si ferestrele incaperilor au reprezentari grafice specifi-
ce, in functie de tipologia constructivd. Usile se reprezinta gra-
tic prin linii in directia de deschidere, iar ferestrele — prin linie
suplimentara transparentd, adiugatd in grosimea peretelui. In
tigura 50 sunt reprezentate: a) usa glisanta, b) usa cu deschide-
re, ¢) fereastra. Spatiul ocupat de usi si ferestre in perete nu se
nuanteazd sau hasureaza.

Peretii interiorului sunt reprezentati prin linie dubla ce con-
tureazd grosimea corespunzatoare, aceasta fiind hasurata sau
vopsita in cazul peretilor de baza, iar in cazul celor care nu
ating tavanul rimane nehasurata (figura 51).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Exerseaza simbolurile si semnele grafice conventionale pentru
planul de interior.

2. Selecteaza elementele care se includ intr-un plan al apartamentu-
lui/casei. Executa desenul in albumul de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti un spatiu interior de apartament/casa.

2. Indicati dimensiunile, axele planului.

3. Realizati desenul peretilor, usilor si ferestrelor.

4. Amplasati piese de mobilier si echipamente tehnice in plan.
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REGULI DE REPREZENTARE GRAFICA A PROIECTELOR

In crearea si realizarea desenelor de interior, expresia grafica 5 I

are o importantd deosebitd. Desenul grafic urmareste sa imite x m
textura si factura materialelor incluse in designul de interior, cum
ar fi piatra, marmura, lemnul, metalul, sticla, textilele etc. Prin
experimente grafice se pot obtine texturi foarte asemanatoare cu
parchetul din lemn, teracota matd sau lucioasa, facturi de piatrd
slefuita sau aspra, diverse materiale poroase, sticld de la geamuri,
usi, oglinzi, asternuturi de pardoseli mai netede sau mai aspre,
texturi ale pielii pentru mobilier si multe altele (figura 52).

De asemenea, prin desenul grafic putem obtine diverse
efecte optice, cum ar fi sugerarea unor volume, adancimi,
reliefuri, calitati plastice s.a. (figura 53). Tehnica de executie
poate varia de la jocul grafic al liniilor la nuantare, hasurare,
punctare a suprafetelor, iar pentru reprezentdri in culoare se
recurge la vopsire, nuantare, stropire, tapetare, diluare a cu-
lorilor sau treceri tonale (laviu), aplicare grafica cu marker,
carioci s.a. (figura 54).

® Hasurarea este repetarea ritmicd la anumite distante a

liniilor pe o suprafatd a formei, redand astfel efectul de
umbre, volum sau ton.

® Laviul este tehnica de diluare a vopselelor sau trecerea de

culoare de la deschis la inchis si invers.

® Aplicarea graficd cu marker consta in trasarea unor

hasurdri cu partea latd sau ingustd a markerului, obtinand
un efect decorativ foarte usor si dinamic.

T
b
=
|
|

Tehnica de reprezentare graficd este utilizata in realizarea
schitelor de design. Aceasta este etapa cea mai creativa, ingenioa-
sa si indrazneata, care trebuie sa descrie clar si convingdtor con-
ceptul de design si sa redea vizual ideea proiectului (figura 55).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Exerseaza diverse texturi, facturi grafice ale materialelor.
2. Gaseste diferente grafice intre diverse materiale de finisare a inte-
riorului. Exerseaza patru texturi in albumul de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Ganditi un spatiu de interior care sa includa mai multe forme.
Desenati vederea spatiului de interior.

Determinati cateva texturi sau facturi ale materialelor.
Modelati grafic facturile pe o foaie de format A4.

= PN

AZA S| ARGUMENTEAZA

Prin ce realizare grafica se recunoaste lemnul, sticla sau piatra?
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I1l. Design

. . 3. REALIZAREA PROIECTULUI
de interior

PROIECTAREA GRAFICA A SPATIILOR DE LOCUIT

Orice spatiu de locuit poate fi valorificat sub aspect functional si estetic, astfel incat sd ne sporeasca
calitatea vietii. Procesul incepe cu un plan de amenajare interioara, pus mai intai pe hértie, in care
sunt initial determinate dorintele si necesitatile individuale ale beneficiarului. Ulterior, planul se va
completa cu cele mai bune idei in materie de mobilier, echipamente si decor dupa preferintele benefi-
ciarului si tendintele moderne ce tin de design.

In primd etapd se realizeaza planul releveu la scara 1:20 (optional), cu dimensiunile si cotele ge-
nerale si cele de detaliu. Se specifica pozitionarea tuturor sistemelor ingineresti (conducte de gaz, apa
sau canalizare, electricitate s.a.).

In cea de-a doua etapd se creeazi conceptul estetic al interiorului, tinind cont de stilul dorit,
tendinta artistica si preferintele beneficiarului. Schita se realizeaza de méana sau cu ajutorul programe-
lor graﬁce SketchUp, Adobe Tllustrator, Corel DRAW s.a. (figura 56).

In a treia etapi se realizeazd proiectul integral in programe de proiectare AutoCAD, 3DS Max.
Programele ofera posibilitatea de modelare detaliata a formelor si de vizualizare a acestora din diverse
unghiuri. Imaginile vizuale create se numesc randdri (renderings) si descriu solutia completa a ame-
najdrii de interior cu toate detaliile designului:

e constructia completa a interiorului (pereti, comparti-

‘3 RE T | N E! mentari);

e stabilirea tipurilor de materiale utilizate in finiséri (par-

® Randarea este o fotografie rezulta- chet, gresie/faianta, tapet, culori etc.);
t4 in urma procesirii computeriza- e pozitionarea mobilierului, obiectelor sanitare, tehnicii si
te a unui model 3D, care va integra echipamentelor;
toate detaliile proiectului. e determinarea materialelor textile, a accesoriilor si ele-

mentelor de decor.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Determina care sunt echipamentele tehnice dintr-un spatiu de
locuit.
2. Completeaza desenul cu piese de mobilier in albumul de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti o incapere pe care doriti sa 0 amenajati (dormitor, bucata-
rie sau living).

2. Desenati o vedere a spatiului cu piesele de mobilier, geamuri si
alte detalii incluse.

3. Modelati formele prin detalii grafice pe o foaie de format A4.

EAZA S| ARGUMENTEAZA

Mediteaza si comenteaza maxima: ,Proiectarea este locul in care
Fig. 56. Concepte grafice de interior stiinta si arta ating un punct de echilibru.” (Robin Matthew)
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ETAPELE SI TEHNOLOGIILE INFORMATIONALE
APLICATE PENTRU PROIECTAREA INTERIOARELOR

B Programe de proiectare

AutoCAD este un instrument foarte util in crearea
planurilor tehnice. Programul permite realizarea de-
senelor exacte, cu distribuirea camerelor, pozitionarea
usilor, ferestrelor, mobilierului, instalatiilor electrice si
sanitare. Acest software este utilizat in prima etapd de
proiectare computerizatd pentru determinarea dimensi-
unilor si amplasarilor in proiectul de design (figura 57).

3DS Max este urmatorul instrument esential in
munca unui designer de interior. Acest soft permite
modelarea 3D a formelor tuturor elementelor. Cu 3DS
Max, designerul poate crea randéri realiste si vizuali-
zari virtuale ale proiectului de design. Acest software
este util in stadiile intermediare ale unui proiect, atunci
cand designerul inca experimenteaza cu diferite idei si
incearcad sa isi cizeleze conceptul (figura 58).

Adobe Photoshop este un software de editare a ima-
ginilor, utilizat pe larg in designul de interior. Cu ajuto-
rul acestuia, designerul poate crea prezentari expresive si
poate retusa imagini pentru a imbunatati aspectul vizu-
al al proiectului. Programul permite ajustarea culorilor,
adaugarea texturilor si crearea efectelor de iluminare, ce
se aplica in stadiile finale ale unui proiect (figura 59).

In prezent, oamenii percep designul interior al spatiului
prin vederi tridimensionale, realizate cu ajutorul softuri-
lor specializate de proiectare. Programele permit crearea
unor prototipuri de idei ce transmit clar imaginea genera-

14 a conceptului. Fig. 59. Photoshop: grafica formelor

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Navigheaza in internet si afld cat mai multe detalii despre programele de
proiectare.

2. Determina care sunt posibilitatile grafice ale diferitelor programe si descrie-
le intr-o lista in albumul de schite.

LUCRU iN GRUP

1. Faceti o lista a programelor de proiectare in designul de interior.
2. Indicati operatiile grafice pe care le pot realiza programele respective.
3. Exersati diverse instrumente de lucru din programul de proiectare.

'MEDITEAZA $I ARGUMENTEAZA

1. Cum ai modela spatiul tau de locuit prin anumite programe de proiectare?
2. Pentru ce fel de imagine ai opta in proiectul tau?
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® Programele compute-
rizate de proiectare le
poti studia de sine std-
tdtor.

® Software-urile destina-
te amenajdrii interioare
sunt create nu numai
pentru profesionisti, ci
si pentru utilizatorii
obisnuiti, fara experien-
td initiala in crearea de-
signului interior al incd-
perilor.



ALEGEREA STILULUI SI A DECORULUI DE INTERIOR

Stilul in designul de interior se identificd prin multe crite-
rii si formule de reprezentare, cunoscute in evolutia istorica.
In alegerea acestuia se va tine cont de crearea unei atmosfere
placute, confortabile si armonioase. Nu este absolut necesar ca
stilul sa fie reprodus cu toate detaliile sau formele sale estetice,
decat doar daca acestea se potrivesc dupd necesitatile spatiului
si preferintele beneficiarului (figura 60).

B Modalitati de identificare a propriului
stil de design

Fiind in cdutarea unui stil de amenajare si decorare inte-
rioard, cel mai simplu mod este sa analizezi diverse reviste,
carti, pliante, postdri care sa te inspire in crearea conceptului
de design. Apoi observi din ce stil fac parte imaginile selectate
si astfel il poti determina pe cel care te defineste. Daca alegi
elemente din mai multe stiluri, identifica o trasiturd generala
distincta ce le uneste pe toate si astfel stabileste o directie sti-
listica preferatd, pe baza careia poti crea propriul stil de design
interior (figura 61).

Fig. 61. Exemplu de stil propriu

B Tendinte actuale in alegerea stilului si decorului in designul de interior

In designul contemporan se preferd mult combinatiile stilistice care aduc o imagine noua, atipica,
ce depaseste experientele stilistice anterioare, in ideea unei evolutii continue. Astfel, designerii utili-
zeazd deseori in proiectele lor indicii stilistice combinate intr-un mod unic i original (figura 62). In
procesul de lucru se regasesc deseori influente din stilurile enumerate mai jos:

urban, cu materiale netraditionale, obiecte industriale din otel galvanizat, pardoseli din beton,
elemente din metal, grinzi expuse si suprafete nefinisate pentru a crea un aspect modern distinct
si boem;

grunge, ca un refugiu in spatii comode, mari, libere si intime, cu pereti goi din beton, lemn sau
caramida, tesaturi naturale si mobilier elegant;

bionic (bio), mai progresiv si totodatd natural, care pune accent pe culori deschise si linii conti-
nue ce unesc lin trecerile dintr-o camera in alta;

ecologic (eco), ce readuce natura in viata si in casd prin materiale eco: lemn, piatrd, plutd, tera-
cotd, ceramica, sticla sau hartie in nuante de nisip, pimant, iarba etc.;

lounge, cu anturajul relaxant, linistit, in linii netede, rotunjite si culori idilice;

hygge, care creeaza un sentiment confortabil si prietenos prin paturi fine, lumanari aromate,
decoratiuni si corpuri de iluminat in culori calde;

shabby chic, caracterizat printr-un spatiu alb, usor, vaporos, cu flori vii si decoratiuni hand-made,
mobilier autentic vechi, ce accentueaza intentionat uzura, patina si fisurile;

steampunk, de-a dreptul fantastic prin combinatia dintre mobilierul vechi captusit cu piele si
mecanismele de tot felul, cu un aspect industrial;
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Fig. 62. Stiluri moderne combinate
e pin up, cu imaginea cochetd, foarte senzuald, asociatd posterelor cu starurile muzicii pop, inclu-
de perne decorate cu bland de culoarea trandafirilor, jucdrii de plus etc.;

e zen, stil inspirat din interioarele japoneze, combinat cu cel minimalist, aproape lipsit de decor;

* coastal, definit prin zone cu verdeata tropicala si de litoral spaniol;

e boem, cu texturi, materiale si finisaje cu efect unic, obiecte decorative neobisnuite etc.

De asemenea, sunt utilizate stilurile: constructivist, industrial, rustic, minimalist, contemporan,
glamour, loft, eclectic s.a.

La amenajarea interiorului este important sd fie creat un aspect finit cu o atmosferd unitard
armonioasi si o combinatie perfecti intre elementele interioare. Intr-o incdpere sau un spatiu inte-
rior pot fi imbinate elemente din mai multe stiluri, important este ca acestea sad se asorteze si sd se
priveasca bine.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza imagini si elemente stilistice care iti plac. Determina trasaturile stilistice care le caracterizeaza.
2. Identifica-ti stilul preferat sau directia stilistica ce te reprezinta printr-o imagine grafica in albumul de
schite.

LUCRU iN GRUP

1. Alegeti un stil care va impresioneaza.
2. Faceti o selectie de elemente de decor, mobilier, accesorii, culori, texturi conform stilului ales.
3. Exersati modelele de proiectare a incaperii in format 3D.

Fisd tehnologici. © EXECUTAREA UNUI PROIECT
DE DESIGN INTERIOR (APARTAMENT)

Succesiunea operatiilor Reprezentare grafica. Sugestii Materiale si ustensile

1. Gandeste compozitia unui proiect de | Asaza foaia de desen pe orizontala. Pe foaie | Hartie de desen format A2,
interior care contine: planul-releveu, o |gaseste locul potrivit fiecarui cadru, dintre | creion simplu, radiera
vedere in perspectiva a unei incaperi si | care vederea in perspectiva a incaperii sa fie
0 piesa de mobilier sau un corp de ilu- | cea mai mare.

minat.
2. Elaboreaza planul-releveu al unui|Deseneaza planul-releveu prin linii drepte | Creion, rigld, radiera
apartament cu dormitor, camera de zi, | trasate cu rigla, indicand dimensiunile ele-
bucatarie, bloc sanitar si hol. mentelor constructive.

3.Include in plan amplasarea mobilierului, | Indica prin semne conventionale toate pie- | Creion, rapidograf, radiera
a tehnicii si a echipamentelor necesare. sele amplasate in interior.
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4. Elaboreaza o vedere in perspectiva a |Asazd foaia pe orizontald. Completeaza | Creion simplu, creion colo-
unui spatiu din planul proiectului. spatiul si formele interiorului cu texturi gra- | rat, marker sau acuarel, tus,
fice asociative materialelor obiectelor. penita

5. Extrage o piesa de mobilier sau un |Asaza foaia pe orizontala. Deseneaza piesa | Hartie de desen format A4,
corp de iluminat din proiect si desenea- | cu detalieri de umbrd, lumina, culoare si tex- | creion simplu, creion colo-

za-l in detalii. turd prin hasurare. rat, marker sau acuarela, tus,
penita

6. Include in compozitie denumirea pro- | Foloseste orice caracter de litere care sa se | Creion simplu, creion colo-

iectului. potriveasca proiectului. rat sau rapidograf, marker

sau acuarela, tus, penita

7. Adauga foii desenate un chenar care | Tabelul va avea dimensiunea de 10-15 cm | Creion simplu, rapidograf,
se traseaza la 1 cm de la marginea de sus, | pe latime. rigla

de Jos S din dreapta a foii, iar pe [atura Liceul Liceul Teoretic ...
din stanga - la 2 cm. In partea de jos in 5
dreapta include un tabel cu indicarea| |Clasa alX-a,X
scolii/liceului, numelui autorului si al| |Autor Nume/Prenume
profesorului/profesoarei. Profesor/profesoard | Nume/Prenume

l1l. Design

. . . 4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA PROIECTULUI
de interior ’

Argumenteaza si explicd solutiile propuse in proiectul de design executat conform fisei tehnologice:
Descrie operatiile executate in procesul de proiectare.

Mentioneaza solutiile propuse in amenajarea si delimitarea spatiilor.

Enumerd materialele utilizate in realizarea proiectului.

Descrie piesele de mobilier si echipamentele folosite in plan.

Argumenteaza respectarea normelor ergonomice, igienice si functionale ale pieselor in interior.
Argumenteaza alegerea stilului in interior.

Comenteaza selectarea culorilor si a decorului in proiect.

Descrie piesa de mobilier sau corpul de iluminat din proiect care prezinta un interes estetic de-
osebit.

l1l. Design

. . . ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA
de interior ’

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

I. Sustinerea proiectului realizat conform criteriilor de succes de la pagina 7

II. Test

Care sunt etapele generale de lucru in procesul de proiectare?

Ce programe de calculator se utilizeaza in procesul de proiectare a interiorului?

Enumera cateva legitati privind ergonomia spatiului si a mobilierului.

Ce tip de mobilier se foloseste in spatiile unui apartament?

Enumera principalele stiluri moderne sau combinatii stilistice utilizate in perioada contemporana.
Descrie cateva posibilitati grafice de redare a materialelor utilizate in designul de interior.
Comenteaza maxima designerului Dieter Rams: , Indiferenta fata de oameni si de realitatea in
care traiesc este, de fapt, singurul si supremul pacat in design.”

N R wD =
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IV. Design

grafic

o '\ REPUBLICA
== "% MOLDOVA!

Fig. 1. Felicitare: Moldova, la multi ani!

Fig. 2. Afis pentru spectacol de teatru

&) RETINE!

® In Republica Moldova, grafica digi-
tala a inceput sa se dezvolte in anii
1990, céstigand popularitate prin
anii 2000, cind au apdrut primii
absolventi programatori, designeri
web si alti specialisti din domeniul
tehnologiei informatiei (IT).

Fig. 3. Logoul Companiei Moldtelecom, 2021
88

1. ISTORICUL DEZVOLTARII DESIGNULUI GRAFIC

Designul grafic poate fi definit ca un proces de co-
municare vizuald care implica utilizarea elementelor
grafice si tipografice pentru a crea imagini atractive si
eficiente in scopul de a comunica o idee sau a transmite
anumite mesaje: patriotice, motivationale, politice, soci-
ale, de felicitare (figurile 1, 2). Acest domeniu cuprinde
o serie de subdomenii specializate, cum ar fi designul
de ambalaje, designul de identitate vizuald, designul de
publicitate, designul editorial, de website-uri si multe
altele.

Este important sa cunosti cel putin nivelul elementar
al designului grafic, deoarece acest domeniu are un mare
rol in mediul de afaceri si in societatea moderna. Designul
grafic este utilizat in toate aspectele vietii noastre, de la pu-
blicitatea la produse pana la brandingul companiilor si pre-
zentarea informatiilor (figura 3). Cunoasterea elementelor
de bazd ale designului grafic te poate ajuta sa-ti dezvolti
abilitati de comunicare vizuald mai eficiente, s intelegi
mai bine modul in care sunt transmise mesajele si sa apre-
ciezi designul in moduri mai profunde. De asemenea, te
va ajuta sa constientizezi cum poti influenta si cum poti fi
influentat de mesajele vizuale care ne inconjoara.

Designul grafic a evoluat de-a lungul timpului in functie
de necesitatile si cerintele industriei. Primele exemple de
design grafic pot fi gasite in arta rupestra sau in arta egip-
teand, unde s-au folosit imagini si simboluri pentru a co-
munica mesaje (figura 4). Designul grafic modern insa a
aparut in secolul al XIX-lea, odata cu revolutia industriala.

Asadar, istoria dezvoltarii designului este strans legata
de evolutia tehnologiei, a culturii si a necesitatilor anumitei
perioade, adaptate la societate.




DESIGN PENTRU EDITURI. PUBLICITATE

Chinezul Bi Shéng, in secolul al XI-lea d.H., a inventat ti-
parul cu litere mobile, confectionate din portelan. In secolul al
XV-lea, Johannes Gutenberg a introdus metode eficiente pen-
tru producerea in masa a cartilor, folosind matrite din metal
(tigura 5).

Informarea publicului prin difuzare scrisd a inceput sa se
dezvolte in aceastd perioada, odati cu aparitia tipografiei si a
presei. In secolele urmitoare, publicitatea a devenit din ce in ce
mai importanta, iar designul grafic a evoluat in paralel cu acest
fenomen. Odatd cu aparitia imprimantelor moderne, designul
de publicitate s-a dezvoltat si mai mult, culminand cu aparitia
agentiilor de publicitate in secolul al XX-lea.

DESIGN CORPORATIV. DESIGN PENTRU WEB

Domeniul designului corporativ a inceput sa se dezvolte in
secolul al XX-lea, odata cu aparitia si cresterea companiilor si
a nevoii de identitate corporativa. Simbolul corporativ nu in-
seamna doar un semn sau un anumit stil tipografic. El creeaza
o imagine a companiei si defineste prezenta acesteia in lume.

Primul logo corporativ modern a fost creat de Paul Rand in
anii 1960 (figura 6) pentru IBM (International Business Ma-
chines). Odata cu inventarea internetului in anii 1990, designul
pentru web devine din ce in ce mai important, iar designul res-
ponsiv si optimizarea privind motoarele de cautare au devenit
esentiale in ultimii ani.

In Republica Moldova, un exemplu de logo reusit este bran-
dul de tard Pomul Vietii. Fiind original si simplu, acesta toto-
datd cuprinde semnificatii adanci si promoveaza multilateral
imaginea tarii noastre pe plan international (figura 7).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Analizeazd logoul brandului autohton Bucuria, fabrica vestita de
cofetdrie. Informeaza-te despre istoria aparitiei si semnificatia
acestui logo (sursa: https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_
file/Bucuria%?20cel%20mai%20dulce.pdf).

2. Comunica colegilor si colegelor informatia aflata.

LUCRU iN GRUP
Creati noud grupuri si analizati structura brandului de tard Pomul
Vietii (sursa: https://pomulvietii.md/). Fiecare grup va prezenta
semnificatia unei ramuri a arborelui.
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Fig. 6. Logoul Corporatiei /BM, identitate corporativa,
autor Paul Rand

@) RETINE!

® Designul responsiv este o abor-
dare a designului web care face un
anumit continut web sd se adapteze
la diferitele dimensiuni de ecran si
ferestre ale diverselor dispozitive.

Fig. 7. Imaginea brandului Moldovei Pomul Vieii
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m% G DESIGN PENTRU AMBALAJE

Acest domeniu s-a dezvoltat paralel cu noile industrii in se-
colul al XIX-lea din nevoia de a ambala produsele intr-un mod
practic, dar si atractiv. In anii 1950, designul pentru ambala-
je a devenit din ce in ce mai complex odatd cu aparitia unor
branduri importante, cum ar fi Coca-Cola (figura 8), Microsofft,
Apple, Amazon etc.

Designul de ambalaj tine de marketing si publicitate. Cum-
pardtorul acordd atentie ambalajului si il considera impor-
tant, motiv pentru care designul acestuia a devenit un factor
pentru diferentiere (figura 9). Totodata, simplitatea ingenioa-
sa este preferatd designului complicat, deoarece consumatorii
nu prea au timp sa analizeze toate detaliile, iar daca nu inteleg
ceva, nu cumpard produsul. De asemenea, designul pentru
ambalaje trebuie sa fie sustenabil si sa respecte nevoile de re-
ciclare.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza din diferite surse informatii despre logouri renu-

@) RETINE! mite.

2. Comunica aceste informatii colegilor si colegelor.

Fig. 8. Logoul brandului Coca-Cola, 1969

- - 4

Fig. 9. mbale sietichete ale produciei
Fabricii de Conserve Alfa-Nistru

® Crearea exteriorului unui produs
include luarea in considerare a ma-

terialului din care este ficut am- LUCRU IN GRUP

balajul, a formei, graficii, culorilor 1. Organizati-va in grupuride lucru. Elaborati si realizati un logo
si fonturilor ce vor fi utilizate pe pentru o companie autohtona. Utilizati diverse materiale.
ambalaj, care poate fi sticld, cutie, 2. Prezentati proiectul si argumentati alegerea.

pachet sau alt fel de container.

IV. Design

grafic 2. RESURSE MATERIALE SI USTENSILE UTILIZATE

PENTRU DESIGN GRAFIC
calitate si atractive. Exista multe programe de design grafic dispo- . . .

APLICAREA ABILITATILOR DE UTILIZARE A PROGRAMELOR
Abilitatile de utilizare a programelor pentru design grafic sunt
foarte importante pentru a putea crea materiale vizuale de inalta
nibile, dar cele mai populare si mai des folosite sunt Adobe Pho- PHOTOSHOP  ILLUSTRATOR  INDESIGN
toshop, Adobe Illustrator si Adobe InDesign (figura 10). Aceste Fig. 10. Iconite ale programelor Adobe
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Fig.1. Interfat programului Adobe Photoshop
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e e ® Este important ca abilitatile de uti-

v Snap

et v zamos lizare a programelor specializate sa

i ' e fie combinate cu abilitdti de design

o i e upe ¢ e grafic si creativitate, gandire critica
m e si simt estetic. Astfel vei putea crea
D materiale vizuale de inalta calitate,
inedite si atractive.

programe oferd o gama larga de instrumente pentru a crea graficd, imagini vectoriale si pregatirea aces-
tora pentru tipografie.

Ia cunostintd de unele abilitati de utilizare a programelor pentru design grafic in scopul de a realiza
un design atractiv, unic si stilat.

Intelegerea functionalititii si a interfetei utilizatorului pentru diferite programe de design grafic
(figura 11), inserarea si exportarea fisierelor de tip rastru si vectorial.

Cunoasterea principiilor de design grafic, cum ar fi: bazele compozitiei, coloristica, tehnologia
tiparului, precum si armonia vizuala.

Capacitatea de a crea si a manipula grafic imagini vectoriale si proprietatile tipografice in pro-
gramele specializate.

Abilitatea de a lucra cu straturi, canale si alte caracteristici avansate ale programelor enumerate,
cunoscand caracteristicile si proprietatile fiecaruia.

Capacitatea de a exporta si a salva fisiere in diferite formate (jpg, tiff, png, ai, pdf, eps) in functie
de necesitatile proiectului si caracteristicile tiparului.

Abilitatea de a gestiona si a organiza fisierele in programe de design grafic.

PROGRAME PENTRU TEHNOREDACTARE EDITORIALA,
MACHETAREA PAGINII, SCANARE

Activitatea de design grafic este in continud evolutie si schimbare, odata cu noile curente din lumea
artei, cu noile programe de design grafic si cu progresele tehnologice. Pentru crearea materialelor

vizuale de inalta calitate, designerii utilizeazd o
varietate de resurse materiale moderne si instru-

mente specializate. By o B g X [comiCop-n - AN I A, A
Microsoft Word (figura 12), Adobe InCo- |0 rnise g ° Flim sy | Ve
py (figura 13) si QuarkXPress sunt instrumen- Loy Voo oo ol Wl o f

te software folosite pentru a crea si a edita texte.
Aceste programe oferd functionalititi avansa-
te pentru formatarea, stilizarea si organizarea
continutului textului. Ele le permit utilizatorilor
sa lucreze eficient cu diferite elemente, cum ar fi cwrte (5 _Romind ¥ N e

S—

stilurile de paragraf, tabelele, imaginile si notele Fig. 12, Hemente de interfati
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Fig. 13. Elemente de interfatd ale aplicatiei Adobe InCopy Fig. 14. Elemente de interfatd ale aplicatiei Adobe InDesign
de subsol. Aceste programe faciliteazd procesul de editare, revizuire si formatare a textelor, oferind
instrumente pentru verificarea gramaticala si ortograficd, introducerea modificérilor si crearea docu-
mentelor profesionale de tipar.

Programele pentru machetarea paginii (utilizate pentru a crea si a organiza elementele grafice si
de text pe o pagind) ofera functionalitati avansate pentru aranjarea si stilizarea elementelor, precum
textul, imaginile si graficele, intr-un mod estetic si coerent. Doua exemple comune de astfel de pro-
grame sunt:

® Adobe InDesign (figura 14) - o aplicatie populard pentru machetarea paginii, utilizata in spe-

cial in industria editoriala si de design grafic. Aceasta ofera un mediu de lucru intuitiv si le per-
mite utilizatorilor sa creeze compozitii complexe si sa realizeze publicatii de inalta calitate.

® QuarkXPress - un program folosit pentru machetarea paginii, cunoscut pentru flexibilitatea si

puterea sa in crearea unor layouturi complexe. Fiind proiectat pentru tiparire si publicare digi-
tald, QuarkXPress ofera o varietate de instrumente pentru aranjarea elementelor pe pagina.

Aceste programe pentru machetarea paginii facilitea-
za procesul de creare a materialelor tiparite sau digitale,
permitandu-le utilizatorilor sd organizeze si sa structureze
corect continutul.

Programele pentru scanare, cum ar fi Adobe Photoshop
sau VueScan (figura 15), sunt aplicatii software specializate,
folosite pentru a captura si a procesa imagini sau documente
utilizdnd un scaner. Aceste programe le permit utilizatorilor
sa digitalizeze si sa importe in calculator imagini sau docu-
mente fizice.

Pe piata sunt disponibile o gama largd de programe pen-
tru scanare. Aceste programe ofera functionalitati variate, cum
ar fi setarea rezolutiei si a parametrilor de scanare (figura 16),

¥ O8N

"
s 1

Fig. 15. Procesul de scanare

g ggongding recunoasterea optica a caracterelor (OCR - optical charac-
ol ownien comedass ter recognition) pentru a transforma texte tiparite in format
e e : digital, a face corectii si imbundtatiri ale imaginii, precum si
o s o : optiuni de salvare si partajare a fisierelor rezultate.

iy — — Programele pentru scanare faciliteazd procesul de digitali-
Tt e zare a documentelor si imaginilor, permitind stocarea, edita-
PG e nane YYD 0001 i0g | rea si partajarea in format electronic. Aceste aplicatii sunt utile
Butviti oo in diferite domenii, cum ar fi in medicina, arhivistica, design
Fig. 16. Elemente de interfata ale aplicatiei VueScan grafic si multe altele, unde este necesard transformarea docu-

mentelor fizice in format digital.
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MANIPULAREA IMAGINILOR. FOTOGRAFIA DIGITALA

g ey e T et ot N

Fig. 17. Elemente de interfatd ale aplicatiei GIMP Fig. 18. Elemente de interfatd ale aplicatiei Lightroom

Manipularea imaginilor se refera la procesul de editare si modificare a imaginilor digitale pentru
a obtine rezultatele dorite. Aceasta implicd utilizarea programelor software specializate, cum ar fi
Adobe Photoshop, GIMP (figura 17) sau Lightroom (figura 18), pentru a efectua diverse operatiuni,
precum ajustarea culorilor, corectia expunerii, imbunatatirea
claritatii si a rezolutiei, eliminarea imperfectiunilor, adduga- ‘° RETIN E!
rea sau inlaturarea elementelor etc., si le permit fotografilor > :

sd-si exprime viziunea artistica. ® Informatiile transmise creierului

Prin aplicarea tehnicilor si a instrumentelor disponibile uman, in aproape 90% din cazuri,
in programele de editare foto pot fi realizate efecte speciale, contin elemente vizuale, imaginile
compozitii complexe si transformari spectaculoase. De aseme- fiind prelucrate de 60.000 de ori
nea, fotografiile pot fi optimizate pentru diferite scopuri, cum mai repede dect un text.

ar fi imprimarea, partajarea online sau publicarea pe diferite
website-uri.

Manipularea imaginilor digitale necesitd indemanare, cunostinte tehnice si creativitate. Este im-
portant sd se respecte etica si sa se ofere informatii corecte cu privire la procesul de editare a imagini-
lor pentru a mentine integritatea si autenticitatea fotografiei.

Fotografia digitala reprezintd procesul de capturare si stocare a imaginilor utilizind camere foto
digitale sau alte dispozitive care pot inregistra imagini in format digital. In loc s foloseasca film foto-
grafic traditional, fotografia digitala utilizeaza senzori de imagine si tehnologie electronica pentru a
inregistra si a reprezenta imaginea.

Prin utilizarea camerelor foto digitale, fotografiile pot fi vizualizate imediat pe ecranul dispozitivu-
lui si pot fi salvate in format electronic, eliminand astfel nevoia de a crea si a imprima filmul fotografic.
Fotografiile digitale pot fi apoi editate (figurile 19-21), imbunatatite sau partajate in mod rapid si usor
prin intermediul computerului sau al altor dispozitive.

Fig. 19. Fotografia initiala importatd Fig. 20. Etapa de redactare in Photoshop Fig. 21. Fotografia digitald prelucratd in apliia
Photoshop
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@ In functie de natura proiectului de
design grafic, fiecare dintre aceste
programe Adobe are avantajele sale
datorita instrumentelor si caracte-
risticilor specifice pe care le ofera.

Fotografia digitald ofera numeroase avantaje, cum ar fi po-
sibilitatea de a fotografia in mod continuu, de a ajusta setdrile
camerei in timp real, de a stoca un numadr mare de imagini pe
carduri de memorie si de a partaja rapid fotografiile prin inter-
mediul internetului sau al retelelor sociale.

Aceasta forma de fotografie a revolutionat industria foto-
grafica, facilitand accesul la fotografiere pentru o gama larga de
utilizatori si oferind posibilitéti creative nelimitate prin aplica-
rea programelor de editare si manipulare a imaginilor digitale.

Toate aceste resurse materiale si instrumente sunt esentiale pentru a putea crea materiale vizuale de
inalta calitate si atractive, iar designerii trebuie sd le utilizeze cu pricepere si sd le integreze in procesul

lor creativ.

Editarea X
fotografiilor

Crearea X X
imaginilor
digitale

Crearea X
logourilor

Crearea foi- X X
lor volante,

cartilor de

vizita, banne-

relor

Crearea mai
multor pagini
(carti)

Photoshop este specializat in editarea si retusarea fotogra-
fillor, avand o serie larga de instrumente pentru ajustarea
luminozitatii, contrastului, culorilor, stergerea obiectelor
nedorite etc.

Atat Photoshop, cat si lllustrator pot fi folosite pentru a
crea imagini digitale, dar Photoshop se concentreaza pe
grafica raster (bazata pe pixeli), in timp ce lllustrator este
specializat in grafica vectoriala (bazata pe linii si forme).

lllustrator este mai potrivit pentru crearea logourilor, de-
oarece acestea sunt adesea scalate la diferite dimensiuni,
iar grafica vectoriala nu pierde din calitate atunci cand este
marita sau micsorata.

X Toate cele trei programe pot fi utilizate pentru aceste
sarcini, dar InDesign este specializat in layouturi pentru
publicatii si tiparituri, ceea ce il face potrivit pentru crearea
de bannere, carti de vizita si foi volante.

X InDesign este creat pentru a realiza proiecte cu mai multe
pagini, cum ar fi cartile, revistele sau brosurile. Acesta are
functii de organizare a paginilor, stiluri de text si obiecte
ancorate.

'LUCRU INDIVIDUAL

2. Schimba fundalul imaginii alese.

1. Selecteaza o fotografie a unui membru de familie si redacteaz-o prin intermediul aplicatiei dorite.

LUCRU iN GRUP

1. Intreprindeti o vizita la un studio de foto, la un atelier de design grafic sau la o editura.
2. Discutati cu un designer despre metodele de redactare a imaginilor imperfecte.

' MEDITEAZA $I ARGUMENTEAZA

Actorul si regizorul american Matthew Modine sustinea:,Nu cred ca fotografia digitala este inca romantica. Nu
este simpaticd asa cum este filmul” Adu argumente pro sau contra acestei opinii.
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IV. Desian 3. ABC-UL TEHNICILOR APLICATE
grafic iN DESIGNUL GRAFIC

LIMBAJUL DESIGNULUI GRAFIC: FORMA, SPATIUL SI CULOAREA.
INTRODUCERE IN TIPAR. CAUTAREA IDEILOR

Limbajul designului grafic se bazeazd pe trei elemente Y S
fundamentale: forma, spatiul si culoarea. Acestea sunt utili- /////j \\<)<\\§
zate pentru a transmite mesajul vizual intr-un mod eficient, Z
explicit si atragator. ?f////é§\>\

NG

Forma este conturul sau structura unui element grafic. S—
Aceasta poate fi geometricd sau organica si poate avea dife- directie
rite dimensiuni §i proportii (figura 22). Forma ajuti la defi-
nirea si recunoasterea obiectelor si elementelor vizuale, pre-
cum si la crearea unei structuri si a unei organizari coerente
in design.

Spatiul, la fel ca forma, tine de modul in care elementele
grafice sunt conturate si organizate intr-un design. Spatiul ne-
gativ se refera la zona goala din jurul si dintre elementele gra-
fice, iar spatiul pozitiv se referd la zonele ocupate de elementele
grafice (figura 23). Utilizarea echilibratd a formei si a spatiului
ajuta la obtinerea unei compozitii placute vizual.

Compozitia este modul in care elementele grafice sunt aran-
jate intr-un design. Principiile de baza ale compozitiei sunt:
echilibrul, proportia, ritmul, focalizarea si simetria/asimetria.

Culoarea are un 1mpact. puterms asupra comunicarii vizu- Designer: Adi DASSLER
ale. Aceasta poate transmite emotii (pozitive, negative, stari Beneficiar: Adidas ‘.“
de sete, furie, dragoste, comunicare etc.), poate atrage atentia el s o

si poate crea coerentd in design. Utilizarea unei palete adec- g 23, importanta formeisia spatiuluiin designul grafic
vate de culori, a contrastului si a armoniei cromatice sporeste
impactul vizual al designului grafic (figura 24).

Introducerea in tipar. Designul grafic nu se referd doar
la lucrari digitale, el include, de asemenea, lucrarile tipari-
te. Este important sa intelegi procesul de tiparire si modul
in care acesta poate afecta designul propus, inclusiv alegerea
culorilor, rezolutia si formatele de fisiere.

Cautarea ideilor reprezinta procesul de gasire, generare si
stimulare a conceptelor creative pentru un proiect. Acest pro-
ces include mai multe metode si instrumente, unele dintre ele
tiind expuse in cele ce urmeaza.

® Brainstormingul - metodd populara pentru genera-

rea ideilor, in care un grup de persoane se adund pen-
tru a contribui cu idei intr-un mod spontan si fira a
restrictiona creativitatea. Fig. 24. Importanta si varietatea culorii in designul grafic
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Fig. 25 Exemple de moodboard
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® Un moodboard este un aranja-
ment format din imagini, text, cu-
lori si mostre de obiecte menite sa
proiecteze un anumit concept.

® Cercetarea si analiza. Ciutarea ideilor poate incepe prin

cercetarea si intelegerea aprofundata a trendurilor, studi-
erea concurentei si determinarea nevoilor si a asteptérilor
utilizatorilor.

® Moodboardurile si colajele vizuale. Utilizarea aces-

tora presupune adunarea si organizarea conceptelor
vizuale, a culorilor, texturilor si a altor elemente rele-
vante intr-un singur loc. Pot servi ca referinte si surse
de inspiratie pentru realizarea ideilor de design grafic
(figura 25).

® Schitarea si desenul manual sunt metode eficiente de

explorare si dezvoltare a ideilor. Prin schite rapide pot
fi exprimate si explorate concepte si compozitii, fara ca
designerul sa fie restrictionat de aspectele tehnice.

® Testarea si feedbackul. Testarea ideilor prin prezentarea

lor unui grup de utilizatori sau unui auditoriu relevant
poate crea o conexiune inversd valoroasa.

LUCRU iN GRUP

1.

Cititi cu atentie afirmatia: ,Spre deosebire de suprafata virtuald
nelimitata oferita de un computer, spatiul concret, limitat al unei
foi de hartie, manipulat cu cateva instrumente, poate asigura
gasirea unei solutii optime de design.”

Repartizati-va in doua grupuri. Primul grup va aduce argumente
pro, iar al doilea — argumente contra acestei afirmatii.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Produsele si serviciile oferite de producdtori pot fi acceptate sau res-
pinse in functie de elementele lor cromatice. Esti sau nu esti de acord
cu aceastd afirmatie? Argumenteaza raspunsul.

INSTRUMENTE SI APTITUDINI PENTRU ATELIER

Instrumentele si aptitudinile utilizate de un designer pot varia in functie de proiectul specific si de
tehnologiile aplicate. Totusi, exista unele elemente comune care sunt esentiale pentru activitatea in

acest domeniu.

® Calculator si software de design grafic. Un calculator puternic si software-urile de design gra-
tic, precum Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign sau Sketch, sunt esentiale pentru a crea de-

signuri grafice de calitate.

@ Tableta grafica, ce poate fi folosita pentru a desena, a schita si a crea desene grafice cu mai mul-

td precizie si control.

@ Cunoasterea software-ului de design grafic. Abilitatile de utilizare a software-ului de de-
sign grafic sunt esentiale pentru a putea crea in acest domeniu. Designerii grafici trebuie sa fie
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Fig. 26. Reprezentare prin aplicatia MyPaint

familiarizati cu caracteristicile si instrumentele diferite-
lor programe de design grafic pentru a putea lucra efici-
ent si a obtine rezultate inalte (figura 26).

@ Abilitati de desen si ilustrare. Capacitatea de a desena
si a ilustra este importanta in designul grafic, deoarece
poate ajuta la crearea unor elemente grafice personalizate
(figura 27).

@ Abilititi de comunicare si colaborare. Designerii gra-
fici trebuie sd posede abilitati bune de comunicare si co-
laborare pentru a putea interactiona cu colegii si clientii,
astfel proiectul va fi realizat in mod eficient si conform
asteptdrilor.

Acestea sunt cateva dintre instrumentele si abilitatile ne-
cesare pentru a lucra intr-un atelier de design grafic. Dacd
intentionezi sa imbrdtisezi aceastd profesie, va trebui sa fii
capabil(a) sa te adaptezi la noile tehnologii, sa-ti dezvolti
capacitatile in permanentd pentru a deveni un bun specialist/o
buna specialista.

PRINCIPII SI TEHNICI DE MACHETARE.
DE LA CONCEPT LA VIZUAL

Principiile si tehnicile de machetare sunt esentiale pentru
crearea unui design grafic coerent si eficient. Iatd cateva dintre
cele mai importante principii si tehnici:

B Ierarhia vizuala

Ierarhia vizuald are rolul de a asigura ca elementele cele mai
importante ale designului sa fie evidentiate si sd existe o ordine
logicd in prezentarea informatiilor. Acest lucru poate fi realizat
prin utilizarea dimensiunii, culorii, spatiului si a altor elemente
vizuale pentru a evidentia anumite elemente.

B Axa compozitionala

Reteaua formata din axe compozitionale (gridul), utiliza-
ta la machetare, poate ajuta la crearea unui design coerent si
bine organizat. Acesta asigurd alinierea si distribuirea egala a
elementelor pe pagina (figura 28).

Fig. 27. Reprezentarea figurilor si a corpurilor geometrice

22D
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Fig. 28. Gridul in organizarea logoului
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® Macheta reprezintd textul unei lu-
crari, imprimat integral sau frag-
mentar, destinat discutiei inainte
de publicarea sau tiparirea defini-
tiva.

® Axa compozitionala se refera la
liniile sau caile imaginare pe care
ochiul le urmeaza atunci cand se
deseneaza o compozitie grafica,
un design grafic sau orice alta
formd de artd vizuald. Aceasta
poate fi orizontald, verticala, di-
agonala sau chiar curbata si, de
reguld, leagd diferite elemente ale
compozitiei, crednd un flux vizual.

® Tipografie — arta, mestesug, pro-
cedeu de a tipari un text, o lucrare
etc.

CULORILE CULDRILE
CALDE REC!

Fig. 29. Cercul cromatic
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B Tipografia

Tipografia este importanta pentru machetare, deoarece
poate ajuta la crearea contrastului si ierarhiei vizuale. Designe-
rii grafici trebuie sd fie atenti la dimensiunea, stilul si spatierea
fontului pentru a crea un design coerent si usor de citit.

M Culoarea

Culoarea poate fi folositd pentru a atrage atentia asupra
anumitor elemente si pentru a crea o atmosfera sau o stare de
spirit. Este important sa se utilizeze culorile in mod coerent
si strategic pentru a evita confuzia vizuald. Cercul cromatic al
culorilor (figura 29), dezvoltat de Isaac Newton, contine culori
calde si culori reci, culori primare, secundare si tertiare. Cu-
lorile primare - rosu, galben si albastru — nu sunt create prin
combinarea altor culori si au cel mai inalt grad de stralucire.
Culorile considerate ,nonculori” - alb si negru - ne ajuta sa
obtinem toate culorile existente in natura. Culorile secunda-
re — portocaliu, verde si violet — sunt create prin combinarea
culorilor primare in proportii egale: rosu+galben=portocaliu;
galben+albastru=verde si albastru+rosu=violet.

B Imaginile

Utilizarea imaginilor ajuta la cresterea vizualizarilor si la
transmiterea informatiilor intr-un mod mai atractiv. Este ne-
cesar sa se aleaga imaginile in mod strategic si sa se lucreze la
rezolutia si dimensiunea corectd, astfel acestea vor deveni clare
si relevante pentru design.

B Fluxul de lucru

Inainte de a incepe crearea unui design grafic, este impor-
tant sa se planifice fluxul de lucru - de la concept la vizual.
Acesta implica cercetarea, schitarea si alegerea elementelor vi-
zuale potrivite pentru a transmite mesajul si pentru a obtine
designul dorit.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Deseneaza prin linii (tip grid) un logo format din initialele numelui
si prenumelui (ex.: lonescu Nicolae - IN) pe o foaie de format A4.
2. Coloreaza in culori calde sau reci logoul obtinut.

LUCRU iN GRUP

1. Organizati o expozitie din lucrarile cu logouri.
2. Argumentati colegilor si colegelor de clasa gama de culori reci/
calde pe care ati ales-o.

EAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza afirmatia: ,Oportunitatea noastra, ca designeri, este
sa fnvdtam sa gestionam complexitatea in loc sa fugim de ea si
sa facem marea arta a designului simplificand complicatul.” (Tim
Parsey, designer)




IV. Design

grafic

In procesul de creare a unui poster pentru un eveniment
din propria scoala, o etapd cruciald este elaborarea unui pro-
iect de realizare a unui material publicitar. Vom explora im-
preuna etapele de realizare a afisului, incepand cu studierea
cerintelor si a conceptului pana la pregdtirea finald pentru
tipar.

In prima etapi este important si clarificim cerintele speci-
tice ale evenimentului si sa intelegem conceptul in jurul caruia
se construieste posterul. Apoi vom obtine informatiile necesa-
re, care ne vor ghida in deciziile noastre de design. De exemplu,
daca evenimentul este Ziua usilor deschise, putem utiliza ima-
gini sau ilustratii reprezentand specificul unei scoli de arte sau
forme geometrice abstracte ce sugereaza talent si creativitate
(figura 30).

STUDIEREA CERINTELOR SI1A CONCEPTULUI

Primul pas in realizarea posterului este sa studiem cu atentie
cerintele si conceptul evenimentului scolar. Intelegerea clari a
obiectivelor si a mesajului ce urmeaza a fi transmis prin inter-
mediul posterului este esentiala (figura 31).

La inceput vom lua legatura cu organizatorii evenimentului
si vom obtine informatiile esentiale despre eveniment, precum
tema acestuia, data, locatia si publicul-tinta. Aceste informatii
ne vor ajuta s adaptam designul posterului la specificul eve-
nimentului si sd ne concentram pe elementele relevante pentru
public.

Pe langd aspectul vizual, se va lua in considerare si textul
care trebuie sa apard pe poster, precum titlul evenimentului,
detaliile despre locul si ora desfasurarii evenimentului, un slo-
gan captivant etc.

CAUTAREA IDEILOR.
PROCURAREA IMAGINILOR

Dupa ce avem o intelegere clara a cerintelor si a conceptului,
vom trece la etapa de cdutare a ideilor si procurare a imaginilor
relevante. Putem utiliza surse online, baze de date cu imagini

4. REALIZAREA PROIECTULUI

‘E"‘ SCOALA DE ARTE ,ALEXEI STARCEA”
~ ANUNTA
= ZIUA USILOR DESCHISE
Jui; 25.05.2017, orele 14:00 - 18:00
BALUL DE ABSOLVIRE Al. ELEVILOR
17:00 — Bala Mare de Festivitati
r -

=

VA ASTEPTAMI!

Fig. 30. Exemplu de poster: Ziua usilor deschise

o S ol 3
z o =

i

.f@

Scoala de Arte Plastice ,Alexei Sciusev”
organizeaza expozitia
de arte plastice a elevilor o
cu genericul

,,Calea spre lumina"

ok =d

f

5 aprilie 2023
Municipiul Chisinin
Str. Alexandru cel Bun, 19

\/
G ;o

Fig. 31. Poster Expozitie scolard
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sau putem realiza fotografii proprii. In functie
de eveniment si temd, vom cduta imagini care
sa se potriveascd si sa sprijine mesajul pe care
dorim sa-I transmitem prin poster (figura 32).

Pentru a obtine idei si inspiratie, putem ex-
plora diverse surse online, site-uri de design
sau chiar carti si reviste relevante.

@) RETINE!

ADMITERE A; S5 S, e ® Este important sa fii atent la drepturi-
_— 2, le de autor si sd procuri imagini care

$18a p g
-2020- = ' pot fi utilizate legal, consultand fiecare

pas cu profesorul/profesoara.
Fig. 32. Poster Admitere la scoald

FOTOGRAFII SAU ILUSTRATII. ORGANIZAREA IDEILOR.
PREGATIREA PENTRU TIPAR

Odata ce am obtinut imaginile potrivite, vom incepe organizarea ideilor in designul posterului.
Vom decide dacd vom utiliza fotografii sau ilustratii si vom planifica amplasarea acestora in cadrul
posterului. De asemenea, vom selecta formele, culorile, fonturile si spatiul pentru a crea o compozitie
atrdgdtoare si coerentd.

Pe mésurd ce avansam in procesul de realizare a posterului, trebuie sa avem in vedere si pregatirea
acestuia pentru tipar. Vom asigura o rezolutie adecvata pentru a obtine un rezultat clar si nedeformat
atunci cand va fi tiparit. Vom exporta posterul intr-un format compatibil pentru tipar, precum PDF
sau TIFF, respectand specificatiile si cerintele impuse de imprimanta.

Fisa tehnologica te va ghida in realizarea unui poster in Canva - platforma gratuita de design grafic
si editare cu o multime de functii.

Fisd tehnologicd. ELABORAREA UNUI POSTER

Succesiunea operatiilor Imagini

1. Deschide browserul web si acceseaza si-
te-ul Canva.

Canva  Deigrinpimplinw  Afceiv  foucates  Planursioure Ml 9@ 3 m

Adresa URL: https://www.canva.com.
Ce design vei crea astazi?

2.Logheaza-te cu un cont existent sau poti etk ety T
crea un cont nou conform pasilor propusi —
(figura 33). - g4 ©O 0 0 6 0 0 ©

3. Dupa autentificare, vei fi directionat pe |  ® s ,
pagina principald. Pe bara de cdutare, tas- | & waws
teaza ,poster” pentru a accesa sabloane si | # e ' ]

Poate doresti si incerci gi...

t. . .f. t t maarDeos ¢ 0N Gfﬂk‘h:s ;’:m;cﬂnl E
optiuni specifice pentru postere. — :J el i
- = Document Tabti wibh Prazentare (1691 video Pmmo

Fig. 33. Interfata programului Canva
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4. Canva ofera o selectie larga de
sabloane de postere (figura 34). Explo-
reaza diferitele categorii, cum ar fi eve-
nimente, promotii, educatie etc., si alege
un sablon care sd se potriveasca scopului
si preferintelor tale. Fa click pe sablonul
dorit pentru a-l selecta.

5. Apasa butonul ,Personalizeaza acest
sablon” si vei fi redirectionat catre editorul
Canva, unde poti personaliza posterul (fi-
gura 34).

Sabloane despre Poster

Parcurge sabloane de inalta calltate despre Poster pantru urmatorul tdu design

5 Toate fitrels Categarle v
e RN
M L 4 A o
t s g
make me B 7
. f- Stary gl
+ “KEEP MOVING. = Never -||\plmm'JI{,
Creeazs design de . Wt bl e e i [t \ C :
DONT BREAK Mty
& o

i Light Pink Minima_ @ Green Organic Qu., s  Brown History Re_

£l Brown Creative V| i

-y e —,

Fig. 34. Sabloane pentru a elabora un poster

6.Panoul de instrumente din partea stanga
a ecranului iti permite sa editezi designul
(figura 35).

Poti adduga si edita text, imagini, forme,
fundaluri etc. Fa click pe elementele pe
care doresti sa le editezi sau sa le persona-
lizezi.

Simplu Dezordonat Crem
Absolvire de Felicitare Poster

Personalizeazd acest gablon o

Fig. 35. Personalizarea posterului ales

7. Pentru a modifica textul, da click pe tex-
tul existent si inlocuieste-| cu propriul text
(figura 36).

Poti schimba fontul, marimea, culoarea si
alinierea textului folosind instrumentele
din partea de sus a ecranului.

O aimaaah  Pusipe

®.

= Nota Pagina 11 - By 2 0

T T

Fig. 36. Personalizarea cu detalii a posterului ales

8. Pentru a adduga imagini, fa click pe
optiunea ,Elemente” din panoul de instru-
mente si alege ,Imagini”. Poti cauta ima-
gini in biblioteca Canva sau poti incdrca
propriile imagini.

Trage si fixeaza imaginea in designul
posterului tau.
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9. Utilizeaza instrumentele de redimensio-
nare si de pozitionare pentru a ajusta si a
rearanja elementele in poster. Trage si fi-
xeaza elementele pentru a le muta, schim-
ba-le dimensiunile folosind manerele de
ajustare (figura 37).

Fig. 37. Modificarea textului

10. Poti adduga si alte elemente grafice,
cum ar fi forme, linii, pictograme sau fun-
daluri, folosind optiunile din panoul de in-
strumente (figurile 38, 39).

Exploreaza diferite optiuni pentru a confi-
gura aspectul dorit al posterului.

< Imagini

cold,
LUL]

- SMOO
- SIONNG B tasty.

Fig. 38. Optiunea, Elemente” din Fig. 39. Alte elemente grafice
panoul de instrumente

11. Asigura-te ca respecti drepturile de au-
tor atunci cand utilizezi imagini sau alte
elemente grafice in designul tau. Verifica
licenta si restrictiile de utilizare pentru ori-
ce resurse folosite in poster.

12. Dupa ce ai finalizat editarea si per-
sonalizarea posterului, da click pe buto-
nul ,Distribuie”. Mai jos gdsesti optiunea
.Descarcd”. Alege formatul dorit pentru
descarcare, cum ar fi PNG sau PDF, si fa
click pe ,Descarca” pentru a salva poste-
rul pe computer.

Felicitari! Ai creat un poster reusit utilizand platforma Canva.

'LUCRU INDIVIDUAL

Imprima posterul realizat pentru a-l putea evalua si prezenta colegilor si colegelor.

LUCRU iN GRUP

Organizati o expozitie, in clasa sau in scoald, cu posterele realizate.
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V. Dge:; "8 5.VALORIFICAREA PRODUSELOR

EVALUAREA/AUTOEVALUAREA PROIECTULUI REALIZAT

Realizarea proiectului pentru un eveniment din scoald implica pasiune, creativitate si abilitati teh-
nice. Daca este respectata fiecare etapa si sunt aplicate corect instrumentele disponibile, se va obtine
un poster atractiv si captivant, care sa corespunda tuturor rigorilor, si atraga atentia participantilor si
sd promoveze cu succes evenimentul scolar.

Designul grafic este orice mediu vizual care are drept scop comunicarea, fie cé este vorba despre dis-
tribuirea unor pliante, despre un eveniment, o petrecere sau despre prezentarea uimitoarelor posibilitati
ale celui mai nou smartphone in media tiparita. Un designer grafic converteste mesajele intr-un produs
atractiv, original si unic, care poate fi inteles de oricine. Astfel se comunica cu utilizatorul de internet si
consumatorul, indiferent daca se doreste a anunta un eveniment, a vinde un produs sau a atrage abonati.

Logourile, site-urile, reclamele, mass-media scrisa solicita expertiza designerilor grafici si oricine
doreste sd atragd atentia publicului va trebui sd ia in considerare angajarea lor. Unii designeri sunt
autodidacti, insd majoritatea isi dobandesc abilitatile in scoli de arta si design, studiind principiile de
print design, design digital, design 3D etc. Deci, daca doresti sa imbratisezi aceasta profesie, ai toate
sansele sa reusesti sa obtii un loc de munca bine remunerat si sa-ti manifesti creativitatea.

ACTIVITATI S| MESERII CE AU TANGENTE CU DESIGNUL GRAFIC

In timp ce profesionistii in designul grafic se concentreazd in principal pe crearea elementelor pre-
cum logouri, ilustratii, site-uri web, materiale de marketing s.a., exista si alte ocupatii si meserii care
au tangente cu acest domeniu. Cateva din ele sunt:

@ Programator/programatoare — are unele legaturi cu designul grafic prin faptul cd dezvolta
aplicatii, site-uri web si alte produse digitale care necesita diverse interfete redactate vizual pen-
tru utilizare usoara.

® Animator/animatoare video - este specializat(d) in crearea de animatii, care pot fi utilizate in
diferite contexte, cum ar fi reclame, jocuri video sau filme. Aceste animatii implica deseori ele-
mente de design grafic, cum ar fi ilustratii si texte animate.

@ Administrator/administratoare de retele informationale - gestioneaza si mentine infrastruc-
tura de comunicatii a unei companii sau organizatii. In acest rol, poate fi implicat(d) in designul
si dezvoltarea site-urilor web, a materialelor de marketing si a altor materiale vizuale.

@ Editor/editoare — este responsabil(a) pentru corectarea si editarea textelor scrise, dar poate fi
implicat(a) si in productia de materiale vizuale, cum ar fi brosuri, pliante, carti sau prezentari.
In acest rol, poate colabora cu designerii grafici pentru a crea materiale atractive si de calitate.

® Jurnalist/jurnalista: designul grafic este mai mult sau mai putin jurnalism vizual, care face ca
oamenii sa primeascd initial informatia fdra a o citi, sd poatd percepe informatia cat mai usor.
Pagina de ziar sau de revistd are limite exacte, are un anumit numar de caractere care se pot
incadra. Aspectul unei pagini de ziar depinde nu doar de designerul grafic, ci si de jurnalist/
jurnalista, care trebuie sa-si cunoasca limitele, atat ale propriei creatii, cat si limitele fizice in care
trebuie sa se incadreze.

Acestea sunt doar cateva activitdti si meserii care au legatura directa cu designul grafic. Orice dome-

niu ce implica producerea sau promovarea produselor vizuale poate beneficia de abilitatile unui designer.
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IV. Design

grafic ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

[ Sustinerea proiectului realizat in conformitate cu criteriile:

a.

Respectarea rigorilor de realizare a posterului (tema, data, locul etc.).

b. Parcurgerea corectd a etapelor de creare a unui poster.

C.

Calitatea, exactitatea executdrii sarcinilor.

d. Armonizarea fontului ales, a textului si a imaginii.

1.

104

Formuleazd o definitie cuprinzatoare, care sa includa elementele esentiale ale designului grafic:
comunicarea vizuala, integrarea textului si imaginilor, scopul de a transmite un anumit mesaj etc.
Comenteaza afirmatia: ,,Ma straduiesc pentru doua lucruri in design: simplitate si claritate. Desig-
nul grozav se naste din aceste doud lucruri” (Lindon Leader, designer grafic). Explicd ce inseamna
simplitatea si claritatea in designul grafic si de ce sunt acestea importante. Ofera exemple concrete.
Ce este un logo?

(a) Un tip de software de design grafic.

(b) Un design mic, simplu, ce reprezinta o companie sau un produs.

Analizeaza designul grafic al paginii web care de- -t e Vi e 8 B
scrie activitatea Companiei Alfa-Nistru (https:// , & Noi facem viata
alfa-nistru.com/ro). mai gustoasa

o Identificd elementele de design utilizate.

o Cum contribuie acestea la mesajul general si ce
fel de sentimente sau idei creeaza?

o Ce elemente pot fi schimbate sau imbunatatite?

Creeazd un ambalaj nou pentru un produs din seria VIS a Companiei Alfa-Nistru.

o Defineste produsul si mesajul pe care doresti sa il transmiti.

 Proiecteaza logoul utilizind principiile de design insusite.

o Selecteaza o paletd de culori pentru un proiect de design grafic.

o Explica de ce ai ales aceste culori, ce sentimente sau idei doresti sa transmiti si cum se potri-
vesc cu mesajul produsului.

Care dintre urmatoarele tipuri de grafica este rezistent la scalare, fara a pierde din calitate?

(a) Grafica raster.

(b) Grafica vectoriala.

(c) Grafica pixelata.

(d) Niciuna dintre cele de mai sus.

Bifeazd raspunsul corect la intrebarea: Ce inseamnd termenul ,paletd de culori” in designul grafic?

(a) Un instrument folosit pentru pictura.

(b) O colectie de culori selectate pentru a fi utilizate intr-un anumit design.
(c) Un tip de software de design grafic.

(d) O tehnica de aplicare a culorilor intr-un design.



V. Transport

si constructii

1. TRANSPORT. AUTOMOBILUL MODERN
SIAUTOMOBILUL VIITORULUI

Pentru ca automobilul sd functioneze normal, trebuie s cunosti temeinic constructia automo-
bilului si metodele de intretinere corecta a acestuia. Iar in scopul de a asigura securitatea tuturor
participantilor la trafic, este necesar sd respecti normele din Regulamentul circulatiei rutiere. Stu-
diaza atent materialul propus in modul si vei putea deveni un bun conducator de vehicul. Asadar,
»Perseverenta sa-ti fie motor si speranta combustibil” (Horace Jackson Brown Jr., scriitor american).

TIPURI DE MIJLOACE DE TRANSPORT

Fig. 1. Motor

@) RETINE!

® Automobilul este un vehicul rutier
suspendat elastic pe roti, dotat cu
mijloace proprii pentru autopro-
pulsie, destinat transportului de
persoane sau marfuri, precum si
tractarii remorcilor sau antrenarii
diferitelor utilaje.

: /"

Fig. 2. Nikolaus Otto, in- Fig. 3. Rudolf Diesel, ingi-
ventatorul primului motor ner german, inventatorul
cu ardere internd motorului care fi poartd
numele

Aparitia primelor automobile este strans legata de descope-
rirea si perfectionarea masinii cu abur si a motorului cu ardere
internd. In prezent, motorul cu ardere interni este principalul
tip de motor pentru automobile (figura 1). Se deosebesc ur-
matoarele tipuri de motoare cu ardere interna: cu piston, ro-
tative si cu turbind de gaze. Dintre acestea, cel mai raspandit
este motorul cu ardere interna cu piston, care prezintd o serie
de avantaje ce-i asigurd utilizarea pe scara larga: autonomie,
mobilitate, durabilitate, cost redus, compactitate, greutate re-
dusa, capacitate de pornire rapida, fiind si policarburant. Exis-
td doua tipuri de motoare cu ardere interna cu piston: MAS si
MAC.

In MAS cu carburator, amestecul combustibil-aer (numit si
amestec carburant), preparat in carburator, este aspirat in cilin-
dru si comprimat pana la temperatura de 200-400°C, apoi in
cilindru se declanseaza de la bujie o scénteie electrica si ames-
tecul carburant se aprinde. Gazele, dilatandu-se, efectueaza lu-
cru mecanic asupra pistonului.

In MAC (Diesel), amestecul carburant se formeazi direct
in cilindru prin injectarea combustibilului in aerul suprain-
célzit, in urma comprimarii lui de catre piston, si se autoa-
prinde.

Dupa modul de realizare a ciclului de lucru, se deosebesc
motoare cu ardere interna in patru timpi si in doi timpi. Ciclul
de lucru al motorului cu ardere interna reprezinta totalitatea
proceselor care au loc in cilindrii motorului, se repeta perio-
dic intr-o ordine corespunzitoare, ca rezultat al carora moto-
rul functioneaza incontinuu. Procesele ce se petrec in cilindrii
motorului sunt urmatoarele: admisia, comprimarea, aprinde-
rea, destinderea si evacuarea.

Daci ciclul de lucru are loc la doua rotatii ale arborelui
cotit si la patru curse ale pistonului, atunci acest motor se
numeste motor in patru timpi (figura 4 a). Daca ciclul de
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lucru se petrece la o rotatie a arborelui cotit si la doud cur-
se ale pistonului, acest motor se numeste motor in doi timpi
(figura 4 b). La examinarea ciclului de lucru al motorului se
considera ca fiecare proces incepe si se finalizeazd in unul din
punctele moarte ale pistonului.

Dorinta de cunoastere a lumii i-a facut pe oameni sa caute
cai si mijloace de calatorie mai rapida pe suprafata Pamantului.
In secolul al XXI-lea, 0 masina nu este un lux, ci un mijloc de
transport si de célatorie pentru economisirea timpului si redu-
cerea efortului depus pentru miscare. Masina privata a devenit
o parte integranta a vietii pentru majoritatea oamenilor.

Trebuie luate insd in considerare si alte aspecte ale utilizarii
vehiculelor. Consecintele negative ale exploatarii acestora sunt
moartea oamenilor in accidentele rutiere, gazele de esapament
cu un rol semnificativ in aparitia schimbarilor climatice, nu-
marul mare de mijloace de transport care sufoca orasele si in-
activitatea fizica.

Admisie Aprindere Destindere
si comprimare si evacuare

Fig. 4. Ciclul de lucru al motorului in patru timpi (a) si
in doi timpi (b)

Actualmente, producatorii de automobile se orienteaza spre transportul ecologic si putin toxic.

Principalele directii de dezvoltare a industriei automobilelor sunt:

a) reducerea semnificativa a consumului de combustibil prin folosirea noilor tipuri de combustibil
si scdderea greutdtii vehiculului prin utilizarea unor materiale constructive noi;

b) intreprinderea masurilor pentru reducerea toxicitatii gazelor de esapament si a zgomotului de fond;

c) imbunatatirea constructiei transmisiei si a altor sisteme, astfel marind siguranta activa si cea

pasiva a vehiculului;

d) trecerea la automatizarea controlului;

e) sporirea confortului;

t) diversificarea gamelor de modele atat din punctul de ve-
dere al criteriilor de calitate si pret, cat si din punctul de
vedere al functionalitatii.

Automobilul electric sau electromobilul (figura 5) este
un vehicul ce utilizeaza drept tractiune un motor electric, cu
alimentare de la o sursa electrica, de reguld baterie de acumu-
latoare, baterie solara sau pile de combustie, bateria de acumu-
latoare cdpatand o popularitate mai mare.

In comparatie cu autovehiculul hibrid, care functioneaza
cu acumulator plus combustibil, autovehiculul electric
functioneaza in totalitate acumulator.

Autovehicule cu surse de alternativa de lucru mecanic sunt:

e electromobilul cu baterie (Battery Electric Vehicle, BEV),
cu motor electric alimentat de la o baterie de acumula-
toare si/sau un supercondensator si/sau altd sursd chimi-
ca de electricitate;

e electromobilul cu pile de combustie (Fuel Cell Electric Ve-
hicle, FCEV), cu motor electric alimentat de la un ge-
nerator electrochimic specializat (pila de combustie) ce
transforma direct energia chimica a combustibilului in
energie electricd;
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Fig. 5. Electromobil: 1 — baterie de acumulatoare;
2 — bloc de comandd; 3 — motor electric; 4 — dispozitiv
de incdrcare; 5 — transmisie; 6 — radiator pentru rdcirea
agregatului de forta

&) RETINE!

® Compania Tesla Motors a fost fon-
datd in 2003 de inginerii Martin
Eberhard si Marc Tarpenning cu
scopul de a produce masini electri-
ce. Elon Musk a venit in companie
in 2004 in calitate de investitor.



automobilul cu baterie solard (Photovoltaic Cells Electric Vehicle, PVCEV), cu motor electric
alimentat de la o celuld fotovoltaica ce transforma direct energia solard in energie electrica.

Autovehicule cu acumulatoare suplimentare si/sau recuperatoare de energie mecanica de tip
electrochimic, cu volant, cu actionare pneumatica sau hidraulica, utilizate impreuna cu motoare-
le cu ardere interna sunt:

electromobilul hibrid (Hybrid Electric Vehicle, HEV);
automobilul hibrid cu volant (Hybrid Flywheel Vehicle, HFV);
automobilul hibrid pneumatic (Hybrid Pneumatic Vehicle, HPV);
automobilul hibrid hidraulic (Hybrid Hydraulic Vehicle, HHV).

Pentru comoditatea studierii aspectelor individuale, siguranta automobilului este separatd in
siguranta activd, pasivd, post-accident (post-crash) si ecologica.
@ Siguranta activd urmareste imbundtatirea calitatilor autovehiculelor referitoare la evitarea produ-

cerii accidentelor rutiere. Siguranta activd se manifestd in faza initiala a accidentului rutier, cand
conducatorul este in stare sa modifice caracterul miscarii autovehiculului.

Siguranta pasivd contribuie la diminuarea consecintelor accidentelor rutiere. Siguranta pasiva
se manifesta in perioada in care conducétorul, in ciuda masurilor de sigurantd luate, nu poate
modifica natura miscarii automobilului si preveni accidentul de circulatie (faza culminanta a
accidentului rutier). Se distinge siguranta pasiva internd, care reduce traumatizarea pasagerilor,
a conducétorului si asigura protejarea marfurilor transportate, si siguranta pasiva externd, ce
reduce posibilitatea de provocare a daunelor si a traumatismelor altor participanti la trafic.
Siguranta post-accident prevede evacuarea rapida a oamenilor fara a le provoca traume atat in
timpul evacuarii, cat si dupd aceasta (faza finala a accidentului rutier). Aceastd proprietate vizea-
za capacitatea de lichidare rapida a consecintelor accidentului rutier si de prevenire a aparitiei
unei noi situatii de accident.

Siguranta ecologicd se refera la proprietatile vehiculului de a diminua gradul de influentéd no-
civa asupra mediului si sdnatatii omului. Astfel, siguranta ecologicd, ce se manifestd in timpul
exploatdrii zilnice a automobilului, este fundamental diferita de celelalte trei tipuri de siguranta
enumerate, care se identifici numai in cazul unui accident rutier.

Automobil fara pilot (figura 6) se numeste vehiculul robotizat capabil sa perceapa mediul ambiant si
sd se deplaseze intre punctele de destinatie fira interventia omului (conducétorului).

Despre faptul cd inteligenta artificiald va inlitura omul de la conducerea automobilului se vorbeste
de mult timp. In prezent, automobilele fira pilot sunt considerate cea mai sigurd modalitate de clito-

rie, iar méine ar putea fi singura alegere pentru omenire. Peste

‘g RETINE! 10-20 de ani, dominatia lor ar putea sa devina totala.
’ Constructia unui vehicul fard pilot include urmatoarele
® Automobilul este o realizare incon- componente principale:
testabild a progresului stiintific si e diferiti senzori (optici, infrarosii, radare, cu ultrasunet,
tehnologic, insa trebuie sa fie folo- cu laser);
sit cu intelepciune i mare respon-  navigatia ce combind Sistemul de Pozitionare Globala
sabilitate. (GPS) si hartile electronice;

e serverul cu programul instalat si sursele de alimentare;

e organele de conducere automatizate ale automobilului
(sistemul de directie, sistemul de franare, sistemul de co-
manda a motorului);

e transmisia automata;

e reteaua fara fir pentru comunicare intre vehicule, ac-
cesul la actualizarea programului, hartilor electronice,
informatiilor despre starea drumurilor, situatiilor de

Fig. 6. Automobil fara pilot Google urgenta etc.
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Nivelurile de automatizare a automobi-
lului fara pilot sunt prezentate in figura 7.
Iatd potentialele avantaje ale automo-

-2

E3

de comanda

Sistemul Dicwciinss - [Mttort Reﬁ:‘i\:'l de Camtr:llnl
3 o ava caz | sistemelor
automatizat '.“".m“'-d m’".':] 15| A€ refuz al | automate ale

automatizirii| automobilului

bilelor fara pilot.

® Reducerea numirului de accidente £ o Fara automatizare M
rutiere cauzate de erorile conduca- %
torului auto si excluderea practic §§ . -
totala a victimelor in randul pasage- £ o i ﬂ
rilor, astfel rezultand scidderea chel- e
tuielilor de asigurare, de tratament, £ - - Unele
juridice etc. § @) rme E o
® Reducerea costurilor de transport e
al marfurilor si al pasagerilor da-  _ _ Vacls
torita economiei la salarizarea si £ o fﬂ':;:;'l:;':f:’ E B e
odihna conducatorilor, precum si Ex _—
datorita economiei de combustibil. £ crams
® Cresterea mobilitatii anumitor ca- ég o :‘I:‘t';:u i::g;:: B E E rsimr
tegorii de populatie (minori, tineri, g § ——
varstnici, persoane cu dizabilitati, 'E'ﬁ
persoane cu venituri mici, fard per- % E e Automatizare totala E E E E

mis de conducere etc.).

® Cresterea eficientei  organizérii
circulatiei si, ca urmare, a capacitatii
de trecere a drumului.

nemijlocit in timpul cilatoriei sau odihnei.

Fig. 7. Nivelurile de automatizare a automobilului fara pilot

Reducerea necesitatii in automobile personale si locuri de parcare.
Transportul marfurilor in zone periculoase in timpul catastrofelor naturale si tehnogene.
Economia timpului petrecut la volan, ceea ce permite efectuarea activititilor mai importante

@ In perspectivd, reducerea sarcinii ecologice globale atat datoritd optimizarii cantitative a parcu-

lui auto, cat si datorita utilizarii mai largi a tipurilor de energie de alternativa pentru deplasare.

Mijloacele sigure de transport si accesibilitatea drumurilor
tin, in primul rand, de domeniul drepturilor omului. Dreptul
international impune obligatia fiecarui stat sid asigure o
infrastructura sigurd si accesibild pentru toti oamenii, inclusiv
pentru persoanele cu dizabilitati locomotoare, cu deficiente de
vedere si/sau auz, cu mobilitate redusa, cum ar fi persoanele
in etate si parintii cu copii in carucioare, indiferent de nivelul
de dezvoltare al tirii. In acest context, accesibilitate inseamna
modificarea transportului, a strazilor si a informatiei astfel incét
o persoand cu dizabilitati s poatd sd se descurce independent.

In Republica Moldova, asigurarea accesului persoanelor cu
dizabilitati la mijloacele de transport in comun este prevazuta
in articolul 20 din Legea Parlamentului nr. 60 din 30.03.2012
privind incluziunea sociald a persoanelor cu dizabilitati, cu
modificérile ulterioare. Pentru ca aceste persoane si aibd o
viata cat mai buna, in domeniul transportului se iau anumite
masuri:

a) adaptarea mijloacelor de transport in comun aflate in

circulatie (figura 8);
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Fig. 8. Mijloace de transport in comun adaptate pentru
accesul persoanelor cu dizabilitati locomotoare



Fig. 9. Automobile accesibile pentru persoanele cu dizabilitati de locomotie Fig. 10. Dispozitive pentru accesul in automobil al persoanelor cu
dizabilitati locomotoare

b) adaptari pentru accesul in automobil al persoanelor cu
dizabilitati de locomotie (figurile 9, 10);

c) reutilarea autovehiculelor conform necesitatilor per-
soanelor cu dizabilitati locomotoare — ghidarea manua-
la (figura 11).

Pentru persoanele cu dizabilitati locomotoare au fost
proiectate si fabricate un sir de dispozitive pentru accesul
in masina (figura 10): liftul de transfer auto — un brat eleva-
tor electromecanic, care faciliteaza transferul persoanei de
pe scaunul rulant pe scaunul vehiculului; suportul-adaptor
pentru balamale, creat pentru a fi atasat la balamalele usii
masinii, elimindnd necesitatea oriciror modificari perma-
nente ale acesteia; placa de transfer auto — o placa de transfer
in si din automobil, prevazuta cu un brat care faciliteaza in-
trarea si iesirea.

Pentru sofatul unei masini de catre persoanele cu
dizabilitati de miscare de asemenea existd diverse adaptari,
precum manete si dispozitive de acceleratie, frand si ambre-
iaj, montate in dreapta locului soferului (figura 11). Astfel,
soferul poate sa preia controlul automobilului si sd se bucure
de 0 mai mare independenta. Fig. 11. Adaptari pentru sofatul unui automobil de ca-

tre persoane cu dizabilitati locomotoare
-w INDIVIDUAL

Explica deosebirea dintre motorul in patru timpi si cel in doi timpi.

2. Descrie ordinea desfasurarii proceselor ciclului de lucru al motorului in patru timpi si explica evolutia fiecaruia
dintre ele.

3. Elaboreaza o prezentare (PowerPoint etc.) in care sa enumeri si sa descrii fiecare element principal al constructiei
unui electromobil, explicand rolul si importanta acestuia in functionarea vehiculului.

LUCRU iN GRUP

1. Formati doud grupuri. Construiti o harta conceptuald privind siguranta automobilului.
2. Primul grup va explica rolul si clasificarea sistemelor de siguranta activa a automobilului. Al doilea grup va ex-
plica rolul si clasificarea sistemelor de siguranta pasivd interioard si exterioara a automobilului.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Mediteaza asupra definitiei date de jurnalistul si scriitorul Eduardo Galeano: ,Se numesc accidente crimele
care se comit cu automobilele”. Ce ganduri iti trezeste acest citat?
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MATERIALE SI USTENSILE

B Ustensilele folosite pentru lucrarile de strangere la revizia tehnica
si reparatia curenta a automobilelor

Pentru indeplinirea lucrarilor de strangere, reglare, demontare-montare, dezasamblare-asamblare
la revizia tehnica si reparatia curenta a mijloacelor de transport, se intrebuinteaza diferite tipuri de
scule. Mai des se folosesc diverse tipuri de chei si surubelnite. Trebuie sa se tind cont de faptul ca lu-
crarile de strangere indeplinite manual sunt destul de voluminoase, monotone si deseori periculoase.

Pentru realizarea unei imbindri filetate, este necesar sa se aplice un cuplu asupra unuia din cele
doua elemente prevazute cu filet. Pentru aplicarea acestui cuplu se folosesc instrumente construite in
functie de configuratia partii de actionare a organelor filetate. Aceste instrumente pot fi incadrate, in
baza formei partii de prindere, in urmétoarele categorii:
® Chei fixe (figura 12), utilizate la montarea suruburilor,

piulitelor sau pieselor filetate, avind parti de prindere
poligonale (hexagonale, patrate) sau rotunde (cu cane-
luri, cu gduri). Ele sunt destinate strdngerii unui anumit
organ de asamblare (surub, piulitd) cu o dimensiune pre-
cisa, numita mdrimea sau deschiderea cheii, indicatd pe
corpul cheii in apropierea partii sale de prindere.

@ Chei reglabile (figura 13), utilizate la montarea si de-
montarea suruburilor, piulitelor si pieselor. Prin depla-
sarea partii mobile fata de cea fixa, deschiderea cheii se
poate modifica dupa necesitati.

Fig. 12. Cheifixe

‘3 RETINE! @ Chei speciale (figura 14), destinate montarii si demontarii
’ suruburilor si a piulitelor obisnuite sau a celor speciale.
® Diametrul capului unui surub sau ® Chei dinamometrice (figura 15), folosite pentru stran-
al unei piulite este denumit deschi- gerea suruburilor sau a piulitelor si masurarea momen-
derea cheii. Deci, este important sd tului de torsiune (rasucire).
cunosti marimea acestuia pentru a @ Chei limitatoare cu clichet si mecanism de schimbare
alege cheia potrivita. a sensului (figura 16). Functionarea acestor chei are la

bazd principiul alunecarii - la atingerea momentului de
torsiune, cheia ,,alunecd” liber, eliminand complet posi-
bilitatea suprastrangerii. Reglajul se face din maner.

® Chei limitatoare cu alunecare presetata (figura 17).
Functionarea acestora de asemenea are la baza principiul
alunecarii: cand se atinge momentul, cheia ,aluneca”

I

Fig. 16. Cheie limitatoare cu clichet si me-
canism de schimbare a sensului

. Fig. 17. Cheie limitatoare cu alunecare pre-
Fig. 13. Cheireglabile ~ Fig. 14. Chei speciale Fig. 15. Chei dinamometrice setats

® Momentul de torsiune a unei forte
in raport cu un punct reprezinta
capacitatea unei sau a unor forte de
a modifica rotatia corpului in jurul
unei axe care trece prin punct.

habehahshed s =5 bbb
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® Surubelnitele (figura 18) sunt destinate pentru monta-

@ Surubelnitele cu decuplare automata (figura 19), asema-

Pentru facilitarea muncii, la indeplinirea lucrarilor de stran-
gere se folosesc chei cu actionare hidraulica, electrica sau pne-
umatica, chei portative si mobile. Pentru piulitele ce necesita
momente de torsiune foarte mari (la roti, bride de arc) se utili-
zeaza chei mobile cu deplasare pe podea. Pentru piulitele de la

roti

electromecanica.

- INDIVIDUAL

2.

liber, preintampinand suprastrangerea. Este nevoie ca
aceste chei sa fie reglate cu ajutorul unui aparat de cali-
brat sau sunt livrate deja presetate la un anumit moment.

rea si demontarea suruburilor cu crestitura sau cu locas
cruciform. Ele se prezintd in numeroase variante con-
structive: surubelnite metalice, cu maner de lemn, cu
méner de material plastic etc. Pentru scurtarea duratei
de insurubare se folosesc surubelnite cu coarda, cu tija in
elice, care, la apdsarea pe maner, prin comprimarea unui
arc, capata o miscare de rotatie, strangand surubul.

ndtoare cheilor limitatoare, sunt construite dupa aceleasi
principii cu acestea si sunt utilizate in acelasi scop, insa Fig. 18. Surubelnite
pentru suruburi cu cap crestat.

si bridele de arc au capatat raspandire cheile cu actionare . o o
Fig. 19. Cheie pneumatica electricd cu reglaj digital

Explica deosebirea dintre cheile limitatoare cu clichet, cu alunecare presetata si dinamometrice.

Realizeaza o prezentare detaliata a compozitiei unei truse de chei speciale, identificand si descriind fiecare in-
strument si destinatia acestuia.

Analizeaza si descrie destinatia surubelnitelor.

LUCRU iN GRUP

1.

Formati grupuri, fiecare alegand cate un ansamblu (motor, cutie de viteze, punte a automobilului etc.).
Dezasamblati pe elemente aparte si asamblati, cu descrierea si analiza fiecarei etape.

Verificati cu cheia dinamometrica momentul de strangere a buloanelor sau a prizoanelor de fixare a chiulasei
motorului sau a rotii automobilului, respectand ordinea de strangere.

1.
2.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Ce reprezinta ,deschiderea cheii"?
Care este deosebirea dintre surubelnitele cu maner si cele cu decuplare automata?

MECANISMELE FUNCTIONALE ALE AUTOMOBILULUI

In functie de destinatie, automobilele se clasifica in urmatoarele categorii:

pentru transportul persoanelor: autoturisme si autobuze;

pentru transportul marfurilor: autocamioane cu platforma, autofurgoane, autocisterne etc.;
destinate unor servicii: automacarale, autofrigorifice, autogunoiere, autocisterne, automobile
militare etc.
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Desi exista o mare diversitate de automobile, ele au pértile componente de baza comune: motorul,
echipamentul electric, sasiul, dispozitivele aditionale, caroseria (figura 20).

Fig. 20. Partile componente ale unui camion: a — aspect general; b — caroserie; ¢ — motor; d — sistemul de directie; e — sistemul de franare; f — sistemul de
rulare; g — transmisie. 1 — cabind; 2 — platforma pentru incarcaturd; 3 — ambreiaj; 4 — cutie de viteze; 5 — transmisie cardanica; 6 — puntea conducdtoare

Motorul automobilului (figurile 1, 20 c si 21.1) transforma energia termica, obtinutd in urma
arderii combustibilului, in lucru mecanic. Motorul este constituit din urmétoarele mecanisme si in-
stalatii:

e mecanismul bield-manivela, e instalatia de ventilare a carterului motorului,
e mecanismul de distributie a gazelor, e instalatia de alimentare cu aer,

e instalatia de racire, e instalatia de alimentare cu combustibil,

e instalatia de ungere, e instalatia de evacuare a gazelor de esapament.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Examineaza constructia motorului automobilului si numeste mecanismele si instalatiile lui, indicand destinatia
acestora.

2. Descrie in forma tabelara ordinea de functionare a motorului in patru timpi cu patru, sase, opt cilindri si explica
importanta respectdrii acestor etape in asigurarea functionarii corecte si eficiente a motorului.

3. Construieste schema de circulatie a lichidului de racire pe cercul mic si pe cercul mare.

LUCRU iN GRUP

Formati 5-6 grupuri. Fiecare grup examineaza o anumita parte componenta a motorului si analizeaza constructia
mecanismelor si instalatiilor acesteia. Grupurile prezinta apoi colegilor si colegelor concluziile lor, evidentiind
caracteristicile si functionalitatea fiecarei componente.

Echipamentul electric al automobilului este compus din:
e instalatia de aprindere,

instalatia de pornire,

aparatele de masurat si de control,

instalatia de iluminare,

instalatia de semnalizare,

instalatiile si dispozitivele auxiliare.
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Sasiul automobilului cuprinde mecanismele care transmit momentul de rotatie de la motor spre
rotile conducatoare si serveste ca baza pentru amplasarea motorului, caroseriei, puntilor cu rotile, sus-
pensiilor si mecanismelor de comanda. In componenta sasiului intrd urmitoarele mecanisme: trans-
misia; sistemul de rulare; mecanismele de comanda.

Transmisia (figura 20 g) este destinata pentru transmiterea si transformarea momentului de rotatie
de la arborele cotit al motorului spre rotile conducitoare ale automobilului. Transmisia automobilului
constd din urmatoarele agregate:

e ambreiaj, e cutia prizei de putere, e diferential,

e divizor sau multiplicator, e reductor distribuitor, e arbori planetari,
e cutie de viteze, e transmisie cardanica, e transmisie finala.
e demultiplicator, e transmisie principald,

Sistemul de rulare (figura 20 f) reprezinta un carucior si este compus din urmatoarele parti com-
ponente: cadrul, puntile automobilului, suspensia, rotile.

Mecanismele de comand (figura 20 d, e) servesc pentru schimbarea directiei si micsorarea vitezei
automobilului si constau din: sistemul de directie; sistemul de franare.

Caroseria autoturismului (figura 21, 2) serveste ca incapere pentru sofer, pasageri, incarcaturi si
ca baza pentru fixarea motorului, agregatelor transmisiei, sistemului de rulare si mecanismelor de
comanda. Caroseria camionului include cabina si
platforma pentru incércatura (figura 20 b).

Dupa forma si functionalitate, exista urmétoa-
rele tipuri de caroserie a autoturismelor:

e berlind (sedan) — automobil cu pavilion in-

chis, cu 4 usi si 4 geamuri laterale;

e break - vehicul al carui spatiu interior se
prelungeste pana la spatele masinii;

e limuzind — automobil elegant, nedecapota-
bil, cu 6 sau mai multe geamuri laterale;

e coupé - automobil avand in spate un com-
partiment inchis, pentru persoane;

e cabriolet (in engleza landaulet) — automobil
al carui habitaclu poate fi descoperit datori-
ta unei capote ce poate fi retrasa; Fig. 21. Autoturism: 1 — motor; 2 — caroserie; 3 — rezervor de com-

o pick-up — vehicul compus dintr-o cabina bustibil; 4 — amortizorul din spate; 5 — puntea conducatoare din

si o platforma in spate descoperita, pentru spate; 6 — transmisie cardanica; 7 — cutie de viteze; 8 — ambreiaj;
;narfé etc 9 — amortizorul din fatd

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Executa schema cinematica a transmisiei automobilului.

2. Releva deosebirile dintre transmisia automobilului cu tractiunea pe fatd si cu tractiunea pe spate.

3. Analizeazd avantajele si dezavantajele diverselor solutii constructive ale automobilelor.

4. Investigheaza, utilizand materiale video, si explica colegilor si colegelor principiul de functionare a sistemului
antiblocare a franelor ABS. Enumera caracteristicile acestuia in ceea ce priveste siguranta si performanta frandrii.

LUCRU iN GRUP

1. Formati grupuri si analizati constructia unui automobil.

2. Verificati nivelul lichidului in instalatia de rdcire si nivelul uleiului in baia carterului.

3. Elaborati o prezentare despre evolutia tehnologica a automobilului de la primele modele pana in prezent,
evidentiind principalele inovatii, schimbari si etape de dezvoltare. Expuneti-va viziunea privind automobilul
viitorului: posibilele tendinte, inovatii in domeniul constructiei acestuia etc.
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'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

1. Care este deosebirea dintre MAS si MAC?

2. Care parte componenta a unui automobil este constituita din mai multe mecanisme?

3. Explica destinatia si functionarea instalatiilor de iluminare si de semnalizare luminoasd, a aparatelor de masurat
si de control ale automobilului.

NORME SANITAR-IGIENICE SI REGULI DE PROTECTIE A MUNCII

B Reguli de intretinere a zonelor de pastrare a automobilelor

Trebuie asigurat accesul liber la fiecare automobil la parcarea lui in incipere sau in aer liber. In inca-
peri se interzice reglarea motorului in functiune. Toate incéperile trebuie sa fie bine ventilate si incélzite
in timpul rece al anului.

Nu se admit scurgeri de combustibil si materiale lubrifiante pe suprafata zonei de péstrare a
automobilului; ele se inlatura si se strang imediat, utilizand nisip sau rumegus. Materialele de sters
utilizate se pun in lazi metalice, instalate in afara incaperii. Locurile de muncd ale lucratorilor
trebuie sa fie bine iluminate si dotate cu ingradiri de protectie, care preintampina intrarile im-
previzibile ale automobilelor. Canalele de vizitare (gropile de inspectie) si estacadele trebuie sa fie
prevazute cu borduri de siguranta.

B Reguli de protectie a muncii in timpul conducerii autovehiculului

si in timpul reviziei tehnice

Inainte de a porni la drum, soferul trebuie sa verifice starea tehnica a automobilului. Se interzice
lucrul sub automobilul ridicat pe cric fara suporturile de siguranta instalate sub roti. Lucrand in pozi-
tie culcat sub automobil, conducdtorul auto trebuie sé se situeze de-a lungul lui sau din partea opusd a
carosabilului ori a drumului.

In cazul deservirii bateriei de acumulatoare, se interzice fo- ‘° RETINE!
losirea flacarii deschise sau verificarea gradului de incarcare ? :
»la scanteie”. Este necesar si fie evitat contactul electrolituluisi ~ ® In timpul lucrului, instrumentele

acidului sulfuric cu pielea si hainele. Daca aceste substante au si piesele nu se pun pe cadrul, pe
nimerit pe piele, ele trebuie neutralizate imediat cu solutie de scara sau pe alte parti ale automo-
soda caustica si apoi pielea se spala cu apa din abundenta. In bilului, de unde ele pot cadea.

caz de necesitate trebuie de adresat la medic.

Sistemul de franare trebuie verificat pe un teren special
amenajat. Lucrérile de montare a anvelopelor trebuie efectuate,
la fel, numai in locuri special amenajate.

® Se interzice ulitizarea instrumente-
lor defectate la efectuarea lucrarilor
de reparatie a automobilului.

B Masuri antiincendiare

Se interzice categoric blocarea trecerilor, a portilor de rezerva si a trecerilor cétre sursele de apa, a
locurilor de amplasare a inventarului antiincendiar etc. In inciperile de pastrare si de reparare a auto-
mobilelor se interzice fumatul, folosirea flacarii deschise, pastrarea combustibilului (cu exceptia celui
din rezervorul automobilului), pastrarea rezervoarelor cu capacele deschise, spalarea sau stergerea
caroseriei si pieselor automobilului, a mainilor si hainelor cu benzina sau cu gaz lampant.

In inciperile de pastrare si revizie tehnicd a automobilelor trebuie si fie instalate extinctoare si lizi
cu nisip uscat. In caz de incendiere a unui automobil in zona parcirii, acesta trebuie evacuat urgent
pentru a evita incendierea altor automobile.
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TRUSA SANITARA AUTO

Fig. 22. Trusa medicald auto; stingator de incendiu; triunghi de presemnalizare; lanternd portativa cu lumind rosie intermitentd; vesta de protectie-avertizare
fluorescent-reflectorizanta

Autobuzele, troleibuzele, autoturismele, autocamioanele si
masinile autopropulsate trebuie dotate cu trusd medicald, stin-
gitor de incendiu, triunghi de presemnalizare (anexa nr. 6 din
Regulamentul circulatiei rutiere) sau lanterna portativa cu lumi-
na de culoare rosie intermitentd, vesta de protectie-avertizare
fluorescent-reflectorizanta (figura 22).

Trusa medicala si stingatorul de incendiu (figura 23) trebuie
sa fie fixate in locurile indicate de producator. Daca aceste lo-
curi nu sunt prevazute, trusa si stingatorul se fixeaza in alt loc
usor accesibil (cu exceptia portbagajului autoturismului).

Autocamioanele si autobuzele a caror masd maxima au-
torizata depdseste 3.500 kg trebuie dotate cu cel putin doud
pene pentru asigurarea stationarii, precum si cu lanturi an-
tiderapante in perioada 1 decembrie - 1 martie (figura 24).

Fig. 23. Locuri de fixare a trusei medicale, a stingatoru-

-RU INDIVIDUAL lui si a triunghiului de presemnalizare

1.Scrie un minieseu cu tema Con-
tributia inventatorilor Carl Benz,
Gott-lieb Daimler si Henry Ford la
crearea automobilelor si la dezvol-
tarea industriei automobilelor.

2.Informeaza-te cu privire la conti-
nutul unei truse auto de prim aju-

tor medical. Prezinta informatia Fig. 24. Pene pentru asigurarea stationarii si lanturi
colegilor si colegelor. antiderapante
LUCRU iN GRUP

Formati patru grupuri de elevi si eleve. Fiecare grup va indeplini una dintre sarcinile enumerate:

1. Expuneti si explicati regulile de protectie a muncii aplicabile in timpul conducerii autovehiculului si in timpul
efectuarii reviziilor tehnice, evidentiind masurile de prevenire a accidentelor si asigurarea unui mediu de lucru
sigur.

2. Enumerati si explicati regulile antiincendiare care trebuie respectate in incaperile unei intreprinderi auto, pre-
cum instalarea si intretinerea echipamentelor de stingere a incendiilor, utilizarea corecta a substantelor infla-
mabile, organizarea adecvata a spatiului de lucru etc.

3. Identificati si explicati masurile de prevenire a incendiilor care trebuie respectate la conducerea si exploatarea
automobilelor, inclusiv verificarea regulata a sistemelor de sigurantd, manipularea corecta a substantelor infla-
mabile si actiunile in caz de urgenta.

4. Prezentati echipamentele de siguranta obligatorii din dotarea automobilelor si explicati scopul si importanta
fiecarui echipament in prevenirea accidentelor si protejarea pasagerilor si a altor participanti la trafic.
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REGULAMENTUL CIRCULATIEI RUTIERE

®m Generalitati

Regulamentul circulatiei rutiere cuprinde normele privind circulatia vehiculelor si a pietonilor pe
intreg teritoriul tarii. Respectarea acestui regulament asigura securitatea tuturor participantilor la tra-
fic, protectia mediului, ocrotirea persoanelor fizice si juridice, precum si apdrarea proprietatii acestora.

AAAA VO =]

1.19 121 122 3.1 3.27 43 45

y Semnalele agentului

% de circulatie

'y

Trecerea la  Circulatie Copii Biciclisti 21 Acces  Limitare Sens Pistd
nivelcuo  dublu sens Cedeaza Drum C” interzis ~ devitezd  giratoriu  pentru
3 trecerea  prioritate ) . ietoni
califerata P Indicatoare rutiere pietoni
cubariere Indicatoare rutiere de interzicere si  |ndicatoare rutiere
Indicatoare rutiere de avertizare de prioritate restrictie de sens obligatoriu Atentie,oprire  Oprire
woroova lf oo = i
.
BALTI 140 P
CERNAUTI 320 b____‘ b:__‘.
Y| ¥ Semafor pen- 112 113
5.62 Semafor _ trudirijarea Linia de Cedeazd -232
Limite Distantele pentry_ Circulatiei oprire trecerea Stalp| de
enerale pand la locali- Semafor _ Pietoni Ig trecerile la directionare a de- Circulatie permiss
9enerale ttile indicate nivel cu calea plasarii, de protec-
de vitezd pentru ferata iesi )
vehicule tie si de reazem T
Indicatoare rutiere de S le lumi o ; ¥
informare si orientare emnale luminoase Marcaje rutiere -
B Acordarea primului ajutor medical

in cazul accidentelor rutiere frisetien e

Primul ajutor medical presupune o serie de masuri imediate care trebuie intreprinse, in scopul
salvarii victimei, la locul producerii accidentului si in timpul transportérii acesteia la o institutie me-
dicala. Principalele actiuni in acordarea ajutorului sunt:

e Oprirea imediata a actiunii agentilor agresivi si scoaterea victimei din zona accidentului.

e Acordarea primului ajutor in functie de caracterul si de tipul traumei: oprirea hemoragiei, ban-

dajarea ranii, masuri de resuscitare.
¢ Organizarea transportarii operative a accidentatului la cea mai apropiata institutie medicala.

- INDIVIDUAL

Enumera tipurile de indicatoare si marcaje rutiere si explica semnificatia si importanta acestora in reglementa-
rea circulatiei rutiere si asigurarea sigurantei part|C|pan'g|Ior la trafic.

2. Explicd semnificatia siinterpretarea semnalelor luminoase ale semafoarelor si semnalelor agentilor de circulatie,
evidentiind modul in care acestea reglementeaza fluxul de trafic si asigura siguranta rutiera.

3. Realizeaza o prezentare in care sa argumentezi importanta semnalelor transmise de conducatorii de vehicule si
sa evidentiezi pericolele asociate cu utilizarea incorecta sau necorespunzatoare a dispozitivelor de semnalizare
si iluminare ale autovehiculelor.

LUCRU iN GRUP

Creati doua grupuri. Primul grup va descrie si va prezenta actiunile principale ale conducatorilor de vehicule
implicati intr-un accident de circulatie rutiera: cum trebuie sa reactioneze imediat dupa producerea accidentului,
cum sa acorde asistenta victimelor si cum sa gestioneze situatia pana la sosirea autoritatilor. Al doilea grup va de-
scrie si va prezenta actiunile salvatorilor in acordarea primului ajutor persoanelor traumatizate in urma accidentului:
evaluarea rapida a victimelor, stabilizarea lor si aplicarea masurilor adecvate de prim ajutor pana la sosirea echipa-
jelor de urgenta.
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HUCLSDUS)  ORA DE SINTEZA $I DE EVALUARE SUMATIVA

si constructii

1. Indica in tabelul de mai jos denumirea pértilor componente ale automobilului, cunoscand des-

tinatia lor.

Transforma energia termica, obtinuta in urma arderii combustibilului, in lucru mecanic.

Parte a automobilului care cuprinde mecanismele de transmitere a miscarii de rotatie de la
motor spre rotile conducatoare.

Serveste ca baza pentru amplasarea motorului, a caroseriei, a puntilor cu rotile, a mecanis-
melor de dirijare etc.

Serveste ca incapere pentru sofer, pasageri, incarcaturi si ca baza pentru motor, pentru agre-
gatele transmisiei, ale mecanismelor de dirijare.

Transmite si transformd miscarea de rotatie de la arborele cotit al motorului spre rotile con-
ducdtoare ale automobilului.

Schimba directia si micsoreaza viteza.

Explica prin ce se deosebeste MAS de MAC.

Enumerd conditiile de pastrare a automobilelor.

Explicd modalitatile de protejare a automobilului in cazul conservarii pe timp de iarna.

Ce norme igienice si reguli de protectie a muncii trebuie respectate in timpul reviziei tehnice?
Dezvaluie rolul Regulamentului circulatiei rutiere.

Ce faci in cazul in care accidentul rutier s-a produs noaptea (sau intr-un loc intunecos)?

[ | Astept sai se facd lumind. ] Aprind chibrituri/lumandri/brichete. [_| Aprind o lanternd.

8. Determina tipurile de caroserii ale automobilelor prezentate in imaginile de mai jos.

NN e

9. Pistonul este o piesa componenta a mecanismului biela-manivela.
a. Afirmatia de mai sus este adevdrata sau falsa?
b. Care sunt principalele parti componente ale pistonului?
c. Ce forma geometrica are pistonul?
d. Enumera materialele din care poate fi fabricat un piston.
e. Conform caror criterii se selecteaza pistoanele pentru motor?
10. Scrie denumirile pieselor de mai jos.
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V. Transport
si constructii 2. CONSTRUCTII. SCOALA

AMPLASAREA SI ALCATUIREA CONSTRUCTIVA

Intre secolele XIV-XVIIL, in Moldova se practicau patru tipuri
de invatamant si educatie: in scoli bisericesti, orasenesti, in familii
si peste hotare. Prima scoala a fost infiintata pe langa Manasti-
rea Neamt in anul 1392. La inceputul secolului al XVIII-lea, din
initiativa unor domnitori, a inceput procesul de modernizare si
laicizare a invatimantului. In acest scop a fost instituitd o comisie
in frunte cu unul dintre cei mai mari carturari ai acelor timpuri -
Scarlat Sturdza. Invatimantului i-a fost atribuitd o noud directie

— s practicd, in planurile de studii fiind incluse stiintele ingineresti.
Fig. 1. Liceul de fete nr. 1 din Chisindu, prima insti- 7y 601 "o 1 fost deschise scoli la Focsani, Barlad, Galati, Chisindu
tutie de invdtdmant secundar pentru fete din Basara- > 3 3H > 0 3 >
bia, deschisa la 8 martie 1864 au fost infiintate scoli pe langa parohii, biserici din localitétile s3-
testi, dar si scoli particulare la Holercani, Bumbiéta, Truseni, Mo-
lesti etc., unde copiii erau invatati a citi si a scrie roméneste.

Odaté cu separarea Scolii de Bisericd, a aparut necesitatea
constructiei cladirii institutiei de invatdmant ca o forma de cla-
dire publica independenta (figurile 1, 2).

In secolul al XIX-lea - inceputul secolului al XX-lea au aparut
deja proiecte standard, care se bazau pe rationalizarea planifica-
rii constructiilor pentru indeplinirea tuturor cerintelor pedago-

= gice si igienice. Initial, gimnaziile constau din séli de clasa situ-
Fig. 2. Cladirea fostului gimnaziu pentru fete fondat e~ at€ 12 etajul doi, iar la etajul intai se aflau holul si apartamentele
principesa Natalia Dadiani, construita in 1901 dupa pro-  pentru cadrele didactice. In secolul al XIX-lea, schema cladirilor
fectul arhitectului Alexandru Bemardazzi scolare a fost completata cu sili de gimnastica, sli pentru fizica,
chimie, istorie si desen. La inceputul secolului al XX-lea, apare
proiectarea salilor de canto, de festivitati, pentru biblioteci si ca-
binete medicale. Dezvoltarea spatiului principal - sala de clasa
- a inceput cu clasa scolii parohiale cu o suprafatd de 120 m?, ce
reprezenta o singura camera multifunctionala, in care invatau
copii de varste diferite. Odata cu aparitia stiintei despre protectia
sanatétii elevilor, suprafata de clasa a fost limitata la 60-72 m?, cu
o adancime de 6-7,2 m pentru circa 30 de elevi. Cladirile aveau
sdlile de clasa orientate spre sud si sud-est.

In 1950-1960 a inceput constructia in masa a noilor cartiere
rezidentiale, in care au fost ridicate scoli noi cu proiecte-tip. Tra-
saturile distinctive ale scolilor din acea perioada erau: solutii de
sistematizare compactd a cladirilor scolare, numar crescut de eta-
je, grad de completare inalta a claselor — 30-40 de elevi (figurile 4,
Fig. 3. Arhitectul Alexandru Bernardazzi 5). In prezent, o clas activeaza cu un singur cadru didactic si cu-
(1831-1907) prinde in medie 20 de elevi (limitele fiind de la 10 la 25 de elevi).

118



Fig. 4. (ladirea Scolii nr. 55 din sectorul Botanica

Fig. 5. Cladirea Liceului Dacia, municipiul Chisindu
al municipiului Chisindu, construitd in 1968-1970

Cerintele fata de amplasarea institutiei de invatdmant sunt
multiple si complexe, fiind reglementate prin normative specifice.
Raza de deservire a scolilor in localitétile urbane este de 500 m (fi-
gura 6), iar in localitatile rurale — de 750 m (figura 7), insa aceasta
poate fi marita pana la 1500 m.

In legatura cu sciderea numarului populatiei scolare, au fost
infiintate scoli de circumscriptie si a fost organizat transportul
scolar, astfel raza de deservire a unor institutii de invitdmant a
crescut considerabil. O scoald dintr-o localitate mai mare poate
deservi mai multe localitati invecinate (figura 8).

Cladirile scolilor se amplaseazd cu o retragere de minimum
25,0 m de la aliniamentul strazii in localitatile urbane si de mini-
mum 15,0 m in localitatile rurale. Cladirea scolii trebuie sa fie asi-
gurata cu doua cdi de acces, de pe doua strazi, pentru o eventuala
necesitate de evacuare de urgenta in cazuri de calamitati naturale
(incendii, inundatii, alunecari de teren, seisme puternice etc.) si
alte situatii exceptionale.

Amplasarea si latimea cailor de acces din jurul cladirii, pre-
cum si a caii de acces la cladire trebuie sd corespunda conditiilor
pentru protectia contra focului si sd asigure accesul liber pentru
unitdtile de pompieri la toate incdperile. Calea de acces pana la
cladire trebuie sa fie libera si sa constituie minimum 5,8 m. De
asemenea, legislatia tarii prevede ca cladirea scolii sa fie constru-
itd si amenajata astfel incat sa fie accesibild pentru persoanele cu
dizabilitati locomotoare.

Distanta de la clddirea scolii pana la alte edificii trebuie sa res-
pecte urmatoarele conditii: constructiile sa nu se umbreasca re-
ciproc; sd se evite influenta reciprocd cu zgomot; sa se respecte
conditiile acustice si cele igienice. Terenul scolilor se ingradeste pe
tot perimetrul cu gard cu iniltimea de minimum 1,2 m. In locali-
tatile rurale, casele particulare, incaperile pentru animale si cladi-
rile sociale se amplaseaza la distanta de 50 m de la clddirea scolii.

Cerintele fatd de alcdtuirea constructivd a scolilor sunt mai
exigente decat fata de cladirile rezidentiale. Principalele grupe de
exigente fata de cladirile scolilor sunt:

e rezistentd si stabilitate;
siguranta in exploatare;
siguranta la foc;
igiend, sanatatea oamenilor, refacerea si protectia mediului;
izolatie termica, hidrofuga si economie de energie;

|

B IO
Fig. 6. Raza de deservire a scolilor in localitatile
urbane

————=

Fig. 7. Raza de deservire a scolilor in localitatile
rurale

Fig. 8. Raza de deservire a unei institutii scolare ce
deserveste localitatile invecinate
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e protectie impotriva zgomotului, la care se adauga cerinta psihoeducativa;
o utilizarea sustenabild a resurselor naturale.

Materialele de constructie utilizate la edificarea scolilor si solutiile constructive depindeau de
tendintele tehnologice si posibilitatile existente. In secolele XVIII-XIX, ca materiale de constructie la
ridicarea cladirilor erau utilizate preponderent caramida si piatra naturald. Scolile din secolul trecut
erau construite din blocuri de calcar lacustru si panouri mari prefabricate. In prezent, datorita progre-
sului tehnologic, exista posibilitatea utilizarii unui spectru mai larg de materiale eficiente energetic,
sustenabile si avand calitati estetice inalte: blocuri si placi ceramice, vata minerald s.a. (figura 9).

- INDIVIDUAL

Aminteste-ti ce ai studiat la istorie despre invatamantul din sec. al
XIX-lea. Identifica deosebirile dintre organizarea scolilor de pana
in secolul al XX-lea si organizarea acestora astazi.

2. Retine principalele grupe de exigente fata de cladirile scolilor.

LUCRU iN GRUP
1. Formati4-5 grupuri. Enumerati conditiile de amplasare a scolilor in
localitate.

2. ldentificati amplasarea institutiei in care studiati si enumerati
avantajele si dezavantajele amplasarii acesteia.

Fig. 9. Materiale de constructie: cardmida (a), blocuri ZA 31 ARGUMENTEAZA
ceramice (b), blocuri mici din calcar lacustru (c), vata Cum crezi, de ce salile de clasa erau orientate spre sud si sud-est?

minerala bazaltica (d)

PLANUL SI SCHEMELE FUNCTIONALE ALE CLADIRII SCOLII

Solutiile de sistematizare planimetricd spatiala a cladirilor scolilor trebuie sd asigure posibilitatea
de transformare a spatiului interior pe parcursul exploatérii, ceea ce ar permite crearea conditiilor
optime pentru organizarea procesului de instruire in functie de necesitatile demografice si conditiile
localitatii. Modificdrile specificate se efectueaza astfel incat sa satisfaca conditiile de rezistenta, stabili-
tate si sigurantd in exploatare. Regimul de indltime al cladirilor scolilor trebuie sa constituie, de regula,
péana la trei nivele, cu inaltimea fiecarui nivel de 3,3 m de la pardoseala pana la pardoseald, cu exceptia
salilor pentru sport si festivitati. " ki g Soni ik

Scolile trebuie sd cuprinda urmétoarele ca-
tegorii de spatii (figurile 10-11):

e sali de clasa; Slasele primare
incdperi comune pentru sport;
spatii pentru recreatie;
incaperi pentru instruire profesionald;
incaperi pentru elevi si eleve cu regim
de zi prelungita;
sali pentru conferinte si festivitati;
incaperi pentru personalul de instruire;
bloc alimentar;
inciperi medicale; closchs prmere
grupuri sanitare. Fig. 10. Schema principiald a scolii contemporane

Bucdtiria Cantina

e

Administratia

Intrares principsli
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Fig. 11. Schema de sistematizare a cladirii scolii pentru 960 de elevi

Se interzice amplasarea incaperilor pentru instruire la sub-
sol sau demisol. Salile de clasa se proiecteaza respectand nor-
ma de 2 m? pentru un elev. Schemele de sistematizare a sililor
de curs previd asezarea elevilor a cite doi in banci. Insi, in
situatii speciale (pandemie etc.), aceste cerinte pot fi rectificate
optand pentru repartizarea a cite un elev in banca. Accesul in
incaperile pentru instruire se prevede, de regula, din fata elevi-

lor (f1gur11e 12, 13).

Incaperile auxiliare pentru laboratoare se amplaseazi alitu-
rat de acestea si trebuie sa aiba acces direct la laborator (figurile

14-16).

Salile pentru sport se amplaseazd nu mai sus de nivelul doi
(etajul 1). Nu se admite trecerea in aceste sali prin incéperile

1]

L LRIRLER
3 BEEE
r QL 1oL oL o
o] Des0es

1. Material didactic

2. Dispozitiv de glisare

3.Tabld glisanta

4, Panou de vizualizare a materialului didactic

Fig. 13. Schema cabinetului de stiinte sociale,
istorie, geografie sau matematica

1. Material de lucru

2. Masa profesorului/profesoarei

3. Estrada cu indltimea de 15-25 cm
4. Depozitare material didactic

Fig. 14. Schema laboratorului de fizica,
chimie sau biologie

00000

O
f |
‘B A _/‘Hmm‘uleg J /Sl ~vaterite s _/
a1 ‘ oparafurg | ' upuru!uru [
[P g e[l
| |

Fig. 15. Schema labora-
torului AV

Fig. 16. Schema laborato-
rului AVI
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de instruire. Intrarea in sala pentru sport din vestiar se proiecteaza direct sau printr-un coridor izolat
(tigura 17).

Incaperile pentru personalul de instruire vor include: un birou pentru director; un birou pentru
directorul adjunct in probleme de instruire; un cabinet de metodologie; un birou pentru directorul
adjunct in probleme de administrare si gestiune; o incdpere pentru contabilitate; o incdpere pentru
cancelarie; o incapere pentru personalul tehnic; un salon medical cu aria de minimum 16 m; o incé-
pere pentru biblioteca.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Studiaza si retine principalele categorii de spatii care intrd in componenta cladirii scolii. Realizeaza schemele a
trei sali de clasa. Analizeaza elementele comune si diferentele dintre ele.

2. ldentifica restrictiile impuse in sistematizarea unor incaperi.

3. Enumera criteriile de amplasare a salilor de sport.

LUCRU iN GRUP

1. Formati grupuri. Analizati schemele propuse ale laboratoarelor, enumerati principalele elemente componente
si comentati amplasarea lor.

2. Repartizati-va in doud grupuri. Primul grup identifica si enumerd incaperile pentru personalul de instruire, al
doilea grup - incdperile menite nemijlocit asigurdrii procesului educational din scoala voastra.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Mediteaza si explica ce a vrut sa spuna scriitorul Victor Hugo prin maxima: ,Construieste o scoala si vei
inchide o puscarie”

V. Transport

si constructii 3. PROIECT

AMENAJAREA TERENULUI SCOLAR

Terenul de amplasament al scolii se organizeaza in anumite zone (figura 18):
a) zona pentru sport; ¢) zona pentru odihnd;
b) zona pentru instruire si practica; d) zona de productie.
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Aria spatiului verde trebuie sa constituie minimum
40% din aria totald a terenului. Se admite micsorarea ari-
ei spatiului verde cu 10% in cazul in care scoala se ampla-
seaza in vecindtatea unei paduri sau a unui parc.

In institutiile cu capacitatea de pana la 600 de elevi,
suprafata sectorului trebuie sa asigure 50 m?* per elev,
iar odata cu cresterea numarului acestora, suprafata
ce revine unui elev scade. Zona de odihna este des-
tinatd pentru organizarea jocurilor si a recreerii si se
amplaseaza in vecinatatea claselor I-1I, III-IV, V-XII.

— Be e Terenul de joc pentru clasa intai trebuie sa fie amena-
Fig. 18. Schema organizarii terenului de amplasament al scolii:  jat cu instalatii respective. Toate drumurile si céile de
1. Cladirea scolii. 2. Teren de sport. 3. Teren cu instalatii de atletism. circulatie trebuie si fie pavate. Sectorul scolii trebuie
4. Teren de baschet. 5. Teren de volei. 6. Teren pentru elevii clase- s4 fie dotat cu iluminare artificiali. Zona pentru sport

lor primare. 7. Teren de odihna (in pauzele dintre ore). 8. Zona de A .
p,oguq]e, 9. Zona sportiva. 10. Ate“é’m include terenul de volei, terenul de baschet, piste pen-

tru alergari.
'LUCRU INDIVIDUAL

1. ldentifica principalele elemente componente ale terenului unei scoli.
2. Retine principalele categorii de spatii care intra in componenta cladirii scolii.

LUCRU iN GRUP

1. Analizati teritoriul scolii in care studiati.
2. ldentificati elementele componente si argumentati importanta lor pentru functionalitatea institutiei.

UTILIZAREA TEHNOLOGIILOR MODERNE DE COMUNICATII
PENTRU REALIZAREA UNOR APLICATII

Utilizarea tehnologiei informationale si a comunicatiilor iti dezvolta independenta si capacitatea de
a gasi, a selecta, a rezuma si a prezenta materialul in cadrul unei lectii. Datorita posibilitatilor oferite de
internet si de diversele programe, softuri din domeniu, studie-

§ e e Syem s ANEIES T

rea devine mai captivantd si interactiva. Softul este un produs Lol

informatic, un instrument, expresie a prelucrarii si a organizarii
informatiei in concordanta cu anumiti algoritmi pe care le impun
diversele sisteme de programare. Realizarea sarcinilor descrise in
acest modul poate fi efectuata utilizand Microsoft Word pentru
referate, PowerPoint pentru prezentari, realizarea si prelucrarea
imaginilor in Paint. Un soft usor de utilizat pentru modelarea *.
in volum a constructiilor si realizarea planurilor este SketchUP

(TS B

AN Tieml A
mnesens

DR TS

(tigura 19). — -
= i B3 we - Ia . :
'LUCRU INDIVIDUAL | e
1. Studiaza principalele aplicatii necesare pentru realizarea sarcinilor. -
2. ldentificd alte aplicatii si softuri utile in realizarea sarcinilor. b &
LUCRU iN GRUP . :
Formati 4-5 grupuri. Analizati aplicatiile si softurile utilizate, identi- e — S —
ficand avantajele si dezavantajele acestora. Fig. 19. SketchUP: modelarea terenului si a cladirii
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PROIECTAREA IN FORMAT 3D

Proiectarea este un proces care initiazd si dezvolta un plan pentru un produs, o structura, un sis-
tem sau o componenta a acestora. Pentru realizarea acestui proces, in arhitectura, designul de interior
si urbanism sunt utilizate o serie de software-uri de proiectare. Softurile folosite cel mai des in proiec-
tare sunt (figurile 20-22):
® AutoCAD - program CAD folosit in proiectarea planurilor de constructie in doua dimensiuni (2D), mai

putin in trei dimensiuni (3D). Proiectarea asistatd de calculator este folositd in domenii precum arhitec-

tura, urbanismul, geografia, medicina, astronomia, tehnica etc. Prima versiune, denumita MicroCAD,

a aparut in anul 1982, ajungand péna la versiunea AutoCAD 2023. Aceasta este utilizata ca instrument

de lucru in activitatea de desenare si proiectare a inginerilor, arhitectilor, tehnicienilor si studentilor la

inginerie. Desenarea in AutoCAD inlocuieste complet folosirea instrumentelor de desen traditionale,
precum creionul, rigla, radiera, compasul, echerul etc. Facilitatile oferite de acest program sunt:

¢ modelarea si vizionarea spatiala a obiectelor intr-un spatiu virtual;

e crearea de ,,obiecte” 2D si 3D;

e desenele create in AutoCAD pot fi animate cu programe compatibile (de ex.: 3D Studio Max);
este posibila calcularea volumului brut de material necesar pentru obtinerea unui produs real.

Spre exemplu, cu ajutorul programului AutoCAD poti sa construiesti in spatiul virtual o casd sau

o scoald si sa o mobilezi, sd selectezi materialele de finisare, sa amenajezi curtea cu vegetatie, cu piese

de mobilier.

@ ArhiCAD este un software 3D de proiectare si modelare asistata de calculator. Este un program per-
formant, creat pentru profesionistii din domeniile arhitecturii, ingineriei si constructiilor. Majoritatea
lucrului creativ se realizeaza in 3D, astfel poti lua decizii inspi-
rate si poti vizualiza rezultatele intr-un mediu 3D real. Este un
instrument util pentru amenajarea teritoriului si proiectarea
cladirilor.

@ Allplan este un soft de proiectare ce permite coordonarea
si implementarea proiectelor de constructii mai rapid, mai
eficient si farda a compromite calitatea. Acest soft oferd po-
sibilitatea ca toata informatia legata de un proiect sa fie in-
terconectatd si ofera o serie de avantaje, precum procese de
coordonare mai rapide si mai clare, identificarea timpurie a
erorilor de proiectare, date unice de referinta actualizate in
timp real. Allplan este un instrument util si popular pentru
urbanisti in proiectarea localitétilor, cartierelor rezidentiale,
zonelor de odihna etc.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Studiaza programele utilizate in proiectarea 3D.
2. Retine principalele caracteristici ale softurilor de proiectare.

F. 21. ArhiCAD: modelarea unei cladiri

LUCRU iN GRUP

Formati doua grupuri. Primul grup identifica softul util pentru mo-
delarea cladirilor, iar al doilea grup - softul pentru modelarea tere-
nului.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Fig. 22. Allplan: modelarea cartierului rezidential si a Alege un software pentru proiectarea 3D. Argumenteaza alege-
cladirilor rea facuta.

124



V. Transport
si constructii 4. VALORIFICAREA PROIECTULUI

SOLUTII DE PROTEJARE A MEDIULUI

Problemele din domeniul schimbdrilor climatice, energiei si mediului sunt principalele provocari
cu care se confruntd astazi umanitatea. Pentru a rezolva aceste probleme, in intreaga lume se adopta
legi si programe si se semneazi acorduri internationale. In septembrie 2015, Republica Moldova, al-
turi de alte 192 de state membre ale ONU, a adoptat Declaratia Summitului privind Dezvoltarea Du-
rabild, prin care s-a angajat sa pund in aplicare Agenda 2030 pentru Dezvoltare Durabild. Toate tarile
si toate partile interesate trebuie sd lucreze in parteneriat pentru a implementa acest plan de actiune,
inclusiv atingerea obiectivelor legate de aerul curat, energia din surse regenerabile, apa curata si adap-
tarea la schimbdrile climatice.

In acest context, fiecare scoald din Republica Moldova poate participa la atingerea obiectivelor
Agendei la nivel local pentru a gestiona in mod competent resursele naturale (apd, energie, com-
bustibil etc.) si baza materiald si tehnica a scolii (teritoriu, sediu, echipamente s.a.). O modalitate
eficienta de a realiza aceste obiective este evaluarea, planificarea si implementarea actiunilor pentru
imbunatatirea starii de mediu a scolii.

Teritoriile scolilor sunt zone publice si, respectiv, cad sub incidenta prevederilor ce urmeaza.

@ Teritoriile pentru constructia localitatilor noi sau dezvoltarea celor existente se vor selecta potrivit
documentatiei de urbanism si de amenajare a teritoriului, aprobate in modul stabilit si in confor-
mitate cu legislatia nationala in domeniile urbanismului, funciar, sanitar, ecologic etc.

@ Pentru anumite teritorii protejate de impactul antropogen, pe terenurile adiacente acestora se
vor prevedea zone de protectie.

@ In procesul de sistematizare urbanistica a localitétilor se vor asigura exigentele fata de calitatea
aerului atmosferic in conformitate cu normele sanitare in vigoare. Zonele rezidentiale, publice,
de afaceri si de recreere se vor amplasa din partea directiei predominante a vantului in raport cu
intreprinderile industriale, care sunt surse de poluare a aerului atmosferic sau prezintd pericol
sporit de incendiu.

@ Zonele rezidentiale, publice, de afaceri si de recreere se vor amplasa superior cursului de apa
si bazinelor acvatice in raport cu gurile de scurgere ale tuturor categoriilor de ape reziduale,
inclusiv ale apelor pluviale de pe teritoriul localititii. In procesul de sistematizare si construire
a localitatilor si zonelor suburbane se va asigura amenajarea zonelor de protectie a apelor si
fasiilor riverane de protectie a obiectelor acvatice naturale, dimensiunile si regimul de utilizare
a cdrora se va aplica in conformitate cu legislatia in domeniu.

® Amplasarea si orientarea constructiilor locative si a celor publice vor asigura durata insolarii
acestora si a teritoriului in conformitate cu exigentele igienice fatd de insolarea constructiilor
locative, publice sia teritoriului. In aceste conditii, durata insolarii trebuie si constituie mini-
mum 2,5 ore (3 ore pentru clasele I-IV) pe zi pentru perioada 22 martie - 22 septembrie.
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VALORIFICAREA PROIECTULUI REALIZAT

Realizeaza o schita a institutiei in care studiezi, selectind o varianta de schitd prezentatda pentru
ciclul de studii de 9 clase sau de 12 clase. Executd schita pe hértie de format A3 conform etapelor din
fisa tehnologica.

Fisd tehnologicid. ELABORAREA SCHITEI CLADIRII SI A TERENULUI SCOLII

Succesiunea operatiilor Imagini Materiale si ustensile

1. Elaboreaza schita cladirii — Hartie format A3, creion,
existente a scolii, specificand A oD rigla, radiera

incdperile institutiei. Foloseste
ca reper imaginea aldturata.

2. Compara schita realizata cu
schitele prezentate in modul.

3. Gandeste si include incéperi
n scoald pentru a fi o institutie
moderna ce ar corespunde tu-
turor cerintelor.

4. Realizeaza schita teritoriului
si indicd zonele existente pe
sectorul scolii, inspirandu-te
din imaginea alaturata.

Creion, rigld, radiera

Hartie format A3, creion
simplu, creioane colorate,
rigla, radiera

5. Compara schita realizatd a
terenului scolii cu schita pre-
zentata in modul (figura 18).

6. Analizeaza schema actuala
a teritoriului institutiei si ame-
najeaza noi elemente pentru a
o face o scoala a viitorului.

Creion simplu, creioane co-
lorate, rigla, radiera

V. Transport ORA DE SINTEZA S| DE EVALUARE SUMATIVA

si constructii

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.
I. Sustinerea publica a proiectului realizat in conformitate cu criteriile:

Respectarea etapelor de executare a schitei institutiei de invatamant.
Organizarea terenului de amplasament al scolii in functie de zone.
Respectarea planului si a schemei functionale a cladirii scolii.
Acuratetea executarii proiectului.

Utilitatea proiectului realizat.

II. Test

Ce spatii intrd in schemele de sistematizare a cladirii scolii?

Care sunt principalele zone ale terenului de amplasament al scolii?

Specifica principalele elemente sistematizate pe terenul de amplasament al scolii.

Descrie programele de calculator care se utilizeaza pentru proiectarea terenului si a cladirilor.
Formuleaza cateva masuri de protectie a mediului, a zonelor rezidentiale, a zonelor publice.
Scrie un mic eseu cu tema: ,,Ce as modifica eu in structura scolii noastre”. Exprima-ti gandurile
liber si cu onestitate.

AR
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V. Energie/ 1. TEHNOLOGII DE OBTINERE A ENERGIEI
Electrotehnica SPECIFICE ZONEI GEOGRAFICE

TEHNOLOGII DE OBTINERE A ENERGIEI ELECTRICE

Din toate formele de energie utilizate de omenire, energia electricd a obtinut o rdspandire mai
larga datorita avantajelor esentiale pe care le poseda: posibilitate de transportare prin conductoare,
de transformare pentru modificarea parametrilor acesteia si de transformare usoard in alte forme de
energie necesare omului. Totodatd, energia electrica poate fi obtinuta prin transformarea urmatoare-
lor energii: mecanica, termica, luminoasd, chimica, atomica, a campului magnetic.

Energia electrica este produsa in diferite tipuri de centrale: termice, hidraulice, atomice, fotovoltai-
ce, eoliene, pe biomasd etc. Astdzi, cind rezervele de combustibili fosili se epuizeaza rapid, o problema
stringentd este gdsirea unor surse alternative de energie de mare putere, care sa satisfaca necesitatile
omenirii in viitor. Concomitent se elaboreaza si se construiesc centrale electrice pe baza surselor re-
generabile. Actualmente, acestea nu pot inlocui in totalitate sursele de energie pe baza combustibili-
lor fosili, dar sunt avantajoase in aspectul influentei minime asupra
mediului.

Energetica este un domeniu al stiintei si o ramura a industriei
care se ocupd cu obtinerea, transportul, transformarea si folosirea
rationald a energiei. Aceastd ramura determind, in mare masurd, sta-
rea economiei, a productiei si a transportului in toate timpurile si in
toate regiunile lumii. Energetica include urmatoarele sectoare: elec-
troenergetic, termoenergetic, de gaze naturale, de produse petroliere
si de combustibil solid si lichid. In continuare vor fi analizate princi-
palele ramuri ale energeticii.

B Hidroenergetica

O centrala hidroelectricd consta din: hidroagregate, cladirea cen-
tralei, dispozitivele de automatizare, panoul de comanda si instalatiile
auxiliare (transformatoarele electrice etc.).

Hidroagregatul se compune din turbina hidraulica si generatorul
electric.

Turbina hidraulicd transformd energia hidromecanicd a apei in
energie mecanicd, adica in lucru mecanic. Apoi, aceastd energie me-
canicd este transformata de generator in energie electrica. Energia
hidromecanica este energia apei cazatoare (potentiald, mgH) si a apei
curgatoare (cinetica, mv */2).

Cea mai simpld hidroturbina este roata de apa cu palete, care servea
ca motor primar pentru punerea in miscare a pietrelor de moara sau a
causelor ce ridicau apa mai sus de nivelul raului. Turbinele centralelor
hidroelectrice moderne au o constructie mult mai complexa. Pentru
obtinerea puterilor mari, inainte de turbine se construiesc baraje, care
ridica apa la inaltimi mari, creand energia potentiald considerabila.

Clasificarea turbinelor hidraulice dupa tipul constructiv se face in Fig. 1. Tipuri de tubine hidraulice: a —
functie de directia traiectoriilor particulelor de apa din zona rotoru-  tangentials; b — diagonals; c - axial3
lui. Astfel, exista turbine tangentiale, diagonale si axiale (figura 1).
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B Termoenergetica

Termoenergetica este o ramura a energeticii care se ocupa cu producerea si utilizarea energi-
ei termice (cildura). In acelasi timp, este rationald producerea concomitentd a energiei termice si
a electricitatii intr-un ciclu combinat, randamentul agregatelor in acest caz fiind cu mult mai mare
decit in cazul producerii separate a acestor forme de energie. In figura 2 sunt prezentate scheme de
principiu ale proceselor de producere separatd a energiei termice (figura 2 a), a energiei electrice (fi-
gura 2 b) si a ambelor forme de energie concomitent intr-un ciclu combinat (figura 2 c). Producerea
energiei electrice din cea termica se realizeazd in centrale electrice (CE) si in centrale electrice cu ter-
moficare (CET), care functioneaza conform schemelor din figurile 2 b si, respectiv, 2 c. Prin arderea
combustibililor (gaze, carbuni, petrol etc.) in cazane (1) se obtine caldura. Aceasta cildura incalzeste
apa la temperaturd inalta si o transforma in abur care, fiind indreptat pe paletele rotorului turbinei cu
abur (2), o roteste. Arborele turbinei este cuplat cu arborele generatorului de curent electric (3), care
transforma energia mecanicd a rotorului turbinei in energie electrica.

In CE, aburul uzat, care iese din turbin, este condensat intr-un condensator (4). Apa condensati
este pompati din nou cu pompa de condens (5) in cazan si astfel ciclul se reia. In CET, aburul uzat
este indreptat intr-un schimbator de caldura (8), in care acesta cedeaza cédldura apei din reteaua de
incalzire.

Fig. 2. Scheme de principiu de producere: a — separatd a energiei termice; b — separatd a energiei electrice; ¢ — combinatd a energiei termice si energiei electrice;
1 - cazan; 2 — turbind cu abur; 3 — generator de energie electricd; 4 — condensator; 5 — pompa pentru condens; 6 — regenerator de caldura, 7 — pompa de alimentare;
8 — schimbator de caldura pentru incalzirea apei din retelele termice; 9 — pompa de circulatie a apei in retelele
termice.

B Energetica eoliana

Vantul poseda energie cinetica, ce poate fi transformata in energie
mecanica a rotorului turbinei eoliene (figura 3). La randul ei, aceastd
energie mecanica se transforma in energie mecanica a rotii morii.
Insd, odata cu aparitia motoarelor si generatoarelor electrice, a fost
posibila transformarea energiei mecanice de la turbina eoliand in
Fig. 3. Turbina eoliana: paletele rotorului, axa ~ energie electricd produsa de generatorul electric.
rotorului, generatorul Centralele eoliene, formate dintr-o
turbind eoliand si un generator electric, sunt amplasate la munte, pe
locuri mai inalte sau pe litoralul marilor sau oceanelor. !

Turbinele eoliene sunt de mai multe tipuri: -

e turbine eoliene axiale lente (figura 4); %

turbine eoliene axiale rapide (figura 5); .

turbine eoliene tangentiale (figura 6).

Fig. 4. Turbind eoliand axiald lenta
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Initial se credea ca energia eoliana este absolut purd, insd nu
este chiar asa: paletele fiind confectionate din materiale compozite
(polimeri), prezinta probleme ecologice.

Generatoarele eoliene reprezinta, in unele cazuri, unica sursa de
alimentare cu energie electrica a localitatilor care nu sunt asigurate
in mod centralizat cu aceasta formd de energie. Generatoarele eoli-
ene pot produce curent electric alternativ sau continuu. In ultimul
caz, pentru transformarea curentului continuu in curent alternativ
se utilizeaza dispozitive numite invertoare. O statie electrica eoliana
reprezintd un grup de instalatii eoliene plasate intr-un loc sau in ca-
teva locuri si care sunt interconectate intr-o retea comuna.

Cel mai mare parc de turbine eoliene plutitoare din lume a ince-
put a opera in apele Norvegiei. Energia electrica produsa de aceste
turbine nu va ajunge la tarm, ci va fi folositd pentru necesitati indus-
triale la extragerea petrolului si a gazului de pe platformele maritime.

IVIDUAL

Informeaza-te despre utilizarea energiei eoliene pe teritoriul Repubilicii
Moldova. Prezinta colegilor si colegelor aceasta informatie.

B Helioenergetica

Helioenergetica este o ramura a energeticii care se ocupa cu
transformarea energiei solare in energie electricd de curent con-
tinuu. La baza acestei transformdri este pus efectul fotoelectric.
Un sistem fotoelectric consta din module (panouri) executate din
materiale care au proprietatea de a transforma energia solara in
energie electricd. Aceste materiale sunt sensibile la razele solare.

Panourile solare (figura 7) sunt alcatuite din elemente fotovol-
taice — niste compusi ai siliciului (monocristalin, policristalin sau
amorf). Functionarea optima a panourilor solare depinde de ori-
entarea lor permanenta dupa soare. Pe masura micsorarii costuri-
lor si cresterii randamentelor celulelor fotovoltaice, devine posibila
utilizarea acestora in energetica ,,mare”. Actualmente sunt elabora-
te centrale fotovoltaice cu puterea instalata de pana la 2.200 MW,
un exemplu fiind cea din Gonghe (China), consideratd cea mai mare centrala fotovoltaica din lume.

Fig. 6. Turbind eoliana tangentiald

Fig. 7. Panouri fotovoltaice

PRODUCEREA, TRANSPORTUL SI DISTRIBUTIA ENERGIEI
ELECTRICE IN SISTEMUL NATIONAL

B Producerea energiei electrice

In Republica Moldova, principala sursa de energie electricd sunt centralele termoelectrice care
functioneaza pe baza de gaz si pacura cu o putere instalata totala de 330 MW, din care: CTE-1, Chisinau
- 66 MW; CTE-2, Chisindu - 240 MW; CTE-Nord, Balti - 24 MW. O parte din energia electrica ne-
cesard este generatd de sursele regenerabile de energie: puterea instalata a centralelor hidroelectrice
constituie 64 MW, puterea instalata a centralelor eoliene, solare si pe bazd de biomasa — aproximativ
255,7 MW (date de la sfarsitul anului 2023), iar pentru a acoperi in totalitate necesarul de energie
electricd, se recurge la importul acesteia din afara tarii.
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Transformator de Transformator de
ridicare a tensiunii coborare a tensiunii

Fig. 8. Schema de principiu a unei retele electrice

Centrale electrice

B Transportul si distributia energiei electrice la consumatori

Transportarea energiei electrice de la centralele electrice spre zonele de consum si distribuirea
acesteia consumatorilor se efectueaza prin retele electrice. Din punct de vedere tehnic, reteaua elec-
tricd reprezinta un ansamblu de linii electrice de transport (LET) si de transformatoare, ultimele
fiind amplasate la statii electrice.

Statiile de transformare sunt instalatii electrice destinate pentru primirea, transformarea si dis-
tribuirea energiei electrice in sistemele de alimentare cu energie electrica a consumatorilor rurali,
urbani si industriali.

Transportarea energiei electrice la distante mari cu pierderi mici reprezenta o sarcind dificila.
Principala modalitate de reducere a pierderilor de putere in conductoarele LET este cresterea ten-
siunii acesteia. Cu cat mai lungd este linia, cu atit mai rational este de a utiliza tensiuni mai mari.

In functie de nivelul tensiunii nominale, retelele electrice se clasifica in:

a) retele de transport

e de inaltd tensiune (110...220 kV),
* de suprainalta tensiune (330...750 kV),
* de ultrainaltd tensiune (peste 1000 kV);
b) retele de distributie
* dejoasd tensiune (panala 1 kV),
* de medie tensiune (peste 1 kV si pana la 35 kV).

Schema de transport al curentului alternativ este urmatoarea: curentul de medie sau joasd ten-
siune, produs de generator, este directionat spre transformatorul ridicator din statia electrica, este
convertit in curent de inaltd tensiune si e transportat in continuare prin linii electrice in zona de
consum al energiei.

Pentru utilizarea directa in motoarele actionarilor electrice ale strungurilor, in sistemele de iluminat
electric, precum si in alte scopuri, tensiunea la sfarsitul liniei de transport trebuie sa fie redusa. Acest
lucru se realizeaza cu ajutorul transformatoarelor coboréatoare de tensiune. De reguld, micsorarea
tensiunii si majorarea corespunzitoare a curentului se produc in mai multe etape. In fiecare etapa,
tensiunea devine mai micd, iar suprafata acoperita de reteaua de alimentare devine din ce in ce mai
mare. Aceste retele se numesc de distributie.

Liniile electrice pot fi aeriene sau subterane. Ele se realizeaza cu conductoare neizolate ori izolate
sau cu cabluri electrice. In prezent functioneazi linii electrice aeriene de curent alternativ cu tensi-
unea maxima de 1.150 kV si de curent continuu cu tensiunea maxima de 1.500 kV.
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Schema de principiu a unei retele electrice este redata
in figura 8, iar constructia si schema de principiu a unui
transformator - in figura 9.

Transformatorul este un aparat electric care mareste
sau micsoreaza tensiunea unui curent alternativ fara
a-i schimba frecventa. Elementele constructive ale unui
transformator sunt: miezul feromagnetic, infasurarile
primara si secundard. Miezul feromagnetic este constituit
dintr-un pachet de tole (table) cu grosimea de 0,3-0,5 mm,
confectionate din otel electrotehnic. El poate avea diferite
forme si dimensiuni. Tolele sunt izolate intre ele prin hartie,
lac special etc. Pe doua pérti opuse ale miezului de fier, de
tip inchis, sunt instalate doud (sau mai multe) infasurari
izolate intre ele si fatd de miez. Infisurarile sunt execu-
tate din fir electric conductor din cupru sau aluminiu de
sectiune circulard sau dreptunghiulara. Firele sunt acope-
rite cu izolatie din lacuri speciale. Infisurarea primara, cu
un numar de spire N1, este conectata la o sursa de curent
alternativ cu tensiunea Ul. Daci infdsurarea secundard a
transformatorului nu este conectatd la consumator, trans-
formatorul va lucra in gol. In acest caz, raportul valorilor
tensiunilor U2 si Ul la capetele infasurarii secundare si b i &
celei primare se numeste coeficient de tmnsf or'mare: Ul/u2 Fig. 9. Transformator trifazat de retea (a) si schema de princi-
= N1/N2 = k. Pentru transformatorul de ridicare N2>N1, iy a transformatorului cu dous infasurari (b)
iar pentru cel de coborare N2<N1.

Sistemul energetic al Republicii Moldova include linii electrice de transport cu tensiunile 400, 330
si 110 kV, linii electrice de distributie cu tensiunile 35, 10 si 6 kV si statii electrice de transformare la
tensiuni corespunzatoare tensiunilor liniilor electrice. Interconectarea sistemului electroenergetic al
republicii cu sistemele Romaniei si Ucrainei se realizeaza prin linii electrice cu aceleasi valori ale ten-
siunii ca si ale liniilor electrice de transport.

DOMENII DE UTILIZARE A ENERGIEI $I
CONSUMATORI DE ENERGIE ELECTRICA

Omul modern nu-si poate imagina viata fara energie. El utilizeaza energie pentru a produce
bunuri materiale, pentru a-si asigura conditii confortabile de trai, pentru a se deplasa in zonele te-
restrd, maritima si in spatiul aerian si pentru multe alte activitati. Agentii energetici necesari omului
sunt: energia electricd, energia termica (caldura), gazele combustibile.

Energia electrica este utilizatd pe larg in toate domeniile de activitate a omului: in industrie,
transport, constructii, agricultura, sectorul rezidential etc. La consumatori, energia electrica distri-
buitd este transformata in alte forme de energie: termicd, luminoasa, mecanica etc.

Consumatorii industriali utilizeazd energia electricd pentru alimentarea diferitelor mecanis-
me, agregate, utilaje folosite in procesele tehnologice de productie. Consumatorii casnici utilizeaza
energia electrica pentru alimentarea aparatelor electrocasnice (frigider, fier de calcat, masina de
spalat, storcator de sucuri, plita de gatit electricd, mixer, aspirator, ceainic, televizor, cuptor cu mi-
crounde, computer, ceas, boiler etc.).
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Energia termica (caldura) se utilizeaza, in fond, pentru incalzirea spatiilor, producerea apei cal-
de menajere, realizarea diferitelor procese tehnologice si in alte scopuri. Un sistem de incalzire
consta din: sursa de caldurd (cazan), care serveste pentru producerea céldurii si poate fi centrald
termicd (CT, produce numai caldurd) sau centrald electricd cu termoficare (CET, produce caldura
si electricitate); retele termice, care servesc pentru transportare de la sursd la consumator; instalatii
de consum de céldura, care pot fi: de incalzire, de preparare a apei calde menajere, tehnologice etc.

Sistemele de alimentare cu caldura pot fi:

1) de termoficare - in baza obtinerii combinate a energiei electrice si energiei termice (cogene-

rare) la centrale electrice cu termoficare (CET, figura 2 c);
2) cu caldura de la centralele termice (CT), in gospodaria comunala, sau de la centralele termice
industriale (figura 2 a);

3) sisteme descentralizate — centrale termice mici de bloc, individuale, sau cu producerea caldu-

rii in sobe de incalzire.

Gazul combustibil se obtine din zacaminte de gaz si este extras cu ajutorul sondelor de gaz. El este
tratat cu substante odorizante in instalatii speciale. Atunci cdnd ajunge in localitate, gazul este preluat
printr-o statie de reglare-mdsurare, unde se regleaza presiunea pana la valoarea la care acesta poate fi fo-

— losit. De aici, gazul este trimis spre consuma-
Ctibmarank g tori printr-o retea de conducte. Aceasta retea

are rolul de a asigura alimentarea cladirilor
Colectare ' Sistemul de transport Joasa ;resiune I
Tratare Tnalta presiune
Separare . . r

cu gaze combustibile pentru incalzire, prepa-
Sistem

rarea apei calde in scopuri menajere si in di-

ferite scopuri industriale. Schema circuitului
de de gaze naturale este prezentata in figura 10.
distributie

B Metode de economisire a ener-
giei
Aceste metode sunt bazate pe cele trei
principii de eficientizare energetica:
= 1. Producerea eficientd a energiei (utilizarea
icksten) constimao ik in mod prioritar a sistemelor de producere a
Fig. 10. Circuite de gaze naturale acesteia din energii regenerabile: geoterma-
13, vant, cdldura solara, fotovoltaica).
2. Reducerea pierderilor de energie (utilizarea sistemelor de automatizare si de control al consumuri-
lor de energie, termoizolarea cladirilor s.a.).
3. Utilizarea eficienta a energiei (utilizarea instalatiilor si aparatelor eficiente in aspect energetic, folo-
sirea caldurii reziduale, provenite de la procesele industriale etc.).

'LUCRU INDIVIDUAL

Aminteste-ti ce ai invdtat in clasa a 8-a despre transportul energiei electrice, transformatorul de ridicare si de co-
borare. Realizeaza o prezentare privind constructia si montarea liniilor electrice aeriene (LEA) de joasa tensiune.

Consumatori Industriali

Termo/Electro
centrale

LUCRU iN GRUP

1. Realizati un model al unei linii electrice de transport cu doua transformatoare (unul ridicator si altul coborator de
tensiune) si un cablu la tensiunea de transport 220V, avand la dispozitie o sursa de tensiune alternativa de 12, 24
sau 36 V. In calitate de sarcina utilizati un bec electric la tensiunea corespunzatoare.

2. Discutati despre metodele pe care le folositi sau le-ati putea folosi pentru economisirea energiei electrice.
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TERMINOLOGIE SPECIFICA

In cadrul acestui modul intalnesti o serie de termeni specifici domeniului. Semnificatia unora dintre
acestia ai aflat-o deja, iar a altora o vei afla pe masura insusirii materialului din celelalte compartimen-
te. Jata explicatia altor termeni mentionati in modul:

o Consumatori casnici de energie electricid — echipamente, utilaje, dispozitive, masini, aparate s.a.
care se folosesc in gospodaria casnicd, transformand energia electrica consumata in energie
mecanica, termica etc.

Energie nucleard — energia eliberata din nucleele atomilor in urma unor reactii nucleare.
Convertizor de frecventd a curentului electric (CFCE) — echipament electric ce comanda si con-
troleaza viteza de rotatie a unui motor de curent alternativ prin reglarea frecventei si a marimii
tensiunii de alimentare a motorului.

o W-h (kW-h, MW-h) - unitate de masura a energiei, ce reprezintd produsul dintre puterea debi-
tata de generator sau consumaté (de consumator) si durata de functionare continud a unitatilor
corespunzatoare.

e Multimetru - instrument de masurare a parametrilor electrici (tensiunii, intensitatii curentului,
rezistentei etc.).

bt ) 2. LUCRARI DE ELECTROMONTAJ

Electrotehnica

Pentru a proiecta si a executa unele lucréri de electromontaj, a identifica defectiunile aparatelor
(utilajelor) electrocasnice sau ale unei retele electrice si a le inlatura pe cele mai simple dintre ele,
trebuie sd studiezi mai intdi constructia si principiul de functionare a partilor lor componente (elec-
tromagnetul, electromotorul, releele de pornire si de protectie etc.). Unele dintre aceste parti compo-
nente pot fi comune pentru mai multe utilaje/aparate.

MATERIALE SI USTENSILE UTILIZATE LA
LUCRARILE DE ELECTROTEHNICA

Materialele utilizate in lucrarile de electrotehnica sunt: conductoa-
rele, izolatoarele, tuburile izolante, banda izolanta etc.

Pentru a efectua lucréri electrotehnice de montaj, de reparatie sau de
reglaj, este nevoie de o serie de instrumente, aparate, dispozitive ca: setul
de surubelnite, clestele patent, clestele lateral, clestele cu falci rotunde, cu-
titul de montaj, dispozitivul de inlaturare a izolatiei de pe o portiune de
conductor, ampermetrul, voltmetrul, wattmetrul, multimetrul, surubelni-  Fig. 11. Indicator de tensiune
ta-indicator, becul de control, ciocanul electric de lipit, cheile de piulite etc.

Indicatorul de tensiune (figura 11) este un instrument electric utilizat pentru: depistarea prezentei
tensiunii pe diferite portiuni ale unui circuit electric; controlul integritatii conductoarelor din circui-
tul electric; identificarea sigurantei arse; identificarea fazei pe contactele echipamentelor si aparatelor
electrice. Indicatorul are un beculet cu neon, care se aprinde cand contactul sau de jos este adus in
contact cu partile conducdtoare ale circuitului sub tensiune, iar pe contactul de sus se aplica degetele.
Curentul care trece in acest caz prin organismul uman, la tensiunea de 220 V, are valoare de fractiuni
de miliamperi si nu prezinta niciun pericol pentru om.
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Fig. 12. Bec de control

Becul de control (figura 12) este un instrument simplu
compus dintr-un bec insurubat intr-o dulie de la care pleaca
doua conductoare cu capetele libere curatate. Becul trebuie sa
tie de tensiunea corespunzitoare tensiunii din retea (220 V).
Cu acest bec se verifica tensiunea in diferite locuri ale retelei
electrice, se controleaza starea conductoarelor, se depisteaza
siguranta arsd etc.

-u INDIVIDUAL

Aminteste-ti ce ai invatat in clasa a 8-a despre instrumentele si dispozitivele de instalatie electrica.
2. Confectioneaza un indicator de tensiune care ar consta dintr-un bec de putere mica (de la frigider, masina de
cusut etc.), o dulie corespunzatoare si doua conductoare. Pentru protejarea balonului becului, poti folosi un

pahar din masa plastica.

T

Fig. 13. Aparate electrice de mdsurat intensitatea si
tensiunea curentului electric si schemele de conectare
ale acestora: a — ampermetru; b — voltmetru

Fig. 14. Multimetru digital

&) RETINE!

Ampermetrul (figura 13 a) este un aparat care se utilizeaza
pentru mdsurarea intensitatii curentului electric. Pe scara am-
permetrului sunt indicate diviziuni in unitati corespunzétoare:
A - amperi, mA - miliamperi, yA — microamperi.

Intensitatea curentului electric se masoard cu ampermetrul
montat in serie cu rezistenta (intrerupatoarele, becurile etc.).
Pentru largirea diapazonului de masurare a intensitatii curen-
tului electric, la clemele ampermetrului se uneste in paralel o
rezistenta aditionala (sunt).

Voltmetrul (figura 13 b) este un aparat electric utilizat pen-
tru masurarea tensiunii curentului electric (caderii de tensi-
une). Pe scara voltmetrului sunt indicate diviziuni in unitati
corespunzdtoare: V - volt, mV - milivolt, kV - kilovolt. Volt-
metrul se uneste in paralel cu rezistenta la punctele circuitului
electric: capetele curdtate de izolatie ale celor doua conductoa-
re unite la bornele voltmetrului se ating de cele doua puncte
intre care trebuie mdsuratd tensiunea. Spre deosebire de am-
permetru, voltmetrul se utilizeaza fard a intrerupe circuitul.

Pentru largirea diapazonului de masurare a tensiunii curen-
tului electric, la clemele voltmetrului se uneste in serie o rezis-
tenta aditionala (sunt).

Multimetrul (figura 14) este un aparat electric utilizat
pentru a masura parametrii electrici: tensiunea, intensitatea,
rezistenta, capacitatea etc. Masurdrile pot fi facute atat pen-
tru circuite de curent continuu, cat si pentru cele de curent
alternativ. Testerul poate fi folosit si pentru alte operatii: de-
tectarea rupturilor in circuite, controlul starii functionale a
tranzistoarelor, condensatoarelor etc.

® Se interzice unirea ampermetrului sau voltmetrului la o retea a cirei intensitate sau tensiune este mai mare
decat limita de masurare indicata pe scara acestor aparate.
® Fisa rosie a multimetrului este pentru semnul ,,plus” al sursei, iar cea neagra — pentru semnul ,,minus”
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Pe panoul principal, de reguld in centru, este situat butonul rotativ de comutare si selectare a
valorilor parametrilor electrici. In pozitia neutra, sdgeata de pe el este pusa in directia OFF.

Pe cadran, in dreapta, sunt pozitii pentru masurarea tensiunilor de curent continuu, se vede simbo-
lul V-. Diviziunile merg de la 0 pana la 1000 V. Mai departe, in dreapta, urmeaza sectorul tensiunilor
alternative de la 750 V panala 2 V, in acest loc este indicata litera V cu tilda (linioara ondulatd): V~.

Analogic se citesc parametrii capacitatii, rezistentei etc. Ele-
mente de mdsurare cu multimetrul vezi in fisa tehnologica 1.

Ciocanul electric de lipit (figura 15) este un instrument elec-
trotehnic manual, partea de lucru a caruia este un varf, care este
incalzit cu flacard sau cu curent electric. La trecerea curentului
electric prin spirala (din crom-nichel) infasurata pe acest varf,
il infierbanta pana la temperatura de 200-300°C. Cu acest varf
se incalzesc piesele care trebuie lipite, se topeste cositorul (un
aliaj de staniu si plumb etc.), colofoniul (sacazul) si se aplicd la
contactul dintre piese. Cositorul se realizeaza sub forma de bare,
sarme, paste etc. Colofoniul este un produs de rasind de conifere.  Fig. 15. Giocan electric de lipit

=

NORME SANITAR-IGIENICE SI REGULI DE PROTECTIE A MUNCII

Posezi deja cunostinte si aptitudini privind securitatea in muncd, igiena personald si normele de
prevenire si stingere a incendiilor, precum si acordarea primului ajutor medical in situatii de urgenta.
In timpul lucrarilor de electromontaj si de reparatie trebuie si dai dovada de spirit organizatoric,
atentie, promptitudine si responsabilitate in realizarea activitatilor de securizare a ta si a celor din jur.
. Inainte de orice lucrare de electromontaj sau de reparatie, imbraci haine de protectie.

Nu introduce prea multe stecdre (prea multi consumatori) in aceeasi priza de retea.

Nu repara un motor electric sau un aparat electric aflat sub tensiune.

Asigura-te ca partile rotitoare ale motoarelor electrice sunt acoperite cu protectoare de siguranta.
Nu atinge conductoarele electrice care au vreo portiune neizolata.

Nu atinge aparatele electrice conectate la retea daca ai mainile ude.

Asigura-te ca ai acces la mijloacele si materialele necesare pentru acordarea primului ajutor.

In cazul izbucnirii unui incendiu din cauza unei defectiuni in circuitul electric, foloseste stinga-
torul. In lipsa acestuia, apeleaza urgent pompierii la numarul de telefon 112.

Fisa tehnologicd 1. MASURAREA UNOR PARAMETRI ELECTRICI
CU UN MULTIMETRU

© N U W

Succesiunea operatiilor Imagini. Sugestii

1. Pregateste multimetrul pentru masurare. Executd
masurarile de proba.

2. la trei baterii electrice si mdsoara tensiunea electro- | Pune maneta comutatorului

motoare la bornele acestora. multimetrului in dreptul ten-
Citeste rezultatele de pe ecran si inscrie-le pe o foaie. |siunii mai mari decat 1,5V
(20V).

3. Uneste in serie aceste baterii electrice si determina | Pentru comoditate, infdsoara cele trei baterii cu o fasie de
tensiunea electromotoare totala. hartie, capatul liber lipeste-I.
Respecta polaritatea.

4. Uneste in paralel aceleasi baterii si masoara tensiu- | Fixeaza bateriile cu scotch.
nea electromotoare totala.

5. Analizeaza ultimele doua masurari .
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Inl&turd, cu un cutit sau cu un dispozitiv special, stratul izolator de pe capetele a doua conductoare de cupru.
2. Utilizand ciocanul electric de lipit, incalzit suficient, lipeste cu cositor aceste capete. Nu uita sa folosesti fluxul din
colofoniu.

LUCRU iN GRUP

1. Formati 4-5 grupuri. Familiarizati-va cu constructia unui multimetru (tester) si cu procedeele de masurare cu
acesta a tensiunii, intensitatii curentului electric continuu, capacitatii condensatoarelor etc.

2. Masurati tensiunea pe bornele unei baterii de 1,5V (de la un ceas, lanterna etc.).

3. Analizati si evaluati reciproc rezultatele obtinute.

CONECTAREA IN SERIE SIiN PARALEL A REZISTENTELOR ELECTRICE

Orice receptor electric (aparat, agregat sau mecanism) posedd rezistentd electricd. Conectarea re-
ceptoarelor la reteaua electricd poate fi realizata atit separat, cat si in grup. In ultimul caz acestea pot fi
conectate in serie, in paralel sau in variantd mixta. In continuare este prezentati conectarea in serie si in
paralel a rezistentelor electrice intr-un circuit, clarificand totodata particularitatile fiecarei modalitati de
conectare. In majoritatea cazurilor, receptoarele electrice se conecteaza la retea in paralel.

B Conectarea in serie a rezistentelor electrice

Laconectareainserie (figura 16) arezistentelor electrice, intensi-
tatea curentului care trece prin ele esteaceeasi: [1 = [2=[3=... = In, iar
caderea de tensiune pe intreg circuitul este egala cu suma caderilor Ri R R3
de tensiune pe fiecare dintre rezistente, deci U= Ui + U2+ Us+... Un. W e ﬁ
In cazul in care sunt unite in serie cateva rezistente electrice identi-
ce, caderea de tensiune pe aceste rezistente se calculeaza prin relatia
U = nUi, in care n este numarul de rezistente, iar Ui — cdderea de
tensiune pe una dintre ele.

Conform legii lui Ohm, intensitatea curentului I este direct proportionald cu tensiunea U si este
invers proportionald cu rezistenta R: I = U/R.

Daca intr-un circuit electric consumatorii sunt legati in serie, la deconectarea unuia dintre consu-
matori circuitul se intrerupe si curentul dispare la toti consumatorii.

Fig. 16. Conectarea in serie a rezistentelor electrice

B Conectarea in paralel a rezistentelor electrice

La conectarea in paralel a rezistentelor electrice (figura 17), o
caderea de tensiune pe fiecare dintre ele este aceeasi: Ur = Uz =
Us = ... = Un, iar curentul sumar prin circuit I este egal cu suma U Ri R R3
curentilor prin toate rezistentele: I = I1 + I2 + I3 + ... + In.
Intr-o retea cuplata in paralel, la deconectarea unuia dintre o
consumatori, ceilalti consumatori cotinua sd consume energie

. Fig. 17. Conectarea in paralel a rezistentelor electrice
electrica.
B Proiect de montare a unui circuit electric

Elaborati, lucrand in perechi, un proiect de iluminare a unei incédperi auxiliare cu doud becuri
de tensiunea U = 36 V si intensitatea I = 0,09 A, care urmeazd a fi conectate la reteaua de tensiune
220 V. Elaborati schema electrica a circuitului si fisa tehnologica de montare si incercare a acestui
circuit. Ardtati-i schema electrica profesorului/profesoarei. Montati si incercati schema elaborata
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de voi sub controlul profesorului/profesoarei. Un model de proiect este prezentat in fisa tehnolo-

gica 2.

Amintiti-va ce ati invatat in clasa a 8-a despre regulile de protectie a muncii in timpul lucrarilor de
electromontaj, precum si despre conectarea in serie si in paralel a cdtorva becuri.

Fisa tehnologici 2. CUPLAREA IN PARALEL A DOUA BECURI: unul pentru tensiunea
de U, =220V, iar altul - pentru tensiunea de U,=24V

Succesiunea operatiilor

Imagini. Sugestii

Materiale si ustensile

1. Alcdtuieste schema de instalatie
electrica si calculeaza rezistenta care
trebuie montata in serie cu becul de
24V si intensitatea 12=0,09 A.
Rezistenta se calculeaza aplicand le-
gea lui Ohm:

Rz = (Ul - Uz)/IZ = (220 - 24)/0,09 =
2200 Q ~ 2,2 kQ,

Schema electrica

Q

B2
U=220V B
P R 26
o o /

Hartie, creion, compas, rigla

2. Pregdteste materialele, instru-
mentele si accesoriile necesare pen-
tru montarea schemei electrice.

B1 — bec de 220 V, B2 — bec de 24V,
R: - rezistentd, | — intrerupator, C —
conductor

Placaj, dulii, conductoare, surubelnite,
cutit, intrerupator, rezistenta de 2,2 kQ,
bec de 100 W, tensiunea de 220V, bec
de 24V, ciocan de lipit, cositor, colofoniu

3. Executd montajul schemei elec-
trice.

4. Conecteaza schema la retea si
convinge-te ca becurile lumineaza.

VI. Energie/
Electrotehnica

3. REALIZAREA UNUI

ARTICOL SIMPLU

CONSTRUCTIA SI PRINCIPIUL DE FUNCTIONARE A UNUI
ELECTROMAGNET $I A UNUI RELEU TERMIC

B Electromagnetul

Electromagnetul este un magnet artificial, in care campul
magnetic apare si se concentreazd in miezul de fier in urma
parcurgerii curentului electric prin bobina care il infasoara.
Electromagnetul se foloseste pentru crearea campului mag-
netic in masinile si aparatele electrice.

Releul este unul dintre dispozitivele de comanda utilizate
cel mai frecvent, avand electromagnetul ca parte componenta
principald. Releul efectueazd comanda pentru anumite modi-
ficari ale unui sistem tehnic (inchiderea sau deschiderea unui
circuit etc.), actionand la variatia unor marimi caracteristice
(temperatura, tensiune, presiune s.a.) ale altui sistem tehnic.

Fig. 18. Releu electromagnetic: 1 — miez de fier; 2 —
bobina (infasurare); 3 — armatura mobila; 4 — arcurile
contactelor; 5 — contacte
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I La trecerea curentului electric prin bobina de sarma de cu-
‘3 RE T | N E! pru (2) a releului (figura 18), in ea se induce camp magnetic.
Miezul de fier (1) se magnetizeaza si atrage spre sine armatura
de fier mobild (3), care comuta arcurile de contact (4) legate
cu ea. La comutarea arcurilor, contactele (5) se unesc si inchid
circuitul electric principal.

Cand prin bobina nu trece curent electric, campul magnetic in ea dispare, iar armatura, sub acti-
unea arcurilor, revine in pozitia initiala. Contactele se indepérteaza si circuitul electric este deschis.

Releul termic este un dispozitiv care asigura protectia receptoarelor electrice (in fond, a motoare-
lor electrice) la suprasarcina. Elementul principal al releului este o lamela bimetalica, ce reprezinta o
imbinare a doud metale cu diferite grade de extindere liniara, care se indoaie atunci cand se incalzeste.
Lamela bimetalica este amplasatd in interiorul unei spirale conectate in serie cu infasurarea motorului
electric. In cazul cresterii curentului prin infasurarea motorului si prin spirala, va creste si temperatura
spiralei. Aceasta se incélzeste, placa bimetalica se deformeaza, actionand asupra unor contacte ce vor
provoca deconectarea motorului de la retea, infasurdrile acestuia fiind protejate. Constructia si prin-
cipiul de functionare a releului termic sunt prezentate in figura 19.

® Fira electromagneti n-ar fi putut
exista telegraful, telefonul, soneria,
macaralele electromagnetice etc.

Lamela bimetalica ]

Axa de balansare ]

Parehie basculanti ]

Arc

Contact fix ]

[ Contact mobil ]

Fig. 19. Constructia si principiul de functionare a releului termic

Fisa tehnologicd 3. CONFECTIONAREA UNUI ELECTROMAGNET

Succesiunea operatiilor Imagini Materiale si ustensile
1. Elaboreaza constructia electro- Hartie, creion, rigla
magnetului.

2. Executa schita la scara 1:1.

3. Pregateste un miez de fier si re- Cui de otel cu diametrul de 5 mm, fie-
teaza-l la lungimea I=100 mm. rastrau pentru metale, menghina

4, infégoaré pe miez, in cateva stra-
turi, o fasie de hartie si incleiaza ca-
patul acesteia.

Hartie, foarfeca, clei PVA

5. Pe stratul de hartie bobineaza
atent spire de sarma de cupru cu di-
ametrul de 1-1,5 mm.

Sarma de cupru cu izolatie pe ea

6. Verifica electromagnetul, conec-
tand infasurarea acestuia la o baterie
si apropiindu-l de obiecte metalice
mici.

Baterie, 1,5..9V
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CONSTRUCTIA, PRINCIPIUL DE FUNCTIONARE SI REPARATIA
APARATELOR ELECTROCASNICE CU MOTOR ELECTRIC

B Constructia si principiul de functionare a
motoarelor electrice utilizate in aparatele
electrocasnice

In multe din aparatele electrocasnice (aspirator, masini de
spalat, masind de tocat carne, rasnitd de cafea s.a.) sunt utiliza-
te motoare electrice, mai frecvent motoare de curent continuu.
Constructia acestui tip de motor este prezentata in figura 20. Mo-
torul este alcatuit din doua parti principale: statorul si rotorul.

Statorul (1) constituie partea imobila a motorului electric.
In el sunt instalate infisurari din conductoare de cupru izolate.
Statorul serveste drept conductor magnetic si creeazd in interi-  Fig. 20. Electromotor (motor de curent continuu sau
orul sau un camp magnetic. motor universal): 1 - stator cu infdsurare; 2 - rotor; 3 —

Rotorul (2) este partea mobila si se roteste in rulmentii sta-  colectorul rotorului; 4 - infasurarile rotorului; 5 — perii;
torului. In ancora rotorului sunt montate infisuriri din con-  6-ventilator
ductoare. Capetele infasurarilor sunt unite la colector (3).

Curentul electric care trece prin infasurdrile statorului induce in acesta un camp magnetic. Acest
camp strabate interstitiul dintre stator si rotor si induce in rotor un curent electric ce trece prin
periutele (5), colectorul (3) si infasurarile rotorului (2), inducand in acesta un camp magnetic. Cam-
pul magnetic al rotorului se respinge de la campul magnetic al statorului. Apare un camp magnetic
rotitor, care invarte rotorul.

Defectiunile posibile ale electromotorului pot fi: uzarea periutelor colectorului, uzarea rulmentilor,
arderea infasurarilor rotorului sau ale statorului, defectarea capatului arborelui.

B Constructia, principiul de functionare si mici reparatii ale frigiderului

Functionarea frigiderelor este bazata pe fenomenul varierii temperaturii de fierbere a lichidelor in
functie de presiunea care actioneaza asupra lor si de fenomenul de absorbtie a caldurii la evaporarea
acestora. Lichidul de lucru intr-un frigider este freonul lichid, care trece usor in stare gazoasa la o pre-
siune relativ mica, iar sub actiunea unei presiuni mari acesta trece in stare lichida.

Motorul electric (1) din figura 21 a antreneaza compresorul (2) care aspira vaporii de freon din eva-
porator (3), pompandu-i in condensatorul (4), in care se condenseazi. In acelasi timp, freonul trece
printr-un tub capilar sau printr-un ventil reglabil (5) si revine in evaporatorul (3) dispus in partea de
sus a camerei frigorifice. Freonul, evaporandu-se, ia cdldura din camera frigorifica si prin condensator
o elimina in atmosfera. Ventilul (5) are un spatiu ingust de trecere pentru freon, in acest spatiu viteza
freonului se mareste, iar presiunea se micsoreaza si freonul se transforma din lichid in gaz, ciclul repe-
tandu-se continuu. Debitul de freon aspirat este mai mare decét debitul freonului care trece prin drosel.

&) RETINE!

® Erigiderele ce contin compresoare
consuma mai putind energie elec-
tricd decat cele de absorbtie.

] L \'l_ !
cipiu: 1 — motor electric; 2 — compresor cu piston; 3 —
\/\/\/\ - evaporator; 4 — condensator; 5 — ventil reglabil (drosel);
5 I} b — schema electrica: 1 — infasurarea de pornire; 2 — in-
A fasurarea de lucru; 3 —motor electric; 4 — releu de porni-
re; 5 — releu termic; 6 — regulator de temperatura
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E-f:—))—Y Fig. 21. Constructia unui frigider: a — schema de prin-




Fig. 22. Releu termic si de pornire a motorului electric

al unui frigider

Fig. 23. Termoregulator: 1 — burduf; 2 — tub capilar;
3 — contacte mobile; 4 — contacte fixe; 5 — motor electric

Pornirea electromotorului este asigurata de un releu de
pornire, dispus in acelasi corp cu un releu termic prevazut
pentru protectia motorului electric de suprasarcind (figura
22), care are o placd bimetalicd, in spatele céreia se afld o spi-
rald unita in serie cu infisurarea motorului electric. In cazul
cresterii temperaturii, spirala se incélzeste, placa bimetalicd
se deformeaza si contactele de pe ea se deschid, motorul elec-
tric se opreste, infasurdrile lui fiind protejate de ardere.

Temperatura in camera frigorificd este reglata de un aparat
numit termoregulator (figura 23), al carui principiu de functi-
onare este bazat pe dilatatia termica a unui lichid care umple
burduful (1) si capilarul (2). Capatul sudat al capilarului (2)
se instaleazd pe evaporator cu o clama. La micsorarea tempe-
raturii in camera frigorifica, lichidul din burduf se reduce in
volum, iar contactele asezate pe burduf se departeaza de la con-
tactele fixe. Circuitul electric se deschide si motorul se opreste.
La cresterea temperaturii, lungimea burdufului se mareste si
contactele se unesc, iar motorul se porneste.

La iesirea din functiune a releului de pornire si de protectie,
releul se inlocuieste cu unul nou. Dacd s-a scurs freonul din
regulatorul de temperatura, se schimba regulatorul defectat cu
unul nou.

B Constructia, principiul de functionare si reparatia unui aspirator de praf

Aspiratorul de praf (figura 24) este un aparat electrocasnic care serveste pentru mentinerea curateniei
in locuinta. In timpul functiondrii aspiratorului, ventilatorul (2) creeazd vacuum in colectorul de praf

Fig. 24. Schema de principiu a unui aspirator de praf:
1 - colector de praf; 2 — ventilator; 3 — capac; 4 — elec-

tromotor; 5 — furtun gofrat; 6 — filtru

(1), aerul cu praful si corpurile usoare trec prin furtunul gofrat
(5) si nimeresc in colectorul de praf. Aerul incarcat patrunde
prin filtru (6) si se curata, iar trecand in jurul motorului electric
(4) il raceste.

Defectiunile tipice ale unui aspirator de praf sunt: dete-
riorarea cablului de unire, contactul insuficient al periutelor
cu colectorul motorului electric, defectiunile la intrerupator,
imbacsirea discurilor ventilatorului centrifug.

Pentru buna functionare a aspiratorului de praf, trebuie de
curatat la timp colectorul de praf si filtrul. O datd pe an trebu-
ie controlata starea periutelor motorului. O data la doi ani se
schimba unsoarea la rulmenti. Acestia se spald in benzina si,
dupd ce s-au uscat, se greseaza cu unsoare consistenta (solidol).

Fisa tehnologici 4. INLOCUIREA PERIUTELOR MOTORULUI ELECTRIC
CU COLECTOR LA UN ASPIRATOR DE PRAF

Succesiunea operatiilor

Imagini. Sugestii Materiale si ustensile

1. Scoate capacul aspiratorului.

Demonteaza suruburile care fixeaza capacul aspirato-
rului cu corpul lui.

Surubelnite

riute.

2. Examineaza starea celor doua pe-

Daca periutele sunt uzate sau prea scurte, ele trebuie
inlocuite cu altele. Pentru aceasta demonteaza ghida-
jele impreuna cu periutele.
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3. Scoate capacele (3) ghidajelor (1)
si periutele (2).

riutelor de la conductoarele infasurarilor.

1 Ciocan de lipit electric,
* W 6 penseta, surubelnita

Cu ciocanul de lipit electric, dezlipeste contactele pe-

4. Tnlocuieste periutele uzate cu al- | Lipeste contactele, pune capacele si monteaza la loc | Ciocan de lipit electric,

tele noi. ghidajele. penseta

5. Monteaza capacul aspiratorului. | Urmadreste corectitudinea montarii. Surubelnita
6. Verifica functionalitatea aspirato-

rului.

LUCRU iN GRUP

tensiunea careia corespunde tensiunii nominale a motorului.

Conectati un motor electric de la un aspirator de praf sau de la un alt aparat electrocasnic la o retea monofazats,

CONSTRUCTIA, PRINCIPIUL DE FUNCTIONARE SI REPARATIA
APARATELOR ELECTROCASNICE CU ELECTROMAGNET SI RELEU TERMIC

m Constructia, principiul de functionare si reparatia
soneriei electrice

Observa partile componente ale unei sonerii electrice (figura
25).

La trecerea curentului electric prin bobina (1), in aceasta se indu-
ce camp magnetic. Miezul de fier se magnetizeaza si, miscandu-se
brusc, loveste placa metalici (3), producind un sunet. In lipsa curen-
tului electric in bobind, dispare si campul magnetic in ea, iar arcul (4)
deplaseaza brusc miezul de fier care, lovindu-se de cealalta placa a
soneriei, produce iardsi un sunet.

Defectiunile posibile ale soneriei electrice pot fi urméatoarele: dez-
lipirea unor contacte, deficiente ale izolatiei conductoarelor, oboseala
arcului, deficiente ale bobinei. Inliturarea acestora se realizeaza prin
lipirea la loc a contactelor, inlocuirea conductoarelor uzate, inlocui-
rea arcului uzat, rebobinarea bobinei sau inlocuirea acesteia.

B Reparatii mici ale unui fier de calcat

Schimbarea unei fise defectate se executd in felul urmator: se de-
surubeazd surubul de asamblare a partilor fisei si se elibereazd de sub
suruburile tijelor capetele cu inele ale firelor electrice. Asamblarea unei
noi fise se executa in sensul invers dezasamblarii.

Deseori, de sub tesatura de ate a cordonului ies firele de cupru aco-
perite cu cauciuc. In aceste locuri pot aparea deteriorari ale izolatiei.
Ele pot fi acoperite prin infasurarea cu o bucatd de bandd izolanta,
insd este mai bine, sub aspectul securititii, sd fie schimbat cordonul.
In cazul in care a ars incilzitorul termoelectric, se demonteaza si se
inlocuieste talpa fierului de calcat. Schimbarea beculetului de sem-
nalizare al fierului de calcat este o operatie simpla. Se va urmari ca
beculetul sa aiba parametrii necesari si contactele sa fie bune.

Fig. 25. Constructia unei sonerii electrice: 1 — bo-
bind; 2 — miez de fier; 3 — placi metalice; 4 — arc

T ..
I
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Fig. 26. Termoregulatorul fierului de calcat: 1 —
placd bimetalica; 2 — placd de contact mobila; 3 —
arcul placii mobile; 4 — maneta termoregulatoru-
lui; 5 — saibe de izolare; 6 — placa de contact fixd;
7 — talpa fierului de calcat; 8 — surub de reglare
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Fig. 27. Ceainic electric: 1— baza; 2 — element termic;
3 — intrerupdtor automat; 4 — butonul intrerupatorului
automat; 5 — apa; 6 — vapori

Fig. 28. Pistol de lipit

Fig. 29. Boiler electric: 1— rezervor cilindric; 2 — izola-
tie termicd; 3 — manta metalicd de protectie; 4 — rezis-
tentd electricd; 5 — termostat; 6 — racord la conducta de
alimentare cu apd rece; 7 — ventil de retinere; 8 — racord
la conducta de distributie a apei calde
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Elaboreaza o fisa tehnologica in care sa fie reflectate operatiile de
dezasamblare si cele de asamblare a unei sonerii electrice.

B Reparatia ceainicului electric

Ceainicul electric (figura 27) este construit dupa un princi-
piu asemdnator cu cel al boilerului electric si defectiunile sunt
practic identice. Prin urmare, defectiunile mici depistate vor fi
inlaturate in mod similar.

B Constructia pistolului de lipit

Pistolul de lipit (figura 28) foloseste baghete de silicon de
diferite diametre (de la 7 la 25 mm) si culori, poliuretan etc.

Pistolul de lipit este construit simplu: corp, incélzitor, o duza
(inlocuibila), un mecanism de impingere a baghetei, un cablu
cu stecdr, piciorus pentru pozare in repaus. Pistolul actioneaza
prin incalzirea in interior a baghetelor de silicon, care se topesc
inainte de a fi aplicate pe suprafetele care urmeaza a fi lipite.
Dupa ce siliconul este aplicat, acesta se usucd si se intareste
foarte repede, asigurand o incleiere care se pastreaza foarte
bine in timp. Cu ajutorul acestui dispozitiv poti sa lipesti si sa
repari o multime de suprafete si obiecte din gospodarie.

Dupa ce l-ai conectat in priza, peste 3-5 minute pistolul
este gata de lucru. Pune cleiul intr-un strat nu prea gros pe
suprafetele curétate.

B Constructia si reparatia unui boiler electric

Boilerul electric (figura 29) este constituit dintr-un rezervor
metalic cilindric inchis (1), izolat termic la exterior cu o manta
de protectie (3), avind montatd in interior o rezistenta electrica
(4) prin care trece curentul electric, degajandu-se o cantitate de
caldura preluata direct de apa de consum, ce se incalzeste pana
la temperatura de utilizare.

Temperatura apei in boiler este mentinuta constantd de un
termostat (5) care inchide sau deschide circuitul electric de ali-
mentare a rezistentei electrice, atunci cand temperatura apei
calde tinde sa scada sau sd creasca. Apa rece patrunde in re-
zervor din partea inferioara, prin racordul de alimentare cu
apa rece (6) si ventilul de retinere (7), fiind preluata in partea
superioara a rezervorului prin racordul de distributie a apei
calde de consum (8). Pe conducta de alimentare cu apa rece se
monteazd un ventil de retinere a apei (7), prin care apa trece
doar intr-un singur sens.

Daca la un boiler electric s-a defectat rezistenta electrica (4)
sau a iesit din functiune termostatul (5), acestea se inlocuiesc
cu altele noi.

Unele defectiuni ale boilerului pot fi identificate si inlatura-
te prin aceeasi modalitate ca in cazul fierului de calcat.



VI. Energie/
Electrotehnica 4. EVALUAREA SI VALORIFICAREA ARTICOLULUI

IMPACTULTEHNOLOGIILOR DE PRODUCERE S
UTILIZARE A ENERGIEI ASUPRA OMULUI SI A MEDIULUI

Din pacate, multa vreme omenirea nu a tinut cont decat de avantajele pe care le ofera producerea
curentului electric, pierzandu-se din vedere impactul tehnologiilor de producere sau de obtinere a
energiei electrice asupra mediului inconjurdtor. Barajele, construite pe rauri pentru obtinerea energiei
hidraulice si apoi electrice, ridicd apa la inaltimi mari. O buna parte din pamanturile din amonte de
baraj nimeresc sub apa lacului de acumulare si nu mai pot fi folosite in agricultura. Totodata, tempe-
ratura apei in lacul de acumulare se schimbd si aceasta poate provoca daune pentru pesti si alte ani-
male. Centralele electrice cu termoficare au si ele un impact negativ asupra mediului, legat de arderea
combustibililor solizi, lichizi si gazosi. Energia nucleara nu este produsa prin emiterea gazelor cu efect
de sera, insd existd doud probleme cu potential grav asupra mediului inconjurator: 1) gestionarea in-
corectd a deseurilor nucleare, ce sunt periculoase mii de ani; 2) producerea unor eventuale accidente
nucleare, precum cele de la Cernobal si Fukushima.

In ultimii ani are loc o tranzitie citre producerea curentului electric intr-un mod cit mai putin diu-
nétor sistemelor ecologice. Multe tari incearca sa raspunda cerintelor legislative prevazute de Uniunea
Europeand in acest sens. Astfel, producatorii si furnizorii de energie cauta solutii pentru limitarea
efectelor negative si pentru implementarea noilor tehnologii care garanteaza sanatatea omului si a
mediului inconjurator. Totodatd se urmareste reducerea impactului tehnologiilor de obtinere a ener-
giei electrice asupra mediului prin eficienta energeticd si gestionarea consumului, prin recuperarea
materialelor refolosibile.

PROFESIA ELECTROMONTOR-REPARATOR

Electromontorul-reparator (figura 30) executa deservirea teh-
nica si repararea utilajului electric din intreprinderile industriale,
agricole si a aparatelor de uz casnic. El deserveste electromotoa-
rele, generatoarele, liniile electrice aeriene si subterane, scheme-
le de automatizari. De asemenea, executd montajul si instalarea
utilajului electric, remedierea defectelor la sistemele de iluminat,
verificd functionarea utilajului electric etc. Pentru a indeplini toa-
te aceste sarcini, un bun specialist in acest domeniu trebuie sa
cunoasca lucrarile de baza in ldcatusérie, bazele electrotehnicii, : 4 i
normele de securitate si metodele de protectie a sanatatii sia me- ' T

. . A o s ig. 30. Electromontor-reparator al utilajului electric
diului inconjurator.

Daca intentionezi sa devii in viitor electromontor la repararea si intretinerea utilajului electric, vei
avea nevoie de formarea si dezvoltarea unui sir de competente profesionale si sociale, care permit re-
alizarea acestei meserii la nivelul de performanta solicitat de piata muncii.

Dupa absolvirea gimnaziului ai putea face studii la unul dintre centrele de excelenta de profil din
Republica Moldova, care pregatesc diferite categorii de specialisti: electrician-reparator/electricia-
nd-reparatoare, electrician-iluminator/electriciand-iluminatoare; electrician-montator/electriciana-

143



montatoare de circuite secundare, electrician-montator/electriciana-montatoare de masini electrice,
electrician-montator-reglor/electriciand-montatoare-regloare. Dupd absolvirea liceului, poti face stu-
dii la Universitatea Tehnica a Moldovei (UTM) la Facultatea Energeticd si Inginerie Electricd, la pro-
gramele de studii Electroenergeticd, Inginerie electricd si Energie si mediu.

La Catedra Bazele proiectdrii masinilora UTM s-au executat cercetdri in domeniul energiei eoliene. In
figura 31 sunt prezentate modele de turbine eoliene care au fost propuse de colaboratorii acestei catedre.

‘0

Fig. 31. Modele de turbine eoliene elaborate la Universitatea Tehnicd a Moldovei, executate cu ajutorul imprimantelor 3D

bt i) ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

Electrotehnnca

Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape.

I. Sustinerea proiectului: prezentarea schemelor de electromontaj/aparatului electrocasnic
reparat

II. Test

Energie

Defineste energetica. Cu ce se ocupd aceastd ramura?

Ce surse regenerabile de energie cunosti?

Ce rol are o turbina hidraulica intr-o centrala hidroelectrica?

Continud propozitia: Pentru obtinerea puterilor mari, inainte de turbinele hidraulice se constru-
iesc ...

Prezinta o clasificare succinta a turbinelor hidraulice.

Cu ce se ocupa termoenergetica?

Prin ce se deosebeste centrala termicé de centrala electrica cu termoficare?

Cum se numesc dispozitivele care transforma curentul continuu, produs de un generator eolian,
in curent alternativ?

9. Ce cale parcurge energia electricd de la generator (centrala electricd) pana la consumator?

10. De ce este necesard majorarea tensiunii liniilor electrice la transportarea energiei electrice?

el .

LNAW

Electrotehnicd

1. Identifica partile constructive comune ale releului si ale soneriei electrice.

2 Cum trebuie montat ampermetrul in circuitul electric pentru masurarea intensitatii curentului

electric?

Cum poate fi marit diapazonul de masurare a unui voltmetru?

Explicd deosebirea dintre montarea in serie si montarea in paralel a catorva becuri electrice.

Ce elemente electrice comune au un boiler electric si un ceainic electric?

Explicé principiul de functionare a unui aspirator de praf. Ce defecte pot apdrea la un aspirator

de praf si cum pot fi ele inldturate?

7. Pe ce fenomene fizice este bazata functionarea unui frigider? Numeste partile principale ale fri-
giderului.

8. Explicd principiul de functionare a releului termic.

AL
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VIl. Domenii
profesionale 1. DOMENII PROFESIONALE

SPECIFICUL PROFESIONAL AL DIFERITELOR ZONE GEOGRAFICE

Diversitatea sferelor de activitate este determinatd de
cerintele, necesitatile, capacitatile umane, de aici si diversitatea
profesiilor cunoscute pe intregul glob pamantesc. In prezent se
cunosc peste 6.000 de profesii, iar peste un an numarul lor va fi
altul. Acest fenomen se datoreaza progresului tehnico-stiintific
care a contribuit la aparitia ocupatiilor noi, la disparitia unor
meserii vechi, la stergerea hotarelor dintre diferite ocupatii.

In multe zone ale lumii, specializarea muncii a aparut ca o
necesitate si a dus la crearea primelor asociatii mestesugaresti
pe domenii profesionale in urma cu peste 1.000 de ani. Efici-
entizarea muncii si cresterea calitdtii produselor au venit ca re-
zultate imediate, iar angajatii s-au diferentiat inca de pe atunci
prin nivelul lor de pregatire, gradul de perfectionare si calitatea
muncii prestate. Aceste schimbdri au avut loc si in viata social-
economica a tarii noastre.

. Teritoriul Republicii Moldova conventional este divizat in
Fig. 1. Zonele economico-geografice ale RepubliciiMoldova  patru regiuni (zone) economico-geografice: Nord, Centru, Sud

si Sud-Est sau Transnistria (figura 1). Delimitarea regiunilor
are la baza urmatorii factori: pozitia economico-geografica, conditiile si resursele naturale, specifi-
cul evolutiei istorice, particularititile demografice si etnoculturale, specializarea economiei si relatiile
economice. La nivelul celor patru regiuni economico-geografice se pot diferentia mai multe tipuri de
structuri ale societatii, ale populatiei, ale pietei muncii, dar si de resurse economice.

Activitatea omului se desfasoara in unitdti economice de tip diferit: gospodarii agricole, intreprinderi
industriale, unitati de transport, de constructii, de comert, institutii culturale. De aici am putea consta-
ta ca si necesitatea unor profesii depinde de regiunea concreta. Domeniile de activitate ale populatiei
tarii noastre sunt: agricultura, industria, transportul, constructiile, educatia, sanatatea, stiinta, cultura,
comertul. Progresul tehnico-stiintific a ficut posibild utilizarea masinilor si a utilajelor performante in
agriculturd, ceea ce a dus la mecanizare, chimizare, aplicarea irigatiei, selectionarea noilor soiuri de cul-
turi si rase de animale. Regiunea de nord a tarii este specializata in cultivarea cerealelor, a sfeclei de zahar,
in cresterea vitelor. In regiunea de centru sunt dezvoltate viticultura, vinicultura, legumicultura, pisci-
cultura, mineritul. Sudul tarii se deosebeste prin cresterea ovinelor, viticultura si vinicultura. In zona de
sud-est este dezvoltata pomlcultura, industria usoara si cea prelucrdtoare. Deoarece Republica Moldova
este o tard agrard, unele ocupatii sunt comune tuturor zonelor economico-geografice (figura 2).

Fig. 2. Ocupatu comune tuturorzoneloreconomlco geograf‘ ce aIe Republlcu Moldova
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Fig. 3. Olar Fig. 4. Lemnar Fig. 5. Bucatar/bucatdreasa Fig. 6. Impletitor din lozie ~ Fig. 7. Cojocar

Cateva dintre particularitatile acestor regiuni se refera si la unele domenii profesionale traditionale.
Abundenta materiei prime, traditiile populare, tehnologiile perfectionate de-a lungul timpului
in diferite domenii au constituit baze solide pentru aparitia diferitelor profesii si meserii legate de
mestesugurile populare si sistematizate in functie de materia prima folosita:

e Pietrar, olar (figura 3), vdrar — lucreaza cu materie primd minerald dobanditd din natura (Soro-

ca, Cosauti, Orhei, Braniste, Nisporeni, Briceni, Iurceni).

e Morar, bucdtar (figura 5), brutar — prelucreaza produsele alimentare. Aceste profesii sunt cunos-

cute pe intreg teritoriul tarii.
o Boiangiu, torcdtor, tesdtor, broder, tricoter, croitor — tin de prelucrarea materiei prime textile
(Ungheni, Donduseni, Orhei, Hancesti, Causeni, Tiraspol).

o Lemnar (figura 4), rogojinar, impletitor (figura 6) — vizeaza prelucrarea materiei lemnoase (Orhei,
Criuleni, Nisporeni, Ialoveni, Cimislia).

e Macelar, tabdcar, cizmar, bldnar, cojocar (figura 7) — tin de prelucrarea produselor animaliere
(Cahul, Comrat, Cimislia, Leova, Balti).

Daca ai abilitati pentru meseriile traditionale - insuseste-le, deoarece aceste ocupatii iti ofera un
sir de avantaje: poti avea un program de lucru mai flexibil, iti garanteaza libertatea luérii deciziilor, iti
pot asigura castiguri mai mari.

Realizarea profesionald in domeniul artizanatului este o oportunitate ce deschide usile spre o afa-
cere profitabila in domeniul designului vestimentar, al mobilei, de interior, in domeniul confectionarii
articolelor de ritual, articolelor hand-made solicitate pe piata de desfacere a tarii.

Pentru anii ce vin se poate vorbi despre ,,inverzirea” locurilor de muncs, ce vor fi aliniate la nevoile vi-
itorului, astfel fiind la mare cautare profesiile: inginer de masini electrice, energetician eolian, fermier ur-
ban, specialist in conservarea mediului, crescdtor de carne ecologica, tehnician de carburant bio, arhitect
si peisajist eco, inginer de panouri solare. Popularitatea si raspandirea acestor profesii se datoreazd tehno-
logizarii si globalizdrii economiei, dar si constientizdrii faptului ca planeta pe care traim trebuie protejata.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Completeaza tabelul cu denumiri ale profesiilor sau meseriilor din diferite ramuri ale economiei Republicii
Moldova.

Agricultura Industrie Prestari servicii

2. Alege una dintre profesii, indica zona economico-geografica in care este practicata si arata care sunt beneficiile
ei din punct de vedere economic, cultural sau geografic.

LUCRU iN GRUP

1. Desfasurati o cercetare in localitatea voastra si determinati profesiile specifice regiunii. Care sunt profesiile mai
solicitate, mai putin solicitate si de ce?
2. Determinati ce mestesuguri s-au dezvoltat in localitatea voastra si cum evolueaza ele astazi.

146



CLASIFICAREA MESERIILOR SI A PROFESIILOR

Istoria civilizatiei constituie o lunga si interesanta célatorie pe drumul descoperirilor. Alegerea pro-
fesiei reprezintd o dimensiune importanta a acestei célatorii, iar studiile asupra ei iti vor permite sa te
implici plenar in aceasta caldtorie.

Ce este, de fapt, profesia? Este tipul de activitate sociala care se exercita pe baza unei pregatiri
profesionale, a unei calificdri. Ea constituie nu numai un mijloc de a-ti castiga existenta, ci si un
mod de viatd, un rol social. Cum sa te orientezi insd in multitudinea de profesii existente, cum s-o
alegi pe cea potrivita? Iti vine in ajutor clasificarea acestora. Cea mai cunoscuti clasificare a pro-
fesiilor dupd principiul caracterului muncii prestate ii apartine sociologului american C.W. Mills
(White Collar: The American Middle Classes, 1951). Conform acestei clasificari, profesiile pot fi
impadrtite in doud grupe mari:

1. Munca preponderent fizicd (,,gulerele albastre”, cu referire la culoarea uniformei muncitorilor) -
indeplinirea diverselor munci manuale (figura 8);

! TR ~

Fig. 8. Profesii din categoria gulerelor albastre

2. Munca preponderent intelectuald (,,gulerele albe”, cu referire la culoarea camasii albe a lucrétori-
lor) - prestarea muncii cu anumite calificari superioare: drept, management, medicina, educatie,
stiintd s.a. (figura 9).

—

Fig. 9. Profesii din categoria gulerelor albe

In ultimii ani, in legiturd cu automatizarea si mecanizarea producerii, cu implementarea tehnicii
computerizate, profesiile se deosebesc tot mai putin prin caracterul muncii. Astfel, ele pot fi clasificate
si in functie de criteriile: economic, pe ramuri, tehnologic si social. Se stie ca profesia este genul de
activitate care intruneste un sir de cerinte fata de om. Fiecare tip de muncd umana are urmatoarele
componente: obiectul muncii si conditiile de activitate. Cand omul lucreaza, atentia lui este orienta-
td nu spre ramura economiei, ci spre obiectul muncii. Scopul muncii este rezultatul pe care societatea
il asteaptd de la om. Este important ca omul sa cunoascé conditiile in care se va desfasura munca lui,
precum si mijloacele de munci. In baza acestor patru criterii de activitate de munca are loc clasifica-
rea profesiilor, care este utild pentru autodeterminarea profesionald.
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Psihologul rus E. Klimov a realizat Piramida clasificdrii pro-
fesiilor (tigura 10).
1.

[ 38

e o6 6 W o

4.

Conditiile in care se desfasoard munca - 4 grupe de pro-
fesii:

lucru in conditii de camerd (contabil, bibliotecar);

lucru in aer liber (pompier, viticultor, constructor);
lucru in conditii neobisnuite (alpinist, miner, salvamar);
lucru in conditii de maximd responsabilitate fatd de oa- Clase (3)
meni (medic, profesor, judecator, militar).

. Uneltele si mijloacele de producere - 2 sectii de profesii:

folosirea uneltelor de muncd manuald (tamplar, lacatus, Tipuri de profesii (5)
muzician);
folosirea mijloacelor functionale (educator, degustator). Fig. 10. Piramida profesiilor dupa Klimov

. Scopul muncii - 3 clase de profesii:

gnostice sau de cunoastere (controlor, merceolog, anchetator);
transformatoare (pictor, cofetar, pedagog);

exploratoare (designer, croitor).

Obiectul muncii - 5 tipuri de profesii (tabelul 1, figura 11).

Tabelul 1. Tipurile de profesii in functie de obiectul muncii

Tipul profesiei m

Om -

Om -

Om -

Om -

Om -

natura Diferite organisme vii, procese biolo- Agronom, silvicultor, pomicultor, pisci-
gice cultor, zootehnician, veterinar

tehnica T Masini, mecanisme, materiale si tipuri Energetician, tehnician, frezor, lacatus,
de energie, sisteme tehnice pilot, sudor, sofer

om (o) Oameni Profesor, medic, ghid, vanzator, militar,

asistent social, regizor

sistem de semne S Scheme, harti, simboluri, formule, ta- Programator, redactor, contabil, carto-
bele, semne rutiere graf, casier

chip artistic A Creatii literare, muzicale, opere de Actor, scriitor, designer, fotograf, pictor,

picturd, sculptura, fenomene artistice muzician, dansator
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In procesul de alegere a profesiei, este necesar sa tii cont de informatiile despre clasificarea pro-
fesiilor si de calitatile si abilitatile pe care trebuie sa le posezi. Daca ai nevoie de ajutor, adreseaza-te
profesorului/profesoarei sau psihologului/psihologei scolar(e), care iti pot propune diverse teste in
scopul autocunoasterii.

'LUCRU INDIVIDUAL

‘° R E T I N EI 1. Creeazd un portofoliu. Selecteaza si completeaza portofoliul cu informatii
relevante despre lumea profesiilor. Comunicd informatiile colegilor.
2. Alcétuieste o lista a profesiilor care crezi ca i se potrivesc.

® Profesia este ocupatia, in-
deletnicirea cu caracter
permanent, ce se exercita in

baza unei pregatiri profesio- LUCRU IN GRUP

nale, a unei calificiri. Sino- 1. Repartizati profesiile pe care le cunoasteti in functie de obiectul muncii.
nime: meserie, indeletnicire, Utilizati informatiile din tabelul 1.
ocupatie, carierd. 2. Discutati in grup si explicati maxima: ,Profesia este coloana vertebrala a

vietii” (Friedrich Nietzsche)

POSIBILITATI DE FORMARE PROFESIONALA. COMPETENTE PROFESIONALE.
CERERE SI OFERTA PE PIATA MUNCII

Educatia si formarea profesionald se afld in centrul preocupdrilor statului pentru cresterea eco-
nomicd si asigurarea cu locuri de munca, de aceea sunt depuse eforturi pentru consolidarea ,,triun-
ghiului cunoasterii’, format din educatie, cercetare si inovare, care are menirea de a veni in sprijinul
tinerilor si tinerelor si al dezvoltdrii lor personale si profesionale. Singura garantie a unui viitor mai
bun este educatia, care confera persoanei capacitatea de a construi, de a crea, de a genera confort si
performanta in societate.

O parte din educatia unei persoane, in afara de ceea ce a dobandit in familie, este realizata prin
parcurgerea traseelor oferite de sistemul de invatamant. Sistemul national de invatdmant este construit
din ansamblul unitatilor si institutiilor de stat si private de diverse tipuri, niveluri si forme de organi-
zare a activitatii. El este structurat in niveluri educationale, pornind de la particularitatile de varsta si
individuale ale elevilor sau studentilor, dar si de la cerintele societatii pentru formarea unor cetiteni
responsabili si competenti.

In Republica Moldova, sistemul educational are urmitoarea structura:

« educatie prescolara (3,5 ani);

« scoald primara (4 ani);

» gimnaziu (5 ani);

o liceu (3 ani)/scoald de meserii (1 an)/scoala profesionala (3 ani)/colegiu (2-5 ani);

« invatamant superior (4-5 ani);

+ doctorat/postdoctorat (3-4 ani).

Pregatirea din scoald, studiile, cursurile pe care le vei face sunt importante, deoarece te vor ghida ca-
tre o carierd profesionala reusitd. Astdzi, accentul se pune pe invatarea continua, vazuta ca o forma de
dezvoltare si de perfectionare permanentd a competentelor si abilitatilor. Printre prioritatile formarii
profesionale se numara oferirea serviciilor de consiliere pentru tineri/tinere, formarea competentelor
utile, dar si promovarea si recompensarea performantei in formarea profesionald. Formarea profe-
sionala initiala cuprinde programe de formare desfasurate in cadrul invatamantului obligatoriu, dar
si programe urmate de absolventi si absolvente imediat dupa finalizarea studiilor, prin care se asi-
gurd dobandirea unei calificari profesionale. Programele de formare profesionald sunt reglementate
prin Codul muncii ca o forma de educatie continud si au scopul de a creste nivelul de competente
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profesionale prin diferite cursuri de pregatire. Obiectivul principal al formarii profesionale este in-
zestrarea persoanelor cu aptitudinile, cunostintele, competentele necesare pentru evolutia pe piata
muncii si pentru o bund integrare in societate. Toate acestea se referd si la persoanele cu dizabilitati.

Competentele profesionale sunt calificativele (grade, categorii) si abilititile dobandite de-a lun-
gul experientei in pozitiile (functiile) detinute. Competentele descriu caracteristicile, calitatile sau
atributiile specifice de care are nevoie persoana pentru a actiona si a se autoorganiza in diferite con-
texte si in situatii complexe. Ele includ elemente de cunoastere, emotionale, afective, de vointa si de
motivatie. Competentele se dezvolta atat pe parcursul studiilor, cat si in timpul practicii si sunt speci-
fice fiecarui domeniu. Abilitatile pot fi repartizate in doud grupe mari:

1. Abilitatile soft (soft-skills) sunt calitdti generale si caracteristici de personalitate necesare orica-
rui mediu de lucru, relevante pentru o arie larga de profesii si sectoare economice: dorinta de a
munci, creativitate, cunoasterea limbilor strdine si cultura generala, rezistenta la stres, sandtate,
gandire logicd, inteligenta, atentie, obiectivitate, corectitudine, spirit de echipa, initiativa, ama-
bilitate, responsabilitate, igiena, esteticd, activism, altruism.

2. Abilitatile hard (hard-skills) sunt competente profesionale si deprinderi de lucru considera-
te parte a unui domeniu profesional, necesare pentru un post de munca: comunicarea intr-o
limba straina, managementul evenimentelor, negocierea, vanzdrile, programarea, capacitatea
de invétare rapida, gindire de marketing, folosirea tehnologiilor avansate, instruirea personala
continua, gandirea avansata, capacitatea de a opera cu un volum mare de informatie, instruirea
personala continua.

Asadar, se poate concluziona ca abilitatile hard te ajuta sd obtii un loc de muncé, iar cele soft te ajutd
sa il pastrezi. Atunci cdnd aspiri la un post de munca, este important sa demonstrezi ca detii pregatirea
profesionald pentru a indeplini insarcinarile de serviciu si abilitatea de a activa in echipa.

Desfasurarea activititii umane este un proces continuu de combinare a trei factori de productie:
munca, natura si capitalul. Pentru a putea fi combinati, factorii de productie trebuie sa fie achizitionati.
Aceasta are loc prin cumpdrarea de pe piete specializate: piata muncii, piata capitalului, piata factorilor
naturali. Piata muncii poate fi definita ca loc de intalnire - in spatiu si in timp - a cererii de munca
cu oferta de munca.

In conditiile economiei de piati, munca prestati este o marf3, iar forta de munci o constituie per-
soanele apte de munca cu varsta cuprinsa intre 18 si 63 de ani, care isi vand capacitatea de munca fizica
si intelectuald, adica isi cauta un loc de munca (ofertd). Totodatd, angajatorii propun locuri de munca
si cautd persoanele apte de a o realiza (cerere). Relatia stransd dintre cererea pentru munca si oferta
de munca constituie piata fortei de muncad (figura 12). Pe piata muncii, purtatorii cererii de munca

Fig. 12. Piata fortei de munca solicita diferite profesii
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&) RETINE!

® Formarea profesionald este un
proces continuu de invdtare, prin
care iti dezvolti cunostintele si aria
de pregitire intr-un anumit dome-
niu.

® Competentele profesionale sunt
cunostintele si abilitatile pe care le-
ai dobandit pe parcursul studierii
unui anumit domeniu, exercitarii
unui anumit job, prin experienta
de muncad obtinuta.

® Piata muncii este spatiul economic
in care se intalnesc si negociazd in
mod liber cererea de fortd de mun-
ca, reprezentatd de angajator, si
oferta, reprezentata de posesorii de
forta de munca.

Agengia Nationald pemtry
| A Y Ocupsres Forgei de Muncs

N PR Sy

Fig. 13. Agentia Nationala pentru Ocuparea Fortei de

Fig. 14. Targul locurilor de munca

sau angajatorii se confrunta cu purtdtorii ofertei de munca -
lucratorii. Daca oferta (numarul de persoane care cautd un loc
de muncd) este mai mare decat cererea (numarul de persoane
de care are nevoie angajatorul), atunci pe piata muncii apare
fenomenul somajului. Dacd oferta este mai mica, iar cererea
e mare, atunci se declanseaza fenomenul deficitului fortei de
munca.

Dezvoltarea pietei fortei de munca este conditionatd de ur-
matorii factori:

« gradul de solicitare a unor produse sau servicii;
« evolutia tranzactiilor comerciale;

« disponibilitatea creditelor pentru initierea si dezvoltarea
afacerilor;

« aspiratia unor domenii de activitate noi, conditionata de
progresul tehnico-stiintific.

Somajul pe piata internd stimuleazd migrarea fortei de
munca peste hotarele tirii. Plecarea excesivd a fortei de
muncd provoacd un deficit de cadre. Situatia pe piata muncii
este influentatd si de perceptiile oamenilor care considerd ca
unele profesii sunt mai prestigioase si importante, iar altele
- nu. Drept consecintd apare un decalaj intre cerere si oferta.
Deoarece situatia pe piata muncii influenteaza direct bunas-
tarea cetatenilor, statul are nevoie de o institutie speciala care
sa studieze evolutia acestei piete si sa ofere suport oamenilor
care sunt in ciutarea unui loc de munca. In Republica Mol-
dova, aceasta institutie se numeste Agentia Nationald pentru
Ocuparea Fortei de Muncd (ANOFM). Institutia data (figura
13) are agentii teritoriale; functionarii acestora colecteaza de
la angajatori informatiile despre locurile de muncé vacante,
inregistreazd somerii si le oferd informatii despre locurile va-
cante, iar in caz de necesitate — suport in obtinerea unei pro-
fesii noi, organizeazd targuri ale locurilor de munca (figu-
ra 14). Barometrul pietei muncii contine informatii privind
piata muncii, care sunt analizate si interpretate inainte de a
fi publicate. Specialistii in servicii de consultanta in carie-
ra regrupeaza, interpreteaza informatiile referitoare la piata
muncii si le utilizeazd pentru a informa, consilia si indruma
persoanele care doresc si se angajeze.

La Universitatea de Stat din Moldova isi desfasoara activita-
tea Centrul de ghidare in carierd si relatii cu piata muncii, care
are scopul de a ajuta tinerii si tinerele si isi gdseasca locul de
muncd potrivit, sd afle tot ce este nou pe piata muncii sau sa
primeasca sfaturi de dezvoltare profesionald si personald de la
specialisti din diverse domenii.

Platforma educationald online e-Cariera are scopul de a re-
aliza procesul de consiliere in cariera online a beneficiarilor de
servicii educationale.
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Explica rolul disciplinelor scolare in alegerea viitoarei profesii.
2. Informeaza-te despre sistemul educational din Republica Moldova si oportunitatile oferite.
3. Selecteaza institutiile de invatamant in care ai dori sa-ti continui studiile. Motiveaza alegerea.

LUCRU iN GRUP

1. Studiati piata fortei de munca din Republica Moldova, consultand diferite surse, si intocmiti un raport despre
situatia existenta.

2. In baza raportului intocmit, identificati cauzele decalajului dintre cerere si ofertd pe piata muncii si propuneti
unele cai de solutionare a acestei probleme.

' MEDITEAZA $I ARGUMENTEAZA

Argumenteazd prin exemple concrete sensul maximei: ,Ca sa ai parte de succes, mai intdi trebuie sa te
indragostesti de munca ta.” (Sora Mary Lauretta)

CALITATEA MUNCII $I RELATIILE DE MUNCA. INTEGRAREA IN CAMPUL
MUNCII: AVANTAJE SI DEZAVANTAJE PRIVIND PROFESIILE SI MESERIILE

Scopul fiecdrei persoane care a obtinut o profesie, 0 meserie este si-si realizeze cunostintele,
competentele, abilitatile, calificarile capatate angajandu-se la un loc de muncd, in schimbul unei re-
munerdri echitabile si altor beneficii att acordate de citre angajator, cit si garantate de stat. In acest
scop, persoana interesatd, ca urmare a sustinerii unui interviu, a indrumrii primite de la ANOFM sau
aunui concurs de angajare castigat, se angajeaza la un loc de munca intr-o anumita functie sau intr-un
anumit post. Astfel, intre angajat si angajator (patron) se stabilesc relatii de munca.

Relatiile de munca sunt relatii bazate pe un acord (o intelegere, un contract) intre un angajat/sa-
lariat si un angajator/patron cu privire la: indeplinirea personala de catre un salariat a unei functii de
muncé (lucru intr-o anumita specialitate, calificare sau post) pentru un salariu/o remunerare; subor-
donarea salariatului fatd de reglementarile interne de munca (respectarea disciplinei muncii); asigu-
rarea de citre angajator a conditiilor de muncd prevazute de legislatia in domeniu, contracte colective,
acorduri. Relatiile de muncd sunt reglementate de Codul muncii.

Pentru ca angajatorul sa accepte angajarea unei persoane la munca si sa incheie cu aceasta un con-
tract de muncd, este obligatorie intrunirea urmatoarelor conditii:

+ vdrsta: 16 ani; la implinirea a 15 ani - cu anumite conditii si restrictii; de la 18 ani - restrictii
la lucréri cu conditii de munca grele, vatamatoare si/sau periculoase;
« competenta: in meserie (studii, calificare), comunicare, de integrare in echipa.

Contractul individual de munca (CIM) este instrumentul legal de angajare si reprezintd intelegerea
scrisa dintre salariat si angajator, prin care salariatul se obligd sd presteze o muncad intr-o anumita spe-
cialitate, calificare sau functie/post, sa respecte disciplina muncii, iar angajatorul se obliga sa-i asigure
conditiile de munca, precum si sa-i achite la timp si integral salariul.

Exista cateva tipuri de contracte individuale de munca:

a) contract individual de munca cu duratd nedeterminatd, care este incheiat pe o durata nedeter-

minatd;

b) contract individual de munca cu duratd determinatd, care e incheiat pe o duratd de timp stabilita;

c) contract de ucenicie — angajatorul are dreptul sd incheie un contract de ucenicie cu o persoand
care este in cautarea unui loc de munca si care nu are o calificare profesionald;
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d) contract de formare profesionald continud - salariatul se obliga sa urmeze cursurile de formare
profesionala si sa munceascd in subordinea angajatorului respectiv.

Dupd incheierea CIM si conform acestuia, fiind in rol de angajat, persoana ocupa un anumit post/
loc de muncd. Postul reprezinta totalitatea sarcinilor, competentelor si responsabilitétilor ce i revin
permanent si in mod organizat unui salariat intr-o intreprindere sau organizatie, la un loc de munca.

In toate domeniile de activitate, fiecare angajat este apreciat si retribuit in raport de cantitatea, ca-
litatea si importanta sociala a muncii prestate.

Calitatea muncii reprezinta factorul determinant al integrdrii in munca si este un proces social
deosebit de complex, continutul sdu vizand sfere multiple ale vietii. Calitatea muncii este determinata
de calitatea fortei de munca si este strans legata de productivitatea muncii.

Calitatea fortei de munca (a resurselor umane) poate fi definita ca un cumul de capacitati si
functionalitati generate de un loc de munca. Cerintele fata de forta de munca se refera la calitatile
profesionale, calificative si de afaceri, care determina gradul de corespundere a angajatului pentru
postul de munca. Caracterul dinamic al calitdtii resurselor umane este rezultatul evolutiei pietei fortei
de muncg, al aparitiei unor cerinte noi pe diferite segmente ale pietei.

Calitatea fortei de munca trebuie sa fie mereu imbunatatita — ceea ce a fost bun in trecut poate sd nu
corespunda cerintelor in prezent, cu atdt mai mult in viitor, de aceea este necesar ca fiecare domeniu
de activitate sa fie asigurat cu personal de calitate, competent si profesionist. Aceasta se obtine prin
dezvoltarea competentelor personalului angajat, eficientizarea sistemului de perfectionare profesiona-
14 si investitiile in forta de munca, care includ:

a) investitii realizate de persoand si de familia sa: taxe de scolarizare, achitare a cursurilor supli-
mentare, meditatii, cdrti, computer;

b) investitii ale guvernului si ale autoritétilor locale: costul educatiei publice, bursa, manuale, trans-
port scolar, facilitati platite de comunitate;

c) investitii ale angajatorului: cursuri si alte forme de dezvoltare a resurselor umane, instruire la
locul de munca.

Dupa cumularea acestor investitii, persoana devine posesorul unui capital uman care, fiind materi-
alizat in cunostinte, competente interpersonale si sociale, deprinderi de munca, duce la obtinerea unui
loc de muncd, la prestarea unei munci eficiente si bine remunerate.

FACTORII CE
INFLUENTEAZA
CRESTEREA CALITATII
FORTEI DE MUNCA

Calitatea pregatirii pro-
fesionale a personalului
angajat (calitati intelec-
tuale, pregatire de speci-
alitate, calificare s.a.)

Cresterea caracteristicilor
afective (experienta profe-
sionald, atasament fata de
intreprindere, fata de co-
lectiv)

Motivarea muncii (condi-
tii de munca, de odihna,
salariu, bonusuri s.a.)

( Diviziunea muncii

Climatul la locul
de munca

Schema 1. Factorii ce influenteaza cresterea calitatii fortei de munca

Relatiile interumane )
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Calitatea muncii depinde si de productivitate, care aratd efectul muncii depuse in vederea obtinerii
unui produs (marfd sau serviciu). Productivitatea muncii este unul dintre cei mai importanti indica-
tori ai eficientei activitatii economice a unei intreprinderi si cel mai important factor de sporire a vo-
lumului productiei, de reducere a costurilor si de crestere a rentabilitatii si competitivitatii produselor.

Factorii care influenteaza productivitatea muncii:

o factori tehnici: nivelul tehnic al productiei, tehnologii aplicate, inovatii;

« factori economici: management eficient, organizarea muncii, calitatea fortei de munca, organiza-

rea productiei;

o factori psihologici: adaptarea la locul de muncd, comportamentul angajatilor, disciplina de mun-
cd, gradul de cointeresare materiald;
factori sociali: conditii si climat de muncd, nivel de cunostinte, responsabilitate;
factori structurali: integrarea sectorului de activitate pe plan mondial.

Deci, cresterea productivitdtii muncii se realizeaza nu prin cheltuirea unei cantitati mai mari de
muncd, ci prin cheltuirea mai eficientd a acesteia.

Indiferent ce institutie de invatdmant vei absolvi, obtinand o profesie/meserie, te vei stradui sa fii
cel mai bun/cea mai buna in domeniul ales, la locul de munca ocupat. Pe parcursul traseului pro-
fesional vei beneficia de un sir de avantaje: vei avea posibilitatea sd-ti construiesti cariera, sd ai un
salariu decent, sa detii functii de conducere, sa fii promovat(3)
in profesie, ceea ce iti va asigura un confort sufletesc. Toate
aceste avantaje iti sunt garantate de actele normative existente: ‘3 RETINE!

Constitutia Republicii Moldova, Codul muncii s.a. =
Intrdnd pe piata muncii, va trebui si tii cont si de unele  ®Fisa postului este documentul

posibile dezavantaje: somajul, salarii mici, uneori discrimina- care precizeazd sarcinile i respon-
re din diferite motive (in bazd de gen, de stare a sanatitii, de sabilitdtile ce-i revin angajatului,
convingeri politice sau religioase), incalcarea drepturilor si in- conditiile de munca, modalitatea
tereselor economice. Astdzi, in tara noastrd, somajul este mai de salarizare, precum si caracte-
frecvent in randurile tinerilor, fiind cauzat de disparitia unor risticile personale necesare pentru
specialitati, de lichidarea intreprinderilor, dar si de faptul ca indeplinirea cerintelor postului/
multi tineri si tinere absolva facultéti cu specialititi conside- locului de munca.

rate ,,de prestigiu”, dar care nu sunt solicitate pe piata muncii.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Imagineaza-ti cum ar arata locul tdu de munca si descrie-l (functia, conditiile de munca, programul de lucru,
atributiile de muncd, salariul).

2. Reflecteaza si identifica posibilele avantaje si dezavantaje ale locului tdu de munca. Comunica colegilor si cole-
gelor concluziile.

LUCRU iN GRUP

Formati grupuri. Identificati 2-3 actiuni de imbunatatire a calitatii muncii, care pot fi realizate timp de trei luni in
organizatia/intreprinderea in care doriti sa activati.

Activitatea Perioada de realizare Rezultatul scontat

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Argumenteaza prin exemple cunoscute urmatoarea maxima a lui Abraham Lincoln:,Nu conteaza ce meserie ai,

conteaza sa fii cel mai bun!”
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VOCATIA SI ALEGEREA PROFESIEL IMAGINEA SINELUI INTR-UN DOMENIU PROFE-
SIONAL. CALITATI SI CONDITII PROFESIONALE: DREPTURI S| RESPONSABILITATI

B Vocatia si alegerea profesiei

Fiecare om este liber sd-si aleaga calea vietii, sa tinda spre a avea o profesie, o meserie. Gasirea unui
domeniu de activitate potrivit, a unui loc de munca ce ar corespunde cat mai multor criterii personale
si educationale nu este o sarcind usoara. Atingerea obiectivului dat depinde de mai multi factori, unul
dintre care este vocatia. Pasiunea pentru un domeniu, placerea de a merge la munca si satisfactia
obtinuta prin indeplinirea sarcinilor sunt aspecte esentiale legate de implinirea vocatiei in profesie, in
cariera. Acestea constituie cea mai clara dovadd cd o persoana a reusit sd se cunoasca, sa stie ce vrea,
ce poate si sd facd alegerea corecta in viata.

Cunoasterea de sine, cu pasiunile, inzestrdrile naturale si capacitétile dobandite prin educatie, aju-
ta la identificarea profesiei pe care doresti s o imbratisezi. Aflarea si urmarea vocatiei presupune s
faci cele mai bune alegeri privind actiunile si activitatile pe care intentionezi sa le desfasori in viitor,
studiile pe care sd le obtii, profesia pe care s-o alegi, munca pe care s-o desfasori. Gasirea vocatiei te
va face sa fii mult mai constient(d) de ceea ce esti si iti doresti. Vei face alegeri mai obiective si mult
mai corecte, vei sti cd esti pe deplin responsabil(d) de consecintele deciziilor tale in alegerea traseului
profesional. Cele mai cunoscute tipuri de vocatie sunt: vocatia artistica, vocatia pedagogicd, vocatia
stiintifica, vocatia politica, vocatia economicd, vocatia militara.

Fig. 15. Domenii care cer anumite vocatii, inclinatii

Un alt factor important in realizarea traseului profesional, cu

un rol aparte in obtinerea reusitei, il constituie interesele per-

3 RE T | N E! sonale. Interesele pentru o profesie contin impresii, experiente
personale, idealuri si conceptia despre lume care, pana la urma,
influenteaza optiunea vocationald a unui adolescent/unei ado-
lescente. Ele stau la baza dezvoltarii aptitudinilor - insusiri
tizice si psihice care reprezinta potentialul persoanei si sunt
corespupdé cu cerintele sociale $i  conditii necesare pentru ca o persoana sa efectueze cu succes o
economice existente. anumitd activitate intr-un domeniu, avand o anumita profesie.
Aptitudinile au la baza predispozitii ereditare, dar se manifesta

® Pentru parcurgerea reusita a trase-
ului profesional, aspiratiile, dorin-
tele si aptitudinile tale trebuie sd
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si se dezvoltd numai in cadrul desfasurarii unei activitati. Exercitarea unei profesii reprezinta activita-
tea cea mai complexa prin care o persoana isi manifesta aptitudinile, de aceea corespunderea nivelului
si tipului aptitudinilor individuale cu specificul ocupatiei alese asigura obtinerea performantelor. Ori-
ce persoana dispune de un complex de aptitudini (schema 2).

Cognitive (de a dobandi cunostinte si a opera cu ele)

Fizice (capacitati ce presupun rezistenta fizica)

Artistice (reusite Tn activitati de picturd, sculptura etc.)

APTITUDINI

Muzicale (sensibilitate in domeniul muzical)

Sociale (de comunicare, de stabilire a contactelor sociale)

De lucru manual (artizanat: sculptura in lemn, tesut, crosetare)

Schema 2. Tipuri de aptitudini

Dezvoltarea aptitudinilor presupune, mai intai de toate, cunoasterea potentialului propriu pentru
obtinerea performantelor intr-un domeniu.

Atunci cand o persoana isi realizeaza aptitudinile la un nivel inalt si in mod creativ in cadrul unei
activitati, spunem ca ea are talent. Talentul presupune prezenta unor predispozitii ereditare specifice,
care, prin influenta benefica a unui mediu de activitate propice, duc la dezvoltarea unui nivel supe-
rior al aptitudinilor. Ca sistem complex de aptitudini, talentul poate fi identificat doar atunci cdnd
persoana este stimulatd de solicitdrile unei activitati sociale sau
profesionale specifice (figura 15). B

Eugen Doga si-a realizat vocatia si talentul ddnd nastere unor A )
minunate creatii muzicale. Grigore Vieru ne-a lasat mostenire '
poezii nemuritoare. Valentina Vidrascu este un designer vesti-
mentar care si-a demonstrat aptitudinile creand colectii vesti-
mentare inedite in stil traditional, utilizdnd articole crosetate si
brodate. Performantele obtinute de aceste personalitati s-au da-
torat vocatiei, intereselor si aptitudinilor personale (figura 16).

B Imaginea sinelui intr-un domeniu profesional

Alegerea profesiei nu este un fenomen momentan, ci un pro-
ces care dureaza mai multi ani. Bazele viitoarei cariere se pun
incepand din copilarie. Multi factori intervin in anii de scoala,
jucand un rol important in viitoarea ta viata. Informatiile pe care
le dobéndesti, competentele pe care ti le formezi in scoald, me-
diul in care te dezvolti sunt factori decisivi pentru viitorul tdu.

Un factor important in alegerea profesiei si obtinerea unei
cariere de succes este imaginea de sine. Reprezentarea pe care
si-o face fiecare persoana despre sine, despre aspectele sale po-
zitive, dar si despre punctele slabe, printr-o evaluare corectd,
creeazd o imagine realista care o va ajuta la realizarea obiecti-
velor pe care si le propune. Imaginea sinelui se creeaza prin ra-
portarea la propriile reusite si esecuri si prin imaginea globala
pe care o are o persoand despre sine. In alegerea meseriei/pro-
fesiei trebuie sa-ti formezi o imagine profesionald pozitiva, o
cunoastere de sine care are la baza dorinte, interese, aptitudini,
dar si temperament, caracter, valori.

Valorile pe care ti le formezi fiind elev(a) te vor ajuta sa iden-
tifici mai usor profesia care ti se potriveste, si-ti stabilesti scopu- ‘
rile, sa iei decizii importante pentru propriul viitor. In evolutia ~ Fig- 16. Eugen Doga, Grigore Vieru, Valentina Vidrascu
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sa, omenirea a creat valori moral-spirituale (dragostea, binele,
adevarul, credinta, munca, pacea, limba materna etc.) si valori
materiale (bunastare, bani). Depinde de tine pe care le vei lua
ca prioritate pentru viitor, de aceea te indemndam sa-ti faci o au-
toevaluare in scopul autocunoasterii si autoaprecierii. Este im-
portant si-ti formezi o parere corecta despre sine, si-ti apreciezi
obiectiv aptitudinile, trasdturile de caracter, valorile s.a.

Toate trasaturile care se manifesta in comportamentul omu-
lui fatd de sine, fata de cei din jur, fatd de munca formeaza ca-
racterul.

Sunt cunoscute patru tipuri de temperamente:

sangvinic (foarte energic, impulsiv);

coleric (impulsiv, foarte activ, deseori nestapanit);
flegmatic (echilibrat, stapanit);

melancolic (pasiv, apatic, ganditor).

Cand ei o decizie privind lansarea intr-un domeniu, trebuie
sa-ti determini capacitatile de a te acomoda la profesia aleasa
conform temperamentului personal (figura 17).

Un alt element al imaginii sinelui intr-un domeniu este
gandirea pozitiva, adica increderea in sine. Evolutia personala
ii ofera omului incredere in fortele proprii. Adolescentii cu o
imagine de sine favorabild se remarca prin inteligentd, ingenio-
zitate, interes fatd de tot ce este nou, sunt responsabili, afectivi,
capabili sd ia decizii corecte in proiectarea carierei profesiona-
le. Calitatile ce garanteaza succesul intr-un domeniu sunt:

+ cunoasterea potentialului pro-

prit; &) RETINE!

« acceptarea valorilor general- .
P 8 ® Caracterul omului (an-

umane; N
. . samblul insusirilor fun-
« puterea de convingere prin e
e . damentale psihico-mo-
activitati practice; .
. . s e N T .. rale) se formeazd, nu este
Fig. 17. Profesii care solicita diferite temperamente « increderea in fortele proprii; .
1 e w AT Ts Innascut precum tempe-
- atitudinea pozitiva, gandirea
e ramentul.
pozitiva;

+ cunoasterea particularitatilor profesiei ravnite.

m Calitati si conditii profesionale: drepturi si responsabilitati

Comisia Europeana a elaborat Clasificarea europeand a aptitudinilor/competentelor, calificdrilor si
ocupatiilor (ESCO). ESCO este o clasificare multilingva, disponibila tuturor institutiilor/pértilor in-
teresate din domeniile pietei muncii si educatiei, pentru a fi utilizata in scopul coordonarii cererii si
ofertei de munca, reducerii decalajelor de aptitudini/competente si armonizarii diverselor piete ale
muncii si sisteme de educatie din statele membre ale Uniunii Europene. Astfel, va fi mai usor pentru
solicitanti sa gaseasca locuri de munca in alte state membre ale UE, iar pentru angajatori — sa atraga
persoane talentate din straindtate.

Constitutia Republicii Moldova garanteazd drepturile cetdtenilor, inclusiv dreptul la munca, la libera
alegere a muncii, la conditii echitabile si satisfacatoare de munca (art. 43 alineatul 1). Drepturile garan-
tate iti asigura posibilitatea sd cresti, sd te dezvolti intr-o societate sigurd si sanatoasa, in care poti sa-ti
realizezi potentialul, sa activezi intr-un oarecare domeniu. Astdzi, cand esti in prag de maturitate, bucu-
randu-te de drepturile acordate prin cadrul legal national, de actele normative in vigoare (Codul muncii,
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Legea cu privire la promovarea ocupdrii fortei de muncd si asigurarea de somaj), ai sansa de a te lansa in
activitati, domentii, afaceri dupa placul tau si conform pregitirii corespunzatoare. Codul muncii este actul
normativ de baza ce reglementeaza totalitatea raporturilor individuale si colective de munca, controlul
aplicdrii reglementarilor din domeniul raporturilor de munca, jurisdictia muncii, precum si alte aspecte
legate nemijlocit de raporturile de muncd (remunerarea, timpul de odihna, garantiile sociale).

Ce trebuie sd intreprinzi pentru a obtine postul la care aspiri? Pentru realizarea acestui pas exista
anumite instrumente acceptate in sistemul economiei de piata, care te vor ajuta: CV-ul (curriculum vi-
tae), interviul de performanta, scrisoarea de intentie, recomandarea. CV-ul inseamna parcursul vietii,
este documentul ce contine date personale, informatii referitoare la studii, experienta profesionala,
abilitati, cunostinte si deprinderi speciale. CV-ul va fi insotit, la necesitate, de o scrisoare de intentie,
ce va contine motivatia pentru care ai ales locul de munca respectiv, calificarile si aptitudinile tale,
disponibilitatea ta fata de intreprinderea/institutia angajatoare.

Interviul de angajare (figura 18) la un post de munca este cea mai reusita posibilitate de a prezenta
pe piata muncii propria ta imagine — cel mai valoros produs. Se cere sa intreprinzi cativa pasi pentru
a sustine cu succes interviul de performanta si a obtine postul de munca dorit:

1. Autoevalueazi-ti aptitudinile, abilitatile (cunoaste-te pe tine).

2. Alcétuieste o lista de intrebari pe care ti le-ar putea adresa angajatorul in cadrul interviului.
3. Informeaza-te despre situatia economicd, profilul, produsele, perspectiva intreprinderii/
organizatiei la care doresti sa te angajezi.

4. Tntocmeste o lista de intrebari pe care ai dori s le adresezi angajatorului.

5. Prezinti-te la interviu la ora fixatd, tine cont de aspectul vestimentatiei, pieptanaturii, incaltamintei.

6. In t1mpu1 interviului fii amabil(4), ascultd atent, formuleaza logic si concis raspunsurile, zAmbeste.

Al reusit s sustii interviul de angajare, creand o impresie buna despre personalitatea ta; urmeaza sa
fii angajat in serviciu. In momentul angajarii, angajatorul este obligat si incheie cu tine un contract in-
dividual de munca, ce contine anumite prevederi: drepturile
si obligatiile angajatorului, drepturile si obligatiile salariatului,
conditiile de munca si odihnd, salarizare s.a. Fiind in rol de an-
gajat, ai dreptul la un loc de munca corespunzator unor conditii
prevazute de standardele de stat, ai dreptul la odihna, conce-
dii, remunerare a muncii, formare profesionala. Concomitent
cu drepturile, vei avea si responsabilitdti: sa respecti regimul de
munca (de reguld, 40 de ore pe saptimana), programul de munca .
(ora inceperii si ora sfarsitului lucrului), sa respecti regulamentul  fig, 18, primul pasin vitoarea cariers: sustinerea inter-

intern al intreprinderii/organizatiei, disciplina de munca. viului de angajare
'LUCRU INDIVIDUAL ) '
1. Intocmeste o lista de valori care te vor ajuta si-ti construiesti o ca- R E T I N E

rierd in domeniul dorit.
2. Elaboreaza CV-ul propriu in scopul promovarii imaginii personale
si al unei eventuale angajari in serviciu.

® Interes — preferinta pentru anumite
domenii de cunostinte, de activitate.
® Aptitudine - insusire individuala
ce conditioneazd indeplinirea unei

LUCRU IN GRUP munci; inclinatie.
1. Formati grupuri. Realizati un colaj la tema ,Personalitati care s-au ® Vocatie - chemare, predispozitie
remarcat prin vocatii”. Prezentati colajul colegilor si colegelor. pentru un anumit domeniu de acti-
2. Jocderol. Repartizati-va in grupuri a cate trei (angajator, angajat, vitate sau pentru o anumita profesie.
observator) si simulati angajarea la serviciu: sustineti interviul de ® Imagine de sine - totalitatea de ca-
angajare cu prezentarea CV-ului, a scrisorii de intentie. racteristici pe care si le atribuie o

persoana.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA ® Drepturi - posibilititi, libertiti

acordate persoanei pentru a asigura

Comenteaza cuvintele lui Grigore Vieru: ,Talentul numai a spus ca NI i
necesititile ei cele mai importante.

ma ajuta, iar munca chiar m-a ajutat.”
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,},’J},@;’,‘;‘:;g 2. TENDINTE IN EVOLUTIA PIETEI MUNCII

DEZVOLTAREA DOMENIULUI SERVICIILOR.
DEZVOLTAREA INTREPRINDERILOR MICI SI MIJLOCII

Serviciile sunt un sistem de utilitati in care consumatorul (beneficiarul) cumpara sau foloseste nu
un produs, ci 0 anumita utilitate care ii confera unele avantaje sau satisfactii neconcretizate, in majori-
tatea cazurilor sub forma materiald, si destinate satisfacerii unor nevoi personale sau sociale. Notiunea
de servicii are mai multe intelesuri, insd toate acestea ii confera acelasi sens — acela de ,,serveste la..” si
»satisface o necesitate”. Pachetul de servicii este definit ca un ansamblu de bunuri si servicii procurate
intr-un anumit mediu si este format din patru elemente:

1) baza materiald, ce reprezinta resursele fizice care existd inainte ca serviciul sa poata sa fie oferit

(o aeronava, o scoala, un spital);

2) bunurile de sprijin — anumite materiale procurate sau consumate de catre cumpardtor (alimente,

medicamente, documente);

3) serviciul explicit — beneficii observabile cu ajutorul simturilor si reprezentate de elementele

esentiale ale serviciului (pauza dintre lectii, absenta durerii in urma tratamentului);

4) serviciul implicit — beneficii psihologice pe care clientul le simte doar vag in urma serviciului

(emotiile pozitive, buna dispozitie).

Caracteristicile serviciilor:
@ Un serviciu nu poate fi inmagazinat, stocat; acesta se pierde atunci cand nu este folosit.

® Folosirea completd a serviciilor devine o problema dificila, fiindca cererea consumatorilor/be-
neficiarilor este schimbatoare, nu este constantd. In aceste conditii, managerul poate rezolva
problemele folosind urmatoarele posibilitati:
- nivelarea cererii prin folosirea programadrilor si rezervarilor, prin acordarea unor reduceri;
- ajustarea capacitatii de servire prin folosirea unor angajati cu jumatate de norma pentru aco-
perirea necesarului in orele de varf; prin programarea muncii in schimburi pentru a corela
nevoia fortei de muncaé cu cererea.

Nicio economie nu poate functiona fira infrastructura asigurata de servicii (de transport,
comunicatii, educatie, ocrotire a sanatatii). Pe médsura ce se dezvoltd economia, serviciile devin din ce
in ce mai importante. In Republica Moldova, serviciile constituie domeniul care ofera cele mai multe
locuri de munca - aproximativ 68% din persoanele angajate sunt ocupate in sectorul de servicii. Acest
sector s-a dezvoltat mai intens odatd cu trecerea la sistemul liberei initiative (economiei de piata),
atunci cand persoanele au avut posibilitatea sd-si initieze o afacere proprie sau in comun cu altcineva.
Cele mai dezvoltate domenii de acordare a serviciilor sunt: HoReCa (acronim de la Hoteluri, Resta-
urante si Cafenele/Catering), sanatate, educatie, transport, comunicatii, imobiliare, turism si odihna,
mentinere si reparare, infrumusetare, comert, arta, artizanat.

Daca ai absolvit studii intr-un domeniu si ai idei si o imaginatie bogata, te poti lansa intr-o afacere,
poti deveni antreprenor.

Cum sa transformi o idee intr-o afacere profitabila? Stiinta businessului recomanda trei pasi nece-
sari in lansarea unei afaceri: cercetare, filtrare, analiza.

Pentru a transforma ideea in afacere, e necesar sa indeplinesti urmatoarele conditii:

a) afacerea sd raspunda necesitatilor publicului prin utilitatea produsului;

b) sd corespunda trendurilor, cerintelor pietei;
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c) sa fii pasionat(a) de domeniul in care te vei implica;

d) sd analizezi cererea din perspectiva clientului - clientul
va investi bani doar daca produsul/serviciul corespunde
necesitatilor sale;

e) sa analizezi posibilitatile de a tine piept concurentei pe
piata de desfacere;

f) sa analizezi partea fezabila (realizabila) a afacerii:
detinerea capitalului, forta de munca, tehnologiile, asi-
gurarea cadrului legal.

Economia de piata incurajeaza antreprenorii si dezvoltarea
economicd prin asigurarea libertatii lor de actiune, iar statul re-
glementeaza mecanismele organizatoric-juridice ale antrepre-
noriatului sub forma de intreprinderi. Intreprinderea consti-
tuie un agent economic cu firma (titulatura) proprie, infiintata
de antreprenor in modul stabilit de legislatie.

Statul acorda o atentie deosebitd sustinerii activitatii de an-
treprenoriat si a intreprinderilor, avand drept obiectiv asigu-
rarea §i cresterea competitivitatii si performantelor intreprin-
derilor micro, mici si mijlocii, precum si facilitarea ajustarii
prompte la schimbdrile economice si tehnologice.

In Republica Moldova se definesc ca fiind intreprinderi
mici si mijlocii (IMM) intreprinderile care indeplinesc cumu-
lativ urmatoarele conditii:

a) au un numar mediu anual de salariati de pana la 250;

b) realizeaza o cifra anuald de afaceri (venituri din vanzari)
de pana la 100 de milioane de lei sau detin active totale
(bunuri mobile si imobile) de pana la 100 de milioane de
lei, conform ultimei situatii financiare aprobate.

In functie de numarul mediu anual de salariati, de cifra
anuala de afaceri sau de totalul activelor pe care le detin, intre-
prinderile mici si mijlocii se clasificd in urmatoarele categorii:

Intreprinderi micro - intreprinderi care au cel mult 9 salariati, realizea-
za o cifrd anuala de afaceri de pana la 18 milioane de lei sau detin acti-
ve totale de pana la 18 milioane de lei;

Intreprinderi mici - care au cel mult 49 de salariati, realizeaza o cifrd anu-
ala de afaceri de pana la 50 de milioane de lei sau detin active totale de
pana la 50 de milioane de lej;

Intreprinderi mijlocii — care au cel mult 249 de salariati, realizeaza o ci-
fra anuala de afaceri de pand la 100 de milioane de lei sau detin active
totale de pana la 100 de milioane de lei.

Sectorul IMM mai este supranumit ,coloana vertebrala a
economiei’, deoarece are un rol important in dezvoltarea eco-
nomica a unei tari si ofera cele mai multe locuri de munca,
stimuleazd concurenta si cresterea exporturilor, favorizea-
za inovatiile si tehnologiile noi, reactioneaza mai operativ la
schimbdrile mediului de afaceri si la cerintele pietei, promo-
veazd o dezvoltare acceleratd mai ales in domeniul serviciilor
si al producerii marfurilor de larg consum. IMM constituie cea
mai raspanditd forma organizatorici de afaceri. In tara noastra,
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sectorul IMM a aparut ca urmare a trecerii de la economia socialistd planificatd la economia de piata,
s-au format intreprinderi individuale, parteneriate, societéti pe actiuni, societiti cu raspundere limi-
tata, gospodarii de fermieri, asociatii.

Intreprinderile mici si mijlocii sunt orientate spre satisfacerea necesitatilor pietei locale si utilizeazd
forta de munca si resursele locale, avand o contributie substantiala in solutionarea problemelor soci-
ale, in special in reducerea ratei somajului. IMM ofera posibilititi de a pune in practica aptitudinile
creative ale omului de afaceri si capacitatea lui de lider.

Statul creeaza tuturor intreprinderilor, inclusiv IMM-urilor, conditii juridice si economice egale de
gospodarire, garanteazd respectarea drepturilor si intereselor lor legitime, contribuie la dezvoltarea
concurentei libere, constiincioase intre acestia, le asigura posibilititi egale de a folosi resurse tehnico-
materiale, naturale, de munca, financiare si informative, neadmitdnd monopolizarea pietelor acestor
resurse, si reglementeaza activitatea de antreprenoriat in baza legislatiei in vigoare.

'LUCRU INDIVIDUAL &) RETINE!

1. Elaboreaza o lista a abilitatilor/deprinderilor pe care le poti aplica

® Serviciul este o activitate care are

reusit: acasa,'la scoald, ca yoluntar. o ' ' loc in momentul interactiunii din-
2. Cum te pot ajuta acestea in cazul lansarii unei afaceri? tre beneficiar si prestator.

® Antreprenoriatul este activitatea
A de fabricare a productiei, execu-

LUCRU iN GRUP © .2 procuchiel
tare a lucrarilor si prestare a ser-
1. Brainstorming. Identificati domeniile profesionale revolutionare viciilor, desfisurata de cetéteni si
in sfera tehnologiilor. de asociatiile acestora in mod in-
2. Determinati care este impactul acestora asupra culturii nationale. dependent, din proprie initiativd,

in numele lor, pe riscul propriu si
sub raspunderea lor patrimoniala

-)lTEAZ/:\ SI ARGUMENTEAZA cu scopul de a-si asigura o sursi

permanentd de venituri.

Descifreaza mesajul afirmatiei: ,Micile afaceri reprezinta cataliza-

torul principal al cresterii economice.” (Peter Drucher) ® Fo;n?av .c‘)rgamzatorlco-]ur}dlca a
activitatii de antreprenoriat este

intreprinderea.

MOBILITATEA OCUPATIONALA

Indiferent de traseul ales, pentru a fi pregatit si a raspunde provocdrilor viitorului pe toatd durata
vietii profesionale este nevoie de cunostinte, aptitudini si atitudini care sd contribuie la dezvoltarea
sustenabild a economiei si a societatii. Astazi traim intr-o societate in care tehnologiile iau amploare,
nevoia de noi specializari creste, de aceea vei fi pus(d) in situatii de a te adapta la noile cerinte ale
pietei fortei de munca. Tendintele de pe piata muncii se concentreaza asupra acelor abilitéti care sustin
globalizarea, tehnologizarea si schimbarile aduse de acestea. Inteligenta sociald, alfabetizarea in noile
medii de comunicare, interdisciplinaritatea sunt abilitatile prevazute de a fi solicitate pe piata muncii.
Angajatii isi pot schimba locul de muncd, ocupatia, calificarea, profesia in functie de oferta de mun-
cd, ce depinde si de mobilitatea populatiei. Oamenii isi pot schimba domiciliul din diferite motive:
familiale, de sandtate, politice, economice, de instruire. Motivele economice se refera la posibilitatea
de a munci pentru a obtine un castig superior celui din locul de origine sau de a gasi o ocupatie mai
potrivita pentru nivelul de pregatire, inclinatiile si dorintele persoanei.

In cadrul mobilititii populatiei, un loc important il ocupa mobilitatea fortei de munci. Aceasta
este o0 mobilitate geograficd cunoscuta ca ,,migratie a fortei de munca”. Mobilitatea geograficd a fortei
de munca reprezinta un proces spatial de adaptare a persoanelor la cererea sistemului productiv, rea-
lizat sub forma schimbarii domiciliului, apropierea acestuia de locul de munca.
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In functie de mediul din care fac parte localitatile intre care se produce acest proces, existd
migratie rural-urband, rural-rurald, urban-urband, urban-rurald.

In functie de duratd, existd migratie definitivd (cu schimbarea locului de trai), migratie temporard
si migratie sezonierd (intalnitd mai des in agriculturd).

In functie de teritoriul in care se desfasoard acest fenomen, existi migratie internd (in interiorul
granitelor tarii) si migratie internationald (intre tari).

Efectele migratiei sunt insda mult mai complexe decat simpla schimbare cantitativa a ofertei de mun-
cd. Migratia afecteaza nu numai numarul, ci si structura populatiei pe varste, sexe, profesii, nivel de
pregitire, evolutia unor efecte demografice si chiar a modelelor comportamentale de pe piata muncii.

Mobilitatea ocupationala se referd la usurinta cu care un lucrator poate lasa un loc de munca
pentru altul intr-un domeniu diferit. Mobilitatea poate fi restrictionatd prin reglementari: cerintele de
licentiere, de formare pot impiedica libera circulatie a fortei de munca dintr-o industrie in alta. Iar o
reducere a restrictiilor de mobilitate profesionald poate provoca cresterea ofertei de forta de munca in
anumite industrii. Atunci cand restrictiile scad, lucrétorii pot intra mai usor intr-o industrie diferita,
ceea ce contribuie la satisfacerea cererii de munca.

Dacéd economia se orienteaza spre industrii noi, angajatii trebuie sa faca recalificari, cu trecere la
alte locuri de muncd. Pe piata muncii, angajatii isi pot schimba locul de muncd, ocupatia, calificarea
ori chiar profesia. Insd atunci cand conditiile economice permit un grad ridicat de mobilitate profe-
sionala a fortei de munca, aceasta poate contribui la mentinerea unor niveluri inalte de ocupare si de
productivitate. In acest context, guvernele pot oferi programe de recalificare profesionald pentru a aju-
ta angajatii sa dobandeascad abilitdtile necesare si sa accelereze acest proces. Necesitatea de recalificare
apare atunci cand afacerile falimenteaza si angajatii sunt disponibilizati (concediati) sau se schimba
tehnologiile, utilajele cu unele performante, necunoscute lucratorilor, cum ar fi ,,inteligenta artificia-
13" Tn aceste situatii poate creste rata somajului.

In ultimii ani, in Republica Moldova, procentul persoane-
lor antrenate in agriculturd a scazut simtitor, pe cand procen-
tul angajatilor din sectorul serviciilor a crescut. De asemenea,
s-a inregistrat o crestere a numdrului de femei angajate. Astfel,
putem concluziona ca mobilitatea ocupationala contribuie, in
mare masura, la cresterea ofertei de fortd de munca in anumi-
te ramuri ale economiei, la dezvoltarea industriilor noi, oferind
potentialilor angajati posibilitati de obtinere a unor noi meserii
si specializari.

Fig. 20. Mobilitatea ocupationald a fortei de munca

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Demonstreaza importanta posibilitatii de a te conforma cerintelor
pietei si de a te reprofila, obtinand o alta profesie.
2. ldentifica profesiile care ti se potrivesc, pe care ai dori sa le obtii in

cazul unei eventuale schimbari a locului de trai. ‘3 R ET | N E'

® Mobilitatea ocupational a fortei

LUCRU IN GRUP < 2 .
de munca se refera la capacitatea
Printr-un asalt de idei, intretineti un discurs la subiectul: ,Nu lucritorilor de a schimba domeni-

exista o reteta care sa garanteze succesul in cariera. Te ajutd
autocunoasterea, informarea si adaptarea continud la cerintele
pietei muncii si fixarea unor obiective realiste” (Silvia Banea, psi-
holog)

ile de carierd pentru a gasi un loc
de munca remunerat sau pentru a
satisface nevoile de munca.
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FACTORII CE INFLUENTEAZA ALEGEREA PROFESIEI

Alegerea profesiei a fost dintotdeauna un lucru dificil. Astazi, cand cele mai multe meserii suferd
transformari radicale, este si mai greu sa iei o decizie definitiva, iar parintii nu dispun de o informatie
completd cu privire la aceasta problema. Cand vine timpul alegerii caii profesionale, deseori au loc
lupte interioare intre alegerea unei profesii bine remunerate sau a unei ocupatii dupa interes, vocatie,
chemare interioard. De aceea, inainte de a face aceastd alegere, ar trebui sa cauti raspuns la cateva in-
trebari ce tin de:

« autoevaluare: Cine sunt eu? Unde doresc sd ajung? Care sunt abilitdtile mele ce md pot ajuta?

« analiza factorilor: Ce oportunitdti voi avea? Ce riscuri existd si care va fi decizia mea?

o luarea deciziei: Care este obiectivul meu? Ce ar trebui sd realizez pentru a-l atinge?

Bazele viitoarei profesii se pun incepand incé din copilarie. Multi factori intervin din anii de scoala,
jucand un rol important in viitoarea ta carierd. Informatiile pe care le dobandesti, competentele pe
care ti le formezi in scoald, mediul in care te dezvolti sunt factori decisivi pentru viitorul tau.

Externi: familia, scoala, grupul de prieteni, prestigiul profesiei, mass-media,
organizatiile de copii si tineret, unitatile economice locale, cererea pe piata
muncii, remunerarea, factorul de gen

Interni: aptitudini, interese, valori, vocatie, caracter, temperament, inteligents,
incredere in sine, gandire pozitiva, inclinatii, posibilitati de autorealizare

Schema 3. Factorii care influenteaza alegerea profesiei

Familia asigura buna crestere, iti transmite valori morale si spirituale, te ajutd si-ti conturezi pro-
pria identitate si modul de relationare sociald. Deprinderile de munca, atitudinile, spiritul de echipa pe
care le inveti acasa se reflecta in responsabilitatile asumate in luarea deciziei privind profesia. Parintii
iti sunt ghizi in invatare si te indruma in luarea multor decizii, incurajandu-te, dar in acelasi timp iti
acorda libertate in luarea deciziilor profesionale. Parintii sunt cei care te sprijind in parcurgerea trase-
ului profesional, asigurandu-ti un sentiment de incredere in sine.

Scoala are un rol important, avand sarcina de formare a unor motivatii pozitive, interese, atitudini,
a unor trasaturi de caracter (perseverenta, fermitate, putere de munca) care iti vor ajuta in exercitarea
unei profesii. Scoala este un adevarat ,,laborator” in care experimentezi diferite comportamente socia-
le, forméandu-ti valori, norme, spirit de cooperare si de competitie. Institutia de invatdmant te sprijina
in a te autocunoaste mai bine, iti oferd o prezentare reald a oportunitatilor de ocupare a unui loc de
munca in tard sau peste hotarele ei, te ajutd sa dobandesti abilitatile, competentele care iti vor permite
sa iei decizii realiste.

Grupul de prieteni este o sursa importantd de sprijin emotional si putere in luarea deciziilor privind
profesia. Prietenii te ajuta sa te autodescoperi si sa evoluezi ca persoana.

Organizatiile pentru copii si tineret faciliteaza orientarea profesionala prin antrenarea tinerilor in
diferite activitati organizate in scoli, centre de agrement, de voluntariat etc.

Unitdtile economice si sociale din localitate pot avea un rol activ in orientarea profesionala a tineri-
lor, organizand excursii la intreprinderi pentru a lua cunostinta de procesul tehnologic, echipamentele
si conditiile in care muncesc angajatii, stabilind intalniri cu oameni de afaceri etc.
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Centrele de ghidare in carierd, prin organizarea trainingurilor de orientare profesionala, a dialogu-
rilor cu reprezentantii pietei muncii, au scopul de a promova necesitatea de proiectare a carierei pen-
tru tineri incepand din scoala, astfel realizdnd interactiunea dintre sistemul educational si necesitatile
pietei de munca.

Mass-media are rolul de informare a tinerilor, parintilor, profesorilor asupra profesiilor, institutiilor
de invatamant care ar putea constitui obiectul optiunilor lor (retele de socializare, televiziune, radio,
ziare, reviste, diverse ghiduri s.a.).

Prestigiul profesiei. Exista o lista neoficiala de specialitati numite ,,prestigioase”, pe care solicitantii
se strdduie sa le aleaga in fiecare an. Aceasta listd este usor ajustata anual, dar cea mai mare parte
a specialitatilor ramane constantd: avocat, programator, designer, economist, inginer. Deseori insa
exista un dezechilibru intre numarul de absolventi care aleg aceste profesii si cererea pe piata muncii.

Cererea pe piata muncii pentru anumite profesii depinde de reformele economice realizate, de mo-
dificarile legislatiei, de diverse inovatii, de aceea acest proces este schimbator si necesitd o monitoriza-
re permanentd in scopul observarii dinamice a posturilor de muncé vacante.

Remunerarea (salariul), fiind componenta materiala a muncii, este importanta, dar nu trebuie sa-ti
subordonezi dorintele si aspiratiile tale doar salariului. E bine sa tii cont de faptul ca banii sunt o cate-
gorie schimbatoare, iar cu adevarat importanta este tendinta spre o crestere in carierd, spre o continud
invatare, spre a-ti realiza visul si a-ti satisface dorintele si aspiratiile.

Fig. 21. Factorii externi care influenteaza alegerea profesiei

Abilitdtile. Scoala este institutia in care iti poti dezvolta si confirma abilitatile, determinand in ce
domenii se observa rezultatul real. E necesar sa se tina cont de abilitati atit in cadrul studiilor, cat si in
activitatile extrascolare, care te pot orienta mai usor in alegerea profesiei.

Trdasdturile de personalitate. Profesia trebuie aleasa tinand cont de trdsaturile de personalitate:
perseverentd, atentie, rezistentd, capacitate de lucru in echipa, de luare rapida a deciziei s.a. Multe pro-
fesii necesita calitéti specifice, in lipsa cdrora nu vei putea activa, spre exemplu: contabilii nu vor putea
lucra fara a fi atenti si perseverenti. In luarea deciziei asupra viitoarei ocupatii, trebuie si-ti cunosti
bine caracterul si trasiturile de personalitate. In acest sens te pot ajuta un sir de teste speciale, pe care
ti le pot oferi profesorii, psihologul sau le poti gasi in internet.

Toti acesti factori, atat interni, cét si externi, au menirea sa te ajute sa te autocunosti, sa te autoeva-
luezi pentru a-ti alege corect profesia si a-ti construi o cariera reusita. Absolvind studiile, te vei lansa
in cautarea unei profesii perfecte pentru personalitatea ta. Bineinteles ca alegerea unei ocupatii care sa
corespunda cu temperamentul, caracterul, vocatia si competentele proprii este pe cat de importanta,
pe atat de dificild. In acest context, iatd unele sugestii care te vor orienta spre o alegere corecta:

@ Ia de sine statator decizia privind profesia pe care doresti s-o imbratisezi. Ascultd toate sfaturile,

dar decizia iti apartine in totalitate.

@ Estimeazd propriile abilitati si aptitudini. Ia in calcul faptul ca orice profesie implica un ansam-

blu de competente, abilitati specifice pe care trebuie sa le posezi ca sd ai succes.
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@ Cauta sa existe posibilitatea de crestere in cariera. Pro-
fesia corecta e cea pe care ai placerea s-o perfectionezi
continuu.

@ Conditiile de muncd sd fie potrivite preferintelor tale.
Determina-te ce ti-ar placea mai mult: munca de birou
sau participarea la procesul de producere?

® Remunerarea financiard sd nu fie inferioara asteptarilor
pe care le ai. Studiile sunt o buni investitie de timp si
resurse pentru a obtine o profesie, iatd de ce salariul pe
care il vei primi trebuie sa fie superior cheltuielilor pen-
tru necesitati.

¥
Fig. 22. Alegerea viitoarei profesii tindnd cont de mai

multi factori
® Gandeste-te la o profesie care sa-ti aduca satisfactie si im-

plinire. Incearcd sa asociezi viitorul job cu un hobby sau
‘3 RETINE! cuun domgn}u care este f()Aartg apropiat de activitatile pe
> ’ care preferi sd le desfasori in timpul liber.

® Factorii interni si cei externi au

menirea sa te ajute sd te auto-

cunosti, sd te autoevaluezi, si te

informezi pentru a-ti construi un
traseu profesional reusit.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Alcatuieste reteta succesului intr-o profesie.
2. Inscrie in rubricile tabelului cum factorii enumerati te influenteaza si te pregatesc pentru profesia ravnita.

Cu toate acestea, alegerea corecta a profesiei se face ascul-
tand ceea ce iti spune inima. Ai incredere in propriile forte,
crede in visul de a deveni un bun profesionist si elaboreaza-ti
proiectul personal de cariera.

— Unitatile
o Grupul ) . Organizatiile A
Familia Scoala de prieteni Mass-media pentru tineret ecc;::)armgi:m
LUCRU iN GRUP

1. Elaborati un chestionar pe care sa-l propuneti parintilor, profesorilor, cunoscutilor din localitate pentru a de-
termina cum au fost influentati acestia in alegerea profesiei, ce atitudine au fata de domeniul ales. Puteti folosi
unele intrebari din lista propusa:

Ce profesie/meserie aveti, in ce domeniu activati?

Cine V-a influentat in alegerea profesiei?

Ce importanta a avut autocunoasterea in alegerea corecta a profesiei Dvs.?

Care a fost rolul disciplinelor scolare in alegerea profesiei?

Ce calitati trebuie sa posede o persoana pentru a putea activa in acelasi domeniu ca si Dvs.?

Dacd azi ati fi in situatia de a alege, pentru care profesie ati opta? De ce?

2. Discutati cu persoanele intervievate pentru a intelege mai bine particularitatile diferitelor profesii si care au fost
factorii ce le-au influentat mai mult.
3. Numiti beneficiile unei informatii corecte care va poate ajuta in alegerea profesiei.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Cum te pot influenta profesiile parintilor tai? Argumenteaza prin exemple concrete.
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VIl. Domenii
profesionale 3. PLANUL DE AFACERI

CONDITIILE DE ELABORARE A PLANULUI DE AFACERI

Posedand o anumitd experienta intr-un domeniu, avand idei noi, vei dori sa initiezi o afacere pro-
prie din mai multe motive: dorinta de a te afirma, tendinta spre a obtine independentd financiara,
obtinerea unui profit etc. Orice afacere are la baza mai intéi o idee, apoi se creeaza o strategie pentru
realizarea ei, iar ulterior se elaboreazd un plan de afaceri. Un plan de afaceri se bazeaza pe trei ele-
mente:

soana care isi asuma constient anumite ris-

1. Omul de afaceri/intreprinzatorul - per- ( Intreprinzator ) (Ideea de afacere ) (Mediul de afaceri )
curi in dorinta de a obtine profit. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

2. Ideea de afaceri - activitatile desfasurate
de catre omul de afaceri care consuma re-

surse si gestioneaza profitul. -
3. Mediul de afaceri diul i | Isi asuma riscurile Activitati ce vor Macromediul

- Mediut.de aracerr = mediul In care omu pentru a castiga fi intreprinse sectorial al firmei
de afaceri iti desfdsoara activitatile sale.

Schema 4. Elementele planului de afaceri

Planul de afaceri il ajutd pe antreprenor sa aloce resurse, sa se concentreze asupra punctelor-cheie,
sa fie pregatit pentru solutionarea problemelor si folosirea oportunitétilor. Afacerile au nevoie de pla-
nuri pentru a se dezvolta dinamic si in concordanta cu prioritatile stabilite. Astfel, un plan de afaceri
este un document care oferd o imagine generala asupra activitatii unei companii.

Un document ce contine informatiile i

cifrele necesare in procesul decizional furnizorii

A

Un instrument de negociere cu
relatiile cu potentialii finantatori

@n curriculum vitae al firmei, necesar in

Un orar al operatiilor necesare coordonarii Un punct de plecare pentru demararea

tuturor activitatilor -~ PLANUL unei afaceri sau a unui proiect
DE AFACERI ESTE:
0 schitd initiald dupd care se ajusteaza Un instrument pentru colectarea
evolutia firmei pentru a-si atinge obiectivele informatiilor si motivarea angajatilor

Schema 5. (e reprezintd planul de afaceri

Planul de afaceri se utilizeazd pentru stabilirea obiectivelor concrete, a responsabilitatilor si a terme-

nelor pentru dirijarea businessului. Un plan de afaceri eficient corespunde urmatoarelor rigori/conditii:

@ Ilain considerare toate aspectele importante ale businessului.

@ Stabileste sarcini concrete pentru angajati si departamente, precum si termenele finale de imple-
mentare.

@ Este practic, incluzand céteva cdi de implementare a strategiei.

@ Este bine structurat, avind o serie de puncte de reper ce servesc drept masura a inovatiei si a
performantei. Daca compania depaseste sau nu atinge aceste puncte de reper, atunci ea va trebui
sa ajusteze obiectivele sau strategiile pentru a raspunde relatiilor pietei.

Planul de afaceri este cea mai buna oportunitate a managementului de a atrage interesul potentialului

investitor. El descrie produsul sau serviciul, defineste piata in termeni cantitativi si calitativi,

166



permitandu-le investitorilor sa inteleagd capacitatea managementului de a dirija compania. Totodata,
un plan de afaceri trebuie sd corespunda urmdtoarelor criterii: concizie, realism, precizie, utilitate,
coerentd, obiective concrete.

Fiind tanar(3) si avind idei de a te lansa intr-o afacere, daca doresti ca afacerea ta sa aiba succes si
sa supravietuiasca fazei de inceput, este obligatoriu sa intocmesti un plan de afaceri. Procesul prin care
iti gandesti, organizezi si realizezi planul de afaceri te va ajuta sd intelegi foarte bine cu ce trebuie sa
incepi si unde vrei sa ajungi, iar cel mai important — cum vei reusi sa-ti atingi obiectivele. Daca inca
nu esti convins cu privire la utilitatea unui plan de afaceri, iata sapte motive pentru a elabora unul:

1. Pentru realizarea strategiei afacerii. Te va ajuta sa-ti stabilesti strategia afacerii si un plan pen-
tru implementarea acesteia. Prin crearea unui plan de actiune, iti cresti sansele de a lua decizii
mai bune si a te concentra asupra aspectelor care sunt cu adevarat importante.

2. Pentru a intelege mai bine concurenta. Realizand un plan de afaceri, trebuie sa obtii informatii
despre concurenta si sa o analizezi. Astfel vei avea posibilitatea sd intelegi avantajele competitive
ale afacerii tale.

3. Pentru a-ti intelege clientii. Studiaza comportamentul acestora, de ce cumpard, de ce nu cum-
para, care sunt preferintele lor. Cunoscédndu-ti clientii, vei putea sd le oferi produsele si serviciile
de care ei au cu adevdrat nevoie. Realizeaza profilul acestora si utilizeaza-1 in planul de afaceri.

4. Pentru a evalua fezabilitatea afacerii. Procesul de elaborare a planului de afaceri presupune stu-
dierea pietei-tinta si efectuarea studiului de fezabilitate (caracter realizabil), care stau la baza suc-
cesului afacerii tale.

5. Pentru a stabili modul in care afacerea va genera venituri. Prin intermediul planului de afa-
ceri poti raspunde intrebarilor legate de modul in care afacerea iti va aduce venituri.

6. Pentru a stabili nevoile de finantare ale afacerii. Ficand un plan de afaceri, poti sd calculezi ca-
pitalul de care ai nevoie pentru a-ti atinge obiectivele propuse. Stiind care este capitalul de care ai
nevoie, poti sa rdspunzi cu usurinta eventualilor finantatori.

7. Pentru a atrage angajati de calitate. Prezentdnd oamenilor ‘0 RETINE!
talentati, cu experientd in domeniul in care vei activa, un ’
plan de afaceri bine realizat, prin care demonstrezi ci ai o = ® Afacere este intentia unei per-
viziune clara asupra viitorului afacerii tale, poti avea sanse de soane de a Intemeia o firma/
a-ti forma o echipa de calitate, cu ajutorul cireia sd-ti pui in H,‘treprmdefe el ,mOd indi-
practicd planul de afaceri. pilitl el asoc1e1§ Cf‘f Ll

Este bine ca o afacere sa porneasca de la o pasiune, dar, indi- persoane pentru a des agurai
ferent de cat de pasionat(a) esti de visul tau si cat de mult crezi anumite activital In scopu
o paston: > . T obtinerii profitului.
in ideea ta, nu uita ca ai nevoie de mai mult decét o idee pentru a ’ . .
crea o afacere profitabild. Implicandu-te si realizand tu planul de il Ge glieel R

e Coss ) L un document care ofera o ima-

afaceri, iti vei da seama de realitdtile cu care te vei confrunta si vei . . .

. Cie x N . ’ gine generald asupra activitatii
ti pregatit sa le faci fata cu realism.

intreprinse.
'LUCRU INDIVIDUAL

1. Enumera beneficiile si riscurile initierii unei afaceri.
2. Gandeste-te la o idee de lansare a unei afaceri. Argu-
menteazad alegerea.

Beneficii Riscuri

LUCRU iN GRUP

Creati grupuri. Elaborati si prezentati postere in care sa identificati posibile afaceri care ar putea fi realizate in
comunitatea voastra.

' MEDITEAZA $I ARGUMENTEAZA

Argumenteaza afirmatia: ,Planificarea este aducerea viitorului in prezent, astfel incat poti actiona asupra lui
acum.
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ETAPELE DE REALIZARE A PLANULUI DE AFACERI

Planificarea afacerii este un proces repetitiv de identificare, colectare, analiza si interpretare a
informatiilor legate de activitatea unei intreprinderi in scopul definirii misiunii, obiectivelor, planu-
rilor de actiune ale acesteia pentru o perioada determinatd. Planul de afaceri este un document de
perspectiva, de aceea se recomanda sa fie elaborat pentru o perioada de 3-5 ani, sa fie revazut periodic
pentru a reflecta situatia curenta, ideile noi si planurile pentru viitor.

O buna planificare a afacerii are o structura piramidala, re-
Numele / \ firmei data in figuta 23. Aceastd structurd piramidald poate fi apli-
cata oricarui tip de planificare: de afaceri, de marketing, de
productie si operatiuni, de resurse umane sau financiar-con-
Emblema tabile. Elaborarea planului de afaceri necesitd parcurgerea ur-
matoarelor etape:

Sloganul

Misiunea
a) Colectarea informatiilor.
(hiedies b) Determinarea maturitatii companiei.
Strategia ¢) Stabilirea tipului planului de afaceri.

Planul de actiuni d) Determinarea structurii planului de afaceri.

- - - e) Distribuirea responsabilitatilor.
Fig. 23. Structura planului de afaceri

a) Colectarea informatiilor. Omul de afaceri/intreprinzatorul trebuie sa cunoasca bine conditiile
in care se va desfasura activitatea, sa determine cu claritate ce doreste sa faca, cine sunt potentialii
clienti, ce doresc ei, cine sunt concurentii, daca afacerea va putea satisface cerintele clientilor.
Toate aceste informatii pot fi colectate din surse interne (bilantul contabil, raportul despre veni-
turi, activele si infrastructura, informatii despre resursele umane) si din surse externe (legislatia,
programe de stat, internet, tendinte in vanzari).

b) Determinarea maturitatii companiei, care constd in analiza situatiei curente si a perspectivei
companiei, a produselor si a dezvoltarii strategiei. O afacere trece prin patru etape ale ciclului
vietii: 1) lansarea; 2) cresterea; 3) maturitatea; 4) declinul.

c) Stabilirea tipului planului de afaceri, care depinde de prioritdtile luate in calcul in procesul
planificarii, si anume:
— pentru dezvoltarea proprie;
- pentru a efectua un imprumut;
- pentru un investitor extern.

d) Determinarea structurii planului de afaceri, ce reflectd prioritétile continutului in functie de
tipul planului elaborat. Structura-tip a unui plan de afaceri cuprinde:
— analiza externa a situatiei actuale si a tendintelor de viitor;
- resursele interne ale intreprinderii — descrierea si analiza situatiei prezente;
- strategiile pentru viitor;
- prognozele financiare.

e) Distribuirea responsabilitatilor, care presupune implicarea si increderea managerilor si
specialistilor in procesul de planificare a afacerilor.

La elaborarea unui plan de afaceri, antreprenorul trebuie sa porneasca de la ,unde se aflda acum” si
sa determine ,,unde doreste sa ajungd peste o perioadd concreta de timp”.
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Nu existd insd o structura fixa a planului de afaceri, aceasta
variind in functie de cerintele informationale pe care trebuie
sa le acopere. Exista insa elemente de baza care se regasesc in
majoritatea planurilor de afaceri, si anume:

scurta prezentare a intreprinderii, a misiunii si a obiecti-
velor sale;
descrierea afacerii;
descrierea produsului sau a serviciului;

descrierea pietei/clientilor carora li se adreseaza;
descrierea strategiei de vanzari/marketing;

identificarea concurentei;

organizarea si managementul intreprinderii;

situatia economico-financiara; diverse proiectii financi-
are.

Asadar, elaborarea unui plan de afaceri este o0 munca de
duratd, de aceea, cand antreprenorul are de gand sa inceapa o
activitate noud, se va asigura ca acesta sd fie gata cu o luna-do-
ud inainte de inceperea activititii. In acest fel va putea revizui,
modifica si completa planul elaborat in scopul adaptarii lui la
noile cerinte ale pietei (figura 24).

e Tel =

Fig. 24. Elaborarea'planului de afacere

@) RETINE!

® Planul de afaceri trebuie si fie cu-
prinzator, dar totodata concis.

® Adopta un limbaj clar si simplu.

® Organizeaza ideile in capitole dis-
tincte, care sd se refere la aspecte
specifice.

® Introdu detaliile tehnice si alte ma-
teriale ajutatoare in anexe, astfel in-
cat planul sé fie adaptat necesitatilor
pentru care a fost elaborat.

Fisd tehnologicd. PLANUL DE AFACERI

Elaboreaza un plan de afaceri, respectand schita si etapele propuse.

Elemente .
componente et
1 Pagina de titlu e Denumirea intreprinderii/firmei, logotip
e Adresd, numere de telefoane/fax, adresa electronica
e Persoana de contact
e Data de intocmire a planului
e Mentiuni cu privire la confidentialitatea informatiei
2 Cuprins Va contine enuntarea capitolelor si numarul paginilor la care acestea se gasesc
3 Tabelul anexelor Va cuprinde numarul si denumirea fiecarei anexe, cu mentiunea paginii la care se
si cel al abrevierilor afla
(dupa caz) Tabelul abrevierilor va contine decodificarea acestora (daca se folosesc in text)
4 Descrierea e Modul de infiintare
intreprinderii/ firmei e Tipul de activitate
(scurta prezentare) e Produsele/serviciile oferite
e Argumente ca afacerea are sanse de succes
e Perspectivele de dezvoltare (viziunea, misiunea)
5 Analiza pietei e Caracteristicile industriei/pietei de desfacere (mdrimea si structura pietei)
e Evolutia pietei (dinamica si tendintele)
e Cine sunt clientii, ce i determind sa cumpere produsul/serviciul
e Informatii despre mediul concurential (informatii cu privire la firme concurente)
6 Prezentarea e Gama de produse/servicii (descrie produsul/serviciul oferit)
de produs(e)/ e Procesul de productie/prestare
serviciu(ii)

e Echipamente, utilaje, tehnologii utilizate in procesul de productie
e Parametri economici (costuri de producere/preturi de vanzare) si de calitate
e Avantaje comparative
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7 Politicile de marketing

Studii privind comportamentul consumatorului/clientului
Studii privind tendintele pietei
Planul de marketing (publicitate, promotii)

8 Analiza financiara

Situatia financiard curenta (fonduri proprii, imprumuturi, credite)
Fluxuri monetare lunare/anuale

Soldul datoriilor/creantelor

Estimari ale vanzarilor/veniturilor/cheltuielilor viitoare

9 Date privind
managementul
si echipa firmei

Structura organizatorica a firmei

Personalul de baza: descrierea calificarilor si responsabilitatilor managerilor,
ale celorlalti angajati

e Strategii de motivare si dezvoltare profesionala a personalului

e Planuri privind crearea de noi locuri de munca si angajdri suplimentare

10 Anexe

Anexele sunt foarte importante, mai ales pentru obtinerea fondurilor si crearea
parteneriatelor strategice. Acestea de regula contin:

Fotografii ale produselor/serviciilor

Rapoarte de cercetare si de audit

Materiale promotionale

Declaratii financiare

Bilantul contabil

e Copii ale contractelor de baza

e Copii ale acordurilor de parteneriat

e Alte documente relevante despre activitatea si/sau intentiile intreprinderii

N.B. Poti selecta idei de afaceri din diferite domenii, spre exemplu: utilizarea energiei regenerabile; reutilizarea
deseurilor; agriculturd ecologica (ingrasaminte verzi; plante, seminte bio; ecologia cresterii pasarilor si animale-
lor; prelucrarea ecologica a solului); medicind/cosmetologie naturista.

[Il. Discuta planul tau de afaceri cu parintii, cu oameni de afaceri din localitatea ta.

LUCRU iN GRUP

2. Prioritizati ideile de afaceri.

1. Discutati in grup si argumentati in ce masura ideile voastre corespund cu ideile comunitatii voastre.

3. Propuneti consilierilor locali cel mai reusit plan de afaceri pentru o eventuald implementare in comunitatea
voastra. Luati in considerare angajarea persoanelor cu dizabilitati.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza cuvintele miliardarului american David Rockefeller:,Succesul in afaceri presupune pregatire, disci-
plind si multd munca. Dar dacd nu esti speriat de aceste lucruri, oportunitatile sunt mereu foarte mari.’

VII. Domenii

profesionale

4. EVALUAREA SI VALORIFICAREA
PLANULUI DE AFACERI

EVALUAREA S| PREZENTAREA PLANULUI DE AFACERI

Un plan de afaceri elaborat urmeaza sa fie evaluat in conformitate cu criteriile de succes:
+ Argumentez alegerea subiectului planului de afaceri.
+ Respect etapele de elaborare a planului de afaceri.
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« Expun coerent si clar fiecare gand.

« Utilizez un vocabular adecvat subiectului propus.

« Elaborez planul de afaceri intr-un mod individual.

» Argumentez sansele de succes in cazul realizarii planului de afaceri.
+ Prezint aspecte de valorificare a planului de afaceri.

PROTECTIA MEDIULUI IN CONTEXTUL DIVERSELOR DOMENII PROFESIONALE

Mediul inconjurator este mediul in care traim, fiind format din interferenta unor elemente naturale
- sol, aer, apd, climad, biosfera —, cu elemente create prin activitatea umana. De la aparitia omului pana
in prezent s-au produs multe modificdri in peisajul geografic al PAmantului, unele din cauze naturale,
altele datorita interventiei omului. De multe ori, omul a neglijat efectele proceselor tehnologice care
au dus la poluarea si degradarea propriului mod de viata.

Sursele de poluare ale mediului sunt: industria (extractivd, siderurgica, chimica, alimentard, a
materialelor de constructie, a materialelor plastice), agricultura (lucrdri de imbunatatiri funciare,
ingrasaminte, pesticide, dejectii), activitatile menajere (deseuri, incélzirea spatiilor), transporturile
(motoarele cu ardere interna). Din majoritatea domeniilor de activitate profesionald se obtin deseuri,
ambalaje, uleiuri minerale uzate, substante periculoase, emisii nocive, zgomot si vibratii, care polu-
eazd mediul inconjurdtor. Degradarea mediului in urma activitatilor umane pune in pericol viitorul
omenirii. Pe acest fundal au aparut conceptele de ,,ecodezvoltare’, ,dezvoltare durabild” si ,,economie
verde”, fara de care societatea nu se poate dezvolta.

Ecodezvoltarea reprezintd cresterea potentialului economiei in corelatie cu principiile fundamen-
tale ale ecologiei.

Economia verde este orientatd spre reducerea riscurilor ecologice si a sdracirii resurselor naturale.
Astfel, se vor prioritiza sectoarele tehnologiilor curate, energiei regenerabile, serviciile de aproviziona-
re cu apad si canalizare, transportul ecologic, managementul deseurilor, agricultura durabila.

Dezvoltarea durabild este dezvoltarea ce corespunde necesitatilor prezentului fard a compromite
posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile necesitati. Ea urmareste interactiunea a
patru sisteme: economic, uman (social), ambiental (ecologic) si tehnologic.

Una dintre directiile principale de actiune ale Strategiei nationale de dezvoltare ,,Moldova Europea-
nd 2030” este modernizarea sistemelor de educatie si formare profesionald prin programe de studii
a unor specialisti in educatia ecologicd, dezvoltare dura-
bila si calitatea vietii, care pot ocupa posturi in toate do-
meniile profesionale. Profesiile din domeniul protectiei
mediului (consilier-ecolog, expert-ecolog, inspector de
mediu, evaluator al impactului asupra mediului, analist
de mediu, cercetator in ecologie) urmeazi sa fie integrate
pe piata muncii.

Programul de activitate al Guvernului Republicii
Moldova prevede elaborarea si realizarea unui sir de pro-
grame nationale ce tin de protectia mediului in deplina
corelare cu tendintele de ajustare a politicii de mediu la
normele Uniunii Europene.
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VIl. Domenii % % .
profesionale ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape.

I. Sustinerea proiectului planului de afaceri in conformitate cu criteriile de succes prezentate
la pagina 7

Notd. Prezentarea o poti realiza in Power Point, poster, video.

II. Test
1. Compune o lista a aptitudinilor, intereselor, valorilor, calitatilor personale in raport cu profesia
ravnita.
2. Identifica avantajele si posibilele dezavantaje ale profesiilor din domeniul in care doresti sa acti-
vezi in viitor.

3. Este performanta scolard factorul cel mai important in alegerea parcursului tau profesional?
Argumenteaza raspunsul.

Redacteaza o scrisoare de intentie in scopul promovarii personale si obtinerii unui loc de munca.
Ce drepturi si ce obligatii vei avea angajandu-te in campul muncii?
Enumera factorii care influenteaza alegerea profesiei.

N

Determinati care este impactul acestora asupra culturii nationale.

o O Zmx” "o g Z >

8. Scrie un eseu cu tema: ,,Eu in profesia mea peste 20 de ani”.

172



VIII. Servicii

sociale

@) RETINE!

® Frizerul/frizerita este persoana
care se ocupa cu barbieritul sau
cu tunsul parului.

® Coaforul/coafeza este speciali-
zat(a) in aranjarea pérului in coa-
fura.

® Barbierul este persoana care are
meseria de a rade barba si de a tun-
de mustdtile si parul. O persoana
insd poate avea o pregatire profesi-
onala pentru a le face pe toate, ast-
fel incat sa poata spila, taia, rade,
prelucra si coafa pérul.

1. PROFESIA DE FRIZER, COAFOR

Profesia de frizer/coafor reprezinta o indeletnicire importan-
td si apreciatd in lumea modei si a frumusetii, urmarind scopul
de a mentine sau a schimba aspectul fizic al unei persoane. Fri-
zerii §i coaforii sunt experti in ingrijirea si tunsul parului, ofe-
rind servicii cum ar fi retezarea, vopsirea si coafarea parului.

Un frizer/coafor trebuie sa fie capabil sa lucreze cu diferite
tipuri de par - de la parul drept la cel ondulat sau cret, sa fie la
curent cu tendintele in materie de coafuri si stiluri. De aseme-
nea, trebuie sd cunoasca bine produsele de ingrijire a parului si
sd poata oferi clientilor recomandari cu privire la aceste produse.

Actualmente exista o noud profesie numitd ,hairstylist”
sau ,frizer/coafor-stilist” Acesti profesionisti stiu sid facd
coafuri, pot recomanda tunsori si vopsele noi, adaptate ne-
voilor clientilor, ajuta la alegerea coafurilor, ofera sfaturi de
infrumusetare, creand stiluri unice pentru clienti. Pentru
aceasta sunt necesare anumite calitati personale: creativitate,
atentie, acuratete, sociabilitate, tact, bunavointd, simtul armo-
niei si gust artistic. Totodata, pentru a deveni un stilist profesi-
onist sunt necesare cunostinte privind cultura artistica mondi-
ala, tendintele modei, elementele de baza ale chimiei, notiuni
de psihologie, capacitatea de a folosi corect produsele si echi-
pamentele cosmetice.

Aceasta profesie poate fi foarte satisfacatoare, deoarece le
permite frizerilor/coafezelor sa se conecteze cu clientii si sa
ajute la imbunitatirea aspectului lor fizic si a stimei de sine. In
plus, acestia pot dezvolta o afacere de succes, avand propriul
salon de frizerie/coafura/barbierit sau lucrand ca angajati in
cadrul unui salon de infrumusetare sau al unei companii de
cosmetice.

Primele dovezi de utilizare a produselor cosmetice pen-
tru colorarea parului vin din Egiptul Antic, avand o vechime
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de peste cinci mii de ani. Se folosea mai ales henna - pudra
obtinuta din frunzele uscate si zdrobite ale unor arbusti spinosi
(figura 2).

In scopul de a se evidentia, de a fi unice, femeile au inceput
sa experimenteze tot mai mult culoarea parului. Pentru vopsi-
re, ele foloseau coloranti naturali (figura 3).

In Grecia Antica, femeile care doreau si obtind o nuanti
mai deschisd a parului foloseau o solutie de musetel si apa de
lamaie sau apa de mare, precum si o combinatie din frunze
de fag si unturd de caprd. In Roma Antica, nobilii isi puteau
schimba nuantele parului de mai multe ori pe zi. In Europa, in
trecut femeile isi colorau pérul folosind un decoct de coji de
nucd sau de ceapd, frunze de castan, ceai negru puternic.

'LUCRU INDIVIDUAL

Completeaza propozitiile:

Frizerii si coaforii sunt in ingrijirea si pdrului. Ei
ofera cum ar fi tunsori, si pdru-
lui, propun modele de sistilizare.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Argumenteaza importanta profesiei de frizer. Imagineaza-ti ce s-ar
intampla in lipsa acestei meserii.

Fig. 3. Coloranti naturali folositi in trecut pentru vopsi-
rea parului: praz, scorfisoard, musetel, condimente

APARITIA ARTEI COAFURII. ETAPEISTORICE DE DEZVOLTARE A ACESTEI ARTE

Coafura este o practica folosita de oameni inca din cele mai vechi timpuri pentru satisfacerea ne-
voilor de ingrijire. Pe parcursul istoriei, evolutia sa a fost influentatd de o varietate de factori, cum ar

fi moda, cultura si tehnologia disponibila.

In lumea timpurie, coafurile erau in general simple si
functionale. Barbatii purtau parul lung sau taiat, in timp ce
femeile isi legau pérul intr-un nod sau il purtau liber. Mai tér-
ziu, aristocratia a elaborat stiluri distinctive, mai complicate.
De exemplu, nobilimea sumeriana purta parul strans in coc
sau impletit in jurul capului. Barbatii asirieni, babilonieni si
persani isi vopseau barbile si parul lung in negru si il ondulau.
In Roma Antica, atat femeile, cat si barbatii isi ondulau parul
in mod artificial cu un obiect din fier, gol pe dinauntru, numit
»calamistrum’, care era incalzit in cenusa.

In Egiptul Antic, nobilimea purta parul strans pe langa cap.
Mai tarziu au inceput sd-si radd parul cu lame din bronz, iar
pentru a se proteja de soarele puternic foloseau peruci mari,
de obicei negre. Acestea erau incdrcate de bucle, erau ornate cu
ace din fildes, ornamente de aur sau flori proaspete. Femeile
purtau coafuri elaborate, care erau adesea decorate cu bijuterii
si alte accesorii (figura 4).
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® Termenul coafura are semnificatiile:
1) fel in care este aranjat parul, piep-
tanatura (mai ales la femei);
2) meseria celui care coafeaza.

o
5

Fig. 4. Coafurile femeilor in EglptuIAntlc fresca



Fig. 7. Coafurile femeilor chinez a) si japoneze (b)

@) RETINE!

® Drotul sau fierul de indreptat a fost
inventat de coaforul francez Marcel
Grateau in anul 1872.

In epoca arhaici, atat barbatii, cat si femeile din Grecia
purtau parul lung si il coafau adesea in bucle lungi, care
cideau spre spate. Il purtau si in diferite rasucituri pe cea-
fa si coafat pe frunte in suvite ondulate cu fierul si aranja-
te simetric. Coafurile feminine grecesti se caracterizau prin
naturalete si gratie (figura 5).

In timpul Imperiului Roman, barbatii din clasele supe-
rioare isi pudrau parul cu praf colorat sau din aur. Femeile
purtau parul prins in crestet, in cosite sau bucle, uneori fiind
fixate in forme inalte folosind cosulete din sdrma. Cea mai
populara coafura consta dintr-o combinatie de cocuri in spa-
tele capului si diademe care tineau parul in partea de sus a
capului (figura 6).

In China, bérbatii isi radeau parul de pe frunte, iar restul era
impletit cu matase neagra sau par de cal. Femeia chineza purta
pérul pe spate legat intr-un nod simplu, pe care uneori il decora
cu ace de par, piepteni pretiosi sau flori. lar in Japonia, barbatii
isi radeau fruntea si crestetul, lasand la spate o coditd subtire.
Femeile japoneze initial purtau parul pe spate, iar dupa secolul al
XVII-lea au adoptat parul strans si aranjat cu piepteni, ace lungi
si panglici, lasdnd liberd ceafa (figura 7).

In secolele XIII si XIV, parul s-a purtat pana la umeri, rotun-
jit, cu breton, in stilul numit ,,paj”. Incepand din Evul Mediu,
coafurile au devenit mai complicate, iar in timpul Renasterii,
acestea au devenit si mai sofisticate.

In secolul al XVIII-lea, in Franta domina stilul rococo.
Barbatii din clasele superioare purtau peruci pudrate cu alb,
unele dintre ele se terminau cu o bucld lunga la spate, imple-
titd sau prinsa cu o funda neagra. Prin anii 1770, coafurile
doamnelor erau indltate pe suporturi din par de cal sau car-
case din sarma, fiind apoi fixate de cap cu o pomada speciala,
astfel puteau ajunge pana la aproape un metru inaltime. Aces-
tea erau impodobite extravagant cu pene, fructe, flori, diverse
bijuterii etc.

Regina Frantei, Maria Antoaneta (1755-1793), poate fi
numita detindtoarea premiului ,,Una dintre cele mai ciuda-
te coafuri’, deoarece coafura acesteia a ajuns la o inaltime de
92 cm. In parul reginei erau tesute panglici, pene si diverse
decoratiuni, apoi erau unse astfel incat coafura si-si pastreze
forma mai mult timp (figura 8).

In secolul al XIX-lea, in moda europeani a dominat mini-
malismul. Au devenit populare coafurile romantice, femeile
purtau pérul lung si il impleteau in cocuri simple, iar buclele
aveau un aspect foarte natural (figura 9).

In secolul al XX-lea, moda a devenit din ce in ce mai eclec-
ticd, cu coafuri care variau de la stilul ,bob” in anii 1920 la coa-
furile ,,afro” din anii 1970. In 1905, germanul Karl Nessler in-
venteaza ondularea permanenta, care a castigat repede o mare
popularitate. In anii 1930, datorita cinematografiei si actritelor
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care aveau un rol decisiv in trasarea trendurilor, moda coafu-
rilor a luat diferite forme. Cele mai populare tunsori erau: fox-
trot, garcon, polka, tango.

Pela 1950, inventarea bigudiurilor de ondulare a revolutionat
domeniul. Vestitul designer Christian Dior ofera femeilor coa-
furi elegante si romantice, obtinute prin intermediul bigudiuri-
lor. Prin anii 1960, au apdrut saloane de coafura pentru barbati,
care ofereau tunsori executate cu lama sau foarfeca, uscatul cu
fileu (plasi din at subtire), lotiuni, vopsitul parului etc. In pe-
rioada 1980-2000, stilistii s-au orientat spre coafuri indraznete,
breton asimetric, culori variate. La inceputul secolului al XXI-
lea, doamnele au devenit mai exigente in privinta coafurilor,
pledand pentru simplitate si eleganta.

In prezent existi o varietate mare de coafuri — de la clasice
la cele mai moderne si extravagante, care sunt adoptate atat de

. Al . 5 . N . Fig. 8. Coafura renumitd a reginei Maria An-
barbati, cat si de femei. Tehnologia modernd, cum ar fi apara- toaneta

tele de indreptat sau de ondulat parul, a facut posibila crearea
unor coafuri cu adevdrat spectaculoase. Astizi se poarta coa-
furi retro cu o notd modernd, wet look (aspect umed), messy My 2!
hair (par ,,dezordonat”), bucle lejere etc., adicd orice iti std bine 7

& LT

si iti defineste personalitatea.

LUCRU iN GRUP
Formati grupuri si realizati schite de coafuri inspirate din epoca an-
tica: grupul | - Egiptul Antic; grupul Il - Grecia Antica; grupul Ill -
Roma Antica. Prezentati colegilor si colegelor schitele elaborate.

ITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Mediteaza si descifreaza mesajul maximei:,Frizeria nu este un hob-
by, este un stil de viatd.” (Harvey Feldman)

Fig. 9. Regina Maria a Roméniei(1875—1938)

CURENTE IN ARTA COAFURII. CELE MAI RENUMITE SCOLI

Arta coafurii a evoluat semnificativ de-a lungul timpului, iar astazi existd o varietate de curente si
tendinte in acest domeniu. Iata cateva dintre cele mai populare curente in arta coafurii:

B Coafuri clasice. Acestea includ
tunsorile clasice, precum bobul si pixie
cutul — tunsoarea scurta (figura 10),
care au fost in voga timp de decenii si
raman o alegere pentru multi oameni.

Fig. 10. Coafuri clasice: bob (a), pixie (b, ¢)
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B Coafuri texturate, ce includ coa-
turile cu bucle, valuri si creturi (figura
11), care sunt populare in special in
randul femeilor si care pot fi create cu
ajutorul placilor de indreptat si de on-
dulat parul.

B Coafuri asimetrice, care includ
tunsorile si coafurile cu un aspect
mai neobisnuit, cu lungimi si forme
diverse pe parti diferite ale capului
(figura 12). Acestea pot fi o alegere
indrdzneatd si inovatoare pentru cei
care isi doresc un aspect diferit.

B Coafuri minimaliste. Acestea
sunt coafuri simple si clare, cum ar fi
coada de cal sau cocul lejer, care pun
accentul pe aspectul natural al parului
(figura 13).

B Coafuri inspirate din trecut.
Acestea includ coafurile ce amintesc
de perioadele istorice, precum cele
retro, delicate si romantice in stil gre-
cesc, ale anilor 1960-1970 etc., care
sunt alese pentru evenimente speciale
sau pentru diferite petreceri tematice
(figura 14).

B Coafuri extravagante - sunt
coafuri excentrice, care pot fi atat ar-
tistice, cat si teatrale. Aceste coafuri
sunt adesea folosite in cadrul industri-
ei de moda sau producitoare de filme
(figura 15).

1960

i ;
i .
3

Fig. 14. Coafuri retro: greceasca (a), anii

), teatrald (c)

Asadar, arta coafurii este diversa si in continua evolutie, cu tendinte noi care apar in fiecare an.
Fie cd preferi un aspect clasic si minimalist, fie un look mai extravagant si indraznet, exista o coafura
potrivita pentru fiecare stil si fiecare personalitate.
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'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

‘ Care curent sau stil din arta coafurii iti place mai mult? Argumenteaza preferinta.

B Cele mai renumite scoli de coafura

Exista numeroase scoli de coafura in intreaga lume, care ofera cursuri de formare pentru aspirantii
la cariera de frizer sau coafor. Iatd citeva dintre cele mai renumite scoli de coafura:

Vidal Sassoon Academy, cu sediul in orasul Londra si cu fili-
ale in New York, Miami, San Francisco si Toronto, este una din-
S A S S O 0 N tre cele mai renumite scoli de coafurd din lume. A fost fondata de
legendarul coafor Vidal Sassoon si ofera o varietate de programe

ACADEMY s ’ v pos

de formare, de la cursuri de initiere pana la programe avansate de
stilizare a parului.

Toni & Guy Academy este o franciza de saloane de coafura si are

MI si propriile scoli de formare in intreaga lume, inclusiv in Marea Bri-
tanie, SUA, India si Australia. Programele de formare oferite de Aca-

demie includ toate aspectele coafurii si stilizarii parului, de la tunsori

HARDRESSING ACADEMY de bazd péana la tehnici avansate de vopsire si de textura.
Pivot Point Academy este o scoald de coafura cu sediul in Chica-
PIVOT go, statul Illinois, si ofera programe de formare in multe tari. Aceasta
pOINT este una dintre cele mai mari scoli de coafura din lume si propune o
AC ADEM varietate de programe de instruire, inclusiv cursuri de initiere, pro-
grame avansate de stilizare si de management al salonului.

PRAUL MITCHELL. Paul Mitchell School este o francizd de saloane de coafura care
ofera si propriile programe de formare in intreaga lume. Acestea in-
clud diverse programe - de la cursuri de initiere pana la programe
avansate de stilizare si de management al salonului.

Aveda Institute este o companie de produse de ingrijire a parului
si cosmetologie care ofera si programe de formare in intreaga lume.
AVE DA Compania asigurd pentru studentii sai educatie excelenta in dome-
i > niu, programe flexibile, culturd scolara si plasare in cariera.
INSTITUTE > P08 ’ ’ P

Acestea sunt doar céiteva dintre cele mai renumite scoli de coafurd din lume. Fiecare scoald are
propriile programe de formare si ofera oportunitati de dezvoltare a abilitatilor si cunostintelor in do-
meniul coafurii.

I.UCRU INDIVIDUAL LUCRU iN GRUP

Analizeaza imaginile.
Determina tipul de
coafura prezentat.

Creati doud grupuri. Primul
grup: selectati din diverse surse
informatii despre cei mai renumiti
frizeri actuali din lume. Al doilea
grup: informati-va despre cei mai
vestiti frizeri din Republica Moldo-
va. Prezentati informatia colegilor
si colegelor.
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CONCURSURILE NATIONALE SI INTERNATIONALE

Industria frumusetii a evoluat continuu, iar astazi dezvoltarea ei este si mai rapida. Pentru maistrii care
doresc sa mearga in pas cu cerintele vremii au loc diverse expozitii, concursuri, campionate si alte activitati
ce vizeaza imbundtatirea abilitatilor profesionale si dezvoltarea noilor tehnici in industria frumusetii.

Exista numeroase concursuri de coafurd, organizate la nivel national sau international, care recom-
penseaza frizerii/frizeritele si coaforii/coafezele cu cele mai bune abilitéti si creativitate in domeniul
dat. Iata cateva dintre cele mai importante concursuri de coafura:

® International Hairdressing Awards (Premiile Internationale de Coafura) sunt premiile care ce-

lebreaza cele mai bune talente in arta coafurii la nivel mondial prin recunoasterea si premierea
realizérilor lor. Acest concurs are loc anual in Spania.

® WorldSkills este un concurs international care se concentreaza pe diferite meserii, inclusiv coa-
fura. Competitia are loc o data la doi ani, iar cei mai buni tineri frizeri din intreaga lume se
adund pentru a-si demonstra abilitatile.

® OMC Hairworld (Organisation Mondiale Coiffure Hairworld). Aceasta este o competitie
internationald de coafura ce are loc o data la doi ani. Aici participantii sunt apreciati pe baza
creativitatii, a abilitatilor tehnice si a tendintelor actuale.

® Great Lengths Awards reprezinta o competitie ce se concentreazd pe tehnici de extensie a paru-
lui, la care pot participa frizeri si coafeze din intreaga lume.

® L[’Oréal Colour Trophy — o competitie de hairstyling care se concentreaza pe culori si tendinte de
culori. Este deschisa pentru profesionistii din intreaga lume, iar castigatorii obtin recunoastere
la nivel international.

'LUCRU INDIVIDUAL

Gaseste informatii despre concursurile frizerilor/coaforilor-stilisti din Republica Moldova si succesele obtinute
de acestia. Prezinta colegilor si colegelor informatiile.

LUCRU iN GRUP

Formati doua grupuri si elaborati criterii de evaluare pentru concursurile de coafura: primul grup - la nivel
national; al doilea grup - la nivel international.

' MEDITEAZA $I ARGUMENTEAZA

Argumenteaza necesitatea si motivatia participarii frizerilor/frizeritelor si coaforilor/coafezelor la concursurile
nationale sau internationale in domeniu.

SERVICIILE PRESTATE DE FRIZERII. SALOANELE DE COAFURA

Munca principald a unui frizer este tunsul, necesar nu numai pentru a elimina excesul de par, ci
si pentru a-i da o anumita forma. Béarbierul se ocupa de nevoile de ingrijire ale barbatilor, cum ar fi
barbieritul, tunderea bérbii, taierea si subtierea mustatilor. El este specializat in utilizarea masinilor de
tuns si a briciului.

Coaforul-stilist are mai multa pregatire in aranjatul artistic al parului, in arta vopsirii parului, ex-
tensiei, folosirii foarfecii si a altor instrumente (figura 16). El poate oferi clientului si servicii aditionale,
precum cele de cosmetica, sfaturi privind stilul sau lookul potrivit etc.
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Salonul de coafura este un loc unde clientii pot beneficia
de o gama larga de servicii de coafurd, inclusiv taierea parului,
coafatul, vopsirea, tratamente pentru par. De asemenea, saloa-
nele de coafurd pot oferi servicii de manichiura si pedichiura,
precum si produse de ingrijire a parului si de styling, cum ar
ti sampoane, balsamuri, masti de par etc. Aceste saloane sunt,
de obicei, locatii comerciale, in care frizerii si coaforii isi ofera
serviciile profesionale cu sau fara programare prealabila.

Majoritatea saloanelor de coafurd au o atmosfera relaxanta
si confortabila, iar clientii se pot astepta la o experientd placuta
in timp ce sunt deserviti (figura 17). De asemenea, multi frizeri
si coafori din saloanele de coafura ofera consultanta persona-
lizata clientilor, astfel incat acestia sa poata gési un stil care se
potriveste nevoilor si preferintelor lor.

Asadar, activitatea specialistului frizer/coafor include dife-
rite domenii, necesita cunostinte specifice si disponibilitatea
instrumentelor necesare. In general, serviciile prestate de fri-
zerii si saloanele de coafurd sunt: tunsoare, colorare, crearea
coafurilor, masajul capului, tratament pentru par, ondulare, la-
minare, extensii de par, impletituri diverse (figura 18).

Fig. 16. Ustensilele si aparatele unui coafor

b} o SN .
Fig. 18. Unele servicii oferite de frizerii: a — crearea coafurii; b — masajul capului; c — tratament pentru par; d — extensii de par

'LUCRU INDIVIDUAL

Informeaza-te despre regulile de manuire si de coafare a parului cu ‘o RETIN E!
ondulatorul electric plat. Prezinta colegilor si colegelor aceste reguli. 2

® Productia in serie a foarfecilor
LUCRU iN GRUP se datoreazd britanicului Robert

Formati 4 grupuri. Realizati fiecare grup un poster in care sa Hinchliffe, care, in .1791’ a fOlf)Sit
specificati materialele/instrumentele si lucrul: 1) frizerului, 2) coa- otelul pentru a fabrica foarfeci de
forului, 3) barbierului, 4) hairstilistului. precizie.

TERMINOLOGIE SPECIFICA PROFESIEI DE FRIZER/COAFOR

Terminologia specifica tunsorii si coafurii poate fi destul de variatd si depinde de tehnicile si stilu-
rile utilizate in fiecare caz. lata cativa termeni comuni utilizati in acest domeniu:
o Tunsoare in linie dreaptd — o tunsoare clasica cu lungime egala in ambele parti, fara straturi sau
taieturi in unghi.
o Tunsoare in scdri — o tunsoare cu diferite lungimi de par pe diferite niveluri, astfel incat parul sa
cada in straturi.
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o Coafurd cu coc - o coafura in care parul este strans adunat si fixat intr-un coc la baza capului sau
in partea superioara a acestuia.

o Coafurd cu suvite — in aceastd coafura parul este aranjat in suvite sau bucle si e lasat sa cada liber
in jurul fetei.

o Vopsirea pdarului — procesul de aplicare a unor substante chimice pe par pentru a schimba culoa-
rea acestuia.

o Extensii de pdr — addugarea suvitelor de par artificial sau natural la parul existent pentru a creste
lungimea si volumul acestuia.

e Laminare - aplicare a unui strat protector de substanta pe suprafata firului de par pentru a-1
proteja, hrani si a-i da strélucire.

o Ondulatie permanentd — proces chimic ce constd in inmuierea keratinei continute in celulele
firului de par sub influenta unor substante chimice pentru a mentine buclele mai multa vreme.

o Styling - o serie de tehnici de modelare a coafurilor si coafare cu folosirea produselor cosmetice
moderne de styling (spume, lacuri, geluri, ceard etc.).

VIII. Servicii
sociale 2. COSMETOLOGIE

Cosmetologia este stiinta care se ocupa de ingrijirea pielii si a parului prin utilizarea diferitelor pro-
duse, tehnici si tratamente. Cosmetologia include, de asemenea, tratamente pentru unghii, gene si spran-
cene.

Cosmetologii sunt profesionisti specializati in in-
grijirea pielii si a parului si pot lucra intr-o varietate de ‘3 RETIN E!
medii: saloane de infrumusetare, de spa, clinici de der- 2
matologie si cosmeticd, sanatorii etc. Ei pot fi angajati ~ ® Spa - termen ce provine de la latinescul ,,sani-

de companii de cosmetice pentru a efectua prezentari tas per aquam; care era utilizat in trecut pen-
de produse si a oferi consultanta pentru clienti. tru a desemna un loc, o statiune unde apa, sub
In cosmetologie existd o gama largd de produ- diferite forme, era folosita ca mijloc de trata-
se si tehnici folosite pentru a mentine sandtatea si a ment. Astdzi, acest termen vizeaza un centru
imbunatati aspectul pielii si al parului. Unele dintre de infrumusetare si de mentinere a sanatatii.

cele mai comune servicii si tratamente sunt prezentate
in tabelul de mai jos.

Curatarea pielii At Vopsirea genelor/ - o Tratament pentru
g5 Masaj facial R Epilarea cu ceara <
(faciale) sprancenelor par

Procedura de Tehnica de masajce  Procedura princare ~ Metoda de Hidratare,

indepartare a ajuta la stimularea se adauga culoare indepartare a parului reconstructie si

impuritatilor, a circulatiei sangvine si  si se realizeaza de pe diferite zone  vopsire a parului

celulelor moarte si limfatice, la relaxarea definirea/ corectarea ale corpului, folosind pentru a mentine

excesului de grasime  muschilor faciali sprancenelor sia ceara calda saurece  sanatateasia

de pe suprafata pielii genelor imbunatati aspectul

acestuia

. vV~ an o
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Astazi, cosmetologia este o industrie in continua ascensiune, iar noile tehnologii si produse sunt
dezvoltate constant pentru a imbunatati eficacitatea tratamentelor si a reduce efectele secundare.
Aceste tratamente sunt oferite atat barbatilor, cét si femeilor.

APARITIA SI DEZVOLTAREA COSMETOLOGIEI

Cosmetologia are o istorie indelungata si a evoluat
de-a lungul timpului, pornind de la practici antice de
infrumusetare si de ingrijire a pielii si a parului pana la
dezvoltarea unor tehnologii si produse moderne.

In Antichitate, multe culturi din intreaga lume
au dezvoltat practici de frumusete si ingrijire a pie-
lii si a parului. De exemplu, cu circa 4.000 de ani in
urma, egiptenii antici creau unguente si lotiuni pen-
tru ingrijirea corpului si utilizau uleiuri esentiale din  Fig- 19 Prepararea otiunilor in Egiptul Antic, fresca (a);
frunze, scoartd si flori pentru a-si parfuma parul. MachiajulCeopatrei ()

Cleopatra, regind a Egiptului intre anii 51 si 30 .H., este consi- ‘3 RETIN E!
derata autoarea primei culegeri de produse de cosmeticd: rimel ’ ‘
si vopsea de sprancene, ruj, pudrd, fard de obraz, compozitii de @ Remarcabilul medic si savant me-
colorat parul etc. (figura 19). dieval Avicenna este primul care

Grecii au fost primii care au introdus termenul de cosme- N .-
ticd, cuvantul kosmetike avand intelesul de ,artd decorativad” ’
De asemenea, grecii antici au creat primele lotiuni de baie si
uleiuri de masaj. Aspectul stapanilor era monitorizat de primii
»cosmetologi” — sclavii care ii insoteau la bdi, ii masau, ii ma-
chiau.

In Antichitate, in India, Japonia si China, fetele erau invitate
sa aiba grija de aspectul lor inca de la o vérsta frageda. Pentru
a netezi ridurile se folosea infuzia de busuioc, decoctul din réa-
décini de elebor si alte plante erbacee. In Japonia, masajul era
aplicat pentru mentinerea elasticittii si netezimii pielii.

In Europa medievala, practicile de frumusete au devenit mai
complexe, iar aristocratia a inceput sa utilizeze diverse unguente,
lotiuni si parfumuri. In timpul Renasterii, femeile foloseau pro-
duse pentru a-si albi pielea. Insd multe pulberi si unguente din
acea perioadd contineau substante toxice: mercur, zinc, arsen,
plumb. Un exemplu este Elisabeta I, regina Angliei, care aplica
pe fatd, gat si méini o vopsea albicioasd — plumbul alb (figura 20).

In secolul al XIX-lea au apirut primele saloane de
infrumusetare, unde femeile puteau beneficia de diverse servicii - ik
de ingrijire a parului si a pielii. In aceastd perioada au fost dezvol- Fig. 20. Elisabeta | regina a Angliei intre anii
tate si primele produse cosmetice moderne: crema de fata si rujul. 1558511603

In secolul al XX-lea, cosmetologia a devenit o industrie importanta, iar cercetdrile si dezvoltarile
tehnologice au permis crearea unor produse si tratamente cosmetice tot mai avansate si mai eficiente.
Astazi, cosmetologia este o ramurd care include cunostinte din domeniile biologiei, igienei, fiziotera-
piei, farmacologiei, chirurgiei si medicinei. Un numdr mare de centre de cosmetologie si laboratoare

organelor interne si starea pielii. E1
a oferit tehnici care permit nu doar
tratarea, ci si prevenirea diferitelor
afectiuni ale pielii.
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stiintifice din intreaga lume imbunététesc productia de preparate cosmetice, cu ajutorul carora cosme-
tologii efectueaza cele mai eficiente proceduri atat pentru femei, cat si pentru barbati.

1. Argumenteaza tendinta actuala de a crea produse cosmetice din ingrediente naturale si fara substante chimice
daundtoare.

2. Elaboreaza o lista cu produsele si ustensilele necesare pentru efectuarea unui machiaj simplu.

ECHIPAMENTE COSMETOLOGICE

In cosmetologie se folosesc o serie de aparate si echipamente care usureaza sau completeaza unele
metode de ingrijire si tratament al pielii. Folosirea aparatelor se bazeaza pe efectele pe care acestea le
produc, si anume: a) efecte de curatare; b) efecte de hidratare; c) efecte de hranire; d) efecte estetice.
Iata cateva dintre astfel de echipamente:

. Y 4
- B
2 ‘ .

2 N ' - A
A 4 o 4; \?./
o \ . /{
¥) & -
AT . = L FE
Vaporizatorul Aspiratorul facial Vaporelul Peria rotativa
emite vapori calzi si (sebaspirul) este folosit pentru pulveriza-  se foloseste pentru
astfel are asupra pielii ~ este folosit pentru rea cu diferite infuzii, lotiuni curdtarea tenului gras si
efecte de curatare, curdtarea pielii si masajul tonice sau dezinfectante, pentru hidratare (inmuind
hranire si hidratare. facial, activand circulatia uleiuri vegetale etc. dupa peria in diferite substante
sangvina si stimuland extragerea comedoanelor hidratante sau hranitoare).
elasticitatea fibrelor (punctelor negre alcatuite din  Prin miscari mecanice ale
musculare. sebum), in timpul masajului, la periei are loc tonificarea
sfarsitul tratamentului pentru  fibrelor elastice si muscu-
reimprospatarea pielii. lare.
NDIVIDUAL

Gaseste informatie despre alte aparate si echipamente cosmetologice moderne. Prezinta colegilor si colegelor
aceasta informatie.

TRATAMENTE COSMETOLOGICE SPECIALE

Cosmetologia, fiind o stiintd medico-esteticd, include doua directii: 1) cosmetologia medicala,
care se ocupd cu prevenirea si tratarea bolilor de piele; 2) cosmetologia decorativa, care vizeaza pas-
trarea tineretii pielii, imbunatétirea aspectului acesteia, corectarea unor defecte evidente, ingrijirea
pielii, a parului si a unghiilor.

Exista o varietate de tratamente cosmetologice speciale disponibile in prezent, care pot fi adaptate
in functie de nevoile individuale ale fiecdrei persoane si in functie de véarstd. Unele dintre cele mai
populare tratamente speciale sunt:

e tratamentul conservator cu folosirea preparatelor injectabile si a aplicatiilor externe in diverse

forme (lotiuni, geluri, creme, masti);
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¢ masajul cosmetic, utilizat pentru mentinerea si restabilirea elasticitatii pielii si a muschilor fetei,
pentru prevenirea aparitiei ridurilor sau atenuarea celor existente;

e proceduri spa, bdi terapeutice speciale;

e peelingul chimic - un tratament cu folosirea substantelor chimice pentru a exfolia stratul supe-
rior al pielii, imbunatéitind textura si tonusul acesteia;

e terapia cu oxigen — metoda care utilizeazd oxigen pur pentru a stimula productia de colagen si
pentru a imbunatati aspectul pielii;

e crioterapia — un tratament in care se aplicd temperaturi extreme, produse cu ajutorul zapezii
carbonice, pentru a imbunatati aspectul pielii si a reduce inflamatia.

Acestea sunt doar cateva exemple de tratamente cosmetologice speciale disponibile in prezent, iar
tiecare salon de infrumusetare sau clinica de medicina estetica poate oferi o varietate de optiuni pen-
tru a satisface nevoile individuale ale fiecarei persoane. Daca ai o problema de piele, este important sa
discuti cu un specialist in dermatologie sau cosmetologie inainte de a alege un tratament, pentru a te
asigura ca acesta este adecvat pielii si nevoilor tale specifice.

De exemplu, acneea (figura 21), care afecteaza circa 85%
din adolescenti pe fundal de restructurare hormonala. Este
o afectiune cutanatd a glandelor sebacee, caracterizata prin
aparitia, mai ales pe fatd, a unor cosuri, puncte negre etc., care
adesea supureazd. Daca ai aceastd problema ce iti cauzeaza tra-
ume psihice, senzatie de nesiguranta etc. nu ezita sd apelezi la
un specialist. In niciun caz nu incerca si tratezi acneea cu un-
guente care pot obstructiona glandele sebacee, formand come-
doane, sau sd traumatizezi mecanic pielea. Cicatricile rezultate
vor fi mult mai inestetice decat cosurile. Terapia adjuvanta in
acnee poate include: microdermoabraziunea, peelingul, tera-  Fig.21. Manifestarea acneei
pia cu lumina, mezoterapia.

Piele normala Piele cu acnee

INDIVIDUAL

1. Determina tipul tdu de piele (grasa, uscatd sau mixtd), consultand un specialist in dermatologie/cosmetologie.
2. Selecteaza produse cosmetice de ingrijire sau infrumusetare conform caracteristicilor personale: tipul si
culoarea pielii, trasaturile faciale etc.

PRODUSE COSMETICE IN GERONTOLOGIE

Imbitranirea pielii este un proces biologic complex, influentat de o combinatie de factori interni
si factori din afara organismului. Este important sd retii ca, daca vrei sa afli cum sa scapi de riduri
in viitor, existd numeroase metode si tratamente anti-imbatranire care te vor ajuta. Dar pana atunci
straduieste-te sd tii sub control sau sd eviti factorii externi ddunatori: fumatul, poluarea, radiatiile ul-
traviolete ale soarelui, stresul, alimentele bogate in zaharuri sau carbohidrati, sedentarismul.

Produsele cosmetice in gerontologie sunt concepute pentru a ajuta la prevenirea sau reducerea
semnelor de imbatrénire a organismului uman, cum ar fi ridurile si petele de varstd, si pentru a ajuta
la mentinerea pielii sandtoase si hidratate. Tehnicile actuale ale stiintei frumusetii sunt eficiente in
eliminarea ridurilor faciale, care sunt cauzate de activitatea excesiva a muschilor faciali pe fundalul
predispozitiei ereditare.

Iata unele dintre produsele cosmetice anti-imbatranire (anti-age):

184



e creme anti-imbatrénire — sunt concepute pentru a ajuta ‘3 RETIN E!
la reducerea ridurilor, a liniilor fine si a altor semne de ; :

1mba‘Fran1re; o ' ® Gerontologia este o stiintd care se
e seruri — sunt produse concentrate ce contin ingrediente ocupa cu studiul procesului de im-
active care ajuta la imbunatatirea texturii pielii si la redu- bitranire si al metodelor de prelun-
cerea ridurilor; ' o o gire a vietii. Termenul provine din
e madsti — produse care sunt aplicate pe fatd si care ajuta la cuvintele grecesti geron — ,btran’

hidratarea si imbunatatirea texturii pielii;

e creme de protectie solara — protejeaza pielea impotriva
radiatiilor solare nocive, care pot provoca imbdtranire
prematura si alte probleme ale pielii;

e produse pentru conturul ochilor - sunt concepute pentru a ajuta la reducerea cearcanelor si a
umflaturilor din jurul ochilor.

si logos — ,,studiu”

INDIVIDUAL

1. Citeste afirmatia: Putem cheltui sume mari pe diferite produse cosmetice, dar nimic nu ne va ajuta sd mentinem
luminozitatea si tonusul ridicat al tenului mai mult ca o alimentatie sdndtoasa si echilibratd.
2. Comenteaza aceasta afirmatie intr-un mic eseu, aducand argumente pro sau contra.

METODE AVANSATE IN COSMETOLOGIA CU APARATA)J

Tratamentul cu aparataj constd in efectuarea procedurilor utilizand diferite dispozitive si actionand
nu numai la suprafata, ci si asupra straturilor profunde ale tesuturilor. Cosmetologia cu aparataj utili-
zeaza tehnologii avansate pentru a imbundtati aspectul pielii si pentru a trata diverse afectiuni derma-
tologice. Aceste metode sunt neinvazive si au efecte rapide si eficiente.

o Terapia cu laser utilizeaza fascicule de lumina concentrata pentru a trata ridurile, acneea, petele

de varsta, cicatricile, dar si pentru indepartarea parului nedorit (figura 22).

o Terapia cu lumind LED foloseste lumina LED pentru a stimula productia de colagen si elastina,
a trata acneea, a reduce inflamatia, a imbunatati aspectul general al pielii.

o Terapia cu ultrasunete. Undele sonore de inaltd frecventa imbunatatesc circulatia sangvina, sti-
muleaza productia de colagen, reduc ridurile si alte semne de imbatrénire a pielii.

o Terapia cu radiofrecventd utilizeazd energie radio pentru a stimula
productia de colagen si elastina, a reduce ridurile si a imbunatati tex-
tura pielii.

® Microdermabraziunea. Se foloseste un dispozitiv special pentru a
indepdrta celulele moarte ale pielii si a reduce aspectul ridurilor,
petelor de varsta si altor semne de imbatranire.

e Darsonvalizarea: impulsurile aparatului darsonval ajutd la refacerea
circulatiei sangelui si la drenajul limfatic, stimuleaza metabolismul,
cresc tonusul pielii si combat inflamatiile si infectiile bacteriene.

Fig. 22. Indepértarea parului cu laser

LUCRU iN GRUP
Creati doua grupuri. Primul grup: specificati metodele si produsele cosmetologice folosite pentru pielea tanarg;
al doilea grup: descrieti metodele si produsele cosmetologice folosite pentru pielea imbatranita. Argumentati
necesitatea aplicarii anumitor metode de tratament in functie de varsta.
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TERMINOLOGIE SPECIFICA DOMENIULUI COSMETOLOGIEI

Pe langa notiunile deja studiate in acest modul, iatd cativa termeni comuni folositi in cosmetologie:
e Colagen - proteind structurald esentiald pentru piele, care asigura elasticitatea si fermitatea acesteia.

e Elastind - proteina structurala esentiala pentru piele, ce asigura elasticitatea si rezistenta la intindere.

e Demachiant — produs cosmetic destinat pentru a indeparta praful, surplusul de sebum, transpiratia

si machiajul de pe ten.

e Exfoliant (scrab) — produs indicat pentru a indepérta celulele moarte de pe piele.
e Acid hialuronic - substantd naturald prezentd in piele, care asigurd hidratarea si volumul acesteia.

e Make-up - infrumusetare cosmetica a fetei; machiaj.

e Mezoterapie — procedura cosmetica de saturare a pielii cu vitamine, minerale si ingrediente active
prin intermediul injectiilor.

VIII. Servicii
sociale 3. PROIECT

SERVICII DE FRIZERIE

In ansamblul de activititi desfasurate in cadrul unui salon
de infrumusetare (tuns, coafat, vopsit, barbierit, make-up,
manichiurd etc.), respectarea normelor de igiena trebuie sa
constituie o prioritate absoluta pentru orice lucrator. Aces-
tea se referd la curdtenie (pe suprafete, obiecte, tegumente),
dezinfectie (a ustensilelor si tegumentelor) si sterilizare (a
unor instrumente).

‘° R E'!'| N E! De asemenea, se va

tine cont de regulile de

® ,O tunsoare grozava este cel protectie a 'muncivi: manui-

mai bun accesoriu pe care il €d corecta s1 atenta a tuturor

poate avea un birbat”” (Oscar substantelor, instrumentelor

Wilde, poet si dramaturg i aparatelor electrice, con-

irlandez) form instructiunilor produ-
catorului.

'LUCRU INDIVIDUAL

Descopera in grila cuvinte ce denumesc
lucrari realizate de catre frizer/coafor.
RI T UHN|SIA|U|II|O
E|VOIP|S I T NE|L
D B/ B MP|NG|ED|V
T RIA|TIAME|N|T|F
U I/ J/B/LHN|S AU
NIN|G|/E|/A|S/ AU C|S
SIFIE| X T E|N|S|I|E
DB EO|I|J B|C|T|B
S/IA|IB|C|O/A|/F|A|T|U
D F S E/IRIUA|T|J|L

Astazi sunt actuale liniile drepte in coafura. Aceste linii pot fi obtinute cu ajutorul ondulatorului elec-
tric plat. Acest instrument constd din doua pléci plate si dupa utilizarea lui péarul se indreapta complet.
Pentru a atinge efectul de indreptare a parului, suvitele de par curat si uscat se trec printre plicile incinse
ale ondulatorului. Coafarea parului se incepe de la zona occipitald inferioara. Pentru aceasta trebuie de
ales orizontal o suvita, de pieptanat bine si de strans varful acesteia intre placile ondulatorului pentru ca-

teva secunde. Apoi se trece la urmatoarea suvita.
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B Executarea coafurilor din cosite

Pentru a pune in practica abilititile personale in domeniul artei aranjarii parului, studiaza diferite
modalititi de impletire a parului si realizeaza impreuna cu colegele si colegii coafuri cu impletituri pentru
diverse ocazii: impletitura de zi cu zi, impletitura pentru ceremonie, pentru o seara festivd, pentru odihna
etc. Urmati pasii din fisa tehnologica 1.

Fisa tehnologicd 1. COAFURA REALIZATA DIN COSITE

Succesiunea operatiilor Imagini

1. Pregatiti ustensilele si accesoriile necesare:
pieptdn, elastice, funde, agrafe, flori etc., in
functie de coafura dorita.

2. Lucrati in perechi sau in grup.

3. Urmati pasii 1-8 prezentati in una din ima-
ginile alaturate (la alegere).

4. Folositi funde, flori sau alte accesorii pen-
tru a impodobi coafura.

5. Evaluati lucrarile realizate in baza criterii-
lor:

o Impletitura este executatd cu acuratete,
fara defecte vizibile.

o Impletitura este fixata bine, nu se desfa-
ce.

o« Coafura are aspect estetic placut.

» Coafura este realizata creativ.

» Coafura corespunde ocaziei stabilite.

SERVICII DE COSMETOLOGIE

Serviciile de cosmetologie includ o gama largé de tratamente de ingrijire a pielii, precum si alte servi-
cii de infrumusetare, cum ar fi:

e curdtare faciald, care implica curatarea si exfolierea pielii pentru a indeparta impuritatile si a
imbundtati aspectul si textura acesteia;
masaj facial si al gatului pentru a imbundtati circulatia sangvind si a stimula productia de colagen;
tratamente pentru acnee, inclusiv prin curatarea porilor si aplicarea produselor special concepute
pentru a preveni formarea unor noi cosuri;

e tratamente anti-imbdtranire, care ajuta la reducerea ridurilor si a altor semne ale imbatranirii pielii,
cum ar fi petele de varsta si pierderea fermitétii tesuturilor;

e epilare cu ceard sau cu laser — un serviciu de indepdrtare a parului prin aplicarea cerii calde ori a
laserului pentru a indeparta parul de la radacina;

o manichiurd si pedichiurd, proceduri care implica curdtarea, taierea si lustruirea unghiilor, precum
si aplicarea ojei si a altor produse pentru ingrijirea unghiilor;

e tratamentepentru pdr - unserviciu careimplica proceduri pentru mentinerea sanatatii siimbunatatirea
aspectului parului, cum ar fi tratamente pentru hidratare, reparare si intarire a parului;

e machiaj, un serviciu care consta in aplicarea machiajului profesional pentru diferite sarbatori si
evenimente de catre un machior.

187



Machiajul sau make-upul este orice produs cosmetic ce
imbunatateste sau modifica aspectul persoanei, acest termen
definind totodata si procesul de infrumusetare cosmeticd a
fetei. Fondul de ten, fardul de ochi, rimelul, rujul sunt cateva
exemple de produse de machiaj. Avand produsele necesare in
trusa cosmetica (figura 23), cu siguranta vei reusi sa creezi un
machiaj impecabil si rezistent. Trebuie sa realizezi un make-up
care se potriveste tipului de culoare a fetei si trasaturilor facia-
E le. Totodatd, e necesar sd tii cont de perioada zilei si de sezon,
Fig. 23. Trus pentru machiaj precum si de tematica evenimentului (fisa tehnologica 2).

'LUCRU INDIVIDUAL

Pentru o eleva. Elaboreaza o fisa tehnologica pentru realizarea unui machiaj, respectand succesiunea operatiilor:
aplicarea fondului de ten; pudrarea fondului de ten; sublinierea genelor cu ajutorul rimelului; aplicarea fardului
de obraz; aplicarea creionului si a pudrei pentru umbrirea pleoapelor; sublinierea sprancenelor; conturarea bu-
zelor; aplicarea rujului.

Pentru un elev. Informeazd-te despre ocaziile/evenimentele in care machiajul se aplica si pentru barbati. Pre-
zintd informatia colegilor si colegelor.

Fisa tehnologicd 2. REALIZAREA MACHIAJULUI

Succesiunea operatiilor Imagini, sugestii

1. Pregatiti produse cosmetice naturale (far-
duri, rujuri etc.) si ustensilele (pensule, cre-
ioane dermatografe s.a.) necesare pentru a
realiza un make-up.

2. Lucrati in perechi. Realizati un machiaj sim-
plu pentru 0 ocazie spec1ala Alegeti un tip
de make-up, inspirandu-vd din imaginile
alaturate.

. Respectati normele sanitar-igienice.

. Prezentati colegilor si colegelor lucrarea si
comentati alegerea tipului de machiaj.

5. Evaluati machiajul executat de voi si machi-

ajele colegilor/colegelor.

6. Realizati un clasament al celor mai reusite
machiaje.

= W

Tipuri de machiaj: de zi (a), de seard (b), de eveniment (c), machiaj artistic (d)

&) RETINE!

® Informatii mai detaliate pri-

SERVICII DE REPARATIE

Serviciile de reparatie a aparatelor electrocasnice includ reme- vind aparatele electrocasnice
dierea problemelor si inldturarea defectiunilor tehnice constatate. si reparatia acestora gasesti in
Acestea pot fi efectuate fie la domiciliul clientului, fie la sediul modulul Energie/Electrotehni-
service-ului. In atelierele specializate, un electromontor-repara- cd.

tor se ocupd de deservirea tehnica si reparatia utilajului electric al

intreprinderilor industriale, intreprinderilor agricole si aparatelor electrice de uz casnic.
Electromontorul stie sa citeascd schemele electrice, cunoaste tipurile si proprietétile materialelor

electrice, principiile de functionare a instrumentelor si utilajelor, procesele tehnologice de reparare

si intretinere a instalatiilor si utilajelor electrice, terminologia de specialitate.
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In activitatea sa zilnica, electromontorul utili-
zeazd (figura 25):

o echipament individual de protectie: salopeta,
incaltaminte si manusi dielectrice, ochelari,
cascd, centura de siguranta, covor dielectric
si altele;

o mijloace manuale: surubelnita, indicator de
tensiune, set de chei, cleste, ciocan, rigla, bobi-
ne, cabluri, banda izolanta, piese de fixare etc.;

e aparate de mdsurd si de control: contor electric,
voltmetru, ampermetru, multimetru etc.;

o echipamente de muncad: transformatoare de
fortd si de curent, generatoare, convertoa-
re electronice, masina de gaurit, lampa sau
ciocan de lipit, aparate de pornire si reglare,
aparate de protectie s.a.

Un fier de calcat obisnuit are o structurd simpla:
1) carcasa cu regulator incorporat; 2) baza (talpa);
3) element de incalzire; 4) scheme si conexiuni electrice. Elementul de incélzire este o spirala plasa-
td intr-un tub realizat din ceramicd sau metal. Cand asupra spiralei este aplicata tensiune, spirala se
incalzeste, iar energia termicd este furnizatd corpului principal metalic al aparatului. Structura externa
a unui fier de célcat este redatd in figura 26.

Fierul de calcat nu trebuie sa fie utilizat daca nu se incalzeste, daca curge apa din el sau dacé cablul
de alimentare sau stecarul este deteriorat. Pentru a evita pericolele, nu repara singur aparatul si nu il
modifica in niciun fel. Daca fierul de calcat are multe functii si optiuni suplimentare, este mai bine sa
nu efectuezi reparatii de sine statitor. Adreseazd-te la o unitate de service autorizat, pentru ca orice
modificare facuta aparatului poate duce la pierderea garantiei.

Mici reparatii in caz de deteriorare a izolatiei firului electric, ruptura a firului, defect al prizei de
curent, lipsa a contactului intre bornele de iesire ale fierului de calcat si firul electric etc. le poti realiza
si tu la ore sub indrumarea profesorului sau acasd, impreund cu o persoand matura. Nu este de dorit sa
arunci un fier de calcat vechi dacé defectiunea este neinsemnata. Ofera-i a doua viata si economiseste!

Fig. 25. Echipament si instrumente necesare unui electromontor-reparator

Fig. 26. Componentele fierului de cdlcat: 1. Cablu de alimentare. 2. Buton | Fig. 27. Schema circuitului electric al fierului de calcat: 1 — element de in-
de setare a temperaturii. 3. Talpa de calcat. 4. Pulverizator de apa. 5. Capacal | calzire, 2 — termostat, 3 — rezistor, 4 — lampd, 5 — mufd de retea (mufd —
rezervorului de apa. 6. Buton de reglare a aburului. 7. Buton de pulverizare | piesa cilindricd folositd la imbinarea sau ramificarea cablurilor, conductelor,
a apei. 8. Buton de soc pentru aburi. 9. Bec avertizare termostat. 10. Buton | tevilor)

de autocuratare
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Fisa tehnologicd 3. REPARATIA FIERULUI DE CALCAT

Lucrati sub supravegherea profesorului. Nu uitati sa respectati toate regulile de protectie a muncii.
Atingerea partilor expuse ale unui circuit conectat la o priza electrica poate duce la soc electric.

Succesiunea operatiilor Imagini, sugestii

1. Formati grupuri. Pregititi un fier de calcat defect, instrumentele
si materialele necesare: set de surubelnite, cutit, cleste, multime-
tru, banda izolatoare, ciocan de lipit etc.

2. Inspectati cu atentie cablul de alimentare al aparatului, starea
stecarului de fier, care se poate topi in punctul de contact cu
priza. Indicati in mod clar cauza defectiunii. Cand cablul este
curat, intact si uniform, iar stecarul nu are urme de topire, sunt
posibile alte defectiuni.

3. Dezasamblati fierul de calcat. Dupa indepartarea butonului ter-
mostatului, gasiti toate suruburile de montare, care pot fi incas-
trate in carcasa din plastic sau ascunse de elementele de proiec-
tare. Plasati suruburile intr-o ordine comoda pentru asamblarea
aparatului dupa reparatie.

4. Examinati starea pieselor si a contactelor. O simpla inspectie vi-
zuala poate dezvalui parti arse, desprinse sau rupte ale aparatu-
lui, ceea ce va indica in mod clar cauza defectiunii.

5. Verificati siguranta de unica folosinta cu un tester (multimetru).

6. Verificati cablul de alimentare la intrarea in fierul de célcat, sta-
rea blocului terminal.

7. Verificati regulatorul de temperaturd: daca nu sunt murdare
contactele acestuia, dacd nu au patruns in ele scame sau praf.

8. Analizati intregul circuit electric al fierului de calcat, montat pe
partea opusa a talpii. Schema tipica de circuit este prezentatd in
figura 27.

9. Inliturati defectiunea depistati si asamblati fierul de cilcat.

bl 4. EVALUAREA $1 VALORIFICAREA PROIECTULUI

PROFESIA DE FRIZER

Profesia de frizer implica tdierea, aranjarea si stilizarea parului, precum si aplicarea tratamentelor
cosmetice pentru par. Frizerii lucreaza cu clienti de toate varstele si de ambele sexe, oferind servicii
precum tunsori, coafuri, vopsit, indreptare, tratamente de hidratare si de intretinere a parului.

Printre responsabilitatile unui frizer se numara:

e Discutarea cu clientii pentru a determina nevoile si preferintele acestora in ceea ce priveste tun-

sul sau stilizarea parului.
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o Consilierea clientilor cu privire la ingrijirea parului acasa, la alegerea produselor potrivite si a
tehnicilor adecvate de coafare.

o Utilizarea corecta a diversitdtii de produse si instrumente de lucru in functie de nevoile specifice
ale clientilor.

* Respectarea normelor igienico-sanitare si a regulilor de securitate.
e Mentinerea unei zone de lucru curate si ordonate si igienizarea instrumentelor folosite.

Lumea frumusetii oferda multe optiuni de carierd pentru cei priceputi in moda. Una dintre cele mai
interesante zone pe care le poti explora este coafura. Daca te intereseaza meseria de frizer/coafor, vei
invita cum sa evidentiezi la maximum frumusetea naturald a unei persoane, precum si sa creezi stiluri
individuale pentru clienti. In calitate de hairstilist profesionist poti face o cariera in mod4, poti deveni
hairstylist pentru sedinte foto sau chiar pe platouri de filmare. De asemenea, iti poti crea un nume pe
YouTube, oferind oamenilor sfaturi cum sa-si mentina aspectul acasa sau sd devina experti in culori.
Te poti asocia cu un artist de machiaj si sd oferiti servicii mobile pentru diferite evenimente, astfel
creandu-va propria afacere.

DIVIDUAL

1. Realizeaza un poster in care sa incluzi utilajele, aparatele si ustensilele necesare pentru functionarea unui salon
de frizura/coafura.
2. Prezinta posterul colegilor si colegelor.

PROFESIA DE COSMETOLOG

Profesia de cosmetolog se referd la un specialist care ofera diferite tratamente si proceduri de ingri-
jire a pielii, unghiilor, parului si corpului. Cosmetologii lucreaza cu clienti de toate varstele, de ambele
sexe, ajutandu-i sd isi imbunatateascd aspectul si sd se simta mai increzatori in sine.

Printre responsabilitdtile unui cosmetolog se numara:

e Evaluarea nevoilor individuale ale clientilor si dezvolta-

rea unui plan personalizat de ingrijire.

e Oferirea unor tratamente faciale, inclusiv curatarea tenu-
lui, exfolierea, hidratarea si aplicarea diferitelor masti.

e Oferirea tratamentelor corporale: masaj, impachetari cu
argila, epilare cu ceara sau cu laser, terapie de slabire si de
intinerire a pielii.

o Ingrijirea unghiilor, cum ar fi manichiura, pedichiura si
unele tratamente.

e Consilierea clientilor cu privire la produsele cosmetice
potrivite pentru nevoile lor si la modul corect de utilizare
a acestora acasa.

e Asigurarea igienei si a conditiilor de siguranta in salonul
de infrumusetare.

Un cosmetolog-estetician activeaza in industria frumusetii
si efectueaza proceduri simple de eliminare a defectelor minore

ale pielii care nu sunt de naturd medicald, ci de naturi esteticd ~ Fig. 28. Procedurd efectuatd de cosmetologul-estetici-
( figura 28 a) an (a); interventie realizatd de cosmetologul-dermato-

log (b)
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De reguld, acest specialist obtine cunostintele si abilitatile necesare urmand cursuri speciale, pe
care le poate confirma cu un certificat corespunzator.

Cosmetologul sau cosmetologul-dermatolog este un specialist cu studii superioare medicale si
cursuri de cosmetologie. El detine cunostinte mai vaste, este capabil sa diagnosticheze si sa trateze
corect nu numai imperfectiunile minore, ci si bolile grave ale pielii (figura 28 b).

Cosmetologia nu se preda in universitati. Cele mai apropiate specialitati din invatamantul superior
sunt dermatologia si chirurgia plasticd, care includ un curs de cosmetologie. La Catedra de estetologie
a Universitétii Libere Internationale din Moldova existd specialitatea Servicii publice estetologice, care
ofera dreptul de a desfasura activitate profesionala in sfera serviciilor de maseur-cosmetolog al cabi-
netelor cosmetologice si celor de masaj, a realiza activitate consultativ-informativa privind preparatele
cosmetice etc.

Daca ai indragit cosmetologia si ai vrea sa lucrezi in aceastd directie, va trebui sa urmezi cursuri speciale
de pregatire avansata in urmatoarele domenii: medicina estetica; estetica aplicatd; stilul si arta machiajului.
Toate aceste specializari fac posibild obtinerea unui certificat de cosmetolog si a dreptului de a lucra in
aceastd industrie. De asemenea, daci ai abilitati de management, ai toate sansele, la ceva timp dupa incepe-
rea carierei, sa devii un antreprenor individual cu propriul cabinet de cosmetologie.

INDIVIDUAL

Realizeaza o prezentare Power Point (sau cu ajutorul altui program) cu tema: ,Materiale si ustensile in arta
machiajului”. Discuta cu colegii si colegele pe marginea prezentarii facute.

PROFESIA DE ELECTROMONTOR-REPARATOR

Profesia de electromontor-reparator se refera la un specialist care efectueaza lucrari de reparare si
intretinere a echipamentelor si sistemelor electrice si electronice. Acesta poate fi implicat in reparatia
si intretinerea echipamentelor si sistemelor din diverse domenii, inclusiv industria de productie, sec-
torul energetic, de constructii, transporturi, servicii publice si multe altele.

Pentru desfasurarea activitatilor sale, electromontorul are nevoie de echipament si instrumente
performante ce permit verificarea, diagnosticarea si repararea calitativa a obiectelor. Pentru repararea
utilajului electric, el este obligat sd cunoasca:

e Dbazele electrotehnicii;

o aparatele de mésura si protectie, constructia masinilor electrice de diferite tipuri, de curent con-
tinuu sau alternativ;

e aparatele de comutare, metodele rationale de verificare, reparatie, asamblare, montare si deser-
vire a aparatelor si utilajelor electrice, modalitatile de protectie a acestora impotriva suprasarci-
nii;

e nomenclatura, proprietatile materialelor conductoare si izola-
toare folosite la lucrari de reparatie a utilajului electric;

e metodele de efectuare a lucrarilor de testare-reglare si de pre-
dare a utilajului electric dupa reparatie;

e constructia, destinatia si conditiile de folosire a instrumente-
lor complexe de masura si control, a dispozitivelor de dema-
rare etc.
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Pentru a imbratisa meseria de electromontor la repararea si intretinerea utilajului electric, foarte
cautata astdzi, va trebui sd te informezi in ce institutii de invatdmant se pregatesc asemenea specialisti.
Poti opta pentru invitamantul dual, care ofera instruire practica intr-o companie de succes. Dupa
absolvirea cursurilor de electromontor, vei putea executa lucrari de instalare a retelelor electrice, de
reparatie a utilajului de uz casnic, de montare a instalatiilor electrice de forta, de iluminat, a liniilor
electrice aeriene si subterane etc. Astfel, vei deveni un specialist cu posibilitati largi de angajare si cu
salariu decent.

Pe langa cele studiate in acest modul, trebuie sd stii ca serviciile sociale reprezinta totodata ansam-
blul complex de mésuri si de actiuni realizate pentru a raspunde nevoilor sociale, familiale sau de grup
(persoane cu diverse dizabilititi). Aceste servicii au scopul prevenirii si depasirii unor situatii de vul-
nerabilitate, dificultate sau dependenta pentru apdrarea autonomiei si protectia persoanei, pentru pre-
venirea marginalizarii si excluziunii sociale, pentru promovarea incluziunii si cresterea calitatii vietii.

Studiu de caz. in gospodaria bunicilor tdi s-au defectat mai multe obiecte si aparate de uz casnic: a) fierul de
cadlcat, b) stecarul lampii de masa, c) masina de spalat. Bunicii iti cer sfatul in privinta reparatiei acestor aparate.
Cum i vei ajuta? Ce ii vei sfatui?

VIII. Servicii % < .
sociale ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

I. Sustinerea proiectului realizat (coafura, machiaj, fier de célcat reparat) in conformitate
cu criteriile:

« Argumentarea necesitatii realizarii proiectului.

o Selectarea corectd a materialelor, instrumentelor si ustensilelor pentru realizarea proiectului.
o Respectarea etapelor tehnologice.

» Respectarea normelor de igiena si a regulilor de protectie a muncii.

o Calitatea proiectului, aspectul estetic.

 Functionalitatea, utilitatea proiectului.

II. Test

1. Completeaza enuntul. Frizerul este specialistul a cdrui ocupatie este de ... sau de ... pdrul in scopul
de ... sau ... aspectul fizic al unei persoane.
2. Determina corespondenta:

Coafura Coafura Coafura inspirata din Coafura din
texturata asimetrica Roma Antica perioada Egiptului Antic
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3. Separa in coloane lucrdrile realizate de catre frizer/coafor si de catre cosmetolog:

tunsoare; colorare; epilare cu ceara; impletituri; masaj facial; crearea coafurii; impachetari cu ar-
gila; masajul capului; tratamente pentru acnee; curatarea pielii (faciale); vopsirea genelor si sprance-
nelor; tratament pentru pér; manichiurd si pedichiura; extensii de par; aplicarea mastilor; corectarea
sprancenelor.

Frizerul/coaforul Cosmetologul

4. Adevirat sau fals (A, F).

__ Vaporizatorul emite vapori reci si produce asupra pielii efecte de curdtare, hranire si uscare.
__ Vopsirea genelor si sprancenelor este o procedura pentru a le adduga culoare si a le defini.
__ Exfoliantele sunt folosite pentru a hidrata pielea.

__ Tratamentele cosmetice sunt indicate persoanelor de sex feminin.

__ Scopul aplicarii produselor decorative este infrumusetarea cosmetica a fetei.

5. Explicd prin ce se deosebesc metodele de tratament al pielii la véarsta adolescentei si la o varsta
inaintata (in gerontologie).

6. Specificd principalele norme de igiend care trebuie respectate intr-o frizerie si intr-un salon de
cosmetologie.

7. Formuleaza 2-3 argumente in favoarea alegerii profesiei de frizer sau cosmetolog.
8. Enumerd principalele instrumente si echipamente necesare unui electromontor-reparator.

9. Formuleaza trei reguli de protectie a muncii care trebuie respectate in activitatile de reparatie a
aparatajului electric.

10. Adu 2-3 argumente in favoarea alegerii profesiei de electromontor-reparator.
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IX. Casa

si menaj

Fig. 3. Casd boiereasca cu pridvor si stalpi din piatra

i

Fig. 4. Casa boiereasca @ pridvor si stalpi din lemn

1. EVOLUTIA LOCUINTEI IN TIMP

CONFORTUL CASNIC

Din cele mai vechi timpuri, omul s-a ingrijit sd aiba o
locuint care sa-i ofere protectie in fata naturii/vremii si a peri-
colelor din exterior. Caracteristicile fizice ale unei locuinte de-
pind de mediul in care este construita, de clima, de specificul
reliefului, de materialele si tehnologiile folosite, precum si de
factorii culturali si statutul social al proprietarului.

Locuinta, asa cum o cunoastem astazi, are in spate o istorie
care se confundd cu cea a umanitatii si incepe odata cu aceasta.
Pe parcursul istoriei, casele erau facute din materialele oferite
de naturd: pamant, lemn, lut, piatra. Mai tarziu au inceput a fi
folosite caramida, cimentul, otelul etc. Forma si dimensiunile
caselor erau determinate de conditiile naturale si de cele socia-
le. Astfel, in sate se construiau case taranesti mici, cu prispe (fi-
gurile 1, 2), dar si case boieresti, mari, cu pridvor, cu stalpi din
lemn sau piatra, ciopliti cu diverse ornamente (figurile 3, 4).

Casa taraneascd era formata din tindd si o camera mare, in
care locuia toata familia. Mai tarziu, in planul casei apar doua
camere despdrtite prin tinda (figura 2). Una dintre camere se
numea ,,casa mare” si era destinata pentru pdstrarea celor mai
de pret lucruri, cum ar fi: covoare, prosoape, zestre, haine de
sarbatoare. In casa mare se marcau sirbitorile de familie: nun-
ta, cumetria, hramul (figurile 5, 6).

Casele urbane seménau cu cele rurale si erau o sinteza in-
tre locuinta rurala si influentele venite din Occident sau Ori-
ent. Casele (vilele) negustoresti din orase se construiau inalte,
spatioase, cu decor de tencuiald in relief (figurile 7-9).

S

Fig. 5. Casa mare in zona de centrua Moldovei  Fig. 6. Casa mare in zona de nord a Moldovei
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Fig. 7. Vila urband a lui V. Hrga, consuité in  Fig. 8. Vila urband a lui A. Mimi, construitain ~ Fig. 9. Vila lui E. Vlas, ridicatd in perioada interbelica
1906 (Chisinau) 1870-1878 (Chisindu) (Chisindu)

De-a lungul istoriei, locuinta a suferit schimbari majore. Amintiti-vd din cele studiate la orele de
istorie despre evolutia locuintei in timp. Astazi se construiesc zgarie-nori care bat toate recordurile in
materie de arhitectura (figurile 10, 11).

Omul modern incearcd sa-si asigure cele mai bune conditii pe care le poate oferi o locuinta: sa fie
utila, spatioasd, confortabila si sigura. Dorinta de modernizare duce spre o locuintd care sa imbine
tehnologiile ultramoderne cu nevoia de protectie a mediului inconjuritor. In prezent existi case ali-
mentate cu energie solard, cu apa geotermald, cladiri construite pe platforme care se rotesc dupd soare
(figura 12).

=
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Fig. 10. Cladirea Burj-Khalifa, 828 m, 2009  Fig. 11. Zgdrie-nori (Chicago, USA) Fig. 12. Casd care se roteste dupd soare (Freiburg, Ger-
(Dubai, Emiratele Arabe Unite) mania)

Dar cel mai important este modul in care locuinta serveste omului modern si cerintelor sale specifice.
Persoanele care traiesc in ea trebuie sa se simta bine sub toate aspectele, si locuiascd intr-o ambianta
determinata de urmatorii factori: structura arhitecturald (spatiu, forme, dimensiuni), aranjarea mobilie-
rului si a obiectelor de interior, armonizarea culorilor si a elementelor de decor (schema 1).

Lumina

Functionalitatea e
presupune iluminarea

locuintei presupune gasirea celor esupul
mai bune solutii de aranjare a obiec- suficientd, concentrarea
telor ca sa existe nu numai armonie el pe anumite zone sau

intre ele, ci sa fie si comode etc. Ambianta obiecte.
placuta

Spatialitatea
vizeaza aranjarea
obiectelor astfel incat
sd se creeze un maxim
de confort, impresia de
largime, de spatiu.

Mobilierul
presupune potrivirea
pieselor de mobilier cu
spatiul respectiv.

Culoarea
presupune armonia dintre culoarea peretilor,
a mobilierului, a elementelor de decor etc.

Schema 1. Factorii principali de creare a unei ambiante placute
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Pentrurelaxare g

oferd o ambiantd adecvata pentru destindere (camera de zi, salon, balcon).

—

asigura spatiul necesar omului pentru a se odihni (dormitor).

asigura un spatiu izolat, in care se afla obiectele necesare pentru studiu: carti,
calculator etc.

—

asigura spatiul necesar omului pentru a se alimenta (bucatarie, sufragerie).

T

Pentru depozitare

asigurd spatiul necesar pentru pastrarea diverselor obiecte, a imbracamintei etc.

asigura spatiul si conditiile necesare pentru spalat (camera de baie, toaletd).

Schema 2. Functiile principale ale unei locuinte

Fig. 15. Balcon —loc dejbacé

@) RETINE!

® Casa este o constructie destina-
ta sa addposteasca persoane si sa
serveasca omului si cerintelor sale
specifice.

In toate timpurile, locuinta indeplineste functii ce asigurd
confortul celor care traiesc in ea (schema 2).

Locuinta trebuie sa fie curata. Nu exista un sentiment mai pla-
cut decét acela de a intra intr-o casd ingrijitd, amenajata si cu mi-
ros proaspat. Un spatiu primitor si reconfortant ii va face pe toti
cei ai casei sa-si doreasca sd revind mereu si sa se relaxeze dupa o
zi de munca. Cum pastram o casd curata? Prin respectarea unei
rutine simple: aerisirea, indepartarea prafului, dezinfectia, inde-
partarea resturilor menajere, spalarea tuturor suprafetelor.

In functie de necesitatile familiei, balconul poate fi amena-
jat in diverse scopuri practice, astfel incat membrii familiei sd
beneficieze de un spatiu in plus. El poate servi ca o debara in
care si se depoziteze provizii pentru iarnd sau si fie amenajat
un spatiu pentru haine. De asemenea, balconul poate fi trans-
format in birou, poate reprezenta o prelungire a bucatériei/su-
frageriei, un loc de joaca pentru copii sau o zond pentru rela-
xare. Indiferent de destinatie, elementele de decor se selecteaza
tindnd cont de stilul de amenajare a locuintei si de dimensiuni-
le balconului (figurile 13-15).

Intr-o gospodirie modernd exista diverse aparate electrice
si electronice. Ele imbunatatesc conditiile de viata ale omului.
Unele din ele, fiind dotate cu telecomanda, pot fi actionate de la
distanta. In prezent exista retele de supraveghere de la distanta
a electrocasnicelor, la care este conectata casa ,,inteligenta”.

In activitatile casnice pot apirea diferite situatii neprevi-
zute: defectarea electrocasnicelor, a instalatiilor sanitare, a
mobilierului s.a. Putem incerca sa remediem de sine stititor
defectele. In acest scop, in orice gospodarie trebuie si fie ame-
najat un mic atelier in care se vor pastra ustensilele si aparatele
necesare. Daca nu dispunem de un spatiu anume, le pastram
intr-un dulap, in debara.

Astazi, amenajarea interiorului locuintei nu se mai face po-
trivit unor principii riguroase, ci se supune imperativelor de
utilizare maxima a spatiului, de obtinere a unor spatii unitare,
de personalizare a acestora. Mai multa informatie poti gasi in
modulul Design de interior.

AZA S| ARGUMENTEAZA

Argumenteaza cum iluminarea, aerisirea, incalzirea, dotarea
locuintei contribuie la crearea confortului casnic.
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Selecteaza din diferite surse informatii despre case neobisnuite, ciudate. Comunicd, de asemenea, colegilor
si colegelor aceste informatii.
2. Descrie 0,casa mare” pe care ai vizitat-o. Mentioneaza ce te-a impresionat.

LUCRU iN GRUP

1. Elaborati si realizati un proiect-macheta la tema Casa viitorului, respectand amenajarea interiorului, a balconu-
lui, iluminatul, gama de culori. Utilizati diverse materiale.

2. Prezentati proiectul si argumentati alegerea.

3. Faceti o excursie prin localitatea voastra si observati elementele de decor arhitectural cu care sunt infrumusetate
casele noi si cele mai vechi.

BUGETUL FAMILIEI

Fiecare dintre noi este un consumator de bunuri si servicii care se produc intr-o societate. Insa,
inainte de a consuma ceva, trebuie sa facem doua lucruri:

* sa obtinem venituri pentru a cumpdra produsele pe care ni le dorim si sd achitam serviciile utilizate;

o sa decidem cum vor fi cheltuite aceste venituri astfel incét sd ne satisfacd necesitatile.

Majoritatea veniturilor pe care le obtine o familie, adica sotul, sotia si alti membri majori, provin din
munca. In schimbul muncii prestate se achiti un salariu. O familie poate avea si alte surse de venit, cum
ar fi: depozite bancare (venit in forma de dobanda/procente), venituri din proprietate (bunuri mobile si
imobile transmise cu chirie), activitati antreprenoriale, alocatii de stat, cadouri, mostenire etc.

Dupa estimarea tuturor veniturilor, urmeaza elaborarea unui plan de repartizare a cheltuielilor.
Pentru a-si evalua veniturile si cheltuielile pe o anumita perioada, fiecare familie elaboreaza si se con-
duce de un plan financiar personal numit buget. Bugetul poate fi elaborat pentru o lund, o saptaméana
sau chiar pentru o zi. Este bine dacd un membru al familiei va inregistra (pe suport de hartie sau elec-
tronic) cheltuielile suportate de toti membrii acesteia in fiecare zi pentru a facilita totalizarea datelor
la sfarsit de luna.

Pentru elaborarea corectd a unui buget trebuie de parcurs urmatoarele etape:
1. Stabilirea scopurilor financiare (in afard de acoperirea cheltuielilor curente suportate lunar de
familie, pot fi planificate cheltuieli pentru achizitionarea obiectelor costisitoare, pentru vacante,
calatorii, tratamente, evenimente festive etc.);
2. Estimarea veniturilor (completarea listei cu toate sursele de venit);
3. Planificarea cheltuielilor
(cumpératuri de prima necesi-
tate, achitarea facturilor etc.).

A calcula iy v ﬁ ' Anuadmite
In functie de raportul dintre ve-  venitul total ! ), % ol "hed'g:'a"‘r"v”;:i'hﬂ}”f_ﬁ
nituri si cheltuieli, bugetul familiei 2 e :
poate fi: [ r/
e echilibrat (cheltuielile nu de- -
pasesc veniturile); Arepartiza '\ & &g AY A economisi
e e D, M judicios . < A ¢ 0 parte din
o deficitar (cheltuielile depdsesc cheltuielile /2 "7L ~ N il
veniturile); A -
o buget excedentar (veniturile
bugetului depé§esc cheltuielile). Schema 3. Principiile echilibrului bugetar
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Fiecare familie dispune de un anumit buget si are necesitati diferite, de aceea nu exista un model de
administrare a bugetului familial, dar sunt totusi o serie de principii ale echilibrului bugetar, care vin
in ajutor la elaborarea bugetelor personale.

@) RETINE!

® Bugetul reprezinta un plan finan-
ciar ce reflectd raportul dintre veni-
turi si cheltuieli pentru o anumita
perioada.

® Economisirea este folosirea ratio-
nald a mijloacelor banesti si se rea-
lizeazi ca diferenta intre venituri si
cheltuieli.

O familie suporta lunar cheltuieli:

o fixe (pentru consumul de energie electrica, termica, gaze,
apa, servicii de telefonie, educatie);

e curente (alimentatie, transport);

variabile (imbracaminte, incaltaminte);

e neprevazute (tratamente, evenimente festive, distractii, ca-
latorii etc.).

Daca vom sti sa ne planificam bugetul, atunci vom reusi sa
repartizam chibzuit veniturile, sa infruntam provocarile, dar
si sa facem economii. Astfel vom apropia diversele noastre
dorinte de posibilititile financiare reale.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Elaboreaza bugetul personal pentru o lung, utilizand schema propusa mai jos.

Venituri estimative Lei Cheltuieli estimative Lei
Venitul obtinut prin participarea la expozitii cu Fixe: abonament transport
vanzare a lucrdrilor confectionate, desfasurate in dejun
scoald/comunitate rechizite

articole personale

Bani de buzunar primiti de la parinti

Variabile: gustari/dulciuri

distractii

excursii

activitati de binefacere
Alte venituri (cadouri in bani) Economii
Total: Total:

o

aceasta experienta.

2. Determina tipul bugetului personal.
Dacd ai obtinut un buget deficitar, ce poti intreprinde pentru a-l echilibra?
4. Participa impreuna cu pdrintii la elaborarea bugetului familiei pentru o luna. Formuleaza concluzii despre

LUCRU iN GRUP

o fiica—elevain clasa aV-a.

1. Elaborati bugetul unei familii din patru membri pentru luna august (pregatirea copiilor pentru inceputul anului
de studii), folosind drept repere urmatoarele date:
e salariul lunar al tatalui — 13.000 de lei,
e salariul lunar al mamei - 11.500 de lei,
e feciorul (16 ani) a lucrat o luna in calitate de curier cu salariu lunar de 4.000 de lei,

2. Determinati tipul bugetului si argumentati alegerea pe care ati facut-o.
3. Discutati despre tipul de buget obtinut.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Descifreaza mesajul maximei:,Banii nu aduc fericirea.”
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FARMACIA LA DOMICILIU.

ACORDAREA PRIMULUI AJUTOR IN CAZUL UNOR ACCIDENTE CASNICE

In fiecare casi sau apartament trebuie si existe o trusi medicala de prim ajutor (figura 16).

Trusa medicalé

—

Materiale pentru
pansamente

analgezice (analgina, citramon) « antipiretice (febrifu- | | vata « fasa de tifon »
ge), antiinflamatoare (aspirina, paracetamol, amidopi- | | plasturi

rind) «antigripale (antigripin, coldrex) « sedative (vale-
riand) - prafuri si solutii dezinfectante pentru uz extern
(permanganat de potasiu, solutie alcoolica de iod 5%,
verde de briliant 1% ) « carbune activat

Medicamente

“n‘“‘H..

termometru medical « pipetd (pentru a
administra medicamentele in picaturi — in
ochi, urechi, nas) « garou (pentru oprirea
sangerarilor mari)

Fig. 16. Continutul trusei medicale

Trusa medicald a familiei va fi tinutd la indeména, dar intr-
un loc inaccesibil pentru copii. Medicamentele sunt insotite de
prospecte care vor fi pastrate si, in caz de necesitate, vor fi citite
pentru a preciza indicatiile terapeutice, contraindicatiile, do-
zele si modul de administrare. De asemenea, preparatele me-
dicale trebuie sd aibd etichetd cu denumire si cu termenul de
valabilitate.

Este bine sa avem in farmacia familiei plante medicinale:
maces, menta, pojarnita, musetel, catind, flori de tei, urzica,
sundtoare s.a. (figurile 17-19). In conditii de casi, din plante
medicinale pot fi preparate ceaiuri, siropuri, decocturi, uleiuri,
unguente.

In cazul producerii unui accident in conditii casnice, este
necesar sa intreprindem urmatorii pasi:

1. Apelam la Serviciul de urgenta 112 si comunicam opera-
torului:

e descrierea pe scurt a incidentului sau a situatiei de peri-
col, astfel incat operatorul sa poata anunta cit mai repede
serviciile de interventie specializate;

e timpul, locul, cauza, circumstantele producerii acciden-
tului;

o tipul traumei (tdieturd, hemoragie, arsurd, intoxicatie,
fractura etc.);

o date despre persoana/persoanele accidentate.

Timpul ce se scurge din momentul in care s-a apelat la ser-
viciul 112 i pana soseste echipajul de urgenta este extrem de
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important, uneori este critic. Maniera in care o persoana actioneaza in aceastd perioada critica poate
creste sansa de supravietuire a persoanei accidentate.

2. Pana la sosirea echipajului de urgentd, trebuie sa scoatem persoana accidentata din zona de pe-
ricol, sa-i acordam primul ajutor.

Acordarea primului ajutor depinde de tipul accidentului, de localizarea anatomica a leziunii, de
suprafata plagii, de vérsta accidentatului si de alti factori.

Tabelul 1. Primul ajutor in accidentele casnice

ACCIDENTUL PRIMUL AJUTOR

a. Se intrerupe actiunea curentului (folosind pentru taierea firului electric cleste
sau foarfeca cu manerele izolate, un topor cu coada de lemn uscatd, o nuia etc.).
b. Se desface gulerul, imbracamintea stransa, centura victimei.
Electrocutare c. Se elibereaza cdile respiratorii (de corpuri straine, proteza).

d. Se face respiratia artificiala,,gura la gura”.

e. Dupa aparitia respiratiei spontane (firesti), victimei i se da ceai sau cafea
calda.

Se acopera cu tifon sau cu o panza curata; cele aflate sub haina care a ars nu
se ating decat la spital (ca sa nu se desprinda tesuturile in profunzime si sé nu
se infecteze plaga).

cele cu o suprafatd mare,
care se vad

Arsuri Se trateaza prin aplicarea, pentru cel putin 10 minute, a unei comprese cu

cele cu o suprafatd micd solutie de alcool sau cu spuma de sapun. Nu se aplica sare, apa rece, grasimi
(pe maini, picioare, fatd) | sau creme.

Lavaj gastric: persoana intoxicata va bea 1-2 litri de apa fiarta, calduta, dupa
care va vomita; procedura este repetata pana cand din stomac se intoarce apa
curatd. Dupd aceasta, bolnavului i se pot da 1-2 pastile de carbune activat, 5-8
picaturi de valeriana.

Intoxicatie alimentara
prin consumarea unor alimente
toxice sau alterate

Se aeriseste incaperea in care a fost acumulare de gaze sau, daca este posibil, vic-
tima se scoate afara, i se desface imbracamintea stransa, i se face respiratie artifi-
ciala.

Intoxicatie
prin inhalarea unor gaze toxice

Pielea din jurul ranii (nu ranal) se sterge (de la marginile acesteia spre periferie) cu
o bucata de tifon sau de vata inmuiatd intr-o solutie dezinfectantd (apd oxigenatd,
solutie de furacilina, alcool, tinctura de iod etc.). Rana se spala cu apa oxigenata
sau cu solutie slaba de permanganat de potasiu, dupa care se aplica un pansa-
ment steril (figura 21).

* Un remediu bun in astfel de cazuri este aplicarea pe rana a frunzelor de pa-
tlagind sau a compreselor umede cu frunze de patlagina maruntite.

Rani (leziuni mici)
obisnuite

Se aplica imediat un pansament compresiv local, folosind tifon, de preferat
steril. In hemoragiile arteriale se aplica un garou (vezi figura 16) sau se apasa
pe un punct al arterei, mai sus de plaga.

Rani (plagi)
hemoragice (care sangereazad)

Tn cazul suspectarii unei fracturi, partea afectata a corpului se imobilizeaza tem-
porar (figura 20), suferindul se transporta la spital in pozitie culcat sau semicul-
cat. n fracturile de membre, acestea se imobilizeaza cu atele, asezand membre-
le in pozitie normala, fara a le forta. Daca fractura este deschisa, mai intai trebuie
oprita hemoragia, apoi plaga se acopera cu comprese si se aplica atelele. Daca
se presupune ca este fracturata coloana vertebrald, ranitul nu va fi deplasat.

Fracturi

Ureche: nu incercam sa scoatem corpul strdin, pentru a nu-l impinge in pro-
funzime si pentru a nu produce leziuni ale urechii interne. Este necesara adre-
sarea imediata la medic.

Nas: nara libera se acopera cu un deget, copilul e rugat sa sufle tare nasul.
Daca corpul strain nu va iesi, se va chema de urgenta medicul.

Corp strain in ureche, in caile
respiratorii
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Fig. 21. Primul ajutor in caz de hemoragii

&) RETINE!

® Primul ajutor consta in totalitatea
masurilor care se aplica imediat in
cazul unei urgente medicale pana
la sosirea serviciului de urgenta sau
pana la interventia unui medic.

® Tnainte de administrarea oricirui
medicament citeste cu atentie pro-
spectul.

® Acorda primul ajutor numai dacd
stii cum sd actionezi.
Fig. 22. Primul ajutor in caz de lesin: pozitia intins pe partea stingd

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Recunoaste plantele medicinale din figura 23.

2. Numeste plantele medicinale care cresc in gradina ta, a bunicilor
sau in padurea din apropiere. Ce cunosti despre modul de folosi-
re a acestor plante?

3. Ce ar trebui sa intreprinzi pentru a preveni accidentele cas-
nice?

LUCRU iN GRUP

Repartizati-va in patru grupuri.

Primul si al doilea grup. Improvizati o situatie de accident
casnic soldat cu fractura deschisa a membrului inferior, insotita
de plaga si hemoragie. Acordati primul ajutor.

Al treilea grup. Improvizati o situatie de electrocutare in
conditii casnice si acordati primul ajutor.

Al patrulea grup. Urmariti desfasurarea procesului de
acordare a primului ajutor, observati manevrele executate
corect, dar si cele realizate incorect. Argumentati. Selectati
cel mai bun salvator.

Fig. 23. Plante medicinle
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FRUMUSETEA SI SANATATEA

Fig. 24. Produse alimentare — surse de vitamine, mine-
rale si proteine

Alergare Ciclism
@ .
Pod pe spate intinderi
D €9
Genuflexiuni Intinderi
. @
Fanddri Flotéri

Fig. 25. Exercitii fizice care contribuie la mentinerea
sanatatii si frumusetii

Frumusetea unei persoane este perceputd de fiecare om in
felul sau. Insa sinatatea si frumusetea naturali trebuie privi-
te impreund, deoarece prima reprezintd si reflecta o forma a
celei de a doua. Atunci cdnd suntem sdndtosi, avem o anumi-
td stralucire care emana o frumusete aparte. Un stil de viata
echilibrat si sanitos ne asigura frumusetea si fericirea pentru
multi ani. Eforturile pe care trebuie sd le depunem pentru a fi
sandtosi nu sunt mari.

In primul rind, trebuie si ne alimentim corect, consu-
mand legume, fructe, alimente care contin proteine si vitami-
ne, apa (figura 24).

De asemenea, e necesar sa ne miscam cat mai mult (fi-
gura 25). Pentru frumusete si sandtate, activitatea fizica zilni-
ca este obligatorie, deoarece asigura abilitatea de a ne misca
frumos si gratios. Totodatd, exercitiile fizice imbunatatesc
circulatia sangeluisielimind o parte din toxine prin transpiratie.
O circulatie imbunatatitd implica mai multi nutrienti si oxi-
gen pentru fiecare celuld, oferind pielii o strilucire deosebita.
Deci, exercitiile fizice regulate constituie un tratament intern
al pielii.

De o mare importantd pentru sandtatea si frumusetea noas-
trd este evitarea sau renuntarea la anumite obiceiuri si de-
prinderi nocive, precum sunt fumatul, consumul de alcool si
droguri. Toate acestea pot crea o dependenta reald, care aduce
dupd sine dereglari neurologice, boli psihice, de plamani sau
de inim4, iar uneori pot duce la decesul persoanei.

Natura este foarte darnicd si ne ofera tot de ce avem nevoie
pentru ca pielea noastra sa se poatd regenera. Este bine cunos-
cutd puterea incredibila a vitaminelor si a antioxidantilor natu-
rali pentru mentinerea sanatatii. Aceste substante continute in
numeroase fructe si legume pot influenta semnificativ modul
in care aratd pielea (schema 4).

Pielea este poate cel mai important organ al nos-

Vitamina E:
contribuie la

hidratarea pielii corectd a pielii

Vitaminele B, D: mentin
structura si functionarea

tru, deoarece acopera intreaga suprafatd a corpului
uman. Ea este expusd la multi agresori de mediu,
cum ar fi radiatiile ultraviolete, vantul, temperatu-

rile scizute ale aerului, substantele chimice. In acest
context, pielea are nevoie de ingrijire permanenta.

B Ingrijirea pielii mainilor

Vitamina C:
este vitald in produce-
rea colagenului

Proteinele: furnizeaza
aminoacizi care produc
elastina si colagen

Deoarece mainile sunt cel mai des expuse facto-
rilor care afecteaza aspectul lor, acestea au nevoie
de un plus de ingrijire. Primul pas pentru ingrijirea

Schema 4. Substante necesare pentru mentinerea sandtafii

mainilor este protejarea lor. Vara le protejam utili-
zand o crema cu factor de protectie solara, iar iarna,
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cand temperatura scade sub 0°C, purtim manusi. Pentru a hi-
drata, a hrani si a catifela pielea mainilor, se folosesc diferite
creme, uleiuri, masti. Frecventa de folosire si tipul produsului
depind de nevoile individuale.

Iti propunem céteva sfaturi pentru o protectie mai buni a
mainilor:

® Foloseste un sapun hidratant cu ingrediente naturale:
ulei de cocos, de masline, de migdale etc.

® Poarta manusi speciale cand speli vasele, cand lucrezi in
grading, cand folosesti substante de uz casnic.

® Dupa spilarea pe maini, foloseste ziua o crema hidratan-
td, iar pe noapte — una hranitoare. Pentru a imbunatati
circulatia sangelui la nivelul méinilor, fa un masaj in timp
ce aplici crema pentru a facilita patrunderea ei in piele.

® Aplicd masti pe care le poti procura in farmacii, in unitati
comerciale specializate sau le poti pregati in conditii cas-
nice folosind ingrediente naturale, precum uleiuri, mie-
re, plante medicinale s.a.

B Ingrijirea de baza a pielii fetei

In timpul zilei pe suprafata pielii se aduna murdirie care
infundd porii. Glandele pielii secretd grasime care hidrateaza
pielea si regleaza nivelul pH-ului. Dacd pielea nu este ingrijita
corespunzdtor, pot aparea unele probleme: pori infundati, ac-
nee, pierderea elasticitatii. Cei mai importanti pasi in ingrijirea
pielii fetei sunt curdtarea si tonifierea.

Ingrijirea zilnica se bazeazi pe utilizarea in fiecare dimineatd si
seard a lotiunilor tonice, care restabilesc pH-ul si elimina senzatia
de etangeitate (pori inchisi). Drept rezultat, pielea se hidrateaza,
devine catifelata, porii devin mai mici, inflamatia se reduce.

Ingrijirea pielii se va realiza in functie de tipul de piele: nor-
mala, grasd, uscata sau mixta.

Pielea grasa sufera de productie excesiva de sebum si se ca-
racterizeaza print-o strdlucire grasd, in special pe frunte, nas
si barbie (zona T). Aplicarea unor metode prin care nivelul de
sebum sd fie mentinut sub control si folosirea unor produse de
ingrijire adecvate pielii grase sunt pasi esentiali pentru a avea
un ten frumos, luminos si tindr la orice vérsta. Aceste meto-
de includ: spélarea zilnica cu produse blande, care nu infunda
porii (noncomedogenice) si care nu provoaca iritatii si alergii;
exfolierea o data la céiteva zile; hidratarea zilnica.

Pielea uscata devine astfel din cauza anomaliilor in activita-
tea glandelor sebacee. Glandele elibereaza putin sebum si, prin
urmare, priveaza pielea de nutritia sa naturald si de bariera de
protectie, aceasta pierde rapid umezeala si riméane practic fara
apdrare impotriva influentelor factorilor negativi de mediu. Ca
urmare, apar riduri premature. Ingrijirea include produse cu
textura bogata, uleioasa, creme hranitoare cu extracte de plante.
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Fig. 26. Preparate cosmetice pentru ingrijirea mainilor

Fig. 28. Preparate cosmetice autohtone destinate ingri-
jirii pielii



Pielea mixta este combinatia dintre cele doua tipuri de piele descrise anterior. Zona T (frunte, nas,
bérbie) de reguld este mai grasd, iar pielea obrajilor e uscatd. Ingrijirea consta in folosirea lotiunilor
tonice blande, fard alcool, si a cremelor negrase.

Pielea este un excelent indicator al starii tale de sandtate. Asadar, adopta un stil echilibrat de viata si
opteaza pentru solutii de ingrijire adecvatd, dacd vrei sd te bucuri de efecte vizibile pe fata ta. Trateaza
de la interior spre exterior pentru rezultate trainice si cu multiple beneficii pentru intregul organism.

&) RETINE! 'LUCRU INDIVIDUAL

1. Alcatuieste o lista de actiuni care ar contribui la mentinerea

® Aspectul frumos si starea bund de sanatatii si a frumusetii tale.
sdnatate nu sunt doa‘r darul naturii; 2. Scrie un text pornind de la ideea: A te bucura de frumusete
ele sunt obtinute prin autocontrol si sdndtate inseamnd a avea o stare de bine fizicd, mintald si
si eforturi sustinute. sociald.

LUCRU iN GRUP

1. Intreprindeti o vizita la un salon de frumusete sau la o fabricd producitoare de cosmetice. Discutati cu un
cosmetician sau un tehnolog despre metodele de ingrijire a tenului si a mainilor.

2. Prin grdficul T, identificati activitatile care vd mentin sanatatea si frumusetea si deprinderile daundtoare care le-ar
putea afecta.

ZA S| ARGUMENTEAZA

Descifreaza mesajul maximei:,Curatenia este temeiul sdnatatii si oglinda frumusetii.”

NORME SANITAR-IGIENICE SI REGULI DE PROTECTIE A VIETII

Normele igienice si regulile de protectie a vietii se refera la totalitatea mdsurilor menite sa prevind
si sa controleze riscurile de vatamare si de imbolnavire ca urmare a diferitor activitati. Respectarea
acestora este esentiala, deoarece asigura evitarea unor situatii periculoase si extrem de neplacute atat
pentru tine, cét si pentru parinti sau profesori. Ca sa intelegi exact de ce este important ca normele si
regulile respective sa existe si sa fie aplicate, iata cum actioneaza ele:

e ajutd la evitarea riscurilor si la evaluarea acelora care nu pot fi evitate;

e presupun identificarea si combaterea cauzelor ce duc la aparitia anumitor riscuri la locul de trai

(acasd) sau la scoald;

e determind crearea unor conditii adaptate nevoilor persoanelor (proiectarea locuintei/casei, a
salilor de clasa, alegerea echipamentului necesar);

o te obligd pe tine, dar si pe parinti/profesori sa va adaptati permanent la progresul tehnic;

e obligd la dezvoltarea unor masuri de prevenire cuprinzatoare si coerente in ceea ce priveste gra-
dul de tehnologizare, organizarea studiilor, a conditiilor de desfdsurare a activitétii, construirea
relatiilor sociale si influenta factorilor de mediu;

e prioritizeaza masurile de protectie colectiva fatd de cele individuale;

e prevad instructiuni clare, astfel incéit sa nu existe vreo confuzie in aplicarea lor.

Ai studiat deja anumite reguli sanitare si norme de protectie in cadrul orelor de educatie tehnolo-
gica pe parcursul claselor a V-a — a VIII-a. Reaminteste-ti care sunt acestea.
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IX. Casi 2. IGIENA IMBRACAMINTEI
si menaj SI ATNCALTAMINTEI

IGIENA IMBRACAMINTEI

Imbracimintea este folositd de om cu scopul de a-si apira
corpul de actiunea nefavorabila a mediului inconjurator: tem-
peraturi joase sau inalte, precipitatii atmosferice, substante chi-
mice, praf etc.

Respectarea regulilor de igiend privind imbrdciamintea
contribuie in mare masura la intdrirea si ameliorarea sanatatii
omului. Iata unele dintre aceste reguli:

® Imbricimintea trebuie si corespundd anotimpului si

conditiilor climaterice. Astfel, pe timp friguros hainele apa-
ra organismul de o pierdere mare de cildura, iar pe timp
calduros faciliteaza pierderea de caldura (figurile 29-32).

® Proprietatile hainelor de a mentine sau de a ceda caldura
depind de tipul de tesatura (stofd), de croiala si de mode-
lul selectat.

® Este necesar sa tinem cont si de confectionarea corecta
a imbracamintei: ea trebuie croitd conform proportiilor
corpului, cusuta simplu si corect, sa nu stinghereasca
miscarile, sd nu impiedice respiratia.

® Lenjeria de corp trebuie sa fie moale, elasticd, permeabila
pentru aer, hidroscopica, sa fie confectionata din tesdtura
de bumbac, din tricotaj sau matase. Se recomanda ca len-
jeria de corp sa fie schimbatd cat mai des.

Pe noi ne incélzeste nu atat haina, cat stratul de aer ce se
mentine intre corp si haina si intre diferite straturi ale hainelor,
precum si in porii tesdturii. Deci, este important ca porii hainei
sa nu fie astupati cu umezeald, cu murdarie sau cu praf. Pentru
aceasta, haina se spala si se igienizeaza regulat.

Fig. 32. Tinute vestimentare casual pentru femei
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Fig. 30. Articole vestimentare de sezon pentru bdrbati

it

!
v
Fig. 31. Tinute vestimentare casual pentru bérbai

&) RETINE!

® Tinuta casual este termenul care
descrie stilul vestimentar com-
pus din articole de imbracaminte,
incaltdminte si accesorii utilizate in
viata de zi cu zi (obisnuite). In con-
trast cu o astfel de imbracaminte,
costumele si rochiile de gald sunt
haine de ocazie (formale), deoa-
rece sunt folosite numai in situatii
speciale (la sarbatori, petreceri, re-
ceptii etc.).



IGIENA INCALTAMINTEI

Incaltamintea pe care preferam s-o purtim are o mare importantd pentru sidnatatea si comoditatea
noastra. Ea ne apara picioarele nu numai de oscilatiile de temperaturd, de umezeala, ci si de loviturile
mecanice externe (figura 33). La randul nostru, trebuie sa avem grija de incaltdmintea pe care o pur-
tam, intretinand-o corespunzator.

‘!( /’a Pentru a ne simti confortabil si a ne mentine sanatatea, tre-

L ‘ buie respectate cateva reguli elementare:
- @ Incaltimintea trebuie si corespundi cu forma piciorului.
t Dacd este prea stramtd sau ingustd, suferd partile moi ale

piciorului, dar si scheletul talpii. Incaltamintea stramta
pe timp de iarnd duce la récirea picioarelor, care poate
provoca degeraturi.

® Este importanta curdtenia in partea interioara a
incéltamintei, precum si prospetimea sosetelor, care tre-
buie schimbate ori de céte ori e nevoie pe parcursul zilei.

® Nu este sanatos si igienic sa purtam, chiar si pentru un
timp scurt, incéltdmintea altei persoane. Exista lucruri
personale care nu se imprumutd: obiecte de lenjerie,
incéltaminte, periuta de dinti, pieptén, sticla cu apa.

"‘-J

T

® Venind de afard in locuinta, este necesar sa curatam bine
incaltamintea de noroi sau de praf. Daca este umeda,
o vom usca intr-o incapere bine ventilatd, departe de
sursele de caldura. Dupd uscare e necesar de acoperit
incaltamintea cu o crema speciala.

B Repararea elementara a imbracamintei

si a incaltamintei

Tntre‘ginerea si repararea corespunzdtoare a articolelor
vestimentare, in caz de deteriorare minord, vor contribui la
prelungirea vietii acestora. Chiar daca moda actuala ne in-
deamna sa ne inlocuim garderoba in fiecare sezon, repararea
hainelor care inca aratd bine si sunt comode ne invata sa eco-
nomisim bani si sd contribuim la protejarea mediului. Fiecare
haina de care avem grija pe termen lung inseamna una mai
putin aruncatd la gunoi.

Exista o multitudine de moduri ingenioase de a repara
hainele rupte, astfel incét sa le prelungim viata si sa ne bucu-
re in continuare. Reparand un articol vestimentar, in acelasi
timp avem posibilitatea sa il si decoram, sa-1 infrumusetam.

Daca blugii preferati au o rupturd, aceasta se poate repara
chiar si in lipsa unei masini de cusut. Poti sa cosi cu ména, insa
ai nevoie de rabdare si ustensilele potrivite: ac, fire de cusut, o
bucatica de material rezistent (panza ori tot tesatura de blugi).
Din acest material, taie o bucata suficient de mare incat sa aco-
pere zona uzata si o prinzi pe dosul pantalonilor. Aplica o cusa-
Fig. 35. Carpire prin metoda japoneza sashiko turd pentru a uni marginile rupturii (figura 34). Dacé doresti ca
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aceasta cusatura sa serveasca drept decor, atunci alege un fir de
ata de o culoare diferitd de cea a blugilor.

Unele din aceste reparatii pot fi ascunse intr-un mod
foarte creativ, folosind tehnica numitd sashiko - o metoda
traditionald japonezd de a carpi in mod vizibil si creativ zo-
nele care au nevoie de reparatii (figura 35). Este functional si
totodata original.

O solutie rapidd de reparare a rupturilor este folosirea
bandei adezive sau a intdriturii termocolante speciale pentru
tesaturi, ce se aplica cu ajutorul fierului de calcat (figura 36).

Autocolantele termice (aplicatiile) pot avea forme si di-
mensiuni diferite. Ele servesc in principal pentru a decora,
dar sunt adesea folosite si pentru a inchide gaurile in haine.
In functie de tipul de tesiturd, autocolantul termic este fie
g. 36. Lucrar de reparatie prin aplicarea autocolan- célcat, fie cusut pe imbrécémint_e. Fiergl de célcfat se va folosi
telor termice doar dacé produsul este confectionat din material natural (de

: exemplu, 100% bumbac). Pentru lucrurile din materiale arti-
ficiale, este mai bine de cusut autocolantele, deoarece tempe-
ratura inalta poate deforma materialul delicat.

Unele haine se uzeazd mai mult in anumite zone, de exem-
plu - ale coatelor sau genunchilor. Dacd pantalonii au gauri
in genunchi, folosim aplicatii de diferite forme decupate din
diverse tesaturi. Aplicam bucata de tesaturd pe gaura folosind
o cusatura decorativa (figura 37).

Existd metode simple si accesibile de a-i da o noua viata si
incaltamintei. Céteva sfaturi utile, expuse mai jos, te pot ajuta

Fig. 37. Aplicatii decorative in regiunea genunchilor si In acest sens.
a coatelor

Zgarieturile de pe pantofii Pentru a restabili culoarea larna pe fincaltdminte ra- Daca s-a blocat fermoarul la
de lac se elimina cu ajuto- initiala a talpii tenisilor, man pete de sare. Aces- o haina sau la incaltaminte,
rul vaselinei si al betisorului sterge-o cu o radiera tea pot fi eliminate cu un lubrifiaza-I cu ceara de luma-
din bumbac. obisnuita. amestec din apa si otet in nare, sapun uscat, vaselind
proportie de 2:1: inmoa- sau balsam de buze. Meca-
ie un burete sau o perie si nismul isi va reveni.
sterge urmele de sare.

Asadar, dacd observi anumite imperfectiuni la imbracamintea si incdltamintea ta, nu te grabi sa le
arunci. Incearci si rezolvi orice problemi intr-un mod creativ. In caz ca ai deplstat deteriorari mai
complicate ale incaltamintei sau imbracdmintei, care nu pot fi inlaturate/reparate in conditii de casa,
atunci poti apela la cizmari sau la ateliere specializate pentru reparatie.
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ORNAREA IMBRACAMINTEI SI A INCALTAMINTEI

Uneori este greu sa gasesti haine cu modelul preferat sau doresti sa-i oferi o viata noua unei haine
care s-a demodat. Si atunci ai posibilitatea s-o faci chiar tu. In acest caz, imaginatia bogatd iti va ajuta
sa transformi lucruri obisnuite in unele originale, creandu-ti propria garderoba stilatd, de autor.

Pentru decorarea vestimentatiei sunt folosite variate materiale: resturi de diferite tesaturi, pasla,
piele, panglici, danteld, elemente crosetate, pompoane, tot felul de nasturi si margele s.a. Atunci cand
in haind a aparut o gaura sau o ruptura, ca sa nu o carpesti, apeleaza la aplicatii care sunt atasate pe
tesatura prin coasere sau lipire.

B Tehnica executarii aplicatiei prin coasere

1. Selecteaza modelul aplicatiei.

2. Pregateste materialul, decupeazd imaginea selectata. La
taierea detaliilor aplicatiei, in functie de tesaturd si de
metoda de prelucrare a acesteia, tine cont de alocatiile de
cusdtura de 3-5 mm de la fiecare margine a piesei.

3. Asaza aplicatia pregitita pe locul planificat al hainei si
realizeazd manual o cuséturd, utilizand punctul de feston
de-a lungul conturului piesei, sau indoaie marginile fie-
carui element spre interior si aplica o cusaturd cu punct

ascuns (figura 38). ]flgt 38. Executarea aplicatiei prin coasere cu punct de
eston

B Tehnica executarii aplicatiei prin lipire
Aplicatiile termocolante sunt o solutie simpla si originala
pentru decorarea hainelor.
1. Spala si usucd bine articolul vestimentar inainte de ter-
mocolare.
2. Seteaza fierul de cilcat la temperatura de 150 °C (fara
aburi).
3. Plaseaza termocolanta pe locul dorit, cu partea adeziva
(silicon) in jos, apoi acopera cu o bucata de panza subtire.
4. Aplica cu fierul o presiune ferma, uniform, timp de 10-
15 secunde, apoi inlatura bucata de panza (figura 39).

B Aplicatii din pasla (fetru)

Nu mai putin elegante sunt si aplicatiile din pasla, desi
tesdtura este mai groasd. Aceste aplicatii isi pastreaza bine for-
ma si nu necesitd prelucrare suplimentard. De asemenea, se
combind usor cu elemente ale altor tehnici decorative: margele,
nasturi, panglici, elemente crosetate (figura 40).

B Decorarea hainelor cu flori

Florile pot decora orice tinuta vestimentara, precum si cu-
rele, posete, palarii, cercuri pentru par s.a. Florile se potrivesc
pe haine destinate sezonului de primavara-vara. Cel mai des,
ele se confectioneazd din materiale textile: organza, atlaz, bum- & !
bac, dar pot fi si crosetate sau brodate (figura 43). Fig. 40. Aplicatii din pasla
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Fig. 41. Confectionarea unei flori dintr-un Fig. 42. Confectionarea unei flori din mai

singur detaliu multe detalii
Prima metodai: B
1. Selecteaza o bucata de tesaturd cu dimensiunile 15 cm x
6 cm.

2. Fd o cusdturd la o margine pe lungime.

3. Ruleazi si formeaza o floare.

4. Indreaptd marginile florii, regleazd volumul si grosimea
acesteia dupa dorinta (figura 41).

A doua metoda: B

1. Taie mai multe petale din pésla subtire, din tesatura de
blugi, din atlaz, organza, dantela etc. de diferite marimi,
de doua sau mai multe culori.

2. Asambleaza floarea, asezand petalele una peste alta.

3. Decoreaza mijlocul florii cu o margea, un nasture sau alt
element (figurile 42, 43).

B Ornamentarea vestimentatiei cu strasuri

Piesele vestimentare mai pot fi decorate cu strasuri sau pietre.
Aceasta modalitate de decor se potriveste mai mult pentru rochii-
le de seard, dandu-le un farmec deosebit. Dar ele pot infrumuseta
si alte haine, dacd se folosesc cu masurd si bun-gust. Strasurile si
pietrele se aplicd pe haine prin coasere sau lipire (figura 44).

B Decorarea hainelor cu vopsea acrilica

O modalitate accesibild de decorare a articolelor vestimen-
tare este aplicarea desenelor cu ajutorul vopselelor acrilice intr-
o varietate mare. Pentru pictura pe textile pot fi folosite si mar-
kere speciale. Astfel, orice haina poate fi transformata intr-o
mica opera de arta (figurile 45, 46).

De asemenea, poti ornamenta hainele cu dantela sau ele-
mente crosetate (figura 47).

® Ornamentarea incaltamintei

Existd multe metode de decorare a incaltdmintei, subliniind
nu numai rafinamentul acesteia, ci si prezenta propriului stil.
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Fig. 43. Flori confectionate din diferite tipuri de tesaturi

Fig. 45. Decorare cu vopsea acrilicd prin pictare reali-
zatd cu mana stangd

Fig. 46. Decorare cu vopsea acrilica prin stropire si prin
scufundare

Fig. 47. Decorare cu danteld si elemente crosetate



Fig. 48. Decorarea tenisilor si a pantofilor cu vopsea Fig. 49. Decorarea incaltamintei cu sireturi si paiete

Cu ajutorul vopselei (figura 48), strasurilor, paietelor (figura 49) se pot realiza diverse idei. Decorarea
cu vopsea este ideald pentru pantofii de tenis, creandu-se modele in doua sau mai multe culori, apli-
cand sabloane cu motive inedite.

B Decorarea incaltamintei cu paiete, strasuri, margele, dantela

Paietele si sclipiciul pot fi combinate cu pietre sau cu alte decoratiuni si se potrivesc pentru
incaltamintea de gala. Aceastd metodd de decorare se realizeaza cu ajutorul fie al lipiciului PVA, fie al
pistolului cu lipici fierbinte. Inciltimintea se curati si se usuca bine. Cu ajutorul unei pensule, se unge
cu lipici (sau se aplica lipici fierbinte din pistol) si se presara sclipici sau paiete, se lipesc pietrele sau
strasurile. Se ornamenteaza tot pantoful, tocul sau nasul pantofului, la dorinta.

Cu putina fantezie si creativitate, poti decora sau repara obiectele de inciltaminte si cu ajutorul
altor materiale: margele, brose, sireturi, dantela etc. (figura 50).

Céteva idei care te vor ajuta ca incaltamintea ta sd arate ca noua:
e Dacdvarfulincaltaminteiincepe sa se uzeze, vopseste-lintr-o
culoare diferita de cea de baza.

e Pe unele crapaturi sau deteriorari mici poti aplica volane
din tesdturd, margele, nasturi. Astfel, pantofii simpli vor de-
veni mai atragatori.

¢ Poti experimenta cu sireturi de diferite culori sau poti inlocui
sireturile uzate cu panglici colorate.

¢ Cu oja pentru unghii poti colora tocul ros sau talpa pantofilor.

Toate aceste trucuri te vor ajuta sa creezi, sa transformi

incaltamintea veche in obiecte originale si personalizate.

-u INDIVIDUAL

Selecteaza din diferite surse metode de reparare si ornamentare/de-
corare a imbracamintei si a incaltdmintei. incearca sa aplici una dintre
aceste metode.
2. Continua enunturile:
a) Ornamentarea vestimentatiei si a incaltdmintei imi creeazd momen-
tede...
b) Beneficiile pe care le aduce decorarea hainelor sunt: ...

LUCRU iN GRUP

1. Colaborati in grupuri si realizati proiecte de decorare a hainelor.
Respectati cerintele tehnologice de decorare, de calitate si estetice.
Argumentati utilitatea articolelor decorate.

2. Organizati o expozitie de articole decorate.

Fig. 50. Tehnica decorarii incaltamintei pentru
barbati si femei
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IX. Casa

si menaj

3. PROIECT

OBIECTE DE ARTA DECORATIVA IN LOCUINTA NOASTRA.
IDENTIFICAREA ARTICOLULUI

*

Fig.53. Arti"cole hand-made
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Locuinta este mediul in care omul isi petrece o buna parte
din viata sa, de aceea este foarte important sa-si creeze o at-
mosferd comodd, placuta si relaxantd. Respectarea anumitor
reguli in amenajarea si decorarea interiorului, practice si sim-
plu de aplicat, va ajuta atat la imbunadtdtirea aspectului casei
sau al camerei, cat si la organizare si menaj in general.

1. Grupeaza intotdeauna obiectele de mobilier in nu-
mar impar. Regula este valabila si pentru obiectele de
decor atunci cand sunt mai multe (3-5-7). Grupeaza
obiecte diferite ca indltime, form3, texturd. In acelasi
timp, urmareste sa aibd si ceva in comun, de exemplu -
culoarea.

2. Asimetria este la fel de importantd ca si simetria in
amenajdrile interioare, dar acestea niciodatd nu trebuie
combinate.

3. Alege vopseaua/culoarea pentru pereti doar dupd ce
stabilesti cu certitudine culoarea mobilierului tapitat, a
covorului si a perdelelor.

4. Nu uita: lumina se afld intr-o corelatie stransd cu paleta
de culori, contribuind la modificarea perceptiei asupra
spatiului.

Alte reguli de decorare a locuintei le gdsesti in modulul

Design de interior.

Decorul este o componentd importantd pentru o locuinta
placuta, relaxanta si primitoare. Elementele de decor alese cel
mai frecvent pentru interior sunt: tablouri, sculpturi mici,
farfurii pictate, vaze de forme neobisnuite, vase din ceramicd
sau sticla, pernute decorative s.a. Toate acestea pot incilzi si
pot impodobi prin frumusetea lor un interior modern (figu-
rile 51, 52).

Atunci cind obiectele de arta decorativa sunt selectate si re-
alizate cu gust si intregesc interiorul locuintei, acestea ii confe-
rd un stil propriu. Astdzi, multi doresc sd imbine obiecte de artd
traditionale si moderne si sd le aranjeze astfel incat frumusetea
si originalitatea lor si fie puse in valoare. In acest context, de-
osebit de valoroase sunt articole hand-made cum ar fi: panoui
decorative, tablouri, suporturi, rame, vaze etc. confectionate
din diverse materiale (figura 53).



ELABORAREA FISEI TEHNOLOGICE. MATERIALE SI USTENSILE
NECESARE PENTRU REALIZAREA ARTICOLULUI DECORATIV

Daca iti place sa creezi si doresti sd confectionezi artico-
le decorative, respecta cateva etape:

e alege subiectul sau tematica articolului;

e creeaza schita articolului;

o selecteazd materialele si ustensilele necesare;

e realizeazd practic articolul selectat;

e evalueazd articolul conform criteriilor de succes;

e propune cat mai multe moduri de utilizare a produ-
sului. Fig. 54. Panou decorativ (a); suport pentru rechizite (b)

Iti propunem doua proiecte de confectionare a articolelor decora-
tive (figura 54 a, b), pe care le poti realiza cu usurintd, dar poti crea si
proiecte proprii.

Pentru realizarea panoului decorativ vei avea nevoie de: o coald
de carton cu dimensiunile de 35 cm x 35 cm, iutd (ata pentru saci),
pietricele de mare de diferite forme, culori si marimi; hartie creponata
de culoare verde, floricele din diferite materiale (stofd, fetru, plastic
sau crosetate), foarfecd, cutter, rigla, creion, pistol de lipit cu silicon
(figura 55).

Fig. 55. Materiale i ustensile necesare pentru confectionarea panoului decorativ

Fisa tehnologica 1. PANOU DECORATIV POMUL VIETII
In fiecare etapa de lucru respectd normele de igieni si regulile de protectie a muncii.

Succesiunea operatiilor Imagini, sugestii

1. Decupeaza cu cutterul din coala de carton o forma circu-
lara cu diametrul de 30 cm si latimea de 5 cm.

2. Infasoara pe latura formei circulare ata de sac (iuta) fir
langa fir.
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3.Imparte forma in doua parti egale si determina partea de
sus si cea de jos.

4. Lipeste pietricelele pe partea de jos a formei cu ajutorul
pistolului de lipit.

5. Croieste 25 fire de iuta cu o lungime de 35 cm fiecare si
grupeaza-le in 5 grupuri a cate 5 fire, formand suvite.

6. Uneste suvitele la mijloc si rasuceste-le, formand tulpina
arborelui.

7. Desfa suvitele din partea de jos a arborelui si fixeaza-le
de pietricele cu ajutorul pistolului cu silicon, astfel formand
radacinile arborelui.

8. Pe partea de sus asaza suvitele, formand crengile, si fixea-
za-le cu silicon pe dosul formei.

Capetele firelor din care se formeaza radacinile arbo-
relui trebuie sa fie cu 0,5 cm mai lungi decat baza.

9. Croieste din hartie creponata fasii cu latimea de 0,2 cm si
lipeste-le pe partea de sus, formand coroana arborelui.

10. Aplica floricelele pregatite, definitivand compozitia.

11. Taie 3 fire de iuta cu lungimea de 30 cm fiecare,
impleteste o cositd, lipeste capetele cositei pe dosul formei.
Suspenda produsul confectionat pe perete sau il poti darui
unei persoane dragi.
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Poti crea un model propriu al pomului vietii, in- Ca si confectionezi un suport pentru rechi-
spirdndu-te din imaginile prezentate mai jos. zite, vei avea nevoie de urmatoarele materiale
si ustensile: trei recipiente din plastic (PET)
de diferite marimi, foarfeca, cutter, carton,
rigld, creion, iutd, stofd de iuta (de sac), dan-
teld, margeluse, coji de fistic, pistol de lipit
(figura 56).

Fig. 56. Materiale si ustensile

Fisa tehnologicda 2. SUPORT PENTRU RECHIZITE

In procesul realizarii articolului respecta normele de igien si regulile de protectie a muncii.

Succesiunea operatiilor Imagini, sugestii

1.Decupeaza partea de jos a PET-urilor. Determina indltimea
fiecarei piese: una de 15 cm, una de 12 cm si una de 9 cm. \
Decupeaza partea de sus cu cutterul.

2. Infasoara fiecare piesa cu iuta fir langa fir, lipindu-le cu
silicon de corpul piesei.

3. Aplica dantela pe marginea de sus a piesei indoind-o
incat sa acopere marginea, si lipeste-o pe exteriorul si pe
interiorul piesei.

4. Din fire de iuta cu lungimea de 1 m impleteste o cositd,
lipeste cu silicon cosita la marginea de jos a fiecdrei piese.

5. Din jumatati de coji de fistic formeazd o floare din 5 pe-
tale si lipeste-o de corpul piesei cu silicon. In mijlocul florii
aplicd o margelusa.

6. Deasupra florii aplica o fundita din iuta.
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7. Decupeaza din carton baza suportului cu dimensiunile
20cm x 20 cm.

8. Croieste tesatura de iuta (de sac), respectd dimensiunile
bazei plus cate 1,5 cm pentru indoirea marginii.

9. Asaza baza pe tesatura, indoaie marginile si lipeste-le cu
silicon.

10. Ornamenteaza baza pe perimetru cu danteld crosetata
sau din comert, asortand culorile acestora.

11. Aranjeaza piesele pe baza in forma dorita si lipeste-le.
Examineaza calitatea produsului pentru a inlatura eventua-
lele neajunsuri.

Poti crea un model propriu de suport pentru rechizite sau ustensile (vezi exemplele de mai jos).
Inspiratie, curaj si creativitate!

Evalueaza produsul realizat in conformitate cu criteriile de succes:

e Elaborez schita produsului.

e Selectez materialele si ustensilele in conformitate cu produsul care trebuie realizat.
* Respect etapele de confectionare a articolului.

e Execut lucrarea cu acuratete.

e Realizez subiectul intr-un mod individual si creativ.

e Comentez aspectul estetic al produsului.

* Prezint posibilitatile de valorificare a produsului.
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IX. Casa
si menaj 4. EVALUAREA SI VALORIFICAREA ARTICOLULUI

NOI POSIBILITATI DE UTILIZARE A ARTICOLULUI. ACTUALIZAREA
INFORMATIILOR DIN DOMENIUL SELECTAT. PUBLICITATE

Odata cu dezvoltarea tehnologiilor, personalizarea articolelor a cunoscut un progres considerabil,
avand efecte pozitive si cu aplicabilitate sporita. Astdzi, tinerii incearca sd se identifice prin mijloace
contemporane, confectionand diverse articole. Cu fiecare an tot mai mult se dezvoltd si se promoveaza
obiectele unicat create manual.

Printre varietatea de solutii de decorare a unei locuinte, articolele confectionate manual ocupa
un loc aparte. Talentul si sarguinta autorului sunt vizibile in mod inconfundabil in ele. Fiecare mica
nuantd este unicd, iar acestea sunt detaliile care le lipsesc caselor moderne. Obiectele hand-made sunt
adesea create prin tehnici si tehnologii mai vechi, care au fost rareori folosite de la aparitia productiei
de masa. Reinvierea traditiilor este 0 misiune importanta, pe care ar trebui sd ne o asumdam cu totii. Sa
apreciem individualitatea fiecarui astfel de obiect, caracteristicile, uneori extravaganta sau neregulile
sale, care pot fi realizate doar prin lucru manual.

Produsul pe care l-ai realizat personal este valoros prin faptul cd ai pus in el creativitate, ai tinut
cont de aspectul estetic si de calitate, respectand rigorile tehnologice. Ce ai putea face cu el? Il poti face
cadou persoanelor apropiate sau colegilor/colegelor, il poti integra in decorul unei camere etc. Dar
dacd lucrul manual devine pentru tine un hobby, atunci poti confectiona diverse articole care iti pot
deschide calea spre o afacere profitabild in viitor.

Ce pasi vei intreprinde pentru a valorifica produsul
realizat? Aici iti venim in ajutor cu céteva sfaturi.

e Mai intdi determina costul de productie: costul
materialelor utilizate, costul muncii pe care ai de-
pus-o.

o Trezeste interesul oamenilor pentru produsul tau:
- identifica publicul-tinta care ar solicita produ-

sul;
- participa la diverse expozitii, concursuri, tar-
guri; . _
- promoveaza articolul pe retelele de socializare INVATA CUM SA ITI CRESTI
(adauga imagini clare si reale ale produsului, BUSINESSUL DE HAND-MADE
care ar putea convinge cumpardtorul de utilita- & \
tea acestuia, descrie-1 pe scurt). A 1 B

e Pentru inceput lanseazi-te doar pe un cont de so-
cial media, apoi te poti extinde si pe alte platforme,
crescandu-ti prezenta in mediul online.

e Creeaza-ti site-ul personal.

Este un prilej excelent sd-ti pui imaginatia, creativita-
tea si priceperea la treaba. Dar tine minte: jumdtate din
succes std in ceea ce realizezi, iar cealalta jumatate de-
pinde de promovarea pe care o vei face produsului tau.

Iti urdm mult succes!




IX. Casa ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

si menaj

Evaluarea sumativa se va desfasura in doua etape.

—onformitate cu criteriile prezentate la pagina 7

1. Determina costul produsului realizat (panou decorativ, suport pentru rechizite) si posibilitatea
de obtinere a unui céstig.

2. Realizeazd un afis publicitar de promovare a produsului.

3. Scrie in spatiile rezervate numarul de ordine al etapelor elaborarii unui buget:

|| - planificarea cheltuielilor
|| - stabilirea scopurilor financiare
|| - estimarea veniturilor

4. Continud enuntul: La elaborarea unui buget ne vin in ajutor principiile: ...

5. Descrie prin 4-5 enunturi casa mare pe care ai vizitat-o fiind intr-o excursie la muzeu sau cand
ai mers la bunici/rude.

6. Propune 2-3 idei de amenajare a teraselor si a balcoanelor in scopul modernizarii locuintei.

7. Bifeaza raspunsul corect.
|| In caz de accidente casnice, mai intai se acorda ajutor accidentatului.

|:| In caz de accidente casnice, mai intai trebuie de sunat la serviciul 112.
|:| In caz de accidente casnice, mai inti accidentatul va fi scos din zona de risc.

8. Priveste imaginile. Numeste plantele medicinale si descrie succint cum le poti folosi.

- hEwL

9. Coco Chanel a mentionat: ,,Moda este trecatoare, doar stilul ramane neschimbat.” Argumentea-
za actualitatea acestei maxime.

10. Descifreaza sensul sintagmei: Pdstreazd cu grijd ceea ce ai, sporeste ceea ce pdstrezi.

11. Completeaza spatiile cu denumiri de actiuni care ar contribui la mentinerea sanatatii si a

frumusetii.
r ™ r ™
_ ) Sanatate si _ )
frumusete
> 4
a ™) N )
J J
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sl 1. DOMENII PROFESIONALE

si marketing

SPECIFICUL PROFESIONAL AL DIFERITELOR ZONE GEOGRAFICE

Specificul profesional al diferitelor zone geografice din Republica Moldova poate fi analizat prin
prisma regiunilor de dezvoltare. Conform Legii privind dezvoltarea regionald in Republica Moldova
(nr. 438 din 28.12.2006), teritoriul térii este divizat in sase regiuni de dezvoltare (tabelul 1).

Tabelul 1. Regiunile de dezvoltare din Republica Moldova

Regiuni

de dezvoltare Unitatile administrativ-teritoriale

Nord Municipiul Balti, raioanele Briceni, Donduseni, Drochia, Edinet, Falesti, Floresti, Glodeni,
Ocnita, Rascani, Sangerei, Soroca

Centru Raioanele Anenii Noi, Calarasi, Criuleni, Dubasari, Hancesti, laloveni, Nisporeni, Orhei, Rezina,
Straseni, Soldanesti, Telenesti, Ungheni

Sud Raioanele Basarabeasca, Cahul, Cantemir, Causeni, Cimislia, Leova, Stefan Vodd, Taraclia
Unitatea teritoriala autonoma Gagauzia
Municipiul Chisinau

Transnistria Unitatile administrativ-teritoriale din stanga Nistrului, inclusiv municipiile Tiraspol si Bender
‘3 RETINE! Regiunile de dezvoltare se incadreaza in patru regiuni eco-
! . nomico-geografice: Nord, Centru, Sud si Sud-Est (Transnistria).

O zona geograficd mai poate fi caracterizata prin termenii: re-
surse, zone turistice, industrie sau agricultura si profesii caracte-
ristice. Specificul profesional al diferitelor zone geografice poate
fi consultat in modulul Domenii profesionale.

Domeniile profesionale raportate la activitatea omului ce
se desfasoara in mediile unor entitati economice, organizatii
: _. .. nonprofit, institutii publice pot fi analizate prin notiunea de
velul de omogenitate a activitatii  ,.\;natie” Ocupatia unei persoane reprezinta functia sau pro-
desfasurate si de nivelul de com- i, exercitatd de aceasta la locul de munci, iar denumirile
petente/abilitati necesare pentrua  ,cypatiilor se contin in Clasificatorul Ocupatiilor din Republica
practica ocupatiile respective. Moldova (CORM 006-2021).

® Clasificatorul Ocupatiilor din Repu-
blica Moldova stabileste denumirile
ocupatiilor (functiilor si profesii-
lor) practicate de populatia activa
a Republicii Moldova si clasifica-
rea lor pe grupe in functie de ni-

Notiuni specifice de exprimare a ocupatiei profesionale

Ocupatia este activitatea utila, aducatoare de venit (in bani sau natura), pe care o desfasoara o persoand in mod
obisnuit intr-o unitate economico-sociala sau in gospodaria individuala. Ocupatia poate servi ca idee de afaceri.

Functia reprezintd activitatea desfdsurata de o persoana intr-o ierarhie functionald de conducere sau executie.

Profesia reprezinta complexul de cunostinte obtinute prin studii si/sau prin practica, necesare pentru executarea
anumitor operatii de transformare si prelucrare a obiectelor muncii sau pentru prestarea anumitor servicii.

NDIVIDUAL

Identifica trei persoane cunoscute si descrie activitatile acestora prin prisma conceptelor specifice de exprimare
a ocupatiei profesionale.
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LUCRU iN GRUP

Faceti o scurta prezentare a zonei geografice in care va aflati/locuiti.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza citatul: ,Daca profesia devine un mod de viatd, atunci mestesugul devine o arta.” (llia
Seveliov, medic, savant)

CLASIFICAREA MESERIILOR SI A PROFESIILOR

Fiecare profesie are perioada sa de inflorire, de prestigiu, dar si perioada de stagnare, de prabusire,
acestea constituind ciclul de viatd al unei profesii. Aparitia profesiilor este in stransd legaturd cu munca,
astfel ele au aparut in urma celor patru procese de diviziune a muncii, cunoscute in evolutia societatii:

® Diviziunea naturald a muncii, bazata pe criteriul fiziologic si exercitata in conformitate cu o

serie de diferente fiziologice intre oameni. Ea a generat ocupatii care nu solicita specializare.

® Diviziunea sociald a muncii, care a dus la aparitia specializdrii pe domenii (agricultura, industrie).

® Diviziunea particulard a muncii, care a dus la aparitia meseriilor.

® Diviziunea muncii pe operatii, adica activitatea de executii este divizata pe operatii.

Omul isi poate aplica potentialul in orice gen de activitate
socialmente utild, exercitandu-si capacititile personale. Di-
versitatea sferelor de activitate este determinata de cerintele,
necesitatile, capacitatile umane, ceea ce reprezintd gradatia
posibilitatilor umane. Clasificarea profesiilor te poate ajuta sa
o alegi, din multimea de ocupatii, pe cea care este mai aproape
aptitudinilor, vocatiei tale.

Cea mai cunoscuta clasificare a profesiilor dupa principiul
caracterului muncii prestate a fost elaborata in 1951 si ii apartine
sociologului american C.W. Mills: White Collar: The American
Middle Classes. O altd clasificare a fost facutd de psihologul rus
E. Klimov in forma de piramida, in functie de patru criterii: eco-
nomic, pe ramuri, tehnologic, social. Acestea sunt detaliate in
modulul Domenii profesionale.

Spectrul profesiilor si ocupatiilor actuale difera fata de cel
din trecut (figura 1), acestea cunoscand o evolutie dinamica
legata de progresul tehnologiilor. Totodatd, exista profesii care
de-a lungul timpului nu si-au pierdut din valoare si actualitate:
medic, invétator, croitor, agricultor, brutar, constructor, sofer
etc. In opinia specialistilor, sferele cele mai populare in viitor
vor fi cosmosul si realitatea virtuala.

Pentru a raspunde cerintelor schimbatoare ale pietei fortei
de munca, este importanta posedarea abilitdtilor in mai multe
domenii simultan (schema 1). Totusi, cercetatorii au convinge-
rea cd robotii nu-i vor inlocui pe oameni, ba din contra - in era
tehnologiilor digitale vor exista mai multe oportunititi pentru
dezvoltarea profesionald si personala.

Fig. 2. Profesii actuale si de viitor
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PROFESIILE VIITORULUI

Designer de mediu Avocat in sfera Inginer de recuperare Calauza
virtual roboticii a mediului cosmica
Domeniile: Domeniile: Domeniile: Domeniile:
- design arhitectural + comunicafii + inginerie - astronomie
- activitate editoriala - filosofie « ecologie - istorie
- psihologie - eticd « biologie - psihologie
« genetica

Schema 1. Profesii ale viitorului

Pentru gestionarea pietei fortei de muncd, anual este elaborat Barometrul profesiilor care determind
ce ocupatii vor fi mai mult solicitate pe aceasta piata. Barometrul arata cite procente din locurile de
munca vacante sunt pentru persoane cu studii superioare si medii de specialitate si cite sunt pentru
persoane cu studii medii generale si secundare profesionale.

‘° RETIN E! .CRU INDIVIDUAL

Scrie un eseu cu tema: Profesia mea de viitor.

® Alege profesia in functie de ap-
titudinile si abilitatile personale, LUCRU IN GRUP
dar si de oferta de pe piata fortei

d y Realizati un studiu si prezentati profesiile si meseriile specifice
€ munca. localitatii voastre. Determinati-le pe cele mai solicitate si pe cele
mai putin solicitate.

POSIBILITATI DE FORMARE PROFESIONALA. COMPETENTE PROFESIONALE.
CEREREA SI OFERTA PE PIATA MUNCII

Accesulla educatie si formare profesionala initiald si continud, prin sistemul national de invitdmant,
pentru cetatenii Republicii Moldova este garantat de stat. Serviciile educationale pot fi considerate un
garant al cresterii economice, dezvoltarii durabile si asigurarii unui nivel de viata decent. Formarea
profesionald este un proces de instruire in urma caruia se obtine o calificare atestata printr-un certifi-
cat sau o diploma eliberata in conditiile legii.

Posibilitatile de formare profesionala sunt reflectate in sistemul de invatamant, organizat pe nive-
luri si cicluri in conformitate cu Clasificarea Internationald Standard a Educatiei (ISCED-2011) si care
cuprinde noud niveluri, incepand de la ,,zero” (tabelul 2).

Tabelul 2. Structura sistemului de invdtamant din Republica Moldova

Nivelul 0 Educatia timpurie: educatia anteprescolara; invatamantul prescolar

Nivelul 1 Invatamantul primar

Nivelul 2 Invatamantul secundar, ciclul I: invatamantul gimnazial

Nivelul 3 Invatamantul secundar, ciclul Il: invatamantul liceal sau invatamantul profesional tehnic secundar
Nivelul 4 Invatamantul profesional tehnic postsecundar

Nivelul 5 Invatamantul profesional tehnic postsecundar nontertiar

Nivelul 6 Invatamantul superior, ciclul I: invatamant superior de licenta
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Nivelul 7 Invatamantul superior, ciclul Il: invatdmant superior de master
Nivelul 8 Invatamantul superior, ciclul lll: invatamant superior de doctorat

Sistemul de invatamant are menirea sd asigure formarea competentelor profesionale necesare pentru
activitatea de adult ce va urma o cariera profesionala. Formarea profesionala este orientatd spre formarea
unor competente ce iti vor asigura activitatea de munca si chiar cariera profesionald. Competenta profe-
sionala reprezinta capacitatea de a aplica, a transfera si a combina
cunostinte si deprinderi in situatii si medii de munca diverse pen-
tru a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Nivelul de competenta/ abili-
tate se determina ca indice de complexitate si amploare a sarci-
nilor si atributiilor exercitate in limitele ocupatiei. Acest nivel se
stabileste tinand cont de unul sau de cativa dintre factorii:

e caracterul muncii indeplinite in cadrul unei ocupatii
conform sarcinilor si atributiilor tipice, stabilite pentru
tiecare nivel de competenta/abilitate conform ISCO-08;

e nivelul calificarii, necesar pentru indeplinirea calificata a
sarcinilor si atributiilor;

e volumul instruirii neformale si/sau al experientei anteri-
oare de muncd pentru o ocupatie similard, necesar pen-
tru indeplinirea calificata a sarcinilor si atributiilor.

Piata are puterea de a reorienta optiunile cumparatorilor gi ~ Fig. 3. Profesiile viitorului (a) si profesia pentru suflet ~
ale vanzitorilor, fenomen valabil si pentru piata muncii. Piata ~ rtizanatul (o)
fortei de munca este spatiul economic in care se intilnesc, se
confruntd si se negociazd, in mod liber, cererea fortei de muncd, exprimatd de detinatorii de capital in
calitatea lor de cumpardtori, si oferta de muncd, propusa de ofertanti.

Cererea si oferta pe piata muncii sunt conditionate de nivelul salariului, care este considerat un
factor motivational important. Statul intervine cu instrumente specifice, cum sunt reglementarile ce
vizeaza nivelul salariului minim pe economie, nivelul salariului mediu (indicatori de referintd), poli-
ticile specifice pentru anumite domenii etc.

Monitorizarea cererii si a ofertei pietei muncii este asigurata de Agentiile teritoriale pentru ocupa-
rea fortei de munca de pe teritoriul térii. Informatiile specifice pot fi gésite accesdnd adresa de inter-
net: https://www.anofm.md/.

Analiza cererii si a ofertei pe piata fortei de muncad te va indruma in vederea proiectarii carierei
profesionale. Cererea si oferta vor prezenta raportul existent intre posturile vacante inregistrate si
numadrul de someri constatati la un moment dat. Echilibrul dintre cerere si oferta poate fi asigurat
prin: (1) proiectarea corecta a carierei profesionale studiind tendintele in evolutia pietei muncii si (2)
valorificarea posibilitatilor de formare profesionald continua. Pentru informatii suplimentare, vezi
modulul Domenii profesionale.

'LUCRU INDIVIDUAL

Prezinta succint un proiect al carierei profesionale prin pris- ‘3 RETIN E!
ma formadrii profesionale conform sistemului de invatamant 2
national. ® Pentru proiectarea carierei profe-
sionale este important sd cunosti
LUCRU iN GRUP informatii despre profesii, despre
Realizati un proiect intitulat Lumea profesiilor moderne. |dentificati cer intele ps.1hoﬁz%olo.g1ce, T e.z?htatea
si argumentati care profesii actuale se vor regdsi in viitor. si perspectivele pietei muncii.
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APARITIA SI DEZVOLTAREA ANTREPRENORIATULUI SOCIAL. DOMENTII DE
ACTIVITATE. ONG-URI S| COOPERATIVE. PROFILUL ANTREPRENORULUI SOCIAL

Antreprenoriatul social reprezintd activitatea continud de fabricare a productiei, executare a lu-
crarilor sau prestare a serviciilor pentru a obtine venituri ce pot fi utilizate in scopuri sociale, inclusiv
pentru prestarea serviciilor sociale. Antreprenoriatul social contribuie la cresterea incluziunii sociale,
crearea locurilor de muncd, implicarea persoanelor apartinand grupurilor defavorizate in activitati
economice si facilitarea accesului acestora la resursele si serviciile sociale.

Antreprenoriatul social are ca obiective:

® Producerea de bunuri si/sau prestarea de servicii care contribuie la bunastarea comunitatii sau

a membrilor acesteia.

® Promovarea, cu prioritate, a unor activititi ce pot genera sau asigura locuri de munca pentru

incadrarea persoanelor apartindnd grupurilor defavorizate.

@ Dezvoltarea unor programe eficiente de formare dedicate persoanelor din grupurile defavorizate.

@ Dezvoltarea serviciilor sociale pentru cresterea capacitdtii de insertie pe piata muncii a persoa-

nelor din grupurile defavorizate.

® Implicarea indivizilor in dezvoltarea durabila a comunitatilor locale.

@ Permutarea accentului de pe asistenta sociald pe promovarea practicilor de incluziune socialg,

transformand persoanele defavorizate din consumatori de resurse in generatori ai unor valori.

Asadar, scopul antreprenoriatului social este solutionarea unor probleme sociale si cresterea gra-
dului de ocupare a persoanelor apartinand grupurilor defavorizate.

Antreprenoriatul social pare sd fie o notiune noua, totusi multi cercetétori ai domeniului sustin
ca antreprenori sociali au fost mereu, chiar daca erau numiti altfel. Termenul ,,antreprenoriat social”
a fost utilizat pentru prima datd cu privire la schimbarea sociald din anii 1960-1970. Termenul s-a
raspandit rapid in perioada 1980-1990, fiind promovat de persoane precum Bill Drayton, fondatorul
Ashoka - prima organizatie globala in sprijinul antreprenoriatului social; Tony Blair, prim-ministru al
Regatului Unit in anii 1997-2007; Muhammad Yunus, fondator si manager al Grameen Bank.

Antreprenoriatul social, spre deosebire de paradigma antreprenoriatului traditional, scoate in
evidentd importanta unei conexiuni a intereselor economice cu interesele sociale. In procesul an-
treprenoriatului social, acest tandem de interese poate rezolva unele probleme sociale specifice, pe
care niciunul dintre interesele mentionate nu le poate rezolva separat. Rolul organizatiilor economiei
sociale si al intreprinderilor sociale constd in crearea valorii sociale si, implicit, in generarea unor
schimbari pozitive in viata membrilor comunitatilor locale.

AL TREILEA SECTOR ECONOMIC,
INTRE PUBLIC $| PRIVAT, CUO
DINAMICA PROPRIE

ACTIVITATE ECONOMICA
REINVESTITA iN PROCRAME SOCIALE
S| BUNASTAREA COMUNITATII

ANTREPRENORIAT ‘ Creeaza noi bunuri si ECONOMIA )
SOCIAL servicii. SOC'ALA

h e"“:::? "or. ety

neff’ z.f'

OSUMAA
INTREPRINDERILOR
SOCIALE
9,

Fig. 4. llustrarea antreprenoriatului social in Republica Moldova
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Activitatile de antreprenoriat social sunt realizate de intreprinderile sociale.

Hotérarea Guvernului Republicii Moldova (nr. 1165 din 28.11.2018) Cu privire la aprobarea Re-
gulamentului de organizare si functionare a Comisiei Nationale pentru Antreprenoriat Social si a listei
genurilor de activitate ce constituie activitdti de antreprenoriat social si Legea cu privire la antreprenoriat
si intreprinderi (nr. 845 din 1992) te pot ajuta sd obtii raspunsuri la diferite intrebari legate de organi-
zarea activitatilor antreprenoriale sociale.

Statutul de intreprindere sociald sau intreprindere sociald de insertie poate fi obtinut de catre
organizatiile necomerciale sau neguvernamentale (ONG), societatile cu raspundere limitata (SRL) si
cooperativele de productie (CP).

Antreprenorul este persoana care isi asuma riscul de antreprenoriat si cauta mijloace pentru or-
ganizarea intreprinderii. El trebuie sa cunoasca modul de desfasurare a activitatii de antreprenoriat,
mediul de afaceri, problemele ce pot sd apard in activitatea sa si posibilitatile de solutionare a acestora.

Antreprenorul social este persoana care isi asuma riscul pentru antreprenoriatul social. Antrepre-
norii sociali aduc o contributie valoroasa in societate, deoarece acopera un gol in satisfacerea nevoilor
populatiei. Acestia au un statut social diferit fatd de antreprenorii clasici. Diferentele dintre antrepre-
norii sociali si cei clasici sunt prezentate in tabelul 3.

Tabelul 3. Diferentele dintre antreprenorul social si antreprenorul clasic

ANTREPRENOR CLASIC

&) RETINE!

ANTREPRENOR SOCIAL

« misiune sociald « obtinere de profit ® Din 2017, an de an, in cea de-a
e pasionat e initiativa treia zi de joi a lunii noiembrie, in
o creativ » competente generale de intreaga lume este celebratd Ziua

o determinat business

Intreprinderii Sociale.

e perseverent
« imagine buni in societate

Asadar, antreprenorii sociali se considerd diferiti fata de cei clasici, comerciali prin asumarea unei
misiuni sociale, misiune perceputa mai importanta decat cea de a genera profit pentru actionari, asociati
sau proprietari. Totusi, activitatea antreprenorilor sociali nu este una caritabila, deoarece urmarirea
unei misiuni sociale nu exclude asigurarea independentei financiare si dezvoltarea profesionala. Pentru
antreprenorii sociali este fundamentala motivatia intrinseca, generata de satisfactia de a aduce benefi-
ciu comunitdtii, de a produce o schimbare pozitiva in societate. Acestia tind sa isi formeze o echipd ce
impartaseste aceleasi valori si aceeasi misiune sociald ca si ei.

'LUCRU INDIVIDUAL

Cerceteaza si prezinta informatii privind activitatea organizatiilor
neguvernamentale (ONG) si a cooperativelor in conformitate cu
legislatia Republicii Moldova.

&) RETINE!

® Antreprenoriatul social contribuie
la cresterea incluziunii sociale, cre-
area noilor locuri de muncs, atra-
gerea persoanelor din grupurile
defavorizate in activitati economi-
ce si facilitarea accesului acestora la
resurse si servicii sociale.

LUCRU iN GRUP

Analizati Catalogul intreprinderilor sociale din Republica Moldova
(www: antreprenoriatsocial.md) si prezentati tipuri de activitati cu
caracter social. Totalizati informatiile despre ONG-uri si activitatile
desfasurate de acestea.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Esti de acord cu maxima scriitorului american Zig Ziglar ,Nu construiesti o afacere, construiesti oameni, apoi

oamenii construiesc afacerea”? Argumenteaza raspunsul.
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ETAPELE DE DEZVOLTARE A MARKETINGULUI.
FUNCTIILE MARKETINGULUI. MARKETINGUL SOCIAL

Marketingul este o conceptie economica ce a aparut la inceputul secolului al XX-lea in Statele
Unite ale Americii. Din punct de vedere etimologic, cuvantul marketing provine din limba engleza si
desemneaza ,piatd’, ,comercializare”, ,vanzare/cumpdrare”. Istoria sa este relativ scurtd si reprezinta o
consecinta fireascd a evolutiei relatiilor de schimb si, in special, a intensificarii dificultatilor pe care le

intampinau intreprinzétorii in realizarea ofertei lor. Gandirea

‘3 RETINE! de marketing isi are .i'nceputuliinumorr}entul in care Qfertar}‘gii

> ‘ produselor si serviciilor pe piatd au inceput a-si dimensio-

® Marketingul reprezinti functia D $i structura oferta pornind de la cunoasterea prealabila a

cerintelor consumatorilor. Astfel, ei puteau asigura o satisface-
re cat mai deplina si complexa a acestor cerinte.

Piata este locul unde cumpadratorii si vanzatorii fac schimb
de mirfuri sau bunuri. In cazul prestirii unui serviciu sau
efectudrii unei lucrari, locul de schimb se deplaseazad catre
destinatia clientului sau a cumparatorului. Tot ce are loc in-
tre procesul de productie si i procesul de cumparare se numeste
,,marketmg Aceste activitdti apropie cumpdratorul si vanzatorul. In afara de publicitate, marketlngul
include vanzarea si cumpdrarea, transportarea si pastrarea, planificarea produselor, studiul pietei, am-
balarea produsului, deservirea cumparatorilor, finantarea, asigurarea si alte sarcini.

In schema 2 gisesti prezentarea generali a conceptului de marketing.

afacerii responsabila de piata si de
satisfacerea cerintelor consuma-
torilor, pornind de la cunoasterea
pietei si gestionarea activitatii fir-
mei vizand piata.

[ ELEMENTELE MARKETINGULUI J

Produs/serviciu .
/ Comunicare

Gama de produse si/sau servicii AR Distributie
Brand/marca \F{ﬂgﬁiﬂaﬂirsonale Achizitii
/I;\rrgtbalaj Promovarea vanzarilor %2?12;%?{‘2
Coﬁdi'gii Helzles bl Administrare

Marketing online

Servicii post-vanzare

[ PLANIFICARE: ACTIVITATI S| BUGET }

Schema 2. llustrarea conceptului de marketing

Un model de tabel utilizat in planificarea activitatilor de marketing poate avea urmatoarea forma:

Continutul Perioada

activitatii de implementare Costuri/buget (lei) Efect/venit Responsabil

Dezvoltarea marketingului porneste de la aparitia si consacrarea sa ca domeniu diferentiat al teoriei
si practicii economice si cuprinde urmatoarele etape:

I. Orientarea spre productie, anii 1900-1930. Perioada se caracteriza prin lipsa de concurenta si
prin predominarea deficitului de bunuri, adica ,,piata producatorului”.

II. Orientarea spre vinzare, perioada 1930-1950. Aceasta perioada se caracteriza prin formarea
pietei consumatorului.

III. Orientarea spre marketing, 1950-1970. Orientarea spre consumator, spre piatd este ideea de
bazd a marketingului in aceasta etapa de dezvoltare, astfel incat marketingul impune intreprin-
derea sd produca ceea ce isi doreste cumparétorul.
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IV. Orientarea sociald a marketingului, din 1970 pand in prezent. Este etapa in care firmele isi
asuma unele responsabilitati sociale si umane. Aceastd orientare prezinta modul de gestionare
a resurselor agentilor economici care considera drept obiectiv principal al intreprinderii stu-
dierea nevoilor si dorintelor unei anumite piete pentru satisfacerea cat mai eficienta a acesteia,
astfel incét sa fie protejat atat consumatorul, cat si mediul sdu ambiant.

O altd abordare legata de evolutia marketingului este dezvoltarea extensivd si intensivd (figura 5).

Dezvoltarea intensiva s ‘o R E T I N E'

consta in intarirea mar-

ketingului in ramurile | Dezvoltarea extensiva a marketingului . .
Tntregrinderilor ce l-au | reprezintd largirea ariei sale de raspan- ® Prima lucrare despre marketing,
incorporat, perfectiona- dlre’kdg lngorpgtrare a Concgpttultw de aparuta in anul 1916 la New York,
T o rElLITzETER [, marketing de catre un numdr tot mai . . .
: mare de firme nu numai din domeniul apartine lui Ralph Starr Butler si se
productiei materiale, ci si din sfera co- intituleaza Metodele de marketing.
mertului si prestarilor de servicii.

Fig. 5. Dezvoltarea intensiva si cea extensiva a marketingului

Incercénd sa gdseasca o solutie pentru necesitatile sau cererea consumatorilor, marketingul a evo-
luat pe parcursul anilor, devenind un domeniu distinct al afacerilor cu functiile sale specifice.
Functiile operationale ale marketingului sunt:

e cercetarea pietei i a cerintelor consumatorilor;
formarea gamei de produse/servicii ale firmei;

stabilirea preturilor si a rabaturilor (reducerilor);
formarea retelei de distributie a produselor;

gestionarea stocurilor de produse;

livrarea produselor catre clienti si incasarea platilor;
promovarea firmei si a ofertei acesteia (publicitate,
promotii, participare la expozitii, merchandising, relatii
publice).

Marketingul social este un concept ce reflectd cea de-a IV-a etapa de evolutie istorica. Acest tip de
marketing nu se bazeaza pe aceleasi principii generale, deoarece organizatiile nonprofit functioneaza
in baza unor relatii de schimb mai complexe, fiind influentate atat de presiunile sociale, cat si de
statutul organizatiei. Desi consumatorul beneficiaza de un bun sau de un serviciu, acesta nu trebuie
neapdrat sa-1 plateascd, deci scopul nu este obtinerea unui profit, ci indeplinirea obiectivelor sociale si
de imbunatétire a societatii.

Marketingul social se aplicd organizatiilor, persoanelor, locurilor, ideilor, iar spre final — bunurilor
si serviciilor, iar rolul marketingului social tine de informarea, convingerea, motivarea si determina-
rea indivizilor de a sustine cauzele sociale si de a participa la promovarea actiunilor benefice pentru
societatea din care fac parte.

DUAL

Enumera afaceri din localitatea voastra si identifica tipul de marketing care este aplicat: social si/sau clasic.

Fig. 6. llustrarea marketingului social

LUCRU iN GRUP

Selectati douad cele mai cunoscute activitati antreprenoriale din localitate si propuneti idei de dezvoltare, apli-
cand principii ale marketingului, inclusiv ale marketingului social.

IMEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza afirmatia: ,Internetul a transformat ceea ce a fost un mesaj controlat si unidirectional intr-un
dialog in timp real cu milioane de oameni.” (Danielle Sacks, jurnalist)
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X. Antreprenoriat 2. ORGANIZAREA UNEI CERCETARI
si marketing DE MARKETING

DESFASURAREA INVESTIGATIILOR, PRELUCRAREA $I ANALIZA
INFORMATIILOR. REDACTAREA STUDIULUI S| FORMULAREA CONCLUZIILOR

Cercetarea de marketing reprezin-
ta culegerea, inregistrarea si analiza
sistematica a datelor despre probleme-
le legate de marketingul bunurilor si
serviciilor. Piata reprezinta domeniul
central al cercetarilor de marketing,
deoarece este principala componenta a
mediului extern al intreprinderii. Me-
canismul pietei, fenomenele si proce-
sele economice din cadrul acesteia sunt
considerate surse foarte necesare pentru orice decizie de organizare si conducere a intreprinderilor.

Etapele cercetdrii de marketing sunt prezentate in figura 7.

Analiza
informatiilor,
redactarea studiului

si formularea

Desfasurarea !
concluziilor

propriu-zisd a
cercetarii

programului de
cercetare si culegere
a informatiilor

|dentificarea
problemei si
definirea scopului
cercetarii

Fig. 7. Etapele cercetarii de marketing

I. Identificarea problemei si definirea scopului cercetarii. Reusita acestei etape depinde de decizia
pentru care este necesard informatia, iar antreprenorul sau responsabilul de cercetare trebuie sa
inteleaga cel mai bine procesul de cercetare. Dupd ce problema care urmeaza a fi investigata a fost
definitd cu multa atentie, se stabilesc obiectivele de cercetare.

II. Elaborarea programului de cercetare si de culegere a informatiilor. In cadrul acestei etape se
determina informatiile necesare, se organizeaza programul de colectare eficientd a acestora. Pro-
gramul prevede sursele de date secundare, modelele si instrumentele ce urmeaza a fi utilizate pen-
tru acumularea datelor primare, esantioanele ce vor face obiectivul investigatiilor etc. Activitatile
din aceasta etapa sunt:

a) stabilirea specificului informatiilor care depind de obiectivele cercetarii si de sursele de obtinere
a datelor secundare. Informatiile pot fi interne si din afara unitatii — publicatii guvernamentale,
carti si periodice de date comerciale etc.;

b) stabilirea metodelor si a instrumentelor utilizate pentru colectarea datelor primare. Metodele pot
fi sondajul si experimentul, iar instrumentele de colectare a datelor sunt chestionarele. In calitate
de mijloace de contact cu subiectii investigati se folosesc: posta, telefonul si contactul personal.

III. Desfasurarea propriu-zisa a cercetarii consta in infaptuirea efectiva a investigatiilor, care poate
ti precedata uneori de o ,,repetitie generald” realizata pe un numar mult mai redus de subiecti, ce
poarta denumirea de anchetd-pilot.

IV. Prelucrarea informatiilor de piatd obtinute are ca scop aducerea acestora la o forma care si le
permitd specialistilor sa facd analiza si interpretarea rezultatelor. Actualmente exista programe
specializate de prelucrare la calculator si de reprezentare grafica, figurativa a rezultatelor. Astfel se
construieste baza de date finala pentru a trece la analiza lor detaliata.

V. Analiza informatiilor, redactarea studiului si formularea concluziilor. Managerii de la nive-
lul compartimentului de marketing sau al conducerii unitétii trebuie sa participe la procesul de
interpretare a datelor si formulare a concluziilor. In final, cel care decide si are ultimul cuvéant in
formularea concluziilor si sugestiilor cercetdrii este reprezentantul conducerii operationale a in-
treprinderii. Rezultatele cercetdrii sunt utilizate, in continuare, pentru fundamentarea deciziilor
de marketing ale firmei in raport cu strategia de piata pe care aceasta decide sa o implementeze.
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In desfasurarea cercetirilor de marketing, pentru finalizarea
reusitd a investigatiilor este importanta colectarea datelor referi- ‘3 RETINE!
toare la problema si obiectivele cercetarii, precum si prelucrarea, > ’
analiza si interpretarea rezultatelor. Realizarea acestor activititi e Marketingul unui brand poate pi-
se face prin utilizarea unor metode si tehnici corespunzatoare. rea complicat si coplesitor, dar ori-
Sarcina cercetdtorului este sd aleagd intotdeauna acele metode si ’ ’
tehnici de lucru ce corespund cel mai bine naturii problemei si
informatiilor care urmeaza a fi colectate si analizate.

'LUCRU INDIVIDUAL

‘ Studiazd de sine statator metodele si tehnicile cercetarilor de marketing si prezintd o sinteza a acestora.

cine poate invdta sd il faca avand
suficientd perseverenta.

LUCRU iN GRUP

llustrati si prezentati etapa de culegere a informatiilor ca parte componentd a procesului de cercetare in marketing.
Divizati datele in cantitative si calitative. Explicati importanta datelor pentru rezultatul cercetdrii.

TENDINTE IN EVOLUTIA PIETEI MUNCII. DEZVOLTAREA DOMENIULUI
SERVICIILOR. INTREPRINDERILE MICI SI MIJLOCII. MOBILITATEA OCUPATIONALA

Analiza tendintelor de pe piata muncii este necesard in scopul identificarii oportunitatilor pentru
ocupatiile viitoare si determinarii domeniilor ce urmeaza sa ofere postul de munca identificat, ceea
ce serveste drept criteriu de baza pentru antreprenoriat. Tendintele in evolutia pietei muncii pot fi
urmarite pe pagina web oficiald a Biroului National de Statistica (BNS) si a Agentiei Nationale pentru
Ocuparea Fortei de Munca (ANOFM). Subdiviziunile teritoriale ale ANOFM ofera gratuit urmatoa-
rele servicii:

e Sustinere la angajarea in campul muncii.

Cursuri de formare profesionala.

Antrenare in lucrari publice.

Informare si consiliere profesionala.

Ajutor de somaj sau alocatie de integrare sau reintegrare profesionala.
Alte servicii de ocupare.

Biroul National de Statistica oferd informatii cu privire la forta de muncé din Republica Moldova:
ocuparea si somajul. Sectorul de servicii poate oferi locuri de munca pentru un numar mare de per-
soane, dispune de o capacitate semnificativa de absorbtie a fortei de munca, iar antreprenoriatul in
sfera serviciilor este considerat un factor al cresterii economice.

Pentru a cunoaste domeniul serviciilor, este necesara intelegerea structurii pe orizontala a econo-
miei, ce cuprinde structurile pe ramuri si sectoriald.

Structura pe ramuri ale economiei cuprinde: agricultura, industria, silvicultura, constructiile,
transporturile, comertul, telecomunicatiile, turismul etc.

Structura sectoriala include (figurile 8, 9):

1. Sectorul primar: activitdti legate direct de transformarea mediului natural - agricultura, pescui-

tul, activitatile forestiere si extractive.

2. Sectorul secundar: activitati de prelucrare industriald si din constructii.

3. Sectorul tertiar: activitati economice din transporturi si telecomunicatii, servicii financiar-ban-

care si de asigurdri, turismul, consultingul managerial si de marketing, activitati de reclama si de
publicitate comerciald; servicii casnice, matrimoniale si religioase etc.
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4. Sectorul cuaternar (numit ,al materiei cenusii’):
activitati sub formad de servicii de comunicatii si infor-
matizare, cercetare stiintifica si invatamant, servicii de
educatie intelectuala si de perfectionare profesionala,
precum si servicii legate de organizarea si consumarea
timpului liber (loisir).

Pornind de la clasificarea si specificul conceptului de
»servicii® (vezi modulul Domenii profesionale), devine clar
ca piata serviciilor este in crestere continud, procesul fiind
influentat de stilul de viata al individului si de calitatea vietii.

Formele de activitati antreprenoriale intalnite cel mai des
sunt genurile de activitate specifice persoanelor fizice cu
autorizatie corespunzatoare si intreprinderile sau firmele. O
caracteristica importanta a intreprinderilor este forma de or-
ganizare juridica. Cele mai populare forme de organizare ju-
ridicd, proprii intreprinderilor mici si mijlocii (IMM), sunt:
gospoddria tardneascd, intreprinzdatorul individual si societatea
cu rdspundere limitatd. In raport de drept, aceste entitati se
divid in persoane fizice si persoane juridice (figura 10).

Persoana juridica:
Persoana fizica: societatea cu raspundere li-
gospodaria  tdraneasca; mitatd; intreprinderea de stat
intreprinzatorul individu- si intreprinderea municipala;
al; societatea in coman- societatea pe actiuni; coope-
dita; societatea in nume rativa de productie; coopera-
colectiv tiva de intreprinzatori

Fig. 9. llustrarea sectoarelor tertiar si cuaternar ale economiei  Fig. 10. Clasificarea intreprinderilor-persoand fizica si persoana juridica

Activitatile specifice persoanelor fizice, fard firma, dar cu autorizatii speciale, sunt activitatea in-
dependentd si patenta de intreprinzdtor. Desfasurarea activitatilor autorizate de organele competente
reprezintd o posibilitate de autorealizare profesionala a unei persoane si un instrument de testare a
obiectului afacerii ca idee viitoare de business.

Criteriul de baza dupa care este definit sectorul IMM in Republica Moldova este numarul de per-
sonal. Categoriile de intreprinderi atribuite IMM sunt prezentate in modulul Domenii profesionale.

Rolul si importanta IMM pentru economia statului decurg din urmatoarele aspecte:

* oferd noi locuri de munca;

* favorizeaza inovarea si flexibilitatea;

¢ ofera posibilitatea de a-ti spori calificarea si de a putea aspira la posturi in intreprinderile mai mari;

* stimuleazd concurenta;

* ajutd la buna functionare a intreprinderilor mari, pentru ca presteaza diferite servicii sau produc

diferite subansambluri;

* fabricd produse si presteaza servicii in conditii de eficienta.

Mobilitatea ocupationala a fortei de munca se refera la capacitatea lucratorilor de a parasi un loc
de muncd pentru a obtine altul intr-un domeniu diferit. Acest fenomen poate fi cauzat de modifica-
rile cererii de forta de munca inaintate de intreprinderi sau de nepotrivirea calificarilor lucratorilor
si a cerintelor locurilor de munca. Asadar, in conditiile economiei de piatd, cererea si oferta au un rol
major in mobilitatea fortei de munca. Actualmente, guvernele oferd recalificare profesionala pentru a
ajuta lucratorii sa dobandeascad abilitatile necesare si sa accelereze acest proces.
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Intreprinderile mici si mijlocii contribuie la asigurarea procesului de mobilitate ocupationald prin
faptul ca ofera locuri de munca. Specificul acestor oferte este calificarea extrem de diversd, deseori
fiind necesara pregitirea la locul de munca, aspect ce se inca-
dreaza in conceptul de ,invétare pe tot parcursul vietii”. L E

Mobilitatea ocupationald devine tot mai frecventd si repre-

L . e AR ® Agentia Nationald pentru Ocupa-
zinta un aspect esential al societatii moderne. Pe langd notiunea

rea Fortei de Muncd este autori-

de mobilitate profesionala, devine tot mai cunoscuta sintagma tatea administrativi subordonati
»mobilitatea geograficd” a fortei de munca, care se refera la ni- Ministerului Muncii si Protectiei
velul de flexibilitate si libertate pe care o au muncitorii de a se Sociale, imputernicitd si asigure
muta fizic dintr-o localitate/regiune in alta pentru a gasi un implementarea politicii in dome-
loc de munca remunerat in domeniul lor. Acest fenomen este niul promovirii ocupdrii fortei de
resimtit activ in tara noastri datoritd proximititii geografice si muncd, migratiei fortei de munca
marimii statului, care este considerat un stat mic. si asigurdrii de somaj.

'LUCRU INDIVIDUAL

Selecteaza 3 colegi/colege si recomanda-le 1-2 profesii, argumentand recomandarea si tinand cont de aptitudi-
nile, temperamentul lor si alte calitati identificate.

LUCRU iN GRUP

Identificati tipurile de afaceri si de activitati desfasurate in localitatea voastra. Repartizati-le pe domenii con-
form structurii sectoriale si descrieti pe scurt afacerea.

Sectorul primar Sectorul secundar Sectorul tertiar Sectorul cuaternar

X. Antreprenoriat

3. PROIECT DE LANSARE A UNEI AFACERI

si marketing

PROMOVAREA SERVICIILOR PRIN INTERMEDIUL SUPORTULUI ONLINE,
CUAJUTORUL BROSURILOR ETC.

Proiectul de lansare a unei afaceri este privit ca o harta a afacerii ce se doreste a fi initiata si dezvoltata. In
proiect vor fi stabilite prioritatile afacerii si se vor urmari traseul si dezvoltarea in concordantd cu acestea.
Un proiect pentru lansarea afacerii se va baza pe urmatoarele trei elemente (schema 3):

Omul de afaceri - persoana care isi asumd constient anumite

riscuri in dorinta de a obtine profit ‘° R ETIN E!

Ideea de afacere — activitati desfisurate de catre omul ® Marketplace-ul este un model de

de afaceri, care consuma resurse si genereaza profit platformd ce include produse din
diferite sectoare si de la diferiti fur-

M Mediul de afaceri — mediul in care omul de afaceri isi nizori intr-un loc centralizat, pre-
/! desfasoara activitatile sale cum Amazon, Linio, Mercado Libre.

Schema 3. Pilonii proiectului de lansare a afacerii
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Structura proiectului pentru lansarea unei afaceri poate fi diferita, dar urmareste acelasi scop: de a
include si a structura informatia specifica afacerii.

Iti propunem o structura de proiect de lansare a afacerii, cu intrebari de reper pentru facilitarea
studierii si realizarii lucrului individual.

Descrierea ideii
de afacere

Descrierea
proiectului de
business

Produsele/
serviciile care
vor fi oferite

Clientii

Valoarea
propusa

Analiza pietei si
a concurentei

Avantajul
competitiv

Canale de
distributie si
relatii cu clientii

Monetizarea
si fluxurile de
venituri

Cheltuieli
principale

Formuleaza ideea de business (de ex.: producerea si comercializarea obiectelor din piele;
marketplace pentru comercializarea electrocasnicelor);

Ce produse/servicii vor fi oferite? (doar numesti lista de produse/servicii, nu este nevoie de o
descriere detaliata);

Prin ce este nou produsul/serviciul, ce impact social va avea acesta?

Care sunt obiectivele proiectului (ce anume intentionezi sa faci)?
In ce etapd de dezvoltare se afld astdzi proiectul?
Ce urmeazad sd faci in continuare?

Enumera lista de produse si/sau servicii.

Pentru fiecare produs/serviciu ofera o descriere succinta care va cuprinde: caracteristicile
produsului, avantajele ce vor fi oferite consumatorului.

Promovarea corespunzatoare a produsului/serviciului propus.

Identifica 1-2 segmente de clienti mai importanti. Descrie fiecare segment de clienti vizat:
cine sunt acestia, unele date statistice, ce probleme au si de ce vor cumpara produsul/
serviciul oferit.

Prin ce este valoros produsul/serviciul propus?
De ce acesta va fi cumpdrat de cdtre clienti?

Cum se caracterizeazd cererea si oferta la produs/serviciu pe piatd?
Cine sunt concurentii?
Care sunt avantajele/dezavantajele produselor/serviciilor oferite de concurenti?

Ce avantaj are produsul propus comparativ cu produsele concurente: de ce consumatorii vor da
prioritate produsului tau?

Ce avantaje competitive are afacerea proiectatd comparativ cu alte afaceri (resurse, relatii,
brand etc.): ce anume iti va permite sd cresti afacerea si s te mentii pe piata?

Ce canale de distributie vor fi folosite (argumenteaza alegerea acestora)?

Cum vor fi organizate vdnzdrile?

Cum vei atrage clientii si vei mentine relatiile cu acestia?

Promovarea serviciilor prin intermediul suportului online, cu ajutorul brosurilor, foilor
volante etc.

Cum anume vin banii pentru afacerea proiectatd, prin ce canale?
Cum va face bani afacerea ta din produsul si/sau serviciul oferit?

Descrie cele mai importante cheltuieli/achizitii pe care trebuie sa le faci pentru ca proiectul
de business sa functioneze. Argumenteaza impactul cheltuielilor respective asupra afacerii.
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Etape de Care sunt etapele viitoare de dezvoltare a produsului/afacerii si ce activitati-cheie contin
dezvoltare acestea?

Cum sunt incadrate in timp etapele de dezvoltare?

Cum vor fi finantate investitiile in etapele de dezvoltare respective?

Asadar, proiectul de lansare a unei afaceri reprezintd un document care ofera afacerii o ima-
gine generald asupra activitétii sale si care va determina antreprenorul sa analizeze urmatoarele
aspecte: ideea afacerii, obiectivele, echipa manageriala, produsul/serviciul, strategia de marketing,
concurentii, resursele si facilitatile, nevoile de capital pe termen lung si pe termen scurt.

'LUCRU INDIVIDUAL

Elaboreaza un plan pentru promovarea unui produs/serviciu prin intermediul suportului online, al brosurilor,
foilor volante etc.

LUCRU iN GRUP

Identificati o idee de afacere si planificati cheltuielile/achizitiile de baza pentru a transforma ideea in afacere.

Sursa
Bunul necesar Cost unitar | Cantitatea | Pretul total LA
de achizitionat (lei) (un.) (lei) proprie atrasa:

grant, credit

ZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza opinia Agentiei de marketing digital KB Marketing Agency:,lgnorarea marketingului online este ca
si cum ai deschide o afacere, dar nu ai spune nimanui”’

SFERA SERVICIILOR

Sfera serviciilor este un domeniu in continua dezvoltare, capabil sd absoarba fortd de munca
calificata si mai putin calificatd. Domeniul serviciilor cunoaste o dinamicéd pozitiva in ultima
perioadd la nivel national. Sunt in trend afacerile sociale care au ca obiecte ale afacerii anume
serviciile.

Afacerile sociale vizeaza domeniile: spalatorie, cantina sociald, atelier de croitorie sau de reparatie a
hainelor, reciclarea plasticului, dezvoltarea proiectelor sociale si ecologice, servicii de recuperare si re-
abilitare dupa o maladie etc. In tara noastrd, unele dintre cele mai cunoscute sunt: Tinerii pentru ECO
plastic, Proiectul Casa Mare, Floare de Cires, EcoVox, Nou din Nou, Edujoc, Academia de Guvernare a
Mediului din Moldova MEGA, Casa Phoenix si altele.
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In scopul intelegerii aspectelor de planificare, cerceteazd un exemplu de model pentru lansarea
unei afaceri cu caracter social: curatatorie chimica/spalatorie.

Fisa tehnologicd. PROIECT DE AFACERI

Scopul afacerii: mentinerea in stare corespunzatoare a standardului sanitar si igienic de trai al
populatiei.

Oferta: imbunatatirea nivelului de trai al oamenilor, cultura folosirii obiectelor personale prin ne-
cesitatea tratamentului sanitar si igienic periodic al lenjeriei, hainelor si altor produse. Servicii de
curatare a produselor textile vestimentare si pentru casd; curatarea chimica conform necesitatii.

Problema clientului: nu are posibilitate sa curete produsele delicate, produsele de dimensiuni
mari; nu poate sa redea produsului, in conditii casnice, aspectul exterior anterior exploatarii.

Solutii oferite problemelor clientului: spalarea/uscarea produselor de dimensiuni mari, spala-
rea/curatarea produselor in regimuri delicate sau speciale; curatarea cu produse chimice/scoate-
rea petelor si/sau reabilitarea aspectului produsului.

Clientii: persoanele din comunitate, care pot avea probleme similare celor identificate.
Relatia cu clientii: personalizata.

Canalele. Achizitia si livrarea produsului conform procedurii: produsele pot fi receptionate/
livrate la punctul de colectare de catre proprietar sau de catre un angajat.

Activitati-cheie. A) Spalatorie: receptionarea, etichetarea categoriei produsului, trierea, spalarea,
uscarea, calcarea si livrarea; B) Curatatorie chimica: receptionarea produselor, etichetarea catego-
riei produsului, sortarea, indepartarea petelor si curatarea, controlul prealabil al calitatii lucrarilor
efectuate; prelucrarea produselor cu solventi organici; uscarea, cdlcarea si efectuarea operatiunilor
suplimentare; efectuarea lucrdrilor de reparatii minore; controlul repetat al calitatii si livrarea lucrari-
lor finalizate la punctul de colectare.

Resurse principale. Resursele se divid in urmatoarele categorii: umane, financiare, fizice si inte-
lectuale.

A) Resursele umane: numarul de personal, salariile lunare si fondul social. Pentru stabilirea ni-
velului de salarii se va tine cont de salariul minim pe economia reala a tarii, aprobat prin lege, si
defalcarile la bugetul de stat, al caror plafon se modifica prin Legea bugetului.

Functia Numarul de persoane Salariul mediu lunar (lei) | Valoarea totala (lei)
Director afacere 1 6000 6000
Angajat receptie/livrare 1 5800 5800
Muncitori in procesul operational 2 5500 11000
Total salariu lunar (lei) 22800
Fondul social (24%) 5472
Fond de salarii lunare (lei) 28272
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B) Resursele financiare reprezintd banii care urmeaza sa fie investiti pentru lansarea si gesti-
onarea afacerii. Sursele de finantare se divid in doua categorii: proprii si atrase. Sursele proprii
reprezinta banii personali acumulati si economisiti pe care esti dispus sa ii investesti pentru
procurarea resurselor fizice/materiale. Sursele atrase sunt creditele, imprumuturile. Tot mai
populare devin concursurile proiectelor pentru granturi, ceea ce reprezinta o oportunitate
extraordinard pentru lansarea afacerii. Un exemplu este Programul national de granturi Start
pentru tineri, implementat prin Organizatia pentru Dezvoltarea Antreprenoriatului.

C) Resursele fizice reprezinta obiectul de baza al investitiilor pentru un proiect al afacerii.

: :::'I:i';ietﬁ;a;t Cost unitar (lei) | Cantitatea (un.) to[;;elt(llleli) ' Sursa de ﬁnavn!are |
: proprie atrasa: grant, credit

Masini de spalat 18000 2 36000 *
Masini de uscat 14000 1 14000 *
Instalatii de cdlcat 4000 2 8000 *
Calandru de calcat 6000 1 6000 *
Detergenti (kg) 80 5 400 *
Solventi organici (kg) 210 2 420 *
Total (lei) 64820 36820 28000

in cadrul unui proiect se identifica toate tipurile de resurse necesare si valoarea investitiei totale.

Partenerii-cheie sunt entitatile care ne sustin afacerea: Autoritatea publica locald, Inspectoratul
fiscal, furnizorii de materiale, dealerii de utilaje si echipamente, ONG-urile din comunitate, dona-
torii strdini in cazul in care ai obtinut granturi etc.

Veniturile se formeaza din incasarile de la serviciile de spalatorie si curatatorie chimica prestate.
Pentru aceasta, vei avea stabilita o lista cu preturile serviciilor prestate:

* spalarea unei plapumi - 130 lei;
* curdatarea unui trenci — 280 lei;
* spalarea unui kg de rufe/lenjerie de pat — 60 lei etc.

Veniturile se calculeaza cu formula: venitul = cantitatea x pretul serviciului. Daca vor fi spalate 8
plapumiin luna curenta, vei incasa urmatoarele venituri: 8 x 130 lei = 1040 lei.

Costuri si cheltuieli. Cheltuielile aferente serviciilor de spalatorie/curatatorie chimica se divid
in costuri directe si costuri indirecte, din care se formeaza costurile de productie. Suplimentar
la acestea, o intreprindere inregistreaza cheltuieli ale perioadei: de distributie, administrative si
alte cheltuieli operationale. Costul de productie se formeaza din urmatoarele articole de cost:
apa, energie electrica, detergenti, agenti de curatare, solventi organici, salarii ale personalului
implicat in procesul de baza. Cheltuielile perioadei reflecta cheltuielile de: reclama, bancare,
dobanzi la credite, contabilitate, salariu platit administratorului, impozite si taxe, chirie etc.



NDIVIDUAL
Elaboreaza un proiect pentru o afacere conform modelului prezentat la paginile 233-234.

LUCRU IN GRUP

Selectati un obiect de afacere si proiectati bugetele de cheltuieli si venituri. Exersati in comun, descriind modele
de afaceri pentru sfera serviciilor conform modelului prezentat la paginile 233-234.

Fig. 11. Echipament si activitati din curatatorii/spalatorii

DOMENII PROFESIONALE REVOLUTIONARE IN SFERA TEHNOLOGIILOR
SIIMPACTUL ACESTORA ASUPRA CULTURII NATIONALE

Domeniile profesionale sunt intr-o stransa legatura cu piata muncii, care se afla in continud
schimbare, precum si cu tehnologiile revolutionare, care devin tot mai populare pe zi ce trece.

Se preconizeaza cd joburile de viitor vor imbina mai multe domenii si pasiuni. Nu va fi nimic
neobisnuit sa vedem astronauti care sunt si antreprenori digitali, agricultori care vor folosi atuurile
programadrii, artisti si creatori folosindu-se de noile media (new media), detectivi de date, ingineri
de roboti pentru terapie si psihologie si alte posibilitati nenumarate pe care nici nu ni le putem
imagina. Conform predictiilor, printre ocupatiile din viitor se vor regasi: programarea, robotica si
alfabetizarea new media, detoxifierea digitald, turismul spatial, securitatea ciberneticd, nanoteh-
nologia, energiile de alternativa etc. Sa avem speranta cé toate acestea ne vor schimba pozitiv viata.

Dar ce impact pot avea globalizarea si tehnologizarea asupra identitatii si culturii nationale?
Daca dispar frontierele, care pot fi limitele orientarilor valorice, standardelor culturale, scopului
motivational asociat?

In lumina schimbdrilor iminente, pe linga tehnologiile revolutionare care se impun, un impact
major asupra culturii nationale il vor avea relatiile din sistemul valoric individual descris de nor-
me, interes, atitudine, idealuri, nevoi si trasaturile de personalitate ale individului. Fara asimilarea
normelor noi ce vor functiona in comunitatea viitorului, fara adaptarea si integrarea persoanei in
societatea complexd, inclusiv prin asimilarea unor domenii profesionale revolutionare din sfera
tehnologiilor, omul nu va progresa.

Patrimoniul cultural al Republicii Moldova reprezinta o totalitate de valori si bunuri culturale
(materiale si imateriale/spirituale, mobile si imobile) de importanta locald, nationala si mondiala,
constituite pe parcursul istoriei (figura 12). Acest domeniu este ocrotit si valorificat prin actiuni
specifice de identificare, protejare, propagare, utilizare si perpetuare a mostenirii materiale si spi-
rituale. Actualmente in tara are loc reconsiderarea atitudinii societatii fata de patrimoniul cultural
si natural, fata de diversitatea expresiilor culturale.

La nivel national functioneaza cadrul legal si cadrul normativ, care stau la baza protectiei patri-
moniului cultural al Republicii Moldova: Legea privind protejarea patrimoniului cultural imaterial
(nr. 58 din 29.03.2012); Legea privind mestesugurile artistice populare (nr. 135 din 20.03.2003).
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V.

Fig. 12. Componente ale patrimoniului cultural

La nivel international actioneaza Conventia UNESCO privind diversitatea formelor culturale
(Paris, 2005). Acest document contine unele obiective importante, precum: ,,incurajarea dialogu-
lui intre culturi in timpul asigurarii schimburilor culturale cat mai intense si echilibrate in lumea
intreagd, in favoarea respectului intercultural si a culturii pacii” Un alt obiectiv sustine promova-
rea respectului fatd de diversitatea expresiilor culturale si constientizarea valorii acestei diversitati
la nivel local, national si international.

In scopul minimizarii efectelor negative ale globalizirii, tehnologizirii si erei internetului,
actiuni cum sunt identificarea, documentarea, cercetarea, conservarea, transmiterea, promova-
rea, revitalizarea sunt necesare pentru punerea in valoare
a patrimoniului cultural din Republica Moldova. In Legea
nr. 58 din 29.03.2012 este stipulata ,,necesitatea protejarii pa- ‘° RETINE!
trimoniului cultural imaterial ca parte a patrimoniului cul- T )
tural national, in cultivarea respectului fati de patrimoniul  ®»Unpopor fira c.ultura”este un po-
cultural imaterial al comunitatilor, al grupurilor si, dupa caz, por ugor de manipulat” (Immanu-
al persoanelor pentru a se asigura recunoasterea valorilor de el Kant, filosof german)
patrimoniu la nivel local si la nivel national”.

LUCRU iN GRUP

Divizati-va in doua grupuri:,,pro” si ,contra”. Identificati si analizati, cu argumente pro sau contra, impactul
tehnologiilor moderne asupra evenimentelor culturale din comunitate menite sa perpetueze traditiile loca-
le si alte evenimente cu impact asupra culturii nationale.

SI ARGUMENTEAZA

Argumenteaza actualitatea afirmatiei:, Mecanismele vietii sociale si culturale depind de participarea si implica-
rea statului in mediul intelectual si cultural al unei natiuni” (Camelia Oprita, scriitoare)
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X. Antreprenoriat

4. EVALUAREA SIVALORIFICAREA PROIECTULUI

si marketing

EVALUAREA PLANULUI DE AFACERI

Evaluarea initiald este necesara pentru orice fel de activitate, cu atat mai mult in domeniul afa-
cerilor. Evaluarea unei idei de afaceri are menirea de a contrapune ideile cu realitatea implemen-
tarii lor, posibilitatile reale, mijloacele si resursele prezente cu necesitétile si dorintele. Totodata,
reprezinta un proces de stabilire a adecvarii unui proiect la cerintele specifice unui program de
finantare. Asadar, este necesarda o argumentare clara a necesitatii implementarii proiectului si a
justificarii faptului ca proiectul propus raspunde atat nevoilor-tinta stipulate, cat si obiectivelor
finantatorului.

Evaluarea finald este o apreciere a modului in care a fost elaborat proiectul, a indeplinirii obiec-
tivelor si obtinerii rezultatelor preconizate. Astfel, se urmareste daca proiectul a fost realizat in
termenul stabilit, au fost respectate cerintele de redactare si structura.

PROTECTIA MEDIULUI IN CONTEXTUL
DIVERSELOR DOMENII PROFESIONALE

Mediul inconjurator este mediul in care traim, constituit din totalitatea factorilor naturali (abi-
otici si biotici) si a celor creati prin activitatea umana (factori antropici) care, aflandu-se in stransa
interactiune, determina conditiile de viatd pentru om si pentru dezvoltarea societatii. Structura
mediului inconjurdtor este prezentatd in tabelul 4.

Tabelul 4. Structura mediului inconjurator

Elemente primare Elemente derivate Elemente antropice
o atmosfera o mediul biotic (cu viatd): o create de citre om, prin
o hidrosfera flora, fauna activitétile sale, in mod
o litosfera constient

Cu regret, constatim ca elementele antropice sunt cele care constituie surse de poluare si de
poluanti, si anume: extinderea localitdtilor; expansiunea terenurilor agricole; defrisarea padurilor; de-
secarea baltilor; folosirea ingrasamintelor, pesticidelor, insecticidelor; cresterea numarului mijloace-
lor de transport; emisii de gaze; praful de ciment; lacurile de acumulare create artificial si altele.

Poluarea reprezintd contaminarea mediului inconjurdtor cu materiale care afecteazd sdnitatea
umana, calitatea vietii sau functia naturald a ecosistemelor (organismele vii si mediul in care traiesc).

Protectia mediului este o preocupare importanta in contextul dezvoltirii domeniilor profesiona-
le. Ea reprezinta ansamblul reglementarilor, mésurilor si actiunilor care au drept scop mentinerea,
protejarea si imbunatdtirea conditiilor naturale de mediu, precum si reducerea sau eliminarea, acolo
unde este posibil, a poluarii mediului inconjurétor si a surselor de poluare. Protectia mediului este o
responsabilitate a tuturor.

237



Pentru a reduce impactul negativ asupra mediului, companiile si organizatiile trebuie sa isi asume
angajamente clare si sa adopte practici si tehnologii sustenabile. Acestea pot include utilizarea materi-
alelor si tehnologiilor cu emisii scdzute de carbon, implementarea programelor de reciclare si gestio-
narea eficientd a deseurilor, precum si imbunatatirea eficientei energetice a clidirilor si a masinilor. In
general, solutiile de protectie a mediului implica:

* Educatia si constientizarea membrilor societatii;

* Conservarea resurselor naturale;

* Promovarea energiilor regenerabile;

* Responsabilitate sociald corporativa;

* Colaborare, parteneriate si implicare civica;

* Inovare si tehnologie verde;

* Gestionarea durabild a resurselor;

* Responsabilitate individuala si implicare comunitara;

* Monitorizarea si raportarea impactului.

In Republica Moldova a fost creat Centrul National de Mediu (CNM) - o asociatie obsteasci,
neguvernamentald, neafiliata politic, care promoveaza respectul fatd de naturd, modul de viata ar-
monios si sdnatos si implementeaza activitati pentru atingerea acestui scop atat in tara noastra,
cat si in tarile vecine. Centrul National de Mediu urmareste sporirea nivelului de constientizare a
populatiei pe aspecte de protectie a mediului si a schimbarilor climatice, sensibilizarea si mobiliza-
rea cetatenilor.

Sl  ORA DE SINTEZA S| DE EVALUARE SUMATIVA

si marketing

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

-ea proiectului de lansare a unei afaceri conform criteriilor de la pagina 7 si celor
jos:

a) Descrierea ideii de afaceri.

b) Prezentarea produselor/serviciilor care sunt propuse conform proiectului.

c) Clientii afacerii proiectate; promovarea afacerii; canale de distributie si relatii cu clientii.
d) Analiza pietei si a concurentei.

e) Monetizarea si fluxurile de venituri; cheltuieli principale; riscuri in afaceri.

f) Etapele de dezvoltare a proiectului afacerii.

1. Elaboreazd un buget de marketing pentru o afacere cu caracter social care poate fi dezvoltata in
localitatea voastra.

Continutul activitatii | Perioada de implementare | Costuri/buget (lei) Efect Responsabil

2. Bifeazd raspunsul corect ce identifica criteriul de bazd dupa care este definit sectorul IMM in

Republica Moldova.
Numarul de clienti Venitul
Numarul de personal Valoarea investitiilor
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3. Prezinta succint un proiect al carierei profesionale prin prisma formarii profesionale conform
sistemului de invdtdmant national pentru o ocupatie selectata.

4. Descrie, in citeva enunturi, tipurile de afaceri existente in localitatea voastra, formuland scopul
pentru fiecare afacere identificata.

5. Propune o idee de afacere sociald care poate fi desfasuratd in localitatea voastra si care ar contri-
bui la dezvoltarea comunitatii locale.

6. Continua enuntul: Patrimoniul cultural al Republicii Moldova reprezintd ...
7. Analizeaza imaginile. Identifica tipurile patrimoniului cultural.

Proiect de

afaceri
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XI. Robotica 1. INITIERE IN ROBOTICA

ISTORIAROBOTICII

. b
Fig. 1. Inventatorul Roger Fig. 2. Filosoful René Descartes Fig. 3. Pierre Jaquet-Droz  Fig. 4. Charles Babbage  Fig. 5. Primul calculator realizat de
Bacon Charles Babbage

In prezent, robotii sunt o parte integranta a vietii noastre si ne ajuta in multe domenii. Ins3, istoria
roboticii incepe inca de la primele incercari de a crea masini autonome si inteligente, si anume in An-
tichitate, atunci fiind concepute primele mecanisme automate.

In secolul al XIII-lea, inventatorul englez Roger Bacon (figura 1) a scris despre posibilitatea con-
struirii unor I'ObOtl, iar in secolul al XVII-lea, filosoful René Descartes (figura 2) a dezvoltat conceptul
de ,animal-magind”

In secolul al XVIII-lea, inventatorul elvetian Pierre ]aquet Droz (figura 3) a creat unii dintre primii
roboti programabili, care puteau scrie, desena si cnta la pian. In secolul al XIX-lea, inventatorul en-
glez Charles Babbage (figura 4) a dezvoltat masmlle calculatoare, care au reprezentat o etapa impor-
tanta in dezvoltarea tehnologiei computerelor (flgura 5).

In secolul al XX-lea, cercetitorii au dezvoltat primii roboti industriali, care puteau fi folositi in
productia in masa. In anul 1954, inginerii americani George Devol si Joseph Engelberger au creat pri-
mul robot industrial programabil, numit Unimate, care a fost folosit pentru a manipula piese de metal
in procesele industriale de fabricare si pentru a prelua sarcini repetitive si periculoase pentru oameni
(figura 6).

In anii 1970 a inceput s se dezvolte industria de robotica, iar robotii au inceput si fie utilizati
in diverse domenii, inclusiv in medicind, cercetare si chiar in explorarea spatiului (figurile 7-11).

Fig. 6. Primul robot industrial progra- Fig. 7. Robotul  Perseverance, Fig. 8. Robotul YuMi Fig.9. RobotuIEcorobotlxpentru Fig. 10. Aspirator robot
mabil Unimate lansat pe planeta Marte de NASA jutd la supraveghe- inlaturarea buruienilor din cam- jRobot Roomba

rea sistemelor de ma- purile culegume

nipulare a eprubetelor
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In prezent, robotii au o multitudine de aplicatii, inclusiv in
domeniile agrlculturu, constructulor, transporturﬂor, militar,
de divertisment si in multe altele. In ultimii ani au apdrut roboti
care pot invata si se pot adapta la medii noi, precum si roboti ce
pot colabora cu oamenii pentru a indeplini sarcini complexe.
De exemplu, robotii industriali sunt utilizati pentru a executa
sarcini repetitive si periculoase in fabrici si in alte procese de
product1e Roomba, un robot pentru curatenie (figura 10), este
folosit in gospodarn la curitarea podelei. In medicini, robotii
sunt utilizati in interventii chlrurglcale minim invazive, iar in
domeniul militar sunt folositi pentru a dezamorsa bombe si a
actiona in medii periculoase. De asemenea, robotii au inceput
sa fie aplicati in domeniul transporturilor, precum vehiculele
fara sofer (driverless) si dronele.

Robotii pot fi clasificati in functie de structura si de tipul
lor de miscare. De exemplu, un mecanism este un dispozitiv
simplu, format din doud sau mai multe componente care se
misca unul in raport cu celalalt. Un automat este un meca-
nism care poate executa o anumitd sarcind fard interventia
omului. Un mecanism mecatronic este un sistem complex ce
combind componente mecanice si electronice pentru a efec-
tua o varietate de sarcini. In cele din urma, un robot este un
mecanism mecatronic avansat, cu capacitati de control auto-
nom si interactiune cu mediul 1ncon]urator Intr-un sistem
mecatronic (flgura 12), senzorii primesc informatii din me-
diul extern, controlerele folosesc aceste informatii pentru a
lua decizii si pentru a le exprima prin intermediul actuatoa-
relor (de exemplu, miscarea).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Stabileste care este primul robot inventat, de cdtre cine si cand a
fost dezvoltat.

2. Determind ce misiuni pot fi efectuate cu ajutorul robotilor si in ce
domenii sunt utilizati acestia cel mai des.

LUCRU iN GRUP

1. Folosind un ,avizier” virtual, precum padlet.com, creati o axa cro-
nologica indicand cum au evoluat robotii de la primul aparat dez-
voltat pana in prezent.

2. Stabiliti care este diferenta dintre un mecanism, un automat si un
mecanism mecatronic.

Mecanism Automat Mecanism mecatronic

Fig. 11. Robot mobil PikaBot

&) RETINE!

® Robotul poate fi definit ca dispo-
zitiv programabil si reconfigurabil,
capabil sa execute sarcini comple-
xe in mod autonom sau cu un grad
inalt de control uman.

® Robotica este 0 ramura a ingineriei
care se ocupa cu proiectarea, con-
struirea §i programarea robotilor.

CONTROLER —
control =
- \( SENZORI -
2 ACTU /;TORI _ monitorizare
\C miscare ” /
N\

MEDIU

Fig. 12. Sistem mecatronic

@) RETINE!

® Un actuator este un dispozitiv me-
canic, electric sau hidraulic care
transforma o sursd de energie intr-
o miscare fizica sau o forta care
actioneazd asupra unui sistem sau
unei magini.

ZA S| ARGUMENTEAZA

Cum crezi ca vor evolua robotii in viitor si ce vor fi capabili sa faca?
2. Argumenteaza rolul robotilor in viata noastra.
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TIPURI DE ROBOTI

Robotii pot fi clasificati in mai multe categorii in functie de structura lor, de tipul lor de miscare sau
de modul si domeniul de utilizare.

ey o3 &
1 - " ﬂ _a &
o ) et
? /e ‘j
Qﬁ_% v b i
i * <
Fig. 13. Robot industrial Fig. 14. Robot industrial IRB 7300 Fig. 15. Robot Hugo pentru restaurante  Fig. 16. Aparat automatizat de cafea
IRB 390 FlexPacker

B in functie de structura, robotii pot fi impartiti in urmitoarele categorii:
® Roboti industriali, utilizati in procesele de fabricatie si in alte aplicatii industriale. De reguls,
acestia sunt mari si grei, cu brate si capabilitati de manipulare a obiectelor (figurile 13, 14).

® Roboti de servicii, proiectati pentru a ajuta oamenii in diferite sarcini de serviciu, cum ar fi
curatarea, livrarea, ingrijirea sanatatii sau indeplinirea altor sarcini intr-un mediu de birou sau
casnic. Sunt, de reguld, mai mici si mai usori decat robotii industriali si sunt proiectati pentru a
fi mai flexibili i mai variabili (figurile 15, 16).

® Roboti mobili, care sunt proiectati sa se deplaseze prin diferite medii si pot fi utilizati in aplicatii
militare, de cercetare sau de explorare spatialda. Exemple de roboti mobili sunt dronele si roverele
(tigurile 7, 17).

W In functie de tipul lor de miscare, robotii pot fi impartiti in:
® Roboti statici, acestia raman stationari si se bazeaza pe miscarea obiectelor din jurul lor pentru
a-si executa sarcinile.

® Roboti cu miscare liniard, care se deplaseazd pe o linie dreapta, cum ar fi robotii utilizati pentru
masinile de asamblare.

® Roboti cu miscare circulard, ce se deplaseaza in jurul unui
punct central si sunt folositi in operatii precum sudura
sau taierea cu laser.

B In functie de utilizarea lor, robotii pot fi impartiti in urma-
toarele categorii:
® Roboti de productie, utilizati pentru a executa sarcini de
fabricatie, cum ar fi sudarea, taierea sau asamblarea.

® Roboti de cercetare, folositi pentru a explora medii peri-
| culoase sau necunoscute, cum ar fi mediul subacvatic,
‘ RE T | N E! atmosfera terestra sau zonele de dezastre naturale.
® Roboti de asistentd, acestia fiind proiectati sa ajute oa-
menii in diferite sarcini, precum ingrijirea sanatatii sau
asistarea persoanelor cu dizabilitati.
® Roboti militari, utilizati in misiuni periculoase sau pentru
a sprijini fortele armate in diferite sarcini: supravegherea si
recunoasterea terenului, transportul de provizii etc.

Fig.17. Drona Hubsan

® Roverul reprezinta un vehicul care
se deplaseazd pe suprafata unor
planete (altele decat Paméntul)
sau a unor asteroizi. Acesta se mai
numeste astromobil.
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® Roboti de divertisment, care sunt proiectati pentru a oferi divertisment si distractie oamenilor,
cum ar fi jucariile si robotii de animatie.

® Roboti de explorare spatiald, folositi pentru a explora spatiul cosmic si pentru a colecta date si
informatii despre planete, asteroizi si alte obiecte cosmice.

® Roboti agricoli, proiectati pentru a ajuta in procesele agricole, cum ar fi semanatul, recoltarea si
irigarea.

Aceste categorii de roboti sunt doar o modalitate de a imparti aceasta tehnologie complexa si in
continua dezvoltare, dar exista multe alte criterii de clasificare, precum gradul de autonomie, tipul de
control si tipul de senzori utilizati.

In general, robotii sunt conceputi pentru a spori eficienta si productivitatea intr-o varietate de in-
dustrii si pentru a indeplini sarcini care pot fi periculoase sau grele pentru oameni. Cu toate acestea,
exista preocupdri legate de impactul lor asupra locurilor de munca si asupra societatii in general, pre-
cum si legate de probleme etice si de securitate in utilizarea lor.

Cunoasterea clasificarii robotilor te poate ajuta sd intelegi mai bine capacitatea si limitarile lor.
Aceasta poate duce la dezvoltarea unor roboti mai avansati si mai specializati, capabili sa efectueze
sarcini complexe si in sigurantd.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Determina care sunt principalele categorii de roboti in functie de structura acestora.
2. Defineste ce sunt robotii industriali si in ce domenii sunt utilizati.
3. Identifica ce caracteristici au robotii pentru servicii si in ce fel acestia ajuta oamenii.

LUCRU iN GRUP

1. Formati cate un grup pentru fiecare criteriu de clasificare a robotilor si determinati cum pot fi acestia impartiti in
functie de criteriul dat. Prezentati colegilor si colegelor modul de repartizare a robotilor in baza criteriului ales.
2. Colaborati si realizati proiectul Robotii de pretutindeni, completand rubricile tabelului dupa criteriile enumerate.

Tipuri de roboti Particularitatile distinctive Domeniile de utilizare

AZA S| ARGUMENTEAZA

Determina care sunt preocuparile legate de utilizarea robotilor in societate si argumenteaza cum pot acestia
afecta locurile de munca si problemele de securitate.

LEGILE ROBOTICII

Legile roboticii reprezinta un sir de principii etice si juridice
care reglementeaza comportamentul robotilor in interactiunea lor
cu oamenii si cu alti roboti. Dupa cum bine stii deja, acestea au
fost formulate pentru prima datd de autorul american de fictiuni
stiintifice Isaac Asimov (figura 18) in nuvela sa Runaround, scrisa
in 1942.

Legile roboticii au fost adoptate ca principii de catre comunita-
tea stiintificd ce se ocupd cu crearea si dezvoltarea robotilor.

Fig. 18. Scriitorul Isaac Asimov
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Cele trei legi de baza ale roboticii

Un robot nu are voie sa pricinuiasca vreun rau unei fiinte umane sau, prin neinterventie, sa permita ca unei
©  fiinte omenesti sa i se faca un rau.

p) Un robot trebuie sd se supuna ordinelor date de catre o fiinta umana, atat timp cat ele nuintrd in contradictie
*  culegeal.

Un robot trebuie sa-si protejeze propria existenta, atat timp cat acest lucru nu intra in contradictie cu legea
3. 1 sau legea 2. ’ i i

Aceste legi sunt menite sd asigure protectia si siguranta umand in interactiunea cu robotii si sd evite
situatiile in care robotii ar putea deveni o amenintare pentru oameni. Ele sunt concepute sa protejeze
viata omului, dar si sa previna aparitia situatiilor in care robotii pot fi folositi in mod abuziv sau cu
intentii rauvoitoare.

In afara de aceste trei legi de baza, Asimov a introdus o lege suplimentara, denumita ,,legea zero™:

@ Un robot nu are voie sa pricinuiasca vreun rau umanitatii sau sa permita prin neinterventie
ca umanitatea sa fie pusa in pericol.

Ca urmare a legii zero, toate celelalte legi se modificd corespunzitor, legea ,,0” devenind una
suprema. Astfel, aceastd lege suplimentara este menita sa asigure cd robotii nu vor actiona in
mod autonom impotriva intereselor umanitatii in general si ca vor fi intotdeauna controlati de
oameni.

Principiile etice si juridice din legile roboticii impun respectarea anumitor reguli pentru dezvolta-
torii si utilizatorii robotilor. Aceste legi stabilesc, de asemenea, relatia dintre roboti si oameni, dar si
relatia dintre diferitele tipuri de roboti.

Relatia dintre robot si om este importanta pentru siguranta si sinitatea oamenilor. Intr-un viitor
in care robotii ar putea fi implicati in mai multe activitati si servicii, este necesar ca acestia sa fie
programati sd respecte legile roboticii si sa fie supravegheati pentru a evita orice vitimare a oame-
nilor. De asemenea, este importanta relatia dintre roboti si roboti in scopul de a asigura coordona-
rea si eficienta in activitatile ce implicd mai multi roboti. In acest sens, este necesar ca robotii si fie
programati sd comunice intre ei si sd lucreze impreund pentru a atinge un obiectiv comun.

In general, robotii pot aduce beneficii semnificative umanititii, cum ar fi cresterea eficientei si
reducerea riscurilor pentru oameni. Cu toate acestea, este important sa fim constienti de potentialele
probleme etice si de securitate asociate cu utilizarea lor si sa ne asiguram cd legile roboticii sunt res-
pectate in numele unui viitor sigur si prosper pentru toti.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Determind care este impactul social al implementarii pe scara larga a robotilor.
2. Formuleaza legile roboticii si explica scopul acestor legi.
3. Argumenteaza importanta legii supreme a roboticii.

LUCRU iN GRUP

Formati grupuri. Elaborati un plan pentru a dezvolta un robot care sd indeplineasca o anumita sarcina, cum ar
fi curatarea unei camere, livrarea unor pachete etc. Luati in considerare legile roboticii, asigurati-va ca robotul
vostru va fi sigur pentru interactiunea cu oamenii si cu alti roboti. Prezentati planul vostru si discutati-I cu
colegii si colegele.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Comenteaza enuntul: O inteligenta artificiala de nivel inalt va fi extrem de performanta in a indeplini sar-
cinile, dar daca aceste tinte nu vor fi corelate cu ale noastre, atunci vom fi cu adevarat in pericol” (Stephen
Hawking)
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XI. Robotica 2. STRUCTURA ROBOTILOR

STRUCTURA FIZICA A ROBOTULUI

Structura fizica a robotului LEGO SPIKE Prime contine mai multe componente interconectate,
care permit functionarea lui. Aceste componente includ:

o®

:
OF » s e | ~J_ e
Fig. 19. Structuri de rezistenta Fig. 20. Motor LEGO Technic: a— cu unghi mare; b — cu unghi mediu Fig. 21. Bateria hubului

1. Structuri de rezistenta (figura 19), care sunt structurile de baza ale robotului, oferindu-i su-
port si stabilitate. Acestea pot fi construite din diverse elemente LEGO si pot fi personalizate in
functie de necesitatile proiectului.

2. Sisteme de locomotie, responsabile pentru deplasarea robotului. Sistemele de locomotie pot
include roti, senile sau alte mecanisme. Acestea pot fi controlate prin intermediul motoarelor
(figura 20), care transforma energia electrica in miscare.

3. Sisteme de executie, responsabile pentru executarea sarcinilor atribuite robotului. Acestea pot inclu-
de brate, clesti, dispozitive de prindere si alte mecanisme ce le permit robotilor sa manipuleze obiecte.

4. Surse de alimentare, care furnizeazd energia electrica necesard functionarii robotului. Acestea
pot contine acumulatoare, baterii sau alte surse de energie (figura 21).

5. Senzori, care sunt responsabili pentru colectarea de informatii din mediul inconjurator. Acestia
pot include senzori de distanta, senzori de culoare, senzori de presiune etc., care ii permit robo-
tului sd reactioneze la mediul inconjurator (figurile 22-24).

lnl.é. l _o T :
la_ﬁ—--- e ’ RO

e — -

Fig. 22. Senzor de distantd Fig. 23. Senzor de fortd Fig. 24. Senzor de culoare Fig. 25. Centru de comanda

6. Centre de comanda pentru prelucrarea informatiilor colectate de senzori si pentru controlul
sistemelor de locomotie si executie. Acestea pot fi programate prin intermediul software-ului
LEGO Mindstorms si pot fi personalizate in functie de
necesitatile proiectului (figura 25).

7. Elemente de conexiune, responsabile pentru conectarea

) L
diferitelor componente ale robotului. Aceste elemente pot 4] :J
include cabluri, porturi si alte mecanisme de conexiune ce & a
permit transmiterea informatiilor si a energiei intre diferi- . >4
tele componente ale robotului (figurile 26-27). Fig. 26. Hub Fig. 27. Cablu micro USB
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Toate aceste componente functioneazd impreuna pentru a-i permite robotului LEGO SPIKE Prime
sd execute o varietate de sarcini. Personalizarea componentelor si programarea centrelor de comanda
pot fi adaptate in functie de obiectivele si nevoile fiecarui proiect individual.

Setul LEGO Education SPIKE Prime include: 523 de elemente LEGO; Technic programa-
bil Big Stroke. Hubul programat are o matrice de lumind LED 5 x 5, sase porturi de intrare/
iesire, un senzor giroscop cu sase axe, un difuzor Bluetooth si o baterie reincarcabila. Motoare:
doua motoare Technic cu unghi mare, un motor Technic cu unghi mediu. Senzori: senzor de
distantd, senzor de culoare, senzor de forta. Mai contine minifigurinele Kate si Kyle; cablu de
conectare micro USB Technic.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. ldentifica si descrie cel putin trei tipuri de surse de alimentare utilizate de robotii LEGO SPIKE Prime.

2. Explicd cum se transforma energia electrica in miscare in cazul motoarelor utilizate de robotii LEGO SPIKE Prime.

3. Identificd doud elemente de conexiune utilizate de robotii LEGO SPIKE Prime si explicd modul in care acestea
permit transmiterea informatiilor si a energiei intre componente.

LUCRU iN GRUP

Impartiti-va in doud grupuri: unul responsabil pentru construirea structurilor de rezistenta si a sistemelor
de locomotie ale robotului, iar celalalt responsabil pentru construirea sistemelor de executie si a senzorilor.
Identificati cel putin trei interconexiuni ale celor doud grupuri si explicati importanta lor pentru functionarea
robotului.

SCHEMA FUNCTIONALA A ROBOTULUI

Structura robotilor LEGO SPIKE Prime include urmatoarele componente principale, fiecare cu
rolul sdu functional (figura 28):

semnale informatii
instructiuni Unltfztea de Unitatea de date
actionare extragere
|
- |
7Yad ]

(=

=
Unitatea de
ﬁ achizitie

Unitatea de . _
locomotie ‘% ’ - l-.
Fig. 28. Schema functionald a robotului

@ Unitatea de comanda, care este componenta centrald a robotului si este responsabila de prelu-
crarea informatiilor primite de la celelalte unitati si de controlul functiondrii acestuia.

® Unitatea de achizitie a informatiei, necesara pentru colectarea datelor de la senzori si de la alte
surse de informatii.

@ Unitatea de extragere a informatiei, care este responsabila pentru prelucrarea datelor colectate de
unitatea de achizitie a informatiilor si pentru furnizarea de informatii utile unitatii de comanda.

@ Unitatea de actionare, ce raspunde de transformarea semnalelor primite de la unitatea de co-
manda in actiuni specifice.
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@ Unitatea de locomotie, necesard pentru asigurarea miscarii robotilor.

Aceste componente sunt interconectate si functioneaza in mod sinergic pentru a le permite robotilor
LEGO SPIKE Prime sd execute o varietate de sarcini. Programarea unitatii de comanda si selectarea sen-
zorilor si a altor componente specifice pot fi adaptate in functie de obiectivele si nevoile fiecarui proiect.

B Structuri de rezistenta

Structurile de rezistenta pentru LEGO SPIKE Prime sunt
componente esentiale in construirea robotilor, asigurand sta-
bilitatea si siguranta in timpul functionérii lor. Acestea sunt
realizate din diverse piese: placi, bucse, elemente tehnice, axe
si cleme de fixare, fiind unite intre ele prin metode precum im-
binarea, prinderea cu suruburi si cleme de fixare (figura 29).

Procedurile de asamblare si dezasamblare sunt importante
pentru a permite ajustarea i modificarea constructiei robotilor.
Inainte de asamblare, este important sa se organizeze toate pie-
sele necesare pentru constructia structurii de rezistenta. In
timpul asamblarii, piesele trebuie conectate in ordinea corecta
pentru a asigura o structura solida si stabila. In cazul dezasam-
blarii, trebuie respectate procedurile inverse pentru a preveni
deteriorarea sau pierderea pieselor.

m Sisteme de locomotie

Sistemele de locomotie sunt componente esentiale pentru
robotii construiti cu kitul LEGO SPIKE Prime (figura 30).
Acestea 1i permit robotului sa se miste intr-un mod controlat si
sa isi indeplineasca sarcinile programate.

SPIKE Prime include doua motoare (figura 20), care pot fi
utilizate pentru a propulsa robotii inainte si inapoi, pentru a
le permite sa se roteascd sau sa execute alte miscari comple-
xe. Aceste motoare pot fi atasate la transmisiuni ce transforma
energia motorului in miscare liniara sau rotativa.

La construirea unui sistem de locomotie pentru roboti tre-
buie sd urmezi procedurile de asamblare descrise in kitul SPI-
KE Prime. Acestea includ instructiuni detaliate si desene teh-
nice care indica modul de asamblare a componentelor pentru a
crea un sistem functional.

m Unitatea de comanda

Unitatea de comandd in LEGO SPIKE Prime este compo-
nenta centrald a robotului si are rolul de a controla si a coor-
dona toate celelalte componente (figura 25). Prin intermediul
porturilor de intrare si de iesire ale unititii de comanda, se
poate realiza schimbul de informatii intre aceasta si celelalte
componente ale robotului, cum ar fi senzorii si motoarele.

Unitatea de comanda dispune de o interfata om - robot in-
tuitivd, care ii permite utilizatorului sd programeze si sd con-
troleze functionarea robotului. In plus, unitatea de coman-
dé poate fi incorporatd in modele de roboti pentru a le oferi
capabilitatile de control si de coordonare, necesare pentru a
realiza diferite sarcini si activitati.

Fig. 29. Structuri de rezistentd: a — biscuit; b — clema
pentru cabluri; ¢ — chenare de tip Technic; d — integrator
brick; e — placé de baza de tip Technic; f — pseudoroata;
g — roata dintata noud; h — roatd cu design nou

Fig. 30. Sisteme de locomotie cu utilizarea diferitelor
tipuri de rofi
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M Senzori

Senzorii LEGO SPIKE Prime sunt componente esentiale ale robotilor, care le permit acestora sa de-
tecteze si sa reactioneze la mediul inconjurdtor. Senzorii pot fi de doua tipuri: activi si pasivi. Senzorii
activi includ senzori de culoare, de miscare, de distanta etc., care emit semnale si detecteaza informatii
din mediul inconjurétor. Senzorii pasivi includ senzori de lumind, de temperatura s.a., care detecteaza
informatii fara a emite semnale.

Pentru a instala un senzor, acesta trebuie conectat la unul dintre porturile disponibile de pe uni-
tatea de comandd a LEGO SPIKE Prime. In general, instalarea implicd plasarea senzorului in pozitia
potrivita si conectarea cablului la portul corespunzator.

m Sisteme de executie

Sistemele de executie sunt componente esentiale ale robotilor construiti cu kitul LEGO SPIKE
Prime, care le permit sd indeplineasca sarcinile programate. Aceste sisteme includ o varietate de com-
ponente precum senzori, actuatoare si alte dispozitive care functioneaza impreuna pentru a controla
miscarea robotului si pentru a executa sarcinile.

Controlul sistemelor de executie se face prin intermediul codului de programare si al senzorilor.
Utilizatorii pot folosi software-ul SPIKE Prime pentru a programa robotii sa execute diferite sarcini si
pentru a controla sistemele de executie.

-au INDIVIDUAL

In baza schemei functionale a robotului (figura 28), descrie cum functioneaza robotul LEGO SPIKE Prime.

2. Identifica diferitele tipuri de senzori care pot fi utilizati cu robotul LEGO SPIKE Prime si experimenteaza pentru
a colecta date. De exemplu, utilizeaza senzorul de culoare pentru a detecta diferite culori sau senzorul de presi-
une pentru a masura presiunea exercitata de un obiect.

3. Utilizeaza unitatea de actionare pentru a controla miscarea robotului intr-un labirint sau in alt tip de mediu.
Programeaza robotul sa evite obstacolele si sa gaseasca o cale de iesire din labirint.

LUCRU iN GRUP

1. Repartizati-va in trei grupuri de cercetare. Primul grup va determina senzorii si modul in care acestia sunt utilizati
in cadrul structurii robotilor LEGO SPIKE Prime. Al doilea grup va determina cum este conectata unitatea de co-
manda cu celelalte unitati ale robotilor LEGO SPIKE Prime si cum poate fi programata cu ajutorul software-ului
LEGO Mindstorms. Al treilea grup va determina ce tipuri de actiuni poate realiza unitatea de actionare a robotilor
si cum sunt acestea controlate de unitatea de comanda.

2. Formati patru grupuri si realizati urmatoarele sarcini: primul grup - clasificati piesele dupa dimensiune; al doilea
grup - repartizati piesele dupa configuratia geometrica; al treilea — clasificati piesele dupa complexitatea de
asamblare; al patrulea grup - impartiti piesele conform destinatiei.

PROTECTIA MEDIULUI AMBIANT SI MUNCA IN SIGURANTA

Utilizand LEGO SPIKE Prime, trebuie sd avem grija sa reducem impactul asupra mediului incon-
jurdtor prin reciclarea materialelor, economisirea energiei electrice si utilizarea produselor durabile
si ecologice. Astfel vom respecta regulile de protectie care influenteazd direct asupra calitdtii vietii
noastre si a mediului.

Pentru munca in sigurantd, trebuie sa se ia in considerare organizarea ergonomica a locului de
munca si respectarea normelor sanitar-igienice, cum ar fi purtarea echipamentelor de protectie adec-
vate in timpul manipuldrii componentelor electrice sau mecanice din kitul LEGO SPIKE Prime, cu
scopul de a evita problemele de postura si durerile si a preveni orice incidente neplacute.
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Pentru a lucra cu kitul LEGO SPIKE Prime, existd citeva  ynit Plans a
reguli si recomandari pe care ar trebui sa le urmezi:

1. Citeste manualul de instructiuni. Inainte de a incepe
sd construiesti sau sa programezi robotul, este important
sa citesti manualul de instructiuni pentru a intelege cum
sd asamblezi si sa programezi corect kitul LEGO SPIKE
Prime. Poti utiliza ghidurile in format electronic, pre-
cum Planul lectiilor si Instructiunile de constructie de pe AN ofthe SPIE Prime lessons, grouped into themed unkts to actively
pagina de pornire a aplicatiei LEGO App (figura 31). L —

2. Manipuleaza cu grija piesele. LEGO SPIKE Prime in-  Building Instructions b
clude o varietate de piese mici si fragile, care pot fi usor
deteriorate sau pierdute.

3. Construieste intr-un mediu curat si organizat. Este
important sd ai un mediu curat si bine organizat atunci
cand lucrezi cu LEGO SPIKE Prime pentru a nu pierde
piesele si a le gasi repede pe cele de care ai nevoie.

9 . . . . lib f building ctions for all of the ime als.
4. Respectd limitele de tensiune. LEGO SPIKE Prime AM"e/buidingimmetons foralofihe sae fms modss
functioneazi la o tensiune de 6 V, iar alimentarea cu ten- Fig. 31. Planul lectiilor (a); instructiunile de constructie (b)
siuni mai mari poate deteriora kitul.

5. Utilizeaza numai software-ul oficial. Foloseste doar software-ul oficial LEGO SPIKE Prime
pentru a programa robotul. Acest software este gratuit si poate fi descarcat de pe site-ul LEGO.

'LUCRU INDIVIDUAL

1. Citeste manualul de instructiuni al kitului LEGO SPIKE Prime si identificd normele de siguranta care trebuie res-
pectate atunci cand se lucreaza cu kitul.
2. Realizeaza o lista cu aceste norme si explica importanta lor.

LUCRU iN GRUP

Impartiti-va in grupuri si proiectati un spatiu ergonomic pentru utilizarea kitului LEGO SPIKE Prime. Acordati
atentie aspectelor precum organizarea pieselor, iluminarea si postura atunci cand lucrati cu kitul.

PROIECT

Construiti un robot multifunctional, folosind kitul LEGO SPIKE Prime, care s fie capabil sa inde-
plineasca mai multe sarcini si sd fie compus din mai multe module ce pot fi asamblate/dezasamblate.
Modelul de structura de rezistentd de tip cadru trebuie sa fie puternic si sd asigure o fixare solida a
modulelor si a componentelor.
® Modelul de arcadd trebuie sa fie conceput astfel incat sd poata fi utilizat pentru a prinde si a
transporta obiecte, cum ar fi bile sau cuburi.
® Modelul de scaun sau de sezlong poate fi utilizat pentru a transporta si a manipula obiecte de
dimensiuni mai mari, cum ar fi cutii sau pachete. Acesta poate fi construit cu ajutorul rotilor
dintate sau al sistemului de transmisie cu curea.
® Modelul de carusel poate fi utilizat pentru a roti obiecte sau a executa alte sarcini.
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® Modelul de sasiu sau carcasa poate fi folosit pentru a gazdui componentele si modulele robotului.
® Modelul de transmisie cu roti dintate sau cu melc poate fi utilizat pentru a asigura miscarea

robotului.

@ Modelul sistemelor de locomotie cu roti, senile, picioare sau benzi transportoare poate fi folosit
pentru a-i permite robotului sa se deplaseze pe diferite suprafete.

@ Modelul sistemelor de executie de tip maini mecanice, dispozitive de manevrare si dispozitive
de apucare poate fi utilizat pentru a executa sarcini specifice, cum ar fi prinderea si transportul

obiectelor.

XI. Robotica

3. PROGRAMAREA ROBOTILOR

MEDII DE LUCRU AL ROBOTILOR

Fig. 33. Mediu simulat — aplicatia GearsBot

@) RETINE!

® Figura 33 este versiunea virtuald
a hartii fizice prezentate in figura
32, deci aplicatia GearsBot poate fi
consideratd si un mediu mixt.
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Robotii LEGO SPIKE Prime pot fi utilizati intr-o varietate
de medii de lucru si pot fi programati pentru a interactiona cu
diverse obiecte, obstacole si deniveldri. In general, exista trei
tipuri de medii de lucru pentru robotii LEGO SPIKE Prime:
medii fizice, medii simulate si medii mixte.

1. Mediile fizice sunt medii reale, in care robotii LEGO
SPIKE Prime pot interactiona cu obiecte fizice, cum ar fi blo-
curi LEGO, obstacole, pereti si alte elemente de mediu. Aceste
medii sunt ideale pentru invatarea programarii si a abilitatilor
de robotica prin intermediul experientelor tactile (figura 32).

2. Mediile simulate sunt medii virtuale, care le permit utili-
zatorilor sa creeze si sa programeze robotii LEGO SPIKE Prime
intr-un mediu de calculator. Aceste medii sunt ideale pentru
dezvoltarea si testarea programelor fira necesitatea de acces la
un robot fizic. SPIKE App, furnizat de LEGO, este un exemplu
de astfel de mediu de programare simulat; un alt exemplu ar fi
aplicatia GearsBot (figura 33).

3. Mediile mixte combina elemente fizice si virtuale. Un
exemplu este aplicarea robotilor LEGO SPIKE Prime pentru
a explora o harta digitala a unei zone reale, cum ar fi un parc
sau un muzeu. Aceastd abordare combinata poate fi utilizatd
pentru a crea experiente captivante de invatare interactiva.

Indiferent de mediu, este important sa se modeleze obiec-
tele, obstacolele si denivelarile pentru a le permite robotilor sa
interactioneze cu mediul inconjurator. In mediile fizice, acest
lucru poate fi realizat prin construirea de modele LEGO pen-
tru a crea un mediu de lucru complex. In mediile simulate se



pot utiliza instrumente de modelare 3D pentru a crea obiecte

si obstacole realiste. —

Pentru programarea LEGO SPIKE Prime poti utiliza ver- B (i aen i gy il
siunea online a aplicatiei, accesand linkul https://spikelegacy. ; :
legoeducation.com/, sau poti descarca aplicatia pe dispozitiv —= :
de pe adresa https://education.lego.com/en-us/downloads/spi- '
ke-app/software. iwioa R
-:RU INDIVIDUAL Fig. 34. Descarcarea aplicatiei Lego App

1. Identifica relatiile de reciprocitate dintre mediul de lucru, caracte-
risticile robotilor LEGO si misiunile acestora.
2. Instaleaza si exploreaza SPIKE App, aplicatia de programare a

Select your
SPIKE™ solution ¥

robotilor LEGO SPIKE Prime. Creeazd un model LEGO simplu pentru “

un obstacol si programeaza robotul sd il evite sau sa il depaseasca <

in mediul fizic. m—
4

3. Pentru a descdrca aplicatia, aminteste-ti pasii: 1) acceseaza https://
education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software,  din = -
fereastra principala selecteaza sistemul de operare pe care va £ e > £ Fime
fi descdrcata aplicatia si apasa butonul Download (figura 34); 2)
dupa descarcare si instalare, deschide aplicatia si selecteaza tipul | Fig. 35. Selectarea tipului de robot LEGO SPIKE Prime
robotului cu care vei lucra, si anume SPIKE Prime (figura 35).

>

I whucstion

LUCRU iN GRUP

1. Tmpartiti-va in grupuri si creati modele LEGO complexe pentru un mediu fizic. Fiecare grup va programa
robotul pentru a interactiona cu mediul creat de celalalt grup, in timp ce incearca sa evite obstacolele si sa
ajunga la destinatie. Grupurile vor evalua performanta robotului in fiecare mediu.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

1. Gandeste-te la un mediu de lucru ideal pentru robotii LEGO SPIKE Prime. Ce caracteristici ar trebui sa aiba acest
mediu pentru a le permite robotilor sa functioneze in cel mai bun mod posibil?

2. Care sunt avantajele si dezavantajele utilizarii mediilor mixte in programarea si dezvoltarea robotilor LEGO SPI-
KE Prime? Argumenteazd prin exemple concrete de ce crezi ca aceste medii sunt utile sau, dimpotriva, ar trebui
evitate.

SISTEME DE COMENZI ALE ROBOTILOR

Sistemele de comenzi ale robotilor LEGO SPIKE Prime sunt utilizate pentru a controla comportamen-
tul robotului in functie de sarcina pe care acesta trebuie sa o indeplineasca. Aceste sisteme includ comenzi
de deplasare, comenzi de introducere si de extragere a informatiei si comenzi de actiune (figura 36).

Comenzile de deplasare sunt utilizate pentru a controla miscarea robotului si pot include comenzi
simple, cum ar fi deplasarea inainte sau inapoi, precum si comenzi mai complexe, cum ar fi deplasarea
intr-o directie specificd sau urmarea unei linii trasate (figura 37).

Comenzile de introducere si de extragere a informatiei sunt destinate pentru a citi sau a intro-
duce informatii in sistemul de control al robotilor LEGO SPIKE Prime. Aceste comenzi pot fi utilizate
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Fig. 37. Bloc de miscare Fig. 38. Bloc de senzori Fig. 39. Bloc de aspect Fig. 40. Bloc de sunet
i pentru a citi senzori de lumind, de culoare, de distanta sau alte tipuri de senzori (figu-
ra 38). De asemenea, ele pot fi folosite pentru a primi informatii dintr-un computer
@ ori dintr-o retea sau pentru a introduce manual date in sistem.
' Comenzile de actiune sunt utilizate pentru a determina robotii sa execute actiuni
& specifice, cum ar fi a deschide sau a inchide un dispozitiv de prindere, a trage sau a

impinge un obiect, a incepe sau a opri un proces (figurile 39, 40).

Pentru a programa un robot LEGO SPIKE Prime se pot utiliza diferite instrumen-
Fig. 36. Blocuri te de programare, cum ar fi interfata grafica a aplicatiei SPIKE App, care le permite
Spike App utilizatorilor sa treaca si sa plaseze blocuri de cod pentru a programa robotii.

* G ~

() Home

> New SPIKE App

. T
: nd iy

R Sl
8 s e e ' Fig. 41. Pagina de pornire LEGO App
Rebotul dansator
T m B
.y R mm CONBLOCKS WAOHD BLOCOL
Aliary abbusling rirucsiors for ol of the SPKE Prime medets. " Gl v
Fig. 42. Asamblarea robotului dansator Fig. 43. Crearea unui proiect Fig. 44. Exemplu de cod pentru

robotul dansator
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Identifica principalele metode de gestionare a conexiunii dintre unitatea de comanda a robotilor si calculatorul
personal.
2. Alege un robot LEGO SPIKE Prime si programeaza-l pentru a se deplasa in forma de cerc.

LUCRU iN GRUP

1. Formati grupuri si creati fiecare grup un program folosind SPIKE App pentru a controla o serie de roboti
LEGO SPIKE Prime. Programati robotii sa efectueze o serie de miscari sincronizate pentru a crea un dans sau o
demonstratie coregrafica.

e Exemplu. Selectati din pagina de pornire (figura 41) instructiunile de constructie (Building Instructions),
apoi robotul dansator (Break Dancer, figura 42) si construiti robotul. Dupa modelarea robotului, selectati
din pagina de pornire Proiect nou (New project), dati-i un nume acestui proiect, alegeti modul de progra-
mare prin blocuri de cod (Word blocks) si accesati Creare (figura 43). Un exemplu de cod care ar face acest
robot sa danseze este reprezentat in figura 44.

'MEDITEAZA S| ARGUMENTEAZA

Argumenteazd cum tehnologia robotilor LEGO SPIKE Prime poate stimula creativitatea, gandirea analitica si
abilitatile de rezolvare a problemelor.

METODE DE CONTROL AL ROBOTILOR

Existd diferite metode de control al robotilor LEGO SPIKE Prime, care pot fi utilizate in functie
de sarcina robotului si nivelul de control necesar. Aceste metode includ: control manual, control
automat cu logica cablatd, control automat cu logica programabild si control manumatic.

Controlul manual. Aceastd metodd implica controlul robotului prin intermediul unui dispozitiv
manual, cum ar fi un joystick sau o telecomanda. Acest tip de control este util atunci cdnd utilizato-
rii doresc sa controleze robotul direct si sd-1 faca sa execute miscari precise (figura 45).

Controlul automat cu logica cablata. Metoda data vizeaza utilizarea unui set predefinit de cir-
cuite electrice care determina comportamentul robotului. Acest tip de control este util pentru sar-
cini simple si pentru robotii cu un comportament static.

Controlul automat cu logica programabila. Aceasta metoda implicd programarea robotului
pentru a executa o anumita sarcind sau un anumit comportament, folosind un limbaj de programa-
re sau un sistem de programare vizuala. Acest fel de control se aplica pentru sarcini mai complexe
si pentru robotii care trebuie sa execute o varietate de sarcini.

Controlul manumatic presupune o combinare intre con-
trolul manual si controlul automat. De exemplu, un sistem
manumatic le poate permite utilizatorilor sa controleze ma-
nual miscarea robotului, dar sd-i permita robotului sa execute
automat unele actiuni atunci cand detecteazd anumiti stimuli
din mediu.

In general, utilizatorii de roboti LEGO SPIKE Prime pot fo-
losi o varietate de metode de control in functie de necesitatile
specifice ale sarcinii si de nivelul de control pe care il doresc.

Fig. 45. Control cu telecomanda
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'LUCRU INDIVIDUAL

1. Clasifica metodele de control al robotilor.
2. ldentifica diferentele dintre metodele de control al robotilor autonome si cele teleoperate.
3. Determina ce metode de control al robotilor sunt utilizate in prezent.

LUCRU iN GRUP

Creati un joc care ar viza controlul robotului LEGO SPIKE Prime prin intermediul unei telecomenzi sau al unui
joystick. Impartiti-va in doua grupuri si organizati o competitie pentru a vedea cine poate naviga robotul prin
mai multe obstacole intr-un timp mai scurt. Pentru aceasta puteti accesa linkul https://legostudiovives.be/ba-
lancing_lego_robots/, analizand materialul prezentat in pagina.

MEDII DE DEZVOLTARE A PROGRAMELOR DE CONDUCERE A ROBOTILOR

Mediile de dezvoltare pentru robotii LEGO SPIKE Prime sunt concepute pentru a fi accesibile si
usor de folosit de catre toti utilizatorii, indiferent de nivelul lor de experienta in programare. Utiliza-
torii nu trebuie sa scrie un cod de la zero, ci pot crea programe de conducere a robotilor prin trageri si
plasarea blocurilor de actiune, blocurilor de senzori si blocurilor de control al fluxului intr-un spatiu
de lucru numit ,,canvas”

Blocurile de actiune sunt utilizate pentru a specifica ce actiuni trebuie sa efectueze robotii, cum ar
fi deplasarea inainte sau rotirea la stanga. Blocurile de senzori sunt folosite pentru a citi datele de la
senzorii robotilor, cum ar fi senzorii de culoare sau cei de distanta. Blocurile de control al fluxului sunt
utilizate pentru a schimba modul in care programul este executat, cum ar fi repetarea unei secvente de
actiuni sau incetinirea robotilor.

Prin combinarea acestor blocuri intr-un program de conducere, utilizatorii pot crea o varietate de
comportamente pentru robotii LEGO SPIKE Prime, cum ar fi urmarirea unei linii sau evitarea obstacole-
lor. In acest fel, mediile de dezvoltare pentru robotii LEGO SPIKE Prime le permit utilizatorilor s3 invete
si sd experimenteze conceptele de baza ale programarii si roboticii intr-un mod interactiv si distractiv.

Cele mai cunoscute medii de dezvoltare care se utilizeaza in programarea robotilor LEGO SPIKE
Prime sunt:

® LEGO Education SPIKE Prime App: este un mediu de dezvoltare gratuit, creat de LEGO Edu-
cation, care le permite utilizatorilor sa programeze si sd controleze robotii LEGO SPIKE Prime. Acesta
oferd o interfata graficd intuitiva si blocuri de programare cu diverse functii.

® Scratch: este un mediu de programare vizuald creat de
MIT, care le permite utilizatorilor sa creeze programe cu aju-

@ @ ‘ ;. I torul blocurilor grafice fara a fi nevoie de cunostinte de pro-
gramare. Acest mediu poate fi utilizat si pentru programarea

ICONBLOCKS  WORD BLOCKS PYTHON robotilor LEGO SPIKE Prime.
Fig. 46. Moduri de programare ® Python: este un limbaj de programare popular, folosit in

mod obisnuit pentru dezvoltarea aplicatiilor software. Pentru
utilizatorii avansati, LEGO SPIKE Prime poate fi programat
folosind limbajul Python.

In anii precedenti ati ficut deja cunostintd cu LEGO Edu-
cation SPIKE Prime App, care ofera optiuni pentru diferite ni-
vele de experienta in programare, de la icon blocks (blocuri cu
pictograme) pentru utilizatorii incepatori pand la word blocks

S

Fig. 47. Misiunea de urmarire dupa linie
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(blocuri cu cuvinte) pentru utilizatorii avansati si la posibilitatea de a programa in Python pentru uti-
lizatorii profesionisti (figura 46).

'LUCRU INDIVIDUAL

1. ldentifica cele trei medii de dezvoltare a programelor de conducere a robotilor LEGO SPIKE Prime.

2. Determina avantajele si dezavantajele fiecarui mediu de programare in dezvoltarea programelor de conducere
a robotilor LEGO SPIKE Prime.

3. Selecteaza mediul de programare cel mai potrivit pentru un utilizator incepator care doreste sa creeze progra-
me de conducere a robotilor LEGO SPIKE Prime si justifica alegerea ta.

LUCRU iN GRUP

1. Formati grupuri si analizati diferite blocuri de actiune disponibile in mediul de dezvoltare a programelor de
conducere a robotilor. Realizati o scurta prezentare a blocurilor de actiune, explicand destinatia si modul de
utilizare a fiecaruia.

2. Creati un program de conducere dupa o linie curba (figura 47) pentru robotii LEGO SPIKE Prime folosind
interfata LEGO Education SPIKE Prime App. Utilizati blocurile de actiune, blocurile de senzori si blocurile de
control al fluxului pentru a programa comportamentul robotului.

SI ARGUMENTEAZA

Care sunt beneficiile mediilor de dezvoltare a programelor de conducere a robotilor LEGO SPIKE Prime? Cum te
ajutd aceste medii sa programezi robotul si sa-i controlezi miscarile?

PROIECTUL Robot in misiune

Impirtiti-vd in grupuri a cite 3-4 persoane si elaborati un proiect de conducere pentru robotii
LEGO SPIKE Prime folosind interfata LEGO Education SPIKE Prime App si harta orasului (figura
48). Lucrati impreuna pentru a crea un program complex si diversificat pentru robot. In calitate de
model aveti urmatoarea misiune: transportarea acumulatorului electric catre parcare (figura 49).
Deplasarea poate incepe fie pe drumul asfaltat, fie pe dru-
mul cu denivelari, ce reprezinta un traseu de urmarire a liniei
negre. La linia galbena se efectueaza o oprire pentru cedarea
trecerii la intersectie (2 secunde). Din acest moment, robo-
tul poate fi programat sd aleaga una din cele doua cai: spre
sensul giratoriu sau spre bibliotecd. La selectarea drumului
care duce la bibliotecd, robotul va intdmpina doua virari la
45 grade spre dreapta. Aceste virdri pot fi realizate cu ajuto-
rul senzorului gyro. La selectarea drumului cu sens giratoriu,
robotul va executa o serie de miscari de deplasare pe o traiec-
torie circulara. Accesul catre zona in care va fi plasat acumu-
latorul (un cub colorat LEGO) poate fi realizat de pe oricare
dintre cele doud drumuri mentionate. Astfel, aveti libertatea
de a alege drumul pe care robotul poate ajunge la cub. Odata
ajuns la acumulator, robotul va avea sarcina sa-1 transporte
citre una dintre parcarile scolii. Dupa transportarea cubului

la parcare, misiunea va fi indeplinité. Fig. 49. Misiunea de transportare a acumulatorului
electric catre parcare
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XI. Robotica ORA DE SINTEZA SI DE EVALUARE SUMATIVA

Evaluarea sumativa se va desfasura in doud etape.

I. Sustinerea proiectelor de construire si programare a robotilor

II. Test

1.

2.

3.
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Defineste termenul ,,roboticd” si caracteristicile ce diferentiazd acest domeniu de alte domenii
tehnologice.

Bifeaza variantele corecte pentru particularitatile distinctive ale robotilor.

Pot fi controlati de oameni.

Pot actiona independent.

Sunt programabili.

Pot executa sarcini repetitive.

Nu pot fi folositi in medii periculoase.

Completeaza tabelul.

Explica cum pot fi utilizati robotii pentru a imbunatati productivitatea, siguranta si calitatea
muncii in diverse domenii industriale.

Completeaza spatiile libere:
e Robotii pot fi utilizati pentru a executa sarcini care sunt sau
pentru oameni, ori pentru a actiona in medii sau incomode.

o Unitdtile functionale ale robotilor includ , ; )
, , si . Aceste unitati
functionale au diverse destinatii, cum ar fi , , ,

> ) si

Argumenteaza de ce este important ca dezvoltatorii de roboti sa respecte legile roboticii si sa ia
in considerare impactul social si etic al acestora.

Clasificd robotii in functie de caracteristicile lor: a) fizice; b) functionale; c¢) de utilizare.

Descrie impactul social al implementarii pe scard larga a robotilor, evidentiind avantajele si
dezavantajele utilizarii acestora in diferite domenii.



