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ADMINISTRAREA DISCIPLINEI
	Nr. de ore/săpt.
	Nr. de ore/an

	1
	33





	Unitățile de învățare
	Nr. ore/
Modul
	Nr. evaluări
	Obs.

	
	
	EI
	EFE
	ES
	

	Semestrul 1
	

	1. Colaje și decorațiuni
	15
	1
	1
	1
	

	

	Total semestrul 1
	15
	1
	1
	1
	

	Semestrul 2
	

	2. Educație digitală
	18
	1
	1
	1
	

	

	Total semestrul 2
	18
	1
	1
	1
	

	Total an:
	33
	2
	2
	2
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COMPETENȚELE SPECIFICE /UNITĂȚI DE COMPETENȚĂ / FINALITĂȚI

	Competențe specifice
	Unități de competență
	Finalități
La sfârșitul clasei a II-a  elevul poate:


	1. Utilizarea materialelor, ustensilelor şi tehnicilor specifice în diverse activități tehnologice, manifestând curiozitate și interes pentru inovații.
2. Confecționarea unor obiecte utilitare simple și decorative, dând dovadă de motivație pentru creativitate și gust estetic. 
3. Apelarea la instrumente și resurse digitale în situații de învăţare, dând dovadă de corectitudine, adecvare și respect pentru etica mediilor virtuale. 
4.Transpunerea achiziţiilor tehnologice, digitale în contexte educaţionale și cotidiene, demonstrând grijă pentru mediul natural și cei din jur.

	2.1. Recunoaşterea tehnologiilor de creare a colajelor plane şi volumetrice. 
2.2. Realizarea colajelor simple cu diverse materiale pe diverse suporturi. 
2.3. Explorarea materialelor, ustensilelor, tehnicilor şi suporturilor pentru crearea unor decorațiuni.
	· recunoaște specificul unui anumit proces tehnologic și materialele, ustensilele și tehnicile potrivite acestuia; 
· realiza activități/ lucrări practice  cu materiale, ustensile și tehnici potrivite;
· crea conținuturi digitale elementare;
· prezenta în cuvinte proprii succesiunea etapelor de realizare a unei lucrări (personale și a colegilor),
manifestând ca atitudini și valori specifice predominante:
· curiozitate și interes pentru inovații;
· motivație pentru creativitate și gust estetic;
· corectitudine, adecvare și respect pentru etica mediilor virtuale;
· grijă pentru mediul natural și cel din jur.





	
	3.1. Identificarea unităților primare de informație. 
3.2. Cunoașterea noțiunilor elementare ce țin de codificarea/ decodificarea datelor. 
3.3. Rezolvarea problemelor elementare de codificare/ decodificare.
3.4. Recunoașterea mediilor de introducere şi editare a textelor precum şi a componentelor principale ale acestora. 
3.5. Utilizarea tastaturii (reale sau virtuale) pentru scrierea textelor simple. 
3.6. Recunoașterea mediilor creare şi editare a imaginilor precum şi a componentelor principale ale acestora. 
3.7. Utilizarea unității mouse (sau a unității stylus) pentru desenare. 
3.8. Utilizarea instrumentelor de desenare pentru crearea imaginilor cu elemente de formă şi culoare selectată.
3.9. Formarea secvențelor de instrucțiuni (programelor) cu instrucțiuni repetitive. 
3.10. Rularea programelor cu instrucțiuni repetitive în mediul vizual.
	



PROIECTAREA DIDACTICĂ A UNITĂȚILOR DE ÎNVĂȚARE
	Unități de competență
	Detalieri de conținut
	Nr. de ore
	Data
	Resurse
	Evaluare
	Obs.

	Modulul: Colaje și decorațiuni – 15 ore

	2.1. Recunoaşterea tehnologiilor de creare a colajelor plane şi volumetrice. 

2.2. Realizarea colajelor simple cu diverse materiale pe diverse suporturi. 

2.3. Explorarea materialelor, ustensilelor, tehnicilor şi suporturilor pentru crearea unor decorațiuni.







	1.
	Colajul ca procedeu de creare a lucrărilor decorative.
	1
	
	Lucrări colaj, decorațiuni din hârtie, carton.
	
	

	
	2.
	Varietatea materialelor și ustensilelor utilizate în crearea colajelor. Reguli sanitaro-igienice și de protecție a muncii.
	1
	
	Hârtie colorată de diversă calitate, foarfece, clei etc.
	EI
	

	
	3.
	Proprietățile calitative ale hârtiei. Semn de carte.
	1
	
	Hârtie  de diversă calitate și aspect, foarfece, clei.
	
	

	
	4.
	Valorificarea proprietăţilor hârtiei în expresivitatea imaginilor colaj. Colaj de toamnă.
	1
	
	Hârtie colorată, șervețele de bucătărie, carton, clei.
	
	

	
	5.
	Tehnologia decupării detaliilor după clișeu. Vaza cu crizanteme.
	1
	
	Hârtie colorată, clișee: forme de flori, vază.
	
	

	
	6.
	Tehnologia cașerării detaliilor în colaj. Execut lucrarea cu acuratețe...
	1
	
	Hârtie colorată, foarfece, creion simplu, clei, șervețele etc.
	
	

	
	7.
	Realizarea colajelor plane.  Recoltele toamnei.
	1
	
	Imagini cu fructe și legume, hârtie colorată,  foarfece, clei etc.
	
	

	
	8.
	Tehnica conturării formelor după clișeu și decuparea detaliilor pe linie curbă. Liliac de Halloween.
	1
	
	Hârtie colorată de culoare neagră,  foarfece, clei, bețișoare de lemn etc.
	
	

	
	9.
	Colaje siluetă. Ce-o fi oare?
	1
	
	Hârtie colorată, carton, foarfece, clei.
	
	

	
	10.
	Tehnica decupării formelor simetrice. Accesorii Party: Ghirlanda din frunze și flori.
	1
	
	Hârtie colorată, carton, foarfece, clei etc.
	
	

	
	11.
	Realizarea colajelor volumetrice. Cutiuța cu surprize.
	1
	
	Carton, hârtie colorată, cutii de ambalaj confecționate etc.
	
	

	
	12.
	Modalităţi de pliere a hârtiei: după axe, după diagonală. Tehnica origami. Fulgi de nea.
	1
	
	Hârtie albă, foarfece, creion simplu, exemple de fulgi.
	
	

	
	13.
	Realizarea decorațiunilor de Crăciun. Jucării pentru brad.

	1
	
	Hârtie colorată de diversă calitate, foarfece, riglă, sidef, creion simplu, clei etc.
	EFE
	P4, PT3

	
	14.
	Decorațiuni din panglici și fâşii (tehnica quiling).
Ghirlande multicolore.
	1
	
	Hârtie  de diversă calitate și aspect, foarfece, clei, sidef.
	
	

	
	15.
	Evaluare sumativă.  Realizarea panourilor, obiectelor decorative specifice unor sărbători calendaristice. Proiect de grup: Foto panou de Anul Nou.
	1
	
	Coală de hârtie A1,  hârtie colorată de diversă calitate și aspect, foarfece, clei etc.
	ES
	P3
PT7


	Modulul: Educație digitală – 18 ore

	3.1. Identificarea unităților primare de informație. 
3.2. Cunoașterea noțiunilor elementare ce țin de codificarea/ decodificarea datelor. 
3.3. Rezolvarea problemelor elementare de codificare/ decodificare.
3.4. Recunoașterea mediilor de introducere şi editare a textelor precum şi a componentelor principale ale acestora. 
3.5. Utilizarea tastaturii (reale sau virtuale) pentru scrierea textelor simple. 
3.6. Recunoașterea mediilor creare şi editare a imaginilor precum şi a componentelor principale ale acestora. 
3.7. Utilizarea unității mouse (sau a unității stylus) pentru desenare. 
3.8. Utilizarea instrumentelor de desenare pentru crearea imaginilor cu elemente de formă şi culoare selectată.
3.9. Formarea secvențelor de instrucțiuni (programelor) cu instrucțiuni repetitive. 
3.10. Rularea programelor cu instrucțiuni repetitive în mediul vizual.
	1
	Unități de informație 
Povestea unui bit. 
	1
	
	ED, pag. 5-12
	EI
	

	
	2
	Byte-ul – prietenul mai mare al bitului. 
	1
	
	ED, pag. 13-16
	
	

	
	3
	Construim din biți (cuvinte, desene). 
	1
	
	ED, pag. 17-19
	
	

	
	4
	Scriem şi desenăm digital (I) 
Unde putem să scriem? – aplicații de scris. 
	1
	
	ED, pag. 21-24
	
	

	
	5
	Pagina, cursorul, tastatura. 
	1
	
	ED, pag. 25-28
	
	

	
	6
	Litere majuscule, minuscule şi alte semne. 
	1
	
	ED, pag. 29-31
	
	

	
	7
	Așezăm textul... în paragrafe. 
	1
	
	ED, pag. 32-37
	
	

	
	8
	Scriem mai repede şi mai corect (aplicații typing – opțional). 
	1
	
	ED, pag. 38-41
	
	

	
	9
	Desenăm... pe ecran 
	1
	
	ED, pag. 42-46
	
	

	
	10
	Pagina pentru desen. Creionul, pensula şi radiera digitală. 
	1
	
	ED, pag. 47-51
	
	

	
	11
	Paleta de culori. Linii şi forme geometrice. 
	1
	
	ED, pag. 52-53
	EFE
	P5
PT3

	
	12
	Gândim digital (II)
De la complicat – la simplu.
	1
	
	ED, pag. 46-50
	
	

	
	13
	Reutilizăm instrucțiuni.
	1
	
	ED, pag. 51-56
	
	

	
	14
	Programe cu repetări: scriere, rulare.
	1
	
	ED, pag. 57-62
	
	

	
	15
	Programe cu repetări: depanare.
	1
	
	ED, pag. 63-66
	
	

	
	16
	Evaluare sumativă.
	1
	
	ES
Învață astăzi, construiește un viitor mai bun. | Code.org
	
	

	
	17
	Activități  diferențiate de postevaluare. 
	1
	
	Sarcini diferențiate
	
	

	
	18
	Activități transdisciplinare.
	1
	
	
	
	



NOTA BENE: 
1. La schimbarea cu locurile a modulelor se va ține cont de faptul că în sem.1 sunt 15 ore, iar în sem. 2 – 18 ore. În această situație, conținuturile vor fi redistribuite prin comasare sau extindere.
1. Modulul „Colaje și decorațiuni” din această proiectare poate fi înlocuit cu un alt modul din Curriculum, fiind un modul la alegere.




PRODUSE:
	P3. Lucrare practică: colaj 
1. Respect tema/ subiectul propus. 
2. Utilizez adecvat materiale şi ustensile specifice tehnicii colaj. 
3. Execut operaţii de decupare/ alipire a detaliilor. 
4. Execut lucrarea cu acurateţe. 
5. Respect regulile de igienă şi securitate a muncii. 
6. Realizez subiectul individual şi creativ

	P5. Conţinut digital elementar 
1. Recunosc unităţile primare de informare. 
2. Recunosc mediile de introducere şi editare a textului/ imaginii. 
3. Scriu şi desenez digital. 
4. Rulez programe cu instrucţiuni repititive în mediul vizual.





P4. Obiect decorativ 
1. Respect tema şi subiectul propus. 
2. Utilizez adecvat materialele.
3. Creez obiecte/ accesorii decorative din hârtie/ carton/ materiale de reciclaj. 
4. Execut lucrarea cu acuratețe. 
5. Respect regulile de igienă şi securitate a muncii. 
6. Realizez subiectul individual și creativ.


PRODUSE TRANSDISCIPLINARE:
	PT1. Determinarea valorii de adevăr a unei propoziții 
1. Citesc cu atenție. 
2. Mă întreb: este adevărat sau fals? 
3. Notez răspunsul conform cerințelor.



PT3. Mesaj argumentativ 
1. Alcătuiesc un enunț/ câteva enunțuri care exprimă clar opinia mea. 
2. Expun coerent și clar fiecare gând. 
3. Respect ordinea ideilor. 
4. Utilizez un vocabular adecvat subiectului de discuție.

	PT10. Prezentare digitală 
1. Selectez informația relevantă. 
2. Aleg modalitatea de prezentare electronică. 
3. Respect etapele de lucru pentru prezentarea electronică. 
4. Respect cerințele de elaborare a prezentării în format electronic. 
5. Prezint explicit și coerent.


PT7. Proiect. Prezentarea produsului 
1. Respect cerințele de prezentare. 
2. Prezint clar, pe scurt, argumentând în mod convingător. 
3. Formulez concluzii. 
4. Utilizez limbajul adecvat/ specific.




