Disciplina: Educație plastică
Clasa: V-a
Unitatea de învățare 3. Compoziție și design.
Subiectul lecției:  Elemente de design grafic. Internetul mijloc de inspirație/creație
Tipul lecției: Lecție de formare a capacităților de aplicare a cunoștințelor.
Unitatea de competență: 3.4. Elaborarea produselor digitale de design grafic.
 Obiective operaționale. La sfârșitul activității elevul va fi capabil/va putea:
O1 – Să identifice trăsăturile distinctive ale designului ;
O2 – Să enumere tipurile designului în baza informației studiate;
O3 – Să  descrie rolul internetului – ca mijloc de inspirație/creație în realizarea produselor;
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]O4 – Să realizeze o ilustrație ornată, utilizând materiale specifice pentru desen, pictură, colaj, imprimare.

Tehnologie didactică/strategii didactice:
Metode/tehnici:  Jocul SMS, acrostih, harta conceptuală, descoperirea, explicația, analiza, exercițiul, Roata norocului.                                                                                               Forme de organizare a activității:  frontal, individual, în grup.                                                                                                                                                    Resurse didactice: Manual, caiet, imagini vizual-plastice, calculator, ecran, mijloace materiale 







	
 	
                                                                              DESFĂȘURAREA/SCENARIUL LECȚIEI
	Etape ale  activității didactice
	Obiective 
	                                                  

Demers acțional
	Timp
	Tehnologia realizării                 (Forme de activitate/resurse)

	Evocare
	
	Salutul !     Se asigură condițiile necesare bunei desfășurări a lecției.
Jocul SMS
Fiecare elev scrie pe o foiță câte o întrebare din subiectul lecției precedente. Împăturesc foițele și le pun într-un bol, amestecându-le, apoi fiecare extrag câte o fișă și răspund la întrebarea aleasă.
În baza unor întrebări, profesorul propune elevilor să descopere termenul – cheie al lecției.
D – desen – reprezentare liniară a unor obiecte imaginației gândite
E – expoziție – prezentare publică a unor lucrări de artă.
S – spontană – formă obținută întâmplător.
I – indigo – una dintre culorile fundamentale a spectrului solar, situată între albastru și violet.
G – gri – prin amestecul lui alb și negru obținem ...
N – nonculori – culorile acromatice se mai numesc ...
Anunțarea subiectului lecției și a obiectivelor operaționale.
	
10 min
	

Jocul SMS

Acrostih 
Descoperirea 


 

	Realizarea sensului
	
O1


O2
O3
	Pentru o bună desfășurare a lecției, în baza textului citit se va utiliza metoda hărții conceptuale (manual pag. 58-59)
    Clasa se împarte în 3 echipe
Grupul I – Identificați trăsăturile distinctive ale designului;
      Grupul II – Enumerați tipurile de design, caracterizați-le;
Grupul III – Stabiliți trăsăturile distinctive ale designului grafic;
Grupul IV – Descrieți rolul internetului – ca mijloc de inspirație.
Elevilor li se propune să analizeze secvența video și să răspundă la următoarele întrebări:
· Când a luat naștere domeniul designului?
· La ce face referire domeniul designului grafic?
	
15 min






	Harta conceptuală 

Explicația 

https://prezi.com/p/ii-vfq9oe0wb/designul-grafic/


	Reflecția
	O3
O4
	Elevilor accesează linkul și să răspundă la întrebările din ,,Roata norocului,,.
Atelier Crează o ilustrație ornată, folosind flori, fluturi, figuri geometrice sau alte motive la dorință.
            La realizarea lucrării elevii pot utiliza materiale specifice pentru desen, pictură, colaj, imprimare.
Criterii de succes.   P1
1.Recunosc specificul lucrării plastice propuse; 
2. Utilizez diverse materiale și instrumente de artă în realizarea lucrării bidimensionale/tridimensionale;
3. Realizez lucrări într-un mod creativ; 
4. Apreciez activitatea realizată și produsul/lucrarea plastică; 
5. Aplic subiectul.
Analiza lecției
· Ce ați aflat nou la această lecție?
· Expuneți-vă părerea.
· Unde veți utiliza aceste cunoștințe?
	5 min




13 min.

	https://wordwall.net/play/75096/276/771

https://ro.pinterest.com/pin/473652085822587868/

 

	Extindere
	

	Tema pentru acasă.
Obligatoriu – de elaborat 1-2 semne de carte în aplicația Canva.
Harnici – identifică din mediul înconjurător 2 produse ale designului grafic.
	
2 min.
	




