Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 01

1.Continutul Completeaza spatiile libere:
itemului ) . . - . .

A. Totalitatea regulilor de reprezentare a numerelor, impreuna cu multimea cifrelor,

poartd denumirea de .
B. Numarul total de cifre utilizate Intr-un sistem defineste
sistemului.

C. Sistemul are opt cifre.

D. In sistemul hexazecimal cifra B are valoarea
2. Raspuns Raspuns corect:
corect / . . < 1x

. A. sistem de numeratie B. baza /radacina
Solutie
C. octal / in baza opt D. 11

3. Criterii de A. 1p
acordare a B. Ip
punctajului C. Ip

D. 1p

Orice alt raspuns = Op

4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Completare
itemului
6. Competenta | CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specifica (cod | contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea diferitor domenii de
+ formulare) studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de | Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore
continut
8. Domeniul Cunoastere si Intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 02

1.Continutul

Bifati corectitudinea completarii urmatoarei propozitii: ”Cifrele utilizate in sistemul de

itemuluiii numeratie in baza 2 se mai numesc ...”
Cifre octale
[ Fals
[] Adevarat
Cifre binare
[ Fals
[] Adevarat
Cifre
hexazecimale [ Fals
[] Adevarat
Puteri
[ Fals
[] Adevarat
2. Raspuns Raspuns corect:
corect / Solutie
Cifre octale Fals O Adevarat
Cifre binare [ Fals Adevarat

Cifre hexazecimale Fals O Adevarat

Puteri Fals O Adevarat

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Ip x4

Nota: punctul nu se acorda daca se bifeaza ambele valori

4. Punctaj total

4 puncte




5. Tipul itemului

Adevarat - Fals

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 03

1.Continutul

In coloana A sunt date exemple de sisteme de numeratie. Scrieti in coloana B cifra

itemului corespunzatoare cifrei afirmatiei/descrierii din coloana C
A B C
Sistemul Binar Exemplu de sistem nepozitional, cu
reguli de calcul complicate.
: : Sistem utilizat exclusiv pentru scrierea
Sistemul Hexazecimal Braill
raille.
Foloseste 16 simboluri, unde valorile
Sistemul Octal 10-15 devin literele A-F.
Sistemul cel mai avantajos pentru
circuite (stari inchis/deschis).
Sistemul Roman Orice cifra a acestui sistem se reprezinta
prin exact 3 cifre binare.
2. Raspuns Raspuns corect:

corect / Solutie

Sistemul Binar

Sistemul Hexazecimal

Sistemul Octal

— W]~

Sistemul Roman

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Ip x4

Nota: 1p pentru fiecare pereche asociatd corect

Orice alt raspuns = Op

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul
itemului

Alegere multipla




6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 04

1.Continutul | Cate cifre binare (biti) sunt necesari pentru a reprezenta:

itemului ) . ..

Hremu 1) O singura cifra Octala Raspuns: biti.
2) O singura cifrda Hexazecimala Raspuns: biti.

2. Raspuns Raspuns corect:

t/ ..
;orlei' 1. Raspuns: 3 biti Argumentare: 2° =8
olutie 2. Raspuns: 4 biti Argumentare: 2* = 16

3.Criterii de 2px 2

acordare a

punctajului

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Completare

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 05

1.Continutul
itemului

Care dintre urmatoarele este un exemplu de sistem de numeratie pozitional, unde
valoarea cifrei depinde de locul ei in numar?

a) Sistemul Roman [] Adevarat [ Fals

b) Sistemul Binar [] Adevarat [ Fals
c) Sistemul Octal [] Adevirat [ Fals
d) Sistemul Hexazecimal [] Adevarat [ Fals

2. Raspuns corect
/ Solutie

Raspuns corect:
a) Fals c) Adevarat

b) Adevarat d) Adevarat

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1p pentru fiecare alegere corecta

Nota: punctul nu se acorda daca se bifeaza ambele valori

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Adevarat - Fals

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 06
1. Continutul Completeaza spatiile libere desemnate prin ” ”, astfel ca propozitia sa fie
itemului corectd.
Algebra booleana poate fi definita printr-o multime a elementelor si , 0
mulfime a operatorilor elementari { .} §i printr-un set de postulate.
2. Raspuns Raspuns corect:

corect / Solutie

Algebra booleana poate fi definita printr-o mulfime a elementelor 0 si 1, o multime a
operatorilor elementari {~, &, V } siprintr-un set de postulate.

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Ipx5

4. Punctaj
total

5 puncte

5. Tipul
itemului

Completare

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestidnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleand - 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 07
1. a) Bifati care este setul corect a prioritatii operatorilor logici:
tinutul . . . . . .
‘Con,mu‘ u [] Negatia, Disjunctia, Conjunctia
itemului
[] Negatia, Conjunctia, Disjunctia
[] Conjunctia, Negatia, Disjunctia
b) Bifati operatorul logic corespunzator denumirii functiei logice:
Conjunctia Disjunctia Negatia
Functia logicd SAU
oS O O O
Functia logica SI
b g 5 D D D

c) Functia logica are n variabile, iar domeniul valorilor functiei este {0, 1}. Bifati
afirmatia corecta:

[] Numarul total de combinatii posibile este n
[] Domeniul valorilor functiei poate include si numere negative
[] Numarul total de combinatii posibile ale variabilelor este 2»

[] Numarul total de combinatii posibile ale valorilor functiei este 2n




2. Radspuns
corect /
Solutie

Raspuns corect:

a) Negatia, Conjunctia, Disjunctia
b) Functia logica SAU: Disjunctia
Functia logica SI: Conjunctia
c) X Numarul total de combinatii posibile ale variabilelor este 2»

3. Criterii de

Ip x 4 pentru fiecare varianta corecta.

acordare a ) - cr . ) - . .
unctaiului Nota: pentru fiecare subitem daca se pune bifa in mai multe variante de raspuns, inclusiv

P ) raspuns corect - punctul nu se acorda

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Item structurat

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea

Competenta | contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

specifica studiu, activitate si valori umane.

(cod +

formulare)

7. Unitatea | Algebra booleana - 6 ore

de continut

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 08
1. .Continutul In imaginea urmatoare este prezentati o expresie logica:
itemului
x1(x2x3 V x1x3)
a) Scrieti 2 operatorii logici identificati In expresie:
b) Scrieti cate variabile independente sunt:
c) Scrieti care operatie logica:
- vafi executatd la sfarsit
- va fi executata la inceput
2. Raspuns Raspuns corect:

corect / Solutie

a) SI, SAU /SI, NU/SAU, NU / SI-NU, SI (sau oricare altd varianta corecta)
b) 3
c) -SI

-SI

3. Criterii de
acordare a
punctajului

5 x 1p pentru fiecare casetd completata corect

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul
itemului

Item structurat

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 09

1.Continutul

Sunt date 4 functii logice de doi argumenti (coloana Functia Logic&). Stabiliti

itemului corespondenta ntre functia logica si una din argumentarea din coloana
Descrierea/Conditia de adevar. Scrieti litera corespunzatoare in spatiul din coloana
Raspuns:
Nr. | Functia Logica Raspuns: Descrierea/Conditia de adevar
1 Functia A. Returneazd 1 doar dacd ambele argumente
COINCIDENTA sunt 0.
) Functia SAU-NU B Arf: valoarea 1 doar cand argumentele sunt
identice.
3 Functia SI C. Are valoarea 1 doar daca ambele
S argumente sunt 1
D. Returneazd 1 doar dacd cel putin unul din
. argumente este 1.
4 Functia SAU
E. Are valoarea 1 doar dacd ambele
argumente sunt diferite
2. Raspuns Raspuns corect:

corect / Solutie

158
2SA
3->C

45D

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1p pentru fiecare pereche corectd (1—B, 2—A, 3—C, 4—-D).

Ipx4

Asociere gresita = Op la acel rand.

4. Punctaj total

4 puncte




5. Tipul
itemului

Alegere multipla

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 10

1. Continutul
itemului

Stabiliti corespondenta dintre expresia algebrica booleana (functia logica), denumirea
stiintificad a operatorului si tabelul de adevar corespunzator. Completati fiecare camp de
asociere alegind varianta corecta din listele propuse.

Asocier .
Functia e Denumirea Asociere
Nr S . tabel de Tabelul de adevar
logica operato | operatorului .
adevar
r
1 .'I‘.',l Iz
A.SI 0 0 1
1 Vx2 o .
v (Conjunctia ) b -
10 1
a) 1 1 0
2 x, X,
B. NU 00 1
x1 & x2 - 01| o0
(Negatia)
10 0
b) 11 0
3 s
C.SAU 0 0 0
X
- (Disjunctia) oL L
1 0 0
o) 11 1
4 X Xy l
00 0
x1 & x2 D.SAU-NU 01!l 1
10| 1
d) 11 1




5. x
x1V x2 E. SI-NU 0 1
e) 1 0

2. Raspuns Raspuns corect:
corect / Solutie

1->C-b)

2->A->¢)

3->B-e)

4->E->a)

5->D->d)
3. Criterii de cate 1p pentru fiecare pereche corecta din cele 5 asocieri explicite
acordare a
punctajului
4. Punctaj total

10 puncte

5. Tipul
itemului Alegere multipla
6. Competenta | CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specificd (cod | contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
+ formulare) studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de | Algebra booleana - 6 ore
continut
. Domeniu Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 11

1. Completati spatiile libere folosind termenii corecti din text:

Continutul

itemului
In regim de comutatie, tranzistorul poate fi considerat ca un obignuit. Emitorul si
colectorul pot fi considerati drept care se inchid sau se deschid cu ajutorul unei
tensiuni aplicate la

2. Raspuns | In regim de comutatie, tranzistorul poate fi considerat ca un intrerupdtor (comutator)

corect / obisnuit. Emitorul si colectorul pot fi considerati drept contacte care se inchid sau se deschid

Solutie cu ajutorul unei tensiuni aplicate la bazd.

3. Criterii 1p pentru ,,intrerupdtor” / ,,comutator";

de acordare

Ip pentru ,,contacte";

a
punctajului | 1p pentru ,,baza".
Se accepta sinonime tehnice corecte.
4. Punctaj
total 3 puncte
5. Tipul
itemului Completare
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
specifica studiu, activitate si valori umane.
(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 12

Continutul
itemului

destinatia fiecaruia.

1. Scrieti denumirea a sase circuite combinationale frecvent utilizate si descrieti pe scurt

Denumirea
circuitului

Simbolurile circuite
combinationale frecvent utilizate

Descrierea destinatiei

i

"
SM > s

0 i

B 5>

<|—o N (4<B)
=(—o0 E (4=B)
>—o M(4>B)

CD |(m

D> Y

DC |m

L

1

Dx

> v

n

2. Radspuns
corect /
Solutie

Denumire
a
circuitului

Simbolurile circuite
combinationale frecvent
utilizate

Descrierea destinatiei




; " Circuit combinational destinat adundrii a doua cifre
A A M E> 5 binare (A si B). Produce doua iesiri: Suma (S=A @
Semisumator B 4> Lo ¢ B) si transportul (t = A - B). Nu poate prelua
n transport dintr-o etapa anterioara.
Circuit care compara doua numere binare A si B de n
biti. Produce trei iesiri: N (A<B), E (A=B), M (A>B)
Comparator — exact una dintre ele va fi 1 la un moment dat.
Circuit care converteste un mesaj de la n linii de
n |CD|m intrare intr-un cuvant binar de m biti (m < n).
Codificator X A > ¥ Transforma o informatie dintr-un cod in altul — de
exemplu zecimal in binar.
Operatie inversa codificatorului: converteste un
n | DC|m cuvant binar de m biti in activarea uneia dintre cele n
Decodificator XD > linii de iesire (n > m). Folosit la adresarea memoriei
si la afisaje.
£ o] P Circuit care selecteaza una dintre mai multe surse de
. B o n date si o transmite pe o singura iesire Y, in functie de
Multiplexor R o semnalul de selectie u. Realizeaza functia ,,multe
1" intrari — o iesire".
. [ T2] ., Circuit invers multiplexorului: distribuie datele de pe
X > ¥ o singura intrare X cétre una dintre mai multe iesiri
Demultiplexor 1 K>z (Y, Z...), selectata prin semnalul u. Realizeaza
" functia ,,0 intrare — mai multe iesiri".

3. Criteril
de acordare

cate 1p pentru fiecare circuit corect identificat x 6

cate 2p pentru descriere a circuitului ( destinatie) x 6

a
punctajului | Nota: se acorda punctele independent pentru fiecare circuit
Denumire corecta fara descriere = 1p.
Descriere corectd fard denumire = 2p.
4. Punctaj
total 18 puncte
5. Tipul
itemului Réspuns scurt / definitie
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.
(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 13
1. Continutul | Marcati cu A (Adevarat) sau F (Fals) urmatoarele afirmatii bazate pe textul studiat:
itemului
Nr. A/F
1 Sumatorul elementar SMO (pentru cea mai putin semnificativa cifra)
poate fi inlocuit cu un semisumator.
2 Transportul de la iesirea ultimului sumator (SMn-1) indica depasirea
capacitatii (overflow).
3 Metoda de proiectare ierarhica nu este necesara pentru sumatoarele
de 16 biti, deoarece tabelul de adevar este mic.
4 Sumatorul complet tine cont atat de bitii de intrare, cat si de
transportul de intrare.
2. Raspuns Raspuns corect:
corect /
. 1 — A (Adevarat
Solutie ( )
2 — A (Adevarat)
3 —F (Fals)
4 — A(Adevarat)
3. riterii de cate 1p pentru fiecare raspuns corect
acordare a ) .
o Orice alt raspuns = Op.
punctajului
4. Punctaj
total 4 puncte
2. Tipul
itemului Adevarat-Fals




7. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

8. Unitatea de
continut

Circuite logice - 7 ore

9. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 14

1. Continutul
itemului

Marcati cu A (Adevarat) sau F (Fals) afirmatiile de mai jos:
Prin ce se deosebesc circuitele combinationale de circuitele secventiale?

Nr.

A/F

Combinationale au mai multe intrari

Secventiale functioneazd mai rapid

Secventiale includ elemente de memorie; combinationale nu

Combinationale folosesc bistabile

Iesirea circuitelor combinationale depinde doar de intrarile curente

AN | A W N -

Iesirea circuitelor secventiale depinde de intrarile curente si de starea
anterioara

2. Raspuns corect
/ Solutie

Raspuns corect:
1 —F (Fals)
2 —F (Fals)
3 — A (Adevarat)
4 —F (Fals)
5 — A(Adevarat)
6 — A(Adevarat)

3. Criterii de
acordare a
punctajului

cate 1p pentru fiecare raspuns corect

Orice alt raspuns = Op.

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

Adevarat/Fals




6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Circuite logice - 7 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 15

1. Continutul

Completeaza valorile lipsa din tabelul de adevar al semisumatorului (intrarile a, b; iesirile

itemului s — cifra-suma, t — transport):
a /b |s |t
0101010
011 0
1101
1|1 1
Scrieti formulele pentru:
e cifra-suma, fara transport
e transport spre rangul urmator
2. Raspuns
corect / Solutie
a b s t

1 0 1 0

1 1 0 1

Valorile completate
(0,1) >s=0D1=1
(1,00 > t=1&0=0
(1,1) >s=1P1=0

Formule de calcul:




s=a @ b (XOR) cifra-suma fara transport

t=a &b (AND) transport spre rangul urmator

3. Criterii de
acordare a
punctajului

cate 1p pentru fiecare valoare lipsa completatd corect x 3.
cate 1p pentru fiecare formula scrisa corect x 2

Valoare gresitd = Op la acel camp.

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Completare

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Circuite logice - 7 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 16
1. Continutul | Utilizadnd informatiile din figura de mai jos si textul insotitor, stabiliti corespondenta corecta
itemului intre unitatea functionald si rolul acesteia in cadrul sistemului de calcul:
G Procesorul |
I | Dispozitivul Dispozitivul | |
| central de aritmetic 1
| comandd §i logic |
mstrucgini || || Date
Date,
Imwcﬁlzxrum Dispozitivul N > Dispozitivul Resulate
ispozitivu, . -
de intrare :5 LUz de iegire >
Unitatea . L.
. . Cod Destinatia/Rolul principal
Functionala
1. Unitatea de A. Genereaza semnale de comanda pentru executarea
memorie instructiunilor.

2. Dispozitivul

aritmetic si logic B. Inmagazineaza datele initiale, intermediare, finale

- — si instructiunile.
3. Dispozitivul ’ ’

central de comanda

C. Efectueaza operatiile matematice si logice
elementare.

4. Dispozitivul de
intrare D. Coordoneaza si sincronizeaza activitatea tuturor
componentelor sistemului de calcul




E. Echipament hardware care permite introducerea
datelor si comenzilor in calculator.

2. Raspuns 158
corect / e
Solutie =
3-2A
4->E
3. Criteriide | cate 1p pentru fiecare raspuns corect
d .
aeor a?e a. Orice alt raspuns = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul
itemului Asociere

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 17

1. Continutul

Cititi cu atentie enunturile de mai jos si completati fiecare spatiu liber cu termenul tehnic

itemului potrivit:
1. Procesorul este format din reunirea a doua dispozitive: dispozitivul
si dispozitivul
2. Memoria care pastreaza programul in curs de executare si este o conditie esentiala
pentru functionarea calculatorului se numeste memorie
3. Ansamblul format din unitatile de memorie externa si dispozitivele de intrare-iesire
poartd denumirea de
4. Dispozitivul care permite afisarea rezultatelor pe ecran se numeste dispozitiv de
2. Raspuns 1. Procesorul este format din reunirea a doud dispozitive: dispozitivul central de comanda si

corect / Solutie

dispozitivul aritmetic si logic.

(exact cele doua blocuri din dreptunghiul punctat ,,Procesorul” din schema)

2. Memoria care pastreaza programul in curs de executare se numeste memorie operativd

(RAM).
(conditie esentiala = trebuie sa fie activa in timpul ruldrii — memoria operativa/principald)

3. Ansamblul format din unitdtile de memorie externa si dispozitivele de intrare-iesire poarta
denumirea de periferie (echipamente periferice).

4. Dispozitivul care permite afisarea rezultatelor pe ecran se numeste dispozitiv de dispozitiv
de iesire..

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. 1p —,, central de comanda " sau echivalent corect
Ip — termenul corect “dispozitivul aritmetic si logic.” sau echivalent corect

2. 1p — termenul corect “operativd (RAM).” sau echivalent corect
Ip — termenul corect “periferie (echipamente periferice).” sau echivalent corect
4. 1p — termenul corect “dispozitiv de iesire..” sau echivalent corect

(8]

Orice alt raspuns gresit = Op.




4. Punctaj total | 5 puncte

5. Tipul Completare
itemului

6. Competenta | CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specificd (cod | contemporand, manifestdnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
+ formulare) studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Calculatoare si retele - 7 ore
continut

8. Domeniu Cunoastere si Intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 18
1. Continutul Analizati afirmatiile de mai jos si marcati cu A (Adevarat) sau F (Fals):
itemului
Nr. A/F
1 | Resursele tehnice (hardware) pot functiona si pot rezolva
probleme 1n absenta totald a programelor.
2 | Granita dintre ce este realizat prin hardware si ce este
realizat prin software nu este fixa si poate diferi de la un
sistem de calcul la altul.
3 | Operatiile implementate direct in hardware se executa mai
rapid decat aceleasi operatii implementate prin software.
4 | Software-ul este o componenta fizica a calculatorului, la fel
ca hardware-ul.
2. Raspuns corect I.F
/ Solutie
’ 2.A
3.A
4.F
3. Criterii de 1p pentru fiecare raspuns corect
acordare a .
L Raéspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj total 4 puncte
5. Tipul itemului | Adevarat—Fals
6. Competenta CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specifica (cod + contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
formulare) studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de Calculatoare si retele - 7 ore
continut
8. Domeniu Cunoastere si intelegere
taxonomic







Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 19

1. Continutul Identificati fiecare topologie de retea din imaginile de mai jos si scrieti denumirea

itemului corecta:

®

®
O
@®

» a2
c.
2. Raspuns corect a. Stea (Star)
/ Solutie b. Inel (Ring)
c. Bus (Magistrald)
d. Plasa (Mesh)

3. Criterii de

1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a g .
C Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj total 4 puncte
5. Tipul itemului Completare




6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 20
1. Continutul | Asociati fiecare serviciu Internet cu descrierea sa corecta:
itemului
Serviciu Selectia Selecteaza descrierea
Telnet a. Permite editarea directd a componentelor
hardware ale calculatorului
TP b. Rasfoire si cautare de pagini Web in format
HTML
c. Trimiterea si primirea de mesaje electronice
- cu fisiere atasate
E-mail
d. Acces la distanta; calculatorul devine
terminal al altui calculator
WWWwW . _ ‘
e. Copiere de fisiere de pe calculatoare din
diverse locatii geografice
2. Raspuns
corect / Serviciu Selectia
Solutie

3. Criterii de | 1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . )
C Réspuns gresit = Op
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Alegere mult

itemului




6.
Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 21
1. Continutul | Identificati valoarea de adevar (A — Adevarat / F — Fals) pentru fiecare afirmatie:
itemului
A/F
a) Sunetul este un semnal continuu care se caracterizeaza prin frecventa si
amplitudine.
b) Discretizarea in timp a unui semnal sonor se numeste esantionare.
c¢) Cu cat rata de esantionare este mai micd, cu atat calitatea sunetului
digital este mai buna.
d) Cu cat adancimea de biti (bit depth) este mai mare, cu atat sunetul
digital este reprodus cu mai multa fidelitate.
2. Raspuns a)A
corect / Solutie
’ b) A
c)F
d)A

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1p pentru fiecare raspuns corect

Raspuns gresit = Op.

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul
itemului

Adevarat—Fals

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de
continut

7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 22

1. Continutul | Completati spatiile libere cu termenii corecti:

itemului . : o . .
a) Procesul complex prin care un semnal analogic este convertit in format numeric, incluzand

esantionarea, cuantizarea si codificarea, se numeste

b) Numarul de esantioane prelevate pe secunda dintr-un semnal sonor se numeste
¢) Adancimea de culoare reprezinta numarul de utilizati pentru codificarea culorii
unui pixel.
d) Compresia prin care nu se pierde nicio informatie se numeste compresie

2. Raspuns a) digitizare (conversie analog-digitala)

corect / . .

Soluti b) rata de esantionare (frecventa de esantionare, sample rate)

olutie

¢) biti

d) fara pierderi (lossless)

3. Criterii de

1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . .
o Raéspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Completare
itemului
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
specifica studiu, activitate si valori umane.
(cod +

formulare)




7. Unitatea 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
de continut

8. Domeniu | Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 23
1. Continutul | Raspundeti la urmatoarele intrebari:
itemului
a) Ce este marca comerciala si din ce poate fi alcatuita?
b) Care este diferenta dintre dreptul de autor si drepturile conexe?
2. Raspuns a) Ce este marca comerciala si din ce poate fi alcatuita?
corect /

Marca comerciala este un semn distinctiv folosit pentru a identifica produsele sau serviciile unei firme si pentru a
Solutie le diferentia de cele ale altor firme.

O marca comerciala poate fi alcatuita din:

cuvinte sau denumiri (ex: nume de firma)
litere sau cifre

simboluri sau sigle (logo-uri)

desene sau imagini

combinatii de culori

" SENENE PP

uneori chiar sunete

b) Care este diferenta dintre dreptul de autor si drepturile conexe?

Dreptul de autor protejeaza creatiile originale ale autorilor (ex: texte, muzica, programe, opere artistice). Apartine
persoanei care a creat opera.

Drepturile conexe protejeaza persoanele care contribuie la transmiterea sau interpretarea operei, dar nu sunt
autorii acesteia, cum ar fi:

v interpretii (cantdreti, actori)
v producatorii de inregistrari audio/video
Vv organismele de radiodifuziune

3. Criterii de | a) Marca comerciala (5 puncte)

acordare a 1. Definirea notiunii (2 puncte)

punctajului




2 p — defineste corect marca comerciala ca semn distinctiv utilizat pentru identificarea si diferentierea
produselor sau serviciilor unei firme

1 p — definitie incompleta / partial corecta
0 p — raspuns gresit sau lipsa

2. Enumerarea elementelor componente (3 puncte)
Se acorda cate 1 punct pentru fiecare element corect mentionat
Exemple acceptate: cuvinte, denumiri, litere, cifre, simboluri, logo-uri, imagini, culori, sunete
Se puncteaza maximum 3 elemente

b) Dreptul de autor si drepturile conexe (5 puncte)

1. Explicarea dreptului de autor (2 puncte)
2 p — explica corect ca protejeaza creatiile originale ale autorului
1 p — explicatie partial corecta
0 p — raspuns gresit sau lipsa

2. Explicarea drepturilor conexe (2 puncte)

2 p —explica corect ca protejeaza persoanele care interpreteaza, produc sau difuzeaza opera (ex: interpreti,
producatori, organisme de radiodifuziune)

1 p — explicatie partial corecta
0 p — raspuns gresit sau lipsa
3. Precizarea diferentei (1 punct)

1 p — evidentiaza clar diferenta: autorul creeaza opera, iar titularii drepturilor conexe contribuie la
interpretarea sau difuzarea acesteia

0 p — diferenta nu este precizatd sau este gresita

4. Punctaj 10 puncte

total

5. Tipul Réspuns scurt

itemului

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)

7. Unitatea 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore

de continut




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 24
1. Continutul Asociati fiecare format de fisier din coloana A cu tipul de continut corespunzator din
itemului coloana B:

Coloana A Coloana B

Format A Tip continut
1. .MP3 A. Container multimedia modern, compatibil cu
video si audio comprimat
2. AVI B. Format audio comprimat cu pierderi, foarte
raspandit
C. Fisier video cu container standard Windows
3. WAV ’
D. Format audio necomprimat, calitate maxima
4. .MP4
E. Format fara compresie, utilizat in productia
muzicald profesionala (FLAC)

Scrieti asocierile: 1- , 2- | 3- | 4-

2. Raspuns 1 — B (.MP3 = format audio comprimat cu pierderi)

t luti
corect/ Solutie 2 — C (.AVI = container video standard Windows)

3 — D (.WAV = format audio necomprimat)




4 — A (.MP4 = video comprimat de inalta calitate)

3. Criterii de

1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . )
C Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj total | 4 puncte
5. Tipul Asociere
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 25

1. Continutul | Completati spatiile libere cu termenii corecti:

itemului
a) Succesiunea de imagini afisate pe secunda Intr-un fisier video se numeste
b) Procesul invers compresiei, prin care se refac datele originale, se numeste
¢) Numarul de biti folositi pentru a reprezenta o secunda de semnal audio sau video se
numeste
d) Formatul este un format video ce utilizeaza compresia MPEG-4 si este
compatibil cu majoritatea dispozitivelor.

2. Raspuns a) rata cadrelor (frame rate, cadre pe secunda — fps)

corect /

. b) decompresia (decompresie
Solutie ) P ( P )

c) rata de biti / bitrate

d) MP4

3. Criterii de | Ip pentru fiecare raspuns corect
acordare a .

o Raéspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Completare
itemului
6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestind gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.
(cod +

formulare)




7. Unitatea 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
de continut

8. Domeniu | Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 26

1. Continutul | Bifati trei componente care fac parte din programare orientata pe obiecte?

itemului
4 CheckBox

U TextBox
U RadioButton

U TextButton

2. Raspuns CheckBox

corect /

Solutie TextBox

RadioButton

U TextButton

3. Criterii de | 1p pentru fiecare bifare/nebifare corecta

acordare a . )
o Réspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Alegere multipla
itemului
6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea

Competenta contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
specificd (cod | studiu, activitate si valori umane.
+ formulare)

7. Unitatea de | 7B. Programarea vizuala — 13 ore
continut




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 27
1. Continutul | Bifati corectitudinea extensiilor care pot pastra obiecte grafice:
itemului - =
extensii: Raspuns:
- bmp O Adevarat Q Fals
- tmp Q Adevarat Q Fals
-html 0 Adevarat Q Fals
-Jpg Q Adevarat A Fals
-gif Q Adevarat A Fals
-xml 0 Adevarat Q Fals
2. Réspuns Raspuns corect:
corect / _ -
Solutie ebxtensn: vRaspuns:
- omp Adevarat 4 Fals
- tmp Q Adevarat Fals
-html O Adevarat Fals
-Jpg Adevarat Q Fals
-gif Adevarat Q Fals
-xml Adevarat | (O Fals
3. Criterii de | 1p pentru fiecare bifare corecta
acorda?e a. Raspuns gresit = Op.
punctajului ’
4. Punctaj 6 puncte
total
5. Tipul Adevarat/Fals
itemului
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de

specificad (cod
+ formulare)

studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de
continut

7B. Programarea vizuala — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Iintelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 28
1. Continutul | Stabiliti prin segmente de linii corespondenta intre operatori si tipul acestora:
itemului
Operatori Tipul operatorului
>= operatori aritmetici
1= . . .
' operatori relationali
+
- = operatori logici
&&
2. Raspuns Raspuns corect:
corect / E— o - — —
Solutie REREA B PR
= —

+ :///“——‘ﬁ operalon relational
aperalon logici

3. Criterii de

1p pentru fiecare stabilire corecta

acordare a . )
S Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 5 puncte
total
5. Tipul Alegere multipla
itemului
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

specifica (cod
+ formulare)

studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7B. Programarea vizuala — 13 ore




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 29
1. Continutul | Bifati elementele interfetei de lucru intr-un mediu de programare vizuala:
itemului
Element Adevarat Fals
inspectorul de obiecte (pentru modificarea Q Q
proprietatilor)
editor de cod Q d
paleta de componente Q
tehnici drag and drop a
2. Raspuns Raspuns corect:
corect /
Solutie
Element Adevarat Fals
inspectorul de obiecte (pentru modificarea a
proprietatilor)
editor de cod u
paleta de componente a
tehnici drag and drop a

3. Criterii de

1p pentru fiecare bifare corecta

acordare a . )

o Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte

total




5. Tipul Adevarat/Fals
itemului

6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta contemporand, manifestind gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
specificd (cod | studiu, activitate si valori umane.

+ formulare)

7. Unitatea de | 7B. Programarea vizuala — 13 ore
continut

8. Domeniu Cunoastere si intelegere
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 30
1. Continutul | Ordonati cronologic pasii de elaborare a unui proiect vizual
itemului L .. . . . . - .
Numerotati pasii de mai jos de la 1 (primul) la 6 (ultimul), In ordinea corecta a unui flux de
lucru tipic intr-un mediu de programare vizuala:
Depanarea si testarea programului vizual
Selectarea mediului de programare vizuala potrivit scopului
Conectarea instructiunilor grafice (blocurilor) pentru a forma programul
Identificarea componentelor principale ale mediului (interfata, proiect, fisiere)
Derularea (rularea) programului vizual finalizat
Stabilirea obiectivului si a temei proiectului
2. Raspuns
corect /
5 Depanarea si testarea programului vizual
2 Selectarea mediului de programare vizuala potrivit scopului
4 Conectarea instructiunilor grafice (blocurilor) pentru a forma programul
3 Identificarea componentelor principale ale mediului (interfata, proiect, fisiere)
6 Derularea (rularea) programului vizual finalizat
__1 | Stabilirea obiectivului si a temei proiectului




3. Criterii de

6 % 1p=6 puncte

acordare a

punctajului

4. Punctaj 6 puncte

total

5. Tipul Completare

itemului

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

specifica (cod
+ formulare)

studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7B. Programarea vizuala — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 31
1. Continutul | Completati spatiile libere cu tagul sau atributul HTML corect
itemului 1. Tagul folosit pentru a scrie text ingrosat (bold) in HTML este
2. Completati atributul lipsa astfel incat link-ul sa se deschida intr-o fereastra noua:
<a href="pagina.html" target= >
3. Tagul HTML folosit pentru a defini un rand dintr-un tabel este
4. Atributul colspan poate fi folosit in cadrul tagului
2. Raspuns 1. <b> sau <strong>
g((’)rlz: e/ 2. blank
3. <tr>

4. <td> sau <th>

3. Criterii de

1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . .
o Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Completare
itemului
6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

specifica (cod
+ formulare)

studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de

vara/iarna

ITEM nr. 32
1. Continutul | Potrivire - Asociati tag-ul HTML din Coloana A cu rolul sau din Coloana B
itemului e . L. ) 5 . - .
Scrieti 1n casuta din dreptul fiecdrui tag din Coloana A numarul descrierii corespunzatoare din
Coloana B:
Coloana A - Tag Rasp. Coloana B - Rol
Attribute HTML Descriere
<p> 1. Creeaza un tabel cu bordura vizibila
2. Insereaza o imagine cu latime specificata
<ul> <1li> 3. Defineste un paragraf de text
4. Link intern (ancora) catre un element din
<audio src="..." controls> acee,a§1 pagina .
5. Lista cu puncte (neordonatd) cu elemente
de lista
<table border="1"> 6. Insereaza un fisier audio cu butoane de
control
<a href="#sectiunel"> 7. Defineste titlul principal al unei pagini
web ar corespunde <h1>
<img src="img.jpg"
width="200">
2. Raspuns
corect /
. Coloana A — Tag/Attribute Rasp. Coloana B — Rol/Descriere
Solutie HTML
<p> 3 Defineste un paragraf de text
<ul> <li> 5 Lista cu puncte (neordonata) cu elemente de lista
<audio src="..." 6 Insereaza un fisier audio cu butoane de control
controls>
<table border="1"> 1 Creeaza un tabel cu bordura vizibila
<a href="#sectiunel"> 4 Link intern (ancora) catre un element din aceeasi pagina




<img src="img.jpg" 2 Insereazd o imagine cu latime specificata
width="200">

3. Criterii de

1p pentru fiecare asociere corecta

acordare a . .
C Asociere gresitd = Op.
punctajului
4. Punctaj 6 puncte
total
5. Tipul Asociere
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 33

1.Continutul | Care dintre urmatoarele fragmente HTML sunt corecte pentru afisarea unui videoclip intr-o
itemului pagind web (inclusiv prin incorporarea din platforme externe)?

Bifeaza in dreptul fiecarei optiuni:

[ 1 a) <video src="film.mp4" controls></video>

[ 1 b) <movie href="film.mp4">

[ 1 ¢) <video controls> <source src="film.mp4" type="video/mp4"> </video>
[ 1d) <media src="film.mp4">

[ ] e) <iframe src="https://www.youtube.com/embed/videolD"></iframe>

[ 1) <embed src="film.mp4" type="video/mp4">

2. Raspuns Adevarate: a, ¢, e,
corect /
Solutie

3. Criterii de | 1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . .
. Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Adevarat - Fals
itemului
6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea

Competenta | contemporana, manifestand gandire critica si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
specificd (cod | studiu, activitate si valori umane.
+ formulare)




7 Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 34
1. Continutul | Marcati cu A (Adevarat) sau F (Fals) fiecare variantd de cod HTML, indicand daca aceasta
itemului creeazd corect un tabel cu un rand si doua celule.
Nr. A/F

a. <table> <tr> <td>A</td> <td>B</td> </tr> </table>

b. | <table> <td>A</td> <td>B</td> </table>

C. <table> <row> <cell>A</cell> <cell>B</cell> </row>
</table>

d. <tabel> <tr> <td>A</td> <td>B</td> </tr> </tabel>

2. Raspuns a A
corect / b. F

: c. F
Solutie i F

3. Criteriide | 1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . )
. Raspuns gresit = Op.
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Adevarat - Fals
itemului
6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea

Competenta contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




specifica (cod
+ formulare)

7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 35

1. Continutul

Cititi afirmatiile de mai jos referitoare la limbajul HTML si selectati A (Adevarat) sau F

itemului (Fals) pentru fiecare.
1. Tag-urile HTML sunt sensibile, adica <P> si <p> sunt tratate diferit de browsere. [A/F |
2. Atributul alt al tag-ului <img> ofera un text alternativ afisat cand imaginea nu poate fi
incarcata. [A/F]
3. Un link intern (ancord) se creeaza folosind atributul href="#id", care face referire la un
element din pagina ce are atributul id corespunzator. [A/F |
4. Tagul <th> defineste o celuld obisnuitd de date Intr-un tabel HTML. [A/F]
2. Raspuns I.F
corect /
2.A
Solutie
3.A
4.F

3. Criterii de

1p pentru fiecare raspuns corect

acordare a . )

L Raspuns gresit = Op
punctajului
4. Punctaj 4 puncte
total
5. Tipul Adevarat-Fals
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 36

1. Continutul
itemului

Convertiti numarul (1010,01)2 din baza 2 in baza 10, parcurgand urmatorii pasi:
Pasul 1. Scrieti formula pozitionald generala utilizata pentru conversia din baza 2
in baza 10.

Formula:

Pasul 2. Aplicati formula pentru numarul dat, prezentand calculul detaliat.

Calcul:

Pasul 3. Scrieti rezultatul final: (1010,01)2 = ( )10

2. Raspuns corect /
Solutie

Pasul 1. - Formula

(N),=c,b"+c, ,b" '+...+c,b'+c b +c b Hc b+ .+ b
Pasul 2. - Aplicarea corecta a formulei:

(1010,01)2=1-22+0-22+ 1-2' +0-2°+ 0-27' + 1-22
=1-8+04+1-2+0-1+00,5+1:025=8+0+2+0+0+0,25=10,25
Pasul 3. - Rezultat final: (1010,01)2 = (10,25)10

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Pasul 1. Formula corecta (1p)
Pasul 2. Calcul pas cu pas (4p)
Pasul 3. Rezultat final corect (1p)

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore




8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 37

1. Continutul itemului

Completati tabelul de conversie de mai jos cu valorile lipsa:

10

1111
24

1E

Prezentati calculul pas cu pas:

1. (10)10=( )2
2. (1111)2=( )8
3. (24)s=( )16

4. (1E)16=( )10




2. Raspuns corect /
Solutie

10 12 A

1010
15 1111 17 F
20 10100 24 14
30 11110 36 1E

Calculul pas cu pas

“

Impartim la 2: Impartim la 8: 10 in baza 10

10+2 =5 rest 0 10+8 =1 rest 2 corespunde literei A in
10 5+2=2rest1l 1+8=0rest1 hexazecimal.

2+2=1rest0 Rezultat: 12

1+2=0restl

Rezultat: 1010

123+ 1x22+ 1x2! +
1x20=8+4+2+1
=(15)|0

15 in zecimal
corespunde literei F

Grupam cifrele
binare cate 3 de la
dreapta la stanga:
(001)(111)

001=1

111 =7 Rezultat: 17

1111

2x8'+4x8"=16 Convertim fiecare Din zecimal 20:

+4=20) cifra octala in 3 biti:
2=010 24 20+16 =1 rest 4
4=100 1+16=0rest 1
Rezultat:10100 Rezultat: 14
Stim ca E =14: Convertim fiecare Din binar 11110,

1x16'+14 x16°= cifrd hexazecimaliin | grupam cate 3:

16 + 14 = (30)10 4 biti: (011)(110) 1E
1=0001 011=3
E=1110 110=6
Rezultat:11110 Rezultat: 36

3. Criterii de acordare
a punctajului

Completarea tabelului fara calcul 12 celule x 1 p=12p
Calcul pas cu pas 4 randuri X 1p=4p

4. Punctaj total

16 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gindire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 38

1. Continutul
itemului

Convertiti numarul (3A5):s din baza 16 in baza 10, parcurgand pasii de mai jos.

Pas 1 — Identificati cifrele si pozitiile lor:

Pozitia

Numarul 3 A 5

Pas 2 — Aplicati formula pozitionala:

Pas 3 — Efectuati calculul numeric:

Rezultat final: (3A5)1s = ( )10
2. Raspuns corect/ | Pas 1
Solutie
Pozitia 2 1 0
Numarul 3 A 5

Pas 2 — Formula: (3A5)1s=3-16>+10-16' + 5-16°
Pas 3 — Calculul numeric: 3:256 +10-16 + 5-1= 768 + 160 + 5=933
Rezultat: (3A5)16 =(933)10

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1p per cifrd identificata corect cu pozitia ei (3 cifre = 3p)
Ip per termen corect in formula (3 termeni = 3p)
1p per calcul numeric corect (3 inmultiri = 3p)

1p rezultat final

4. Punctaj total

10 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 39

1. Continutul
itemului

Comparati cele doud numere prin conversia acestora intr-o baza de numeratie
comuna.

Justificati raspunsul prin scrierea conversiei din baza numarului in baza 10.
Completati casuta cu semnul de relatie corespunzator: <, > sau = .
A=(1011)3

B=(12)8

Conversia lui A:

Conversia lui B:

Réspuns: A I:' B

2. Raspuns corect /

Solutie

Transformdm ambele numere in baza 10:
A=(1011:3=1-334+0-32+1-31+1-3°=27+0+3+1=31
B=(12):=18"+2:8=8+2=10

Réaspuns: A> B

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Pentru conversia lui A (3p): aplicarea formulei corect 1p + calcul pas cu pas 1p +
rezultat corect 1p

Pentru conversia lui B (3p): aplicarea formulei corect 1p + calcul pas cu pas 1p +
rezultat corect 1p

Concluzia corecta (A > B): 1p

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea
diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 40

1. Continutul
itemului

a) Scrieti toate bazele sistemelor de numeratie care au un numar par de cifre si nu
au cifra 5. Scrieti cifrele acestor sisteme de numeratie:

Raspuns:

b) Completati relatiile de mai jos cu semnul de comparatie corect (<, > sau =), sau

cu numarul lipsa, astfel incat afirmatiile sa fie adevarate:
1) (101,11) O (101,11)16
2) (47,25)10 = ( )2

3) (304,74)s O (C4,D)is

¢) Scrieti conversiile efectuate pentru numerele (47,25)10, (304,74)s, (C4,D)1s:

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Baze cu numar par de cifre si fara cifra 5:
Baza 2 (cifrele: 0,1 — 2 ciftre, fara 5);
Baza 4 (0,1,2,3 — 4 ciftre, fara 5);
Raéspuns: bazele 2, 4 (orice baza para >= 2 cu exceptia celor ce au exact cifra 5)
b) Raspuns corect:

1) (101,11)2 <(101,11)16

2) (47,25)10=(101111,01):

3) (304,74)s > (C4,D)16
¢) Rationamentele/conversiile:

2) (47,25)10 = baza 2:

47: 47+2=23 rest 1;

23+2=11 rest 1;




11+2=5 rest 1;

5+2=2 rest 1;

2+2=1 rest 0;

1=2=0rest 1 4710=>101111>
0.25: 0.25x2=0.5(0);
0.5x2=1.0(1) 0.2510=>0.012

3) (304,74)s = 3x64+0x8+4+7/8+4/64 = 192+4+0.875+0.0625 = 196.9375
(C4,D)is = 12x16+4+13/16 = 192+4+0.8125 = 196.8125

sau transformare in baza 2:

(304,74)s = (011 000 100, 111 1)2

(C4,D)16 =(1100 0100, 1101)

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Barem: a) 2x2p = 4p (1p identificare corecta + 1p lista completa);
b) 3 x1p=3p
¢) 2) 2 p (partea intreagd+ partea fractionara)

3) 2 x 1p=2p ( calcul corect)

4. Punctaj total

11 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 41
1. Continutul Reprezentati numarul intreg —75 pe 8 pozitii binare in toate cele trei coduri.
itemului Indicati explicit bitul de semn si completati tabelul de mai jos:
Cod Reprezentare (8 biti)
Direct
Invers
Complementar

Scrieti calculele efectuate:

2. Raspuns corect/ | Exemplu de transformare

Solutie +75 in binar: 01001011

75+2=37 rest 1

37+2=18 rest 1

18+2=9 rest 0

9+2=4 rest 1

4+2=2rest 0

2+2=1rest 0

1+2=0 rest 1

Citim resturile de jos in sus: 1001011

1. Cod direct (semn + modul)

* Bitul de semn: 1 (numar negativ)
Rezultat: 11001011
2. Cod invers




* Pornim de la codul direct si inversam toti bitii
e 1001011 - 0110100
 Pastram bitul de semn = 1
Rezultat: 10110100
3. Cod complementar (complement fata de 2)
* Pornim de la codul invers: 10110100
* Adaugdm 1: 10110100 +1= 10110101
Rezultat: 10110101

Cod Reprezentare (8 biti)

Direct S

Invers S

Complementar S

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. Determinarea valorii in binar a modulului (75) — 1 punct
7510 =1001011, (corect) > 1 p

2. Cod direct (2 puncte)

Stabilirea corecta a bitului de semn (1 pentru numar negativ) — 1 p
Reprezentarea corectd pe 8 biti: 11001011 — 1 p

3. Cod invers (2 puncte)

Inversarea corecta a bitilor modulului — 1 p
Reprezentarea corectd: 10110100 — 1 p

4. Cod complementar (2 puncte)

Adaugarea corectd a lui 1 la codul invers — 1 p
Reprezentarea corecta: 10110101 — 1 p

Gresit sau incomplet > 0 p

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gindire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 42

1. Continutul
itemului

Fie data functia logicd: Y =X: V x> & Xs

a) Inscrieti denumirile operatorilor logici | b) Scrieti valoarea lui Y pentru
din functia Y, in ordinea executiei lor: x1=0, x>=1, x5=1:

Operatorul Y(O,1,1)=

Scrieti calculele efectuate:
1

2
3

2. Raspuns corect /
Solutie

Ordinea executarii + calcul:

a) Y=xi1Vx:& Xs— ordinea executarii:

1 Negatia (NU) — se aplica la X1 si X3
2 Conjunctia (S1) — x2 & X3
3 Disjunctia (SAU) — X1 V

b) Pentru x;=0, x> =1, x3 =1:
)_(1:9:1
)_(32120
X2 & X3 =1&0=0
Deci:
Y=1v0=1
Raspuns: Y(0,1,1)=1

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Barem: a) 3p (1p/rand);

b) calcul 4p (2 negatii, 1 Tnmultiri logice si 1 adunare logica) + rezultatul 1p = 5p;

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu




6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 43

1. Continutul

Construiti tabelul de adevar complet pentru ambele expresii si stabiliti daca cele doua

itemului expresii sunt echivalente: x V (¥ & z) # (X Vy) & z cux=1, y=1 z=0.
Raspuns: (A/F)
Tabel de adevar x V (y & z) Tabel de adevar (x Vy) & z
X y z X y z
2. Raspuns Raspuns: F
corect / Solutie =
’ Tabel de adevar nr. 1

X y z y&z f1 X y z xVy 2
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 1 0 0
0 1 0 0 0 0 1 0 1 0
0 1 1 1 1 0 1 1 1 1
1 0 0 0 1 1 0 0 1 0
1 0 1 0 1 1 0 1 1 1




3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. Scrierea expresiilor logice (2 puncte)
Ip — functia fi corect exprimata (ex: folosirea corecta a lui yAz)
1p — functia f> corect exprimata (ex: folosirea corecta a lui xVy)

2. Structura tabelelor de adevar (2 puncte)
1p / tabel daca: sunt prezente toate variabilele (X, y, z)
sunt toate cele 8 combinatii (000 — 111) ordinea este logicd/corecta

3. Corectitudinea valorilor in tabele (6 puncte)
Se acorda separat pentru fiecare tabel:

fi (3 puncte)
3p — toate valorile corecte
2p — 1-2 greseli
1p — 3—4 greseli
Op — mai mult de 4 greseli
f2 (3 puncte)
3p — toate valorile corecte
2p — 1-2 greseli
1p — 3—4 greseli
Op — mai mult de 4 greseli
4. Raspuns final (1 punct)
1p — raspuns corect (identificare functie / concluzie corecta)
Op — raspuns gresit sau lipsa

4. Punctaj total

11 puncte

5. Tipul
itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore




8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 44
1. Continutul a) Indicati ordinea de executare a operatiilor logice in expresia::
itemului
oo o 0O
f=x&yVvz&X
(numerotati fiecare operator 1, 2, 3... in ordinea executiei)
b) Rescrieti expresia de la punctul a) folosind paranteze, astfel incat operatia de
disjunctie (V) sa se execute prima.
c) Construiti tabelul de adevar pentru expresia din p. a).
X y z f
2. Raspuns a)
corect / Solutie 12 3
=x&yVz&X
b)
f=x&(yVz
C) Tabelul de adevar
X y z X X&y | X&z | f=x&yVz&X
0 0 0 1 0 0 0
0 0 1 1 0 1 1




0 1 0 1 1 0 1
0 1 1 1 1 1 1
1 0 0 0 0 0 0
1 0 1 0 0 0 0
1 1 0 0 0 0 0
1 1 1 0 0 0 0

3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) Identificarea corecta a operatorilor logici (&, V) -4 X 1 punct= 4 puncte

b) Descrierea expresiei cu paranteze corecte — 1 punct

Respectarea structurii logice cerute. Expresia este echivalenta si corect scrisa - 1 p
c¢) Tabelul de adevar:

Toate combinatiile sunt prezente (8 linii) - 1 p

Tabelul de adevar — coloanele corecte — 4 puncte

4. Punctaj total

11 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor

domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 45

1. Continutul a) Scrieti formula de calcul a numarului total de functii logice de n variabile logice

" i . . .
1temului independente (in functie de n):

b) Completati tabelul de mai jos:

n (variabile) Combinatii posibile Functii
1
2
3
4
2. Raspuns a) Formula de calcul m = 22"

corect / Solutie ) .
b) Completati tabelul de mai jos:

n (variabile) Combinatii posibile Functii
1 2 221 =4
2 4 2% =16
3 8 22" =256
4 16 22" = 65536
3. Criterii de a) Scrierea corecta a formulei — 1p
acordare a b) Completarea tabelului pentru fiecare coloana 2x4 celule = 8 puncte

punctajului

4. Punctaj total | 9 puncte

5. Tipul Completare
itemului

6. Competenta | CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specifica (cod < A A 1 e o PR o .
+pf0rmula(re) contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

studiu, activitate si valori umane.




7. Unitatea de | Algebra booleana - 6 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 46

1. Continutul a) Completati tabelele de adevar pentru functiile logice SI-NU si SAU-NU pentru doua

itemului C .
variabile.

SI‘NU: Y= Xl&xz SAU-NU: Y= lexz

X1 X2 y = x1&x, X1 X2 y =x1Vx,

b) Scrieti formula functiei COINCIDENTA (=) si completati tabelul de adevir

corespunzator:
X1 X2 Y = X1=X2
2. Raspuns a)
corect / Solutie
SI-NU: y =xixz SAU-NU: y = xiVxz

X1 X2 y = x1&x, X1 X2 y =x1Vx,

0 0 1 0 0 1

0 1 1 0 1 0

1 0 1 1 0 0

1 1 0 1 1 0

b)




Xi X2 Y = Xi=X2
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 1
3. Criterii de a) Completarea tabelului — 3 p pentru fiecare tabel x 2 tabele = 6 puncte
acordare a b) Completarea tabelului pentru fiecare coloana 3p
punctajului
4. Punctaj total | 9 puncte
5. Tipul Rezolvare de exercitiu

itemului

6. Competenta | CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specifica (cod - . N . e o A on . ..
+pf0rrnu1a(re) contemporana, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de

studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Algebra booleana - 6 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara/iarna

ITEM nr. 47

1. .Continutul
itemului

In imaginea urmatoare este prezentatd o expresie, fiecare operator logic este insotit de o
casetd pentru introducerea datelor:

O Od 0o
X1 & (X1 VX, &X3)

a) Inscrieti In casete numerele care corespund ordinii indeplinirii operatorilor.
b) Scrieti care va fi rezultatul expresiei, daca setul de valori este (1, 0, 1)

2. Raspuns
corect / Solutie

a) Exemplu de raspuns corect:

ERP
X; & (xX; VX,&X3)

b) Raspuns corect: 0

3. Criterii de

a) 5 x Ip pentru fiecare caseta completata corect

acordare a b) 1Ip
punctajului
4. Punctaj total
6 puncte
5. Tipul
itemului Item structurat

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintificd a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore




8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 48

1.
Continutul
itemului

Un numarator direct de 4 biti se afla initjal in starea 1001. Completati tabelul de mai jos cu patru stari
consecutive ale numaratorului dat:

Timpul ds d2 di do
Initial 1 0 0 1
t1
{2
{3
t4

2. Raspuns
corect /
Solutie

Raspuns corect:

Timpul d3 d2 dr do
Initial
t1
t2
t3
t4

K\ G PG [ L §
- = OO O
oo |= | o©
—_ OO -

3. Criteril
de acordare

Ipx4

Nota: Pentru fiecare stare a numaratorului completata corect cate un punct

a

punctajului

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Rezolvare de exercitiu

6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 49

1.
Continutul
itemului

Un numarator invers de 4 biti se afla initjal in starea 1001. Completati tabelul de mai jos cu patru stari
consecutive ale numaratorului dat:

Timpul d3 d2 di do
Initial 1 0 0 1
t1
t2
t3
t4

2. Raspuns
corect /
Solutie

Raspuns corect:

Timpul d3 d2 di do
Initial
t1
t2
t3
t4

_ =IO O
o
o

ool || -

3. Criteril
de acordare

Ipx4

Nota: Pentru fiecare stare a numaratorului invers completata corect cate un punct

a
punctajului

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Rezolvare de exercitiu

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestdnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 50

1.
Continutul
itemului

Un registru de deplasare de la dreapta spre stanga de 4 bitj se afla initial in starea 1001. Completati
tabelul de mai jos cu patru stari consecutive ale numaratorului dat:

Timpul

ds

d> di

do

Initial
t1
t2
t3
t4

1

0

0

1

2. Raspuns
corect /
Solutie

Raspuns corect:

Timpul

Initial
t1
t2
t3
t4

oo~ o

Ol —

3. Criteril
de acordare

Ipx4

Nota: Pentru fiecare stare a registrului completata corect cate un punct

a

punctajului

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Rezolvare de exercitiu

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestdnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 51

1.
Continutul
itemului

Un registru de deplasare de la stdnga spre dreapta de 4 bitj se afla initial in starea 1001. Completati
tabelul de mai jos cu patru stari consecutive ale numaratorului dat:

Timpul ds

d> di

do

Initial 1
t1
t2
t3

t4

0

0

1

2. Raspuns
corect /
Solutie

Raspuns corect:

Timpul

Initial
t1
t2
t3
t4

[ [aw 2 (e BN e JFN

oo~ o

O |l —

3. Criteril
de acordare
a

Ipx4

Nota: Pentru fiecare stare a registrului completata corect cate un punct

punctajului

4. Punctaj

total 4 puncte

5. Tipul

itemului Rezolvare de exercitiu

6. CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporana, manifestdnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)




7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore
de continut

8. Domeniu | Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vard/iarna

ITEM nr. 52

1. Fie dat urmatorul circuit combinational a functiei f(x1, x2, x3):
Continutul

itemului I:I I:I |_|
X10 1 So—of

] []

X3 =y

Scrieti in spatiile desemnate prin O valorile variabilelor independente si valorile |a fiecare poarta logica
elementara pentru a calcula valoarea functiei f( 1, 1, 0)

2. Raspuns | Raspuns corect:
corect /
Solutie
0]
X 1&p—of
1
Xz r
0] [1]

X3 -

3. Criterii Ipx6
de acordare
a

punctajului

Not&: Pentru fiecare valoare independenta si iesire a portilor logice scrise corect - cate un punct

4. Punctaj
total 6 puncte

5. Tipul

itemului Completare / Rezolvare de exercitiu




6. CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
Competenta | contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
specifica activitate si valori umane.

(cod +

formulare)

7. Unitatea | Circuite logice - 7 ore

de continut

8. Domeniu
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 53
1. Continutul a) Scrieti functia logica materializatd de circuitul logic de mai jos:
itemului
X, 00— o—l_ . 1
X, —— o—,_ ] e
X, @

f(Xl, X2, X3) =

b) Scrieti valorile functiei pentru:
f(1,0,0)=____
0,0, 1)=____

2. Raspuns corect / | a) f(x1, %2, %3) = (x1&x2)Vx3

Solutie b) Pentru f(1,0,0):
% =0
X2 =1
0&1=0
0ov0=0
f(1,0,0)=0
Pentru (0,0,1):

1&1=1
1v1=1
£(0,0,1) =1

3. Criterii de a) Scrierea functiei logice — 4 puncte functia este scrisa complet si corect:
acordare a f (1, %2, %3) = (X1&x2)Vx3

punctajului -
e 1 p—functia este partial corectd (ex: o negatie lipsa / operator gresit)

e 0 p — functia este incorecta




b) Calculul valorilor functiei — 4 puncte
1. f(1,0,0) — 2 punct
1 p — determinarea corecta a negatiilor:

x1=0,&=1

1 p — calcul corect final:
f(1,0,0)=0

2. 1(0,0,1) — 2 punct
1 p — determinarea corecta a negatiilor:

ﬁzl’ﬂzl

1 p — calcul corect final:
f(0,01) =1

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de Circuite logice - 7 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 54

1. Continutul a) Completati tabelul comparativ al imprimantelor:
itemului

Principiul de Viteza Avantaj

functionare principal

Matriciala cu ace

Laser

Jet de cerneala

Termica

Nota: viteze propuse pentru completare sunt:
a) 300 rand./min, b) 5-15 pag./min ¢) 150-500 car./min d) 10-20 pag/min
b) Calculati timpul de tiparire a 45 pagini, in minute, dacd imprimanta are viteza
de tiparire de:
- 300 caractere/minut, (~3000 caractere/pagind):

- 10 pagini/minut:

2. Raspuns corect/ | a) Tabel comparativ:
Solutie

Principiul de functionare Avantajul principal

Matriciala | Ace metalice lovesc banda tusata | 150-500 | Simpla, ieftina, tipareste

cu ace pe hartie (impact mecanic). car/min | formulare cu copii la indigo.

Laser Tambur fotosensibil + pulbere 5-15 Calitate tipografica, text si

colorata (toner) fixata termic. pag./min | graficd excelenta.

Jet de Picaturi microscopice de 10-20 Calitate color foarte buna,
cerneala | cerneala pulverizate pe hartie. pag/min | potrivita pentru fotografii.
Termica | Hartie speciala isi schimba ~300 Dimensiuni reduse, fara

culoarea la incalzire selectiva. rand./min | cerneala.

b) Calcul timp tiparire:
e 45 pag x 3.000 car/pag = 135.000 car + 300 car/min = 450 minute = 7,5 ore
e 45 pag + 10 pag/min = 4,5 minute




3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) tabel 12p (1p/tip);

b) calcul: matriciala 4p + laser 2p = 6p

4. Punctaj total

18 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si
munca, manifestand interes pentru Invatarea activa, cercetare si colaborare,
respectand etica mediilor virtuale.

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 55

1. Continutul
itemului

Convertiti adresele binare in forma zecimala (separati fiecare octet):

Adresa zecimala

Adresa binara (4 octeti)

10000001 01101100 00001010 11110011

11000000 10101000 00000001 00000001

00001010 00000000 00000000 00000001

Scrieti calculele necesare:

2. Raspuns corect /

Solutie

Adresa binara Calcul per octet \ Adresa zecimala

10000001=1x27+0x2+0x25+0x24+0x23-+0x22+0x2+1x2°
=128+1=129

01101100=64+32+8+4=108
00001010=8+2=10

11110011 =128 +64 +32+ 16 +2+1=1243

10000001 01101100

00001010 11110011 129.108.10.243

11000000=128+64=192

11000000 10101000 | 10101000=128+32+8=168 (aldﬁg“r'ilv';té

00000001 00000001 | 00000001=1 p 155)
00000001=1 P
00001010=8+2=10

00001010 00000000 | 00000000=0 10001

00000000 00000001 | 00000000=0
00000001=1

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Barem: 1p pentru fiecare calcul a numarului binar x 4 numere la fiecare adresa=4p
3 adrese x 4 puncte = 12 puncte

Completarea corectd a adresei zecimale 1p X 3 =3 puncte

4. Punctaj total

15 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale In scopuri de Tnvatare si
muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,

respectand etica mediilor virtuale.




CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 56

1. Continutul
itemului

Pornind de la figura de mai jos, identificati adresele complete ale calculatoarelor si
domeniile.

info

1. Scrieti adresele complete ale lui pc1 si pc4 din
subdomeniul scoala:
2. Care domenii sunt subdomenii ale lui info?

3. Care domeniu este de cel mai Tnalt nivel

2. Raspuns corect /
Solutie

Raspuns exercitiul
1: pcl.scoala.info.ro
pcd.scoala.info.ro

2: Subdomenii ale lui info: scoala.info.ro, liceu.info.ro

3: 10

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. 1p pentru fiecare adresd x 2 adrese
2.2p
3.1p



http://scoala.info.ro/
http://liceu.info.ro/

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si
muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,
respectand etica mediilor virtuale.

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 57

1. Continutul
itemului

O firma de logistica are 3 depozite in acelasi oras. Fiecare depozit are 8
calculatoare folosite de operatori pentru gestionarea stocurilor. Directorul doreste
ca toate calculatoarele din toate depozitele sa poata accesa o baza de date centrala
cu stocurile firmei.

Cerinta

a) Precizati ce tip de retea se va folosi 1n interiorul fiecarui depozit si ce tip de
retea va conecta cele 3 depozite intre ele. Justificati raspunsul.

b) Propuneti o topologie pentru reteaua din interiorul unui depozit si
argumentati alegerea fatd de o alta topologie posibila.

c) Numiti doud echipamente de retea necesare pentru a conecta depozitele
intre ele si explicati rolul fiecaruia.

2. Raspuns corect /
Solutie

Exemplu de raspuns corect:

a) Tipul retelelor

In interiorul fiecarui depozit: LAN — 8 calculatoare in acelasi spatiu fizic
Intre cele 3 depozite din acelasi oras: MAN sau LAN extins prin fibra optica /
VPN

Justificare coerenta pentru ambele tipuri de retea

b) Topologie propusa

Topologie propusa: stea (switch central + § statii)

Argument fatd de topologia magistrala: defectarea unui cablu nu blocheaza
intreaga retea; administrare mai simpla

Mentionarea unui dezavantaj al topologiei alese (ex: dependenta de switch)

c¢) Echipamente de retea




Router — asigura rutarea pachetelor intre retelele celor 3 depozite si directioneaza

traficul spre baza de date centrala

Switch — asigura comunicarea intre calculatoarele din interiorul fiecarui depozit

(comutare la nivel de cadre)

Se accepta si: firewall, access point wireless, modem — cu conditia explicarii

corecte a rolului

3. Criterii de

acordare a :
o a) | Tipul retelelor 3 puncte
punctajului ’
In interiorul fiecarui depozit: LAN — 8 calculatoare in Ip
acelasi spatiu fizic
Intre cele 3 depozite din acelasi oras: MAN sau LAN extins Ip
prin fibra optica / VPN
Justificare coerenta pentru ambele tipuri de retea Ip
b) | Topologie propusa 3 puncte
Topologie propusa: stea (switch central + 8 statii) Ip
Argument fatd de topologia magistrala: defectarea unui cablu | Ip
nu blocheaza intreaga retea; administrare mai simpla
Mentionarea unui dezavantaj al topologiei alese (ex: Ip
dependenta de switch)
c) | Echipamente de retea 2 puncte
Router — asigura rutarea pachetelor intre retelele celor 3 Ip
depozite si directioneaza traficul spre baza de date centrald
Switch — asigura comunicarea intre calculatoarele din Ip
interiorul fiecarui depozit (comutare la nivel de cadre)
4. Punctaj total 8 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitdtilor virtuale in scopuri de invatare si

muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,

respectand etica mediilor virtuale.




CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Calculatoare si retele - 7 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 58

1. Continutul | In spatiile de mai jos, desenati schema fiecirei topologii de retea. Etichetati calculatoarele
itemului cuCl, C2,C3....

a) Topologie STEA b) Topologie INEL

Desenati: calculatorul central si 5 Desenati: 5 calculatoare conectate in
calculatoare conectate la el. bucla inchisa.

Spatiu pentru desen: Spatiu pentru desen:

¢) Topologie MAGISTRALA d) Topologie DISTRIBUITA
Desenati: o linie orizontala (magistrala) = Desenati: 5 calculatoare cu multiple cai
cu 4 calculatoare conectate. de legatura intre ele.

Spatiu pentru desen: Spatiu pentru desen:




2. Raspuns
corect /
Solutie

a) Topologie STEA b) Topologie INEL
Desenati: calculatorul central si 5 Desenati: 5 calculatoare conectate in
calculatoare conectate la el. bucla inchisa.
Spatiu pentru desen: Spatiu pentru desen:
@ c3 - C
| @ cs C2
_ :_u:en_trall__ T T
Cc4 C5
Cé | c4 T | @3
¢) Topologie MAGISTRALA d) Topologie DISTRIBUITA
Desenati: o linie orizontala (magistrala) = Desenati: 5 calculatoare cu multiple cai
cu 4 calculatoare conectate. de legatura intre ele.
Spatiu pentru desen: Spatiu pentru desen:
c2
N il ¥ ) 1 c3
C1 I c2 c3 | Cc4 |
[ i
T T
c4 c5

3. Criterii de

a) Topologie STEA (3 puncte)

acordare a 1p — desenarea unui calculator central (hub/switch)
punctajului 1p — desenarea a 5 calculatoare periferice
1p — conectarea corectd: fiecare calculator este legat direct la centru (nu intre ele)
b) Topologie INEL (3 puncte)
1p — desenarea a 5 calculatoare
1p — conectarea lor in forma de cerc/bucla inchisa
1p — fiecare calculator este conectat la exact doud vecine
¢) Topologie MAGISTRALA (3 puncte)
1p — desenarea unei linii principale (magistrald)
1p — desenarea a 4 calculatoare
1p — conectarea calculatoarelor la linia principala (prin ramificatii)
d) Topologie DISTRIBUITA (3 puncte)
1p — desenarea a 5 calculatoare
1p — existenta a mai multor conexiuni intre noduri
1p —reteaua nu este liniard sau circulara (exista rute alternative)
4. Punctaj 12 puncte

total




5. Tipul Rezolvare de exercitiu

itemului

6. CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si munca,

;(;Ti%?gn"[a manifestand interes pentru Invatarea activa, cercetare si colaborare, respectand etica

(cod + mediilor virtuale.

formulare) CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea Calculatoare si retele - 7 ore

de continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X

Sesiunea de vara

ITEM nr. 59

1. Defectarea unui nod de retea

Continutul
’ O companie are o retea locala cu 6 calculatoare (C1-C6) configurata in topologie

INEL. intr-o zi, calculatorul C3 se defecteazé brusc. Directorul IT trebuie sé ia o
decizie rapida pentru a restabili comunicarea in retea.

itemului

Cerinta 1a: Ce se intdmpla cu comunicarea dintre C1 si C5 dupa ce C3 se
defecteaza? Explicati.

Cerinta 1b: Ce topologie alternativa recomandati pentru a evita aceasta problema?
Justificati alegerea. Topologie propusa si justificare:




2. Raspuns
corect/
Solutie

Cerinta 1a (raspuns desfasurat):

in topologia INEL, pachetele de date circula succesiv

4 INEL FUNCTIONAL

de la un calculator la altul, Tn bucla. Comunicarea
dintre C1 si C5 se realizeaza prin trecerea obligatorie
prin calculatoarele intermediare: C1>C2~>C3~>C4 >
C5 (sauin sensinvers: C1 > C6 > C5).

Atunci cand C3 se defecteaza, legatura din inel este

intrerupta fizic in acel punct. Astfel:

* Calea C1~ C2 > C3 > C4 > C5 este blocata — 1-466-+G5 sens nvers ceasu)

Gomunicare posibila %

pachetul nu poate trece prin C3.

* Caleainversa C1 > C6 » C5 depinde de implementare — daca inelul este
unidirectional, comunicarea este imposibila complet; daca este bidirectional,
calea inversa ramane functionala.

Concluzie: Intr-un inel clasic (unidirectional), defectarea oricarui nod blocheaza
intreaga comunicare in retea. Aceasta este principalul dezavantaj al topologiei inel.

Nota: se accepta un raspuns succint
Cerinta 1b (raspuns desfasurat):

Se recomanda inlocuirea topologiei inel cu topologia STEA sau, pentru fiabilitate

maxima, topologia DISTRIBUITA (mesh).

OPTIUNEA 1 - STEA @ OPTIUNEA 2 - DISTRIBUITA (MESH)

—

B
588

C3 defect # refeaua blocata Cale alternativa C1—C6—C5
C1—Swilch—C5 funcfioneazé & C3 defect # refeaua blocata %




Criteriu INEL X STEA (V] (rec.) DISTRIBUITA

Defect 1 nod Retea Doar acel PCiese Cai alternative
blocata dinretea disponibile
complet

Fiabilitate Scazuta Medie-Ridicata Foarte ridicata

Cost Redus Mediu Ridicat

Usurinta Dificila Usoara, centralizata | Complexa

admin.

Concluzie - Topologie recomandata:

Topologia STEA este cea mai potrivita solutie pentru inlocuirea inelului, deoarece:

e Defectarea lui C3 nu mai afecteaza comunicarea dintre C1 si C5 — acestea
comunica direct prin switch;

e Administrarea este simpla si centralizata;
e Costul este rezonabil pentru o retea de 6 calculatoare.

Daca bugetul permite si fiabilitatea este critica, se recomanda topologia distribuita,
care ofera cai alternative de comunicare chiar si atunci cand mai multe noduri
cedeaza.

Nota: se accepta un raspuns succint

3. Criteriide | Cerinta 1a: ldentificarea starii retelei (intreruperea comunicarii): 2p.
acordare a
o Explicatia tehnica (ruperea fluxului de date/rolul de repetor): 3p.
punctajului
Cerinta 1b: Propunerea topologiei : 2p.
Justificarea (independenta nodurilor/punctul central de conexiune): 3p.
4. Punctaj 10 puncte
total
5. Tipul Eseu

itemului




6. CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si
Competenta
specifica
(cod +
formulare)

munca, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,

respectand etica mediilor virtuale.

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporana, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea Calculatoare si retele - 7 ore
de continut

8. Domeniul | Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de var

ITEM nr. 60

1. Continutul
itemului

Un calculator stocheaza o valoare de culoare RGB folosind cate 8 biti pentru
fiecare componenta (R, G, B). Culoarea "portocaliu" are codul hexazecimal

(FF8000)e.

a) Convertiti fiecare componenta in zecimal:

R= (FF)IG = ( )10

G=(80)is = ( )10

B= (00)16 = ( )10

b) Scrieti componenta R 1n baza 2:

R= (FF)IG = ( )2

C) Care este suma valorilor zecimale ale celor trei componente? Exprimati

suma si in baza 16.

Suma (hex): ( )16

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Componente RGB:

R = (FF)is = 15%161+15x160=15%16+15%16 = 255
G =(80)16 = 8x161+0x160 =8x16+0= 128

B =(00)is=0

b) R = (FF)is in binar: F = 1111 (in binar) ® FF = 11111111
raspuns corect R = (11111111)2

¢) Suma: 255 + 128 + 0 = 383
383 in hex: 383+16=23 rest 15(F);




23+16=1 rest 7;

1+16=0 rest 1

=> (17F )16
Suma = (383)10 = (17F)1s

3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) 3p (1p per componenta) + 6p (2p per calcul pe componenta);
b) 3p;
¢) 4p (suma Ip + conv hex 3p)

4. Punctaj total

16 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea
diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 61

1. Continutul Un microfon Inregistreaza sunet cu rata de esantionare de 44100 Hz si adancimea
itemului A : . . .
femuiut de 16 biti, In regim stereo (2 canale). Calculati volumul, iIn MegaOcteti (MB) a
unui fisier audio necomprimat cu durata de 3 minute.

Scrieti formula utilizata:

Prezentati calculul pas cu pas: Raspuns: MB

2. Raspuns corect/ | Formula:V=f.-b-ct

Solutie
’ unde:
e f,—rata de esantionare (Hz)
e b—adancimea de biti (biti/esantion)
e c¢—numarul de canale
e t— durata (secunde)

e V—volumul in biti
Date: rata = 44100 Hz,
adancime = 16 bit,
canale = 2,
durata =3 min =180 s

Pas 1: Volumul pe secunda = 44100 x 16 x 2 = 1411200 biti/s = 1411200 + 8 =
176400 octeti/s

Pas 2: Volumul total = 176400 x 180 = 31752000 octeti

Pas 3: Conversie: 31752000 +1024=31007,8125+1024 ~ 30,28 MB

Raéspuns final: = 30,28 MB (sau ~30 MB)




3. Criterii de

Barem: Formula (1p)+ Inlocuire (1p) + Pas 1 (2p: calcul+transformare din b/s in

acordare a . N - B

punctajului B/s) + Pas 2 (1p) + Pas 3 (2p: calcul+transformare din B in MB) + raspuns (1p) =
8p

4. Punctaj total 8 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 62

1. Continutul
itemului

O camera video Inregistreazd imagini cu rezolutia 2048x1024 pixeli, 24 de cadre
pe secunda si adancimea culorii de 24 biti per pixel. Calculati volumul, in GB, a
unui fisier video necomprimat cu durata de 2 minute si 40 secunde.

Scrieti formula utilizata:

Prezentati calculul pas cu pas: Raéspuns: GB

2. Raspuns corect /
Solutie

Rezolvare:

Date: rezolutie = 2048x1024 px,
f=24 cadre/s,

I =24 biti,

T =2 min si 40 secunde= 160 s

Formula : V=fXTxIxmyxmy

Pas 1: Volum per cadru = 2048 x 1024 x 24 biti= 22! x 24 biti +8= 3 x 2%! octeti
Pas 2: Volum pe secundd = 3 x 22! x 24 =9 x 224 octeti/s
Pas 3: Volum total = 9 x 224 octeti/s x 160s = 45 x 2% octeti

Pas 4: Conversie: 45 x 2% =210=45 x 219:210=45 x 29:210 =~ 22 5 GB

Réspuns final: 22,5 GB (necomprimat)

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Barem: Formula (1p)+inlocuire(1p)+Pas 1 (2p: calcul+transformare din biti in

octeti) + Pas 2 (1p) + Pas 3 (1p) + Pas 4 (1p)+ raspuns (1p) = 8p

4. Punctaj total

8 puncte




5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 63

1. Continutul
itemului

Camera video a unui telefon inteligent poate filma clip-uri video color. Fiecare
cadru al clipului contine 192 KB de informatie. Calculati cantitatea de informatie
(in MB) care se contine intr-un clip video filmat cu telefonul dat cu durata de 32
secunde si frecventa de 30 de cadre pe secunda. Scrieti rezultatul in spatiul
rezervat pentru raspuns.

Scrieti formula utilizata si calculele efectuate:

Raspuns: MB
2. Raspuns corect/ | Formula:
Solutie V=IxF x T

Calcul:

V =192KB x 30 cadre/s x 32 s=3 x 20 x30 x2°> KB
Conversie in MB =90 x 2! KB + 1.024 = 180 MB

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Formula - 1Ip
Calcul — 2 p (inlocuire si calcule corecte)
Conversia — 1p

Raspunsul - 1p

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare

taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 64

1. Continutul
itemului

O aplicatie educationala pentru copii contine drept elemente de invatare literele
mari si mici ale alfabetului englez (26 si 26 litere) si 20 simboluri grafice ale unor
personaje animate. Multimea acestor elemente formeaza setul de mesaje posibile
ale unei surse de informatie. Fiecare element al aplicatiei este codificat prin
cuvinte binare de lungime egala. La atingerea unui element din aplicatie este rulata
o secventa video cu durata de 4 secunde. Un cadru al secventei video este o
imagine color cu dimensiunea 512 x 512 pixeli si are 256 niveluri de luminanta
pentru fiecare dintre cele 3 culori de baza. Frecventa cadrelor este de 25
cadre/secunda.

a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de

informatie (in MB) care se contine intr-o secventa video.

Scrieti formula pentru un cadru:

Scrieti formula pentru secventa video:

Scrieti calcule: Réspuns: MB

b) Scrieti In spatiul rezervat pentru raspuns lungimea minima a cuvintelor
binare de lungime egald necesara pentru codificarea elementelor multimii
grafice.

Scrieti formula:

Scrieti calculele efectuate: Réspuns: biti

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Conform formulei pentru imagini color:
[=3xmx X my xlogz n

Conform formulei pentru filme:




V=TxfxI
1=3x512 %512 x logs 256=3 x 218 x 8 =3 x 22 bii
V=45x25c/s x 3 x 22 biti =75 x 22 biti

75 x 22+ 8="75x 22 Qcteti +1024=75 x 2!°KB +1024=75 MB
Raspuns: 75 MB

b) formula: m=21og:n
m=10g,(26+26+20)=log,72, m=7

raspuns: 7 biti

3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) 2 puncte — formulele
Calcul imagine - 2 puncte (inlocuire si calcule)
Calcul video - 2 puncte (inlocuire si calcule)
Transformarile 2 puncte
Raéspuns: 1 punct

b) formula - 1p
Inlocuire corecti - 1p
Calcule corecte - 1p

Raspuns - Ip

4. Punctaj total

13 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare

taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X1

Sesiunea de vara

ITEM nr. 65

1. Continutul
itemului

Un elev de clasa a XI-a, Mihai, doreste sa creeze un clip video educational despre
istoria Moldovei pentru un concurs scolar. El inregistreaza materialul cu camera
telefonului inteligent, care filmeaza la o rezolutie de 512 % 512 puncte per cadru, cu
256 de niveluri de luminanta pentru fiecare din cele 3 culori de baza (RGB), la o
frecventa de 24 cadre/secunda. Clipul are durata de 3 minute.

Mihai constata ca fisierul video necomprimat este extrem de mare si nu poate fi
incdrcat pe platforma concursului, care accepta maxim 200 MB. El decide sa aplice
compresia video, reducand dimensiunea fisierului de 40 de ori.

a) Calculati cantitatea de informatie a clipului video necomprimat (in MB)

Date Rezolutie cadru: puncte

cunoscute: Niveluri de luminanta: per culoare => _ culori
Frecventa: cadre/secunda
Durata:  minute = secunde

Pasul 1 - Scrieti formula si calculul:

Informatia

unui punct:

Pasul 2 — Scrieti formula si calculul:

Informatia

unui cadru:

Pasul 3 - Scrieti formula si calculul:

Informatia

totala (biti):

Pasul 4 — Scriti calculul:

Conversie in

MB:

RASPUNS Clipul video necomprimat contine: MB

FINAL:

b) Determinati daca fisierul comprimat respecta limita platformei.




Calculul dimensiunii
comprimate:

Dimensiune comprimata = MB

Comparatie cu limita:
200 MB (bifati varianta
corecta)

Vv A

CONCLUZIE:

[]

[]

[]
Fisierul [ ] poate fi/[ ]
pe platforma.

nu poate fi incarcat

2. Raspuns corect /
Solutie

Date cunoscute:

Rezolutie cadru: 512 x 512 puncte

Niveluri de luminanta: 256 per culoare (R, G, B) => 3
culori

Frecventa: 24 cadre/secunda
Durata: 3 minute = 180 secunde

Pasul 1 - Scrieti formula si calculul:
Informatia unui I pixel = 3 xlog. n (biti/pixel)
t: .

pune I pixel = logz (256) x 3 = 8 biti/culoare x 3 culori =
24 biti/pixel

Pasul 2 — Scrieti formula si calculul:

Inflormaﬁa unui I=3 % m, x m,  logz n (biti/cadru)

cadri: I cadru =512 x 512 xx 24 = 2° x 2° x 23x3=210 x 210
x2x3= 6 Mbiti

Pasul 3 - Scrieti formula si calculul:

Informatia totala
(biti):

V=T x fxI(biti)
Nr. cadre = 24 x 180 =4 320 cadre;
I total = 6 Mbiti x 4 320

Pasul 4 — Conversie
in MB:

Scriti calculul: 4 320=2°>x33x 5

I MB = 6 Mbiti x 2° x 33 x 5 =8 =6 Mbiti 540= 3240
MB

RASPUNS FINAL:

Clipul video necomprimat contine: 3240 MB




Calculul dimensiunii

Dimensiune comprimata =3240 MB + 40 = 81 MB

comprimate:
Comparatie cu [x] <
limita: 1>
[1=
CONCLUZIE: Fisierul [x] poate fi /[ ] nu poate fi Incarcat pe

platforma




3. Criterii de
acordare a
punctajului

Date cunoscute:

6 % 1p =6 p pentru fiecare completare

Pasul 1 — Informatia unui punct:

Formula - Ip
Calculul:- Ip

Pasul 2 — Informatia unui cadru:

Formula-1p
Calculul - 1p

Pasul 3 — Informatia totala (biti):

Formula - 1p
Calculul - 1 p

Pasul 4 — Conversie in MB:

Calculul - 1p

RASPUNS FINAL: 1p

Calculul dimensiunii comprimate: Ip

Comparatie cu limita: 200 MB (bifati varianta corecta) Ip

CONCLUZIE: Ip
4. Punctaj total 17 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7A. Tehnici de prelucrare audio-video — 13 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare

taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X1

Sesiunea de vara

ITEM nr. 66

1. Continutul
itemului Scrieti in tabelul de mai jos proprietétile elementului astfel ca:

Elementul sa se numeasca Nrl
Datele introduse sa fie number
Inaltimea elementului si fie de 60dp

Latimea elementului — de 382dp

Dimensiunea scrierii - 10




2. Raspuns corect/ | Raspuns corect:
Solutie :
’ Attributes
Ab EditTeut
» Declared Attributes
layout_width 382dp
layout_height e0dp
layout_constraintHorizontal_bias
layout_constraintVertical_bias
layout_constraintBottom_toBottomOf
layout_constraintEnd_toEndOf
layout_constraintStart_toStartOf
layout_constraintTop_toTopOf
2ms 10
id MNrl
» inputType M number
3. Criterii de Pentru fiecare scriere corectd in zona proprietatilor indicate - 1p
acordare a
o Ipx5
punctajului
4. Punctaj total 5 puncte
5. Tipul itemului Completare
6. Competenta CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
specificd (cod + societatea contemporand, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea
formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7B. Programare vizuala — 13 ore
continut
8. Domeniul Aplicare si operare
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X1

Sesiunea de vara

ITEM nr. 67

1. Continutul Fie dat urmatoarea secventd de cod:

itemului function DC () {

count—--;
updateCount () ;

}

function IC() {
count++;
updateCount () ;

}

function RC() {
count = 0;
updateCount () ;

2

a) Scrieti in spatiul rezervat notata prin ” al secventei de mai jos,
adresarile catre functiile de mai sus astfel ca atunci cand se face click:

- pe simbolul ”+” - s se mareasca contorul cu o unitate

- pe simbolul - - sd se micsoreze contorul cu o unitate

- pe cuvantul "Reset” - contorul sa preia valoarea 0;

b) Inainte de a incepe codul - contorul va avea valoarea 10.

<button onclick=" ">+</button>
<button onclick=" ">-</button>
<button onclick=" "> </button>
let count = ;

2. Raspuns corect/ | Raspuns corect:

Solutie <button onclick=" IC() ">+</button>
<button onclick=" DC () ">-</button>
<button onclick=" RC() ">Reset</button>

let count = 10;




3. Criterii de

Pentru fiecare scriere corecta - 1p

acordare a 1o x5
punctajului P

4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7B. Programare vizuala — 13 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X1

Sesiunea de vara

ITEM nr. 68

1. Continutul
itemului

Scrieti secventa de cod care ar crea buton de executie de tipul onclick care
contine simbolul vizual "k
Butonul face apel la functia cu numele Date.

Functia Date va returna mesajul “Buna”

2. Raspuns corect /
Solutie

Raspuns corect:
<button onclick="Date ()">*</button>
function Date () {

return ”“Buna”;

}

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Pentru antetul functiei - 2p (function+denumirea corectd)
Pentru instructiunea return -2p (cuvantul return+valoarea corecta)
Pentru scrierea evenimentului button corect - 4p (button+onclick+adresarea la

functie+utilizarea simbolului propus)

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta
specifica (cod +

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestdnd gandire criticd si pozitivd in conexarea

formulare) diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de 7B. Programare vizuala — 13 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X1

Sesiunea de vara

ITEM nr. 69
1. Continutul Analizati urmatoarele functii (coloana A). Bifati varianta corectd de raspuns
itemului (coloana B):

A B
function f1l(x, vy) { Marimile x si y sunt:
return x+yj;  argumente O parametri U rezultate

}

function f2(x, y) { | Carerezultatva returna functia f2 la apelul

return x*y; urmator:

} 22, 5) + 102
a 30 a 20 a 10

function £3() { Ce valoare va avea variabila tt dupa executia

return “f£6”; secventei?
} af3 Q fe O nedefinit
let tt=£3();
function f4(x) { Care este un apel corect?

return x*5; O 40 Q4 QO f4Q)

}

2. Raspuns corect /

Raspuns corect:

Solutie parametri
10
fo
f4(2)
3. Criterii de Pentru bifarea corecta 1p
acordare 2 Nota: punctul nu se acorda daca se bifeaza mai multe variante
punctajului
4. Punctaj total 4 puncte
5. Tipul itemului Alegere multipla

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea
diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7B. Programare vizuala — 13 ore




8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 70
1. Continutul Completati spatiile libere ( ) pentru a obtine structura corecta a unui
itemului document HTML.:

< lang="ro">
< >
<meta charset="UTF-8">
<title>Pagina mea</title>
</ >
< >
<hl1>Bun venit!</hl>
<p>Prima mea pagina Web.</p>
</ >
</html>

Explicati rolul etichetei <meta charset="UTF-8"> intr-un document HTML:

2. Raspuns corect/ | Structura HTML corecta
Solutie
<!DOCTYPE html>
<html lang="ro">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Pagina mea</title>
</head>
<body>
<h1>Bun venit!</hl>
<p>Prima mea pagina Web.</p>
</body>
</html>
Exemplu de raspuns corect:




meta charset UTF-8 = specifica codificarea caracterelor, asigura afisarea corecta
a literelor speciale (s,1,d4,1).

3. Criterii de

Barem: 5 spatii corecte x 1p = 5p + explicatie 1p = 6p

acordare a

punctajului

4. Punctaj total 6 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si
munca, manifestdnd interes pentru Invatarea activa, cercetare si colaborare,
respectand etica mediilor virtuale.

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea
diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 71

1. Continutul itemului

Completati in secventa de cod HTML spatiile libere astfel ca codul sa

produca afisarea din imagine:
Codul HTML:

<p>Limbaje de programare:</p>
< >

<li> </1li>

<1li> </1li>

<1li> </1li>
</ >

<p>Echipamente periferice:</p>
< >

<1li> </1i>

<1li> </1i>

<1li> </1i>
</ >

Limbaje de programare:

1. Pascal
2. C++
3. Python

Echipamente periferice:

e Tastatura
s Imprimanta
s Vizualizatorul

2. Raspuns corect / Solutie

<p>Limbaje de programare:</p>
<ol>
<li>Pascal</1i>
<1i>C++</1i>
<li>Python</1i>
</ol>
<p>Echipamente periferice:</p>
<ul>
<li>Tastatura</li>
<li>Imprimanta</li>
<li>Vizualizatorul</1li>
</ul>

3. Criterii de acordare a
punctajului

Ip x 10 =10 puncte




4. Punctaj total

10 puncte

5. Tipul itemului

Completare

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale Tn scopuri de invatare
si muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si
colaborare, respectand etica mediilor virtuale.

7. Unitatea de continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 72
1. Continutul Scrieti eticheta HTML pentru fiecare tip de legatura:
itemului Tipul legaturii Codul HTML

1. Link extern catre
www.google.com (text:
Google)

2. Link la fisierul contact.html
din acelasi folder

3. Link la ancora cu
id="capitol2" din
aceeasi pagina

4. Link pentru trimitere
e-mail la info@scoala.md

Ce atribut al etichetei <a> deschide linkul intr-un tab nou? Scrieti exemplul
complet:

2. Raspuns corect/ | 1. Link extern: <a

Solutie href="https://www.google.com">Google</a>

2. Link relativ: <a href="contact.html">Contact</a>
3. Ancora: <a href="#capitol2">Capitol 2</a>

4. E-mail: <a
href="mailto:info@scoala.md">info@scoala.md</a>

Atribut tab nou: target="_blank"

Exemplu: <a href="url" target="_blank">Text</a>




3. Criterii de
acordare a
punctajului

1p x 4=8 puncte
Ip pentru atribut

Ip pentru exemplu

4. Punctaj total

10 puncte

5. Tipul itemului

Raspuns scurt

6. Competenta
specifica (cod +

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale n scopuri de Tnvatare si
muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,

formulare) respectand etica mediilor virtuale.

7. Unitatea de 7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore
continut

8. Domeniul Aplicare si operare

taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 73

1. Continutul
itemului

Analizati codul HTML de mai jos si raspundeti la intrebari:

<img src="poze/scoala.jpg" alt="Scoala mea" width="400"
height="300">

a) Ce afiseaza atributul alt si cand este important?
b) Modificati codul pentru ca imaginea sa fie si un link catre index.html:

¢) Scrieti codul pentru imaginea logo.png din folderul imagini, latime 200px,
alt="Logo scoala":

2. Raspuns corect /
Solutie

a) alt = text alternativ afisat cand imaginea nu se incarcd; important pt

accesibilitate si motoare de cautare.

b) <a href="index.html"><img src="poze/scoala.jpg" alt="Scoala mea"

width="400" height="300"></a>

c) <img src="imagini/logo.png" alt="Logo scoala" width="200" height="150">

3. Criterii de a) Ip
acordare . b) 2p pentru eticheta <a> si eticheta <img> scrise corect (interconectate)
punctajului ’
c) 2p pentru eticheta <img> si calea indicata corect catre fisier
4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului

Raspuns scurt

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si
munca, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,
respectand etica mediilor virtuale.




7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 74
1. Continutul Completati codul HTML pentru a crea tabelul cu bordura vizibild. Tabelul contine
itemului 3 coloane si antet Nume, Prenume, Nota cu urmatoarele valori:

Popescu Ion 9;
Ionescu Ana 10;

Gheorghe Maria 8.
<table ="1">
<tr>
< >Nume</ >
< >Prenume</ >
< >Nota</ >
</tr>
<tr>
<td>Popescu</td> < >TIon</ > <td>9</td>
</tr>
<tr>
<td>Ionescu</td> <td>Ana</td> <td> </td>
</tr>
<tr>
<td> </td> <td> </td> <td>8</td>
</tr>
</table>

2. Raspuns corect/ | <table border="1">
Solutie <tr>
<th>Nume</th>
<th>Prenume</th>
<th>Nota</th>
</tr>
<tr>
<td>Popescu</td> <td>Ion</td> <td>9</td>
</tr>
<tr>




<td>TIonescu</td> <td>Ana</td> <td>10</td>
</tr>
<tr>

<td>Gheorghe</td> <td>Maria</td> <td>8</td>
</tr>

</table>
3. Criterii de Ip x 12= 12 puncte
acordare a
punctajului
4. Punctaj total 12 puncte
5. Tipul itemului Completare

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS2 Interactiunea cu membrii comunitdtilor virtuale in scopuri de invatare si
muncd, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,
respectand etica mediilor virtuale.

7. Unitatea de
continut

7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore

&. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 75

1. Continutul
itemului

a) Scrieti codul HTMLS5 pentru a insera fisierul audio muzica.mp3 cu controale
vizibile si redare automata:

b) Scrieti codul pentru fisierul video prezentare.mp4, latime 640px, inaltime
360px, cu controale:

c¢) Ce Inseamna atributul controls la elementele audio si video?

2. Raspuns corect /

Solutie

a) <audio src="muzica.mp3" controls autoplay></audio>
b) <video src="prezentare.mp4" width="640" height="360" controls></video>

¢) controls = afiseaza butoanele de redare, pauza, volum, vizibile utilizatorului.

3. Criterii de a) 2p

acordare a

punctajului b) 2p
o lp

4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului

Raspuns scurt

6. Competenta
specifica (cod +

CS2 Interactiunea cu membrii comunitdtilor virtuale in scopuri de invatare si
munca, manifestand interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare,

formulare) respectand etica mediilor virtuale.
7. Unitatea de 7C. Limbaj de marcare a hipertextului — 13 ore
continut

8. Domeniul
taxonomic

Aplicare si operare




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 76

1. Continutul
itemului

Elaborati un program in Pascal/C++ care citeste un numar scris in baza b (b < 10)

si il converteste in baza 10.

2. Raspuns corect /
Solutie

Model de structura recomandat (Pascal):
program Conversie;
var
n: string;
b, i, cifra, zecimal: longint;
begin
write('Dati numarul=");readln(n);
write('Dati baza numarului=");readIn(b);

zecimal := 0;

fori:=1 to length(n) do
begin
if (n[i] >="'0") and (n[i] <="'9") then
cifra := ord(n[i]) - ord('0")
else if (n[i] >="A") and (n[i] <="F") then
cifra := ord(n[i]) - ord('A") + 10
else if (n[i] >="'a") and (n[i] <='f") then
cifra := ord(n[i]) - ord('a’) + 10
else
begin
writeln('Eroare!");
halt;
end;

if cifra >=b then

begin
writeln('Eroare!");
halt;

end;

zecimal := zecimal * b + cifra;
end;

writeln(zecimal);
end.

Model de structura recomandat (C++):

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
string n;
int b;
cout<<"Introduceti numarul=";cin >>n;
cout<<"Introduceti baza=";cin>> b;
int zecimal = 0;

for (int i = 0; 1 < n.length(); i++) {
int cifra;

if (n[i] >="0"' && n[i] <='9")
cifra=n[i] -'0";

else if (n[i] >="A' && n[i] <='F")
cifra=n[i] - 'A"' + 10;

else if (n[i] >="a' && n[i] <='f")
cifra=n[i] - 'a' + 10;

else {
cout << "Eroare!";
return 0;

}

if (cifra >=b) {
cout << "Eroare!";
return 0;

}

zecimal = zecimal * b + cifra;
cout << zecimal;
return 0;

H

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Definirea corectd a tipurilor de date

(string pentru numadr, intreg pentru baza si rezultat) — 1 p

Declararea corectd a variabilelor (n, b, 1, cifra, rezultat) — 1 p




Citirea corecta a datelor de intrare (numarul si baza) — 1 p
Initializarea corecta a variabilei rezultat (rezultat :=0) — 1 p

Parcurgerea corecta a sirului
(utilizarea unei structuri repetitive — for/while) — 1 p

Transformarea corecta a caracterelor in cifre('0'-'9") — 0-9 -1 p

Transformarea corecta a literelor in valori numerice('A'-'F') — 10-15—-1p
Verificarea validitatii cifrelor (cifra <baza) — 1 p

Aplicarea corecta a formulei de conversie (rezultat = rezultat * baza + cifra) — 2 p
Tratarea cazurilor de eroare (cifre invalide sau baza incorectd) — 1 p

Respectarea ordinii corecte de calcul — 1 p

Afisarea corecta a rezultatului final — 1 p

Structura generala corectd a programului — 1 p

Claritatea si corectitudinea codului (indentare, lizibilitate) — 1 p

4. Punctaj total

16 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS 7: Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

CS 8: Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si rezilienta.

7. Unitatea de
continut

3. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 77

1. Continutul
itemului

a) Scrieti cel mai mare numar natural de patru cifre in baza 12:

Raspuns: ( )12

b) Scrieti in ordinea descrescatoare cele patru numere de mai jos:
(10110101,011)2, (243,6)s, (95,125)10, (A3.9)6

Raspuns:

(R B G N )_ > ( )_

Scrieti conversiunile efectuate pentru cel putin trei dintre numerele date:

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Cel mai mare numar de 4 cifre in baza 12:

Cifrele bazei 12: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B.

Cea mai mare cifra =B (11).

Cel mai mare numar de 4 cifre = (BBBB)12
b) Conversia in baza 10 pentru ordonare:
(10110101,011) = 1-27+0-26+ 1-25+ 124+ 0-23 + 122+ 0-2' + 1-2°+ 0-27' +
1-122+1-23=128+32+16+4+1+0,25+0,125=181,375
(243,6)s=2-8>+4-8'+3-8°+6:8'=128+32+3+0,75=163,75
(95,125)10 = 95,125 (deja zecimal)
(A3,9)16=10-16' +3-16°+9-167'= 160 + 3 + 0,5625 = 163,5625
Ordine descrescatoare: (10110101,011)2> (243,6)s > (A3,9)16 > (95,125)10

3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) 2p = lpunct raspuns + 1 punct calcul

b) 10p = conversie (3 x2 puncte pentru fiecare conversie ) 6p + ordine corecta 4p

4. Punctaj total

12 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu




6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

3. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

&. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 78

1. Continutul
itemului

a) Bifati 1n lista de mai jos paritate numerelor:
(101)2 O par dimpar
(101)s O par impar
(111)s Q par dimpar
(122)s U par Qimpar
(341)s U par Uimpar
(1100)2 U par Uimpar

Scrieti calculele efectuate ce justifica alegerea pentru toate numerele din lista:

b) Fie dat numarul N = (10110101,011)s.

1. Determinati si scrieti un numar in sistemul hexazecimal care este cu 4

unitati mai mare decat N:

Raspuns: ( )16

Scrieti calculele pentru conversia lui N in hexazecimal:

2. Calculati numarul in sistemul zecimal care este cu 4 unitati mai mic decat
N:

Raspuns: ( )10

Scrieti calculele pentru conversia lui N in zecimal:

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Numere pare — un numar e par daca ultima cifra in baza 10 este para:
(101)2=1-22+0-2' + 1-2°= 5 — impar;
(101):=1-32+0-3'+1-3°=9+ 0+ 1 =9+0+1=10 — par ;
(111)3=1-32+0-3'+1-3°=9+ 0 + 1 =9+3+1=13 — impar;
(122)s=1-52+2-5' +2-5° =25+10+2=37 — impar;




(341)s =3-52+4-5'+ 1-5° =75+20+1=96 — par ;
(1100)2=1-2>+1:22+ 0+ 0 =12 — par
Bifate: (101)s, (341)s, (1100)2 - par
(101)2 , (111)s , (122)s impar
b) N =(10110101,011), = conversia in zecimal:
=1-27+0-26+1:25+1-24+0-23+1-22+0-21+1-20+ 0-2—1+1-2—2+1-2 -3 =
128+32+16+4+1 + 0.25+0.125 = 181.375
N in hexazecimal: 181 = 11x16 rest 5 => (B5)s;
0,375 =0.375%16=6 => .(6)16
N =(B5,6)1s
Cu 4 mai mare: (B5,6)1s +4 = (B9,6)1s
Cu 4 mai mic in zecimal: 181.375 -4 =177.375=>(177.375)10

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Barem:
a) 6+6 =12 p (1p per numar corect bifat + 1 punct justificare);
b) 6p (conv zecimal 2p+conv hex 2p + calcul adunare 1p + calcul scadere 1p)

4. Punctaj total

18 puncte

5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

3. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 79

1. Continutul
itemului

Efectuati calculele cerute si prezentati rezolvarea pas cu pas:
a) Evaluati expresia: (1AF)is + (253)s si exprimati rezultatul in baza 10.
Scrieti calculele efectuate (cel putin 2 transformari):

Raéspuns: ( )10

b) Verificati daca suma (10110101)2 + (4B)1s este mai mica sau mai mare decat
(300)10.
Scrieti calculele efectuate:

Concluzie: suma este decat (300)10

2. Raspuns corect /
Solutie

a) (1AF)i6 + (253)s:

(1AF)16 =1x16°+10x16'+15x16%= 1x256 + 10x16 + 15 = 256+160+15 = 431
(253)s = 2x82+5x814+3x89=2x64+5x8+3 = 128+40+3 = 171

Suma =431+ 171 = 602

Rezultat: (602)10

b) (10110101)2 + (4B)ss:
(10110101)2=1x27+0x20+1x23+1 x244+0x23+1x224+0x2'+1x2°=128+32+16+4+1=1
81
(4B)1s = 4x16'+11x16° = 64+11=75
Suma =181 + 75 =256
256 <3007 => DA, suma 256 este mai MICA decat (300):0

3. Criterii de
acordare a
punctajului

a) 5p (conversii 2px2 + suma 1p);
b) 6p (conversii 2px2 + suma 1p )

Concluzie corecta - 1p

4. Punctaj total

11 puncte




5. Tipul itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din
societatea contemporand, manifestand gandire critica si pozitivd in conexarea

diferitor domenii de studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

3. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

&. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 80

1. Continutul
itemului

Conversia numerelor din baza b in baza 10.
Se da un program care converteste mai multe numere dintr-o baza b (unde b< 10 ) in
baza 10. Fiecare numar este citit cifrd cu cifrd. In program se verifica daci cifra
introdusi este valida pentru baza data (adici mai mica decat baza). In program s-au
radiat cateva secvente de cod, notate prin . Completati codul astfel ca sa
realizeze sarcina propusa.
Cerinte:
1. Cititi:
o baza b( b<10)
o numadrul de valori n
2. Pentru fiecare numar:
o cititi numarul de cifre
o cititi fiecare cifrd pe rand
3. Verificati dacd fiecare cifra este valida:
o daca o cifra este mai mare sau egala cu baza b, afisati mesajul ,,Cifra invalida!”

si considerati numarul invalid. Testati cu: b=2, n=2, numerele: 1011 s1 1102




Completati programul in Pascal
(inlocuiti ___ cu termenii corecti):

Completati programul echivalent in
C++ (inlocuiti ___ cu termenii
corecti):

program ConversieMultiple;
var b, n, __, nrcifre, 1,
cifra, rez: integer;
valid: boolean;
begin
readln(__ );

for k := 1 to do
begin
readln(nrcifre);
rez := __ ;
1= true;
for i := 1 to nrcifre do
begin
readln ( );
if cifra >= then
begin
('"Cifra invalida!');
valid := ;
end
else

rez rez * b + ;
end;
if valid then write( ) 7
writeln;
end;

end.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {

int b, n,  , nrcifre,
cifra, rez , 1i;
bool wvalid;
cin >> g
>> n;
for(k = 1; k <= ; kt++) {

cin >> nrcifre;

rez = ;
= true;
for(i = 0; 1 < nrcifre; 1++)
{
cin >> ;

if (cifra >= )
{
<<"Cifra invalida!";
valid = ;
}
else rez = rez * b + ;
}
if(valid) cout << ;
cout<<endl;
}

return 0;

2. Raspuns
corect /
Solutie

PASCAL — program complet si corect:
program ConversieMultiple;
var b, n, kX, nrcifre, 1,

cifra, rez: integer;

valid: boolean;

begin
readln(b);
readln (n) ;
for k := 1 to_n do begin

readln (nrcifre) ;
rez := 0;
valid := true;
for i := 1 to nrcifre do

C++ — program complet si corect:
#include <iostream>
using namespace std;
int main () {

int b, n, k,
cifra,
bool wvalid;
cin >> b ;
cin >> n;
for(k = 1;

nrcifre,

rez, 1i;

k <= n; k++)

cin >> nrcifre;

rez = 0;

valid = true;




readln (cifra);
if cifra >= b then begin

write('Cifra invalida!');
valid := false;
end
else
rez := rez * b +
cifra;
end;

if valid then write (rez):;
writeln;
end;

end.

for(i = 0; i < nrcifre;
i++) |
cin >> cifra;
if (cifra >= b) {
cout<< "Cifra

invalida!";

valid = false;
}
else
rez = rez * b + cifra;
}
if (valid) cout << rez;
cout<<endl;

}

return O;

3. Criterii de

1 punct x 12 completari

acordare a Se acorda 1p pentru fiecare completare corecta
punctajului

4. Punctaj 12 puncte

total

5. Tipul Rezolvare de exercitiu

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS7 Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.
CS8 Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si

rezilientd.

7. Unitatea de
continut

3. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul — 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 81

1. Continutul | Se considera un sistem de alarma format din 3 senzori:
itemului X1 — senzor pentru usd (0 = inchisd, 1 = deschisa)

X2 — senzor pentru fereastrd (0 = Inchisd, 1 = deschisa)

x3 — senzor de miscare (0 = nu detecteazd miscare, 1 = detecteaza miscare)

Alarma se activeaza (y = 1) dupa regula: y =x1 V (X2 & Xs)
Cerinta:
Scrieti un program in Pascal / C++ care:

1. Citeste valorile celor trei senzori (X1, X2, X3);
2. Calculeaza valoarea lui y;
3. Afiseaza:
o "ALARMAACTIVA", dacay=1
o "SISTEM OK", dacay =0

2. Raspuns
(é(())rlfl(;e/ Pascal C++
program Alarma; #include <iostream>
var using namespace std;
x1, x2, x3, y: integer; int main() {
begin int x1, x2, x3, y;
readIn(x1, x2, x3); cin >>x1 >>x2 >> x3;
y :=x1 or ((not x2) and x3); y=x1| ((Ix2) && x3);




if y =1 then if(y=1)
writeln(ALARMA ACTIVA") cout << "ALARMA ACTIVA";
else else
writeln("SISTEM OK"); cout << "SISTEM OK";
end. return 0;
}

3. Criteriide | 1. Declararea variabilelor
acordare a

punctajului Declara corect variabilele xi, X2, x3siy — 1 p

2. Citirea datelor de intrare
Citeste corect valorile pentru xq, X2, X3 > 1 p

3.Scrierea corectd a expresiei logice

X2 > 1p

X2&x3>1p

x1V>1p
4. Calculul corect al valorii lui y
Expresia este evaluata corect in program — 1 p
5. Afisarea rezultatului corect
Afiseaza "ALARMA ACTIVA" pentruy=1—1p
Afiseaza "SISTEM OK" pentruy =0 — 1 p

6. Corectitudinea generala a programului

Programul este corect sintactic > 1 p

4. Punctaj 9 puncte
total

5. Tipul Rezolvare de exercitiu
itemului

6. Competenta | CS7 Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
specificd (cod | problemad, demonstrand creativitate si perseverenta.

+ formulare) | CS8 Implementarea algoritmilor Tn medii de programare, dand dovada de concentrare si
rezilientd.

7. Unitatea de | Algebra booleana - 6 ore
continut

8. Domeniul | Integrare si transfer
taxonomic




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 82

1. Continutul Se considera trei variabile logice: X1, X2, X3, care pot avea valori 0 sau 1.
itemului Sunt definite doua functii logice:
fi=(xi &x2) V x3
f=x1V (X2 & X3)
Cerinta:
Scrieti un program in Pascal sau C++ care:
e Genereaza toate combinatiile posibile ale valorilor pentru xi, x2, x3 (in total 8
combinatii);
e Pentru fiecare combinatie, calculeaza valorile functiilor fi si f2;
e Verificad daca cele doua functii au aceleasi valori pentru toate combinatiile;
o Afiseaza:
o "ECHIVALENTE", daca fi si f> sunt egale pentru toate combinatiile;
o "NEECHIVALENTE" si prima combinatie (X1, X2, X3) pentru care valorile

difera.




2. Raspuns
corect / Solutie

Pascal

C++

program EchivalentaFunctii;
var
x1, x2, x3: integer;
f1, £2: integer;
egal: boolean,;
gasit: boolean;
begin
egal := true;
gasit := false;
forxl :=0to 1 do
forx2:=0to 1 do
forx3:=0to 1 do
begin
f1 := (xI and x2) or x3;
f2 ;= x1 or (x2 and x3);
if (f1 <> £2) and (not gasit) then
begin
writeIn(NEECHIVALENTE");

writeln('"Prima diferenta: ', x1, "',

x2,"", x3);
egal := false;
gasit := true;
end;
end;
if egal then
writeIn((ECHIVALENTE"),

end.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int x1, x2, x3;
int f1, 2;
bool egal = true;
bool gasit = false;
for (x1 =0; x1 <= 1; x1++) {
for (x2 = 0; x2 <= 1; x2++) {
for (x3 =0; x3 <= 1; x3++) {
fl = (x1 && x2) || x3;
2 =x1|| (x2 && x3);
if (f1 =12 && !gasit) {

cout <<
"NEECHIVALENTE" << endl;

cout << "Prima diferenta: "

<<x]l<<"M<<x2 <"

<< x3 <<end];
egal = false;

gasit = true;

h
if (egal)
cout << "ECHIVALENTE";

return 0;




3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. Declararea variabilelor

Declara corect x1, X2, X3, f1, f2 1 variabile auxiliare (ex: boolean) — 1
2. Generarea corectd a celor 8 combinatii

Se folosesc 3 cicluri imbricate pentru x;, X, Xs > 2 p

Se genereaza toate combinatiile (0—1 pentru fiecare variabild, total 8 randuri) — 1 p
3. Calcul corect al functiei fi

Expresia corectad: fi = (x1 & x2) VX3 > 1p

Implementare corecta in program — 1 p
4. Calcul corect al functiei f2

Expresia corecta: 2=x1 V (xo & x3) > 1 p

Implementare corecta in program — 1 p
5. Compararea corectd a functiilor

Compara corect fi si f2 pentru fiecare combinatie — 1 p

Identifica diferenta corect atunci cand apare — 1 p
6. Afisarea rezultatului final

Afiseaza "ECHIVALENTE" daca toate valorile coincid — 1 p

Afiseaza "NEECHIVALENTE" si prima combinatie diferitd — 1 p
7. Corectitudinea generald a programului

Programul este corect sintactic si logic > 1 p

4. Punctaj total | 13 puncte
5. Tipul Problema
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS7 Algoritmizarea metodelor de analizd, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

CS8 Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare
si rezilientd.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




Elaborat conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511/2026

Disciplina: Informatica

Clasa:XI

Sesiunea de vara

ITEM nr. 83

1. Continutul Elaborati un program (in Pascal sau C++) care afigseaza pe ecran tabelele de adevar ale:
itemului NOT (negatia) = x

AND (conjunctia / SI) = x&y

OR (disjunctia/ SAU)=x V'y

NOR (OR - NOT) =xVy

XOR (SAU exclusiv) =x =y

pentru doua variabile x, y € {0, 1}.

Programul trebuie sd genereze automat toate combinatiile si sd calculeze valorile.

Format de afisare asteptat:

NOT x x ANDy x ORy x NOR y x XOR y

Xy
0 0 1 0 0 1 0
0 1 1 0 1 0 1
1 0 0 0 1 0 1
1 1 0 1 1 0 0




2. Raspuns
corect / Solutie

Pascal

C++

program Tabellogica;
var

X, y: integer;

notx, andxy, orxy, norxy,

Xorxy: integer;
begin

writeln('x y ©NOT x x AND y
Xx ORy x NOR y x XOR vy');

for x := 0 to 1 do
for v := 0 to 1 do
begin

0 then notx :=1
else notx := 0;

if x =

if
andxy :=

(x = 1) and (y = 1)

1 else andxy := 0;
if
oOrxy :=

(x = 1) (y = 1)
1 else orxy := 0;

or

if orxy = 1 then norxy := 0

else norxy := 1;
mod 2;

XOorxy := (x + y)

writeln(x:1, ' 'y oyl !

', notx:1, ' ', andxy:1,

! ', orxy:1,
! ', norxy:1l, ' ',

xorxy:1);
end;

end.

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {
int x, y;
cout << "x 'y NOT x x AND y
x OR y x NOR y x XOR y" <<
endl;
for (x = 0; x <= 1; x++) {
for (y = 0; y <= 1; y++)
{
int notx = (x == 0) ? 1 0;
int andxy = x && y;
int orxy = x || y;
int norxy = lorxy;
int xorxy = x * y;
cout << x << " "<y << " "
<< notx << " "
<< andxy << " "
<< orxy << " "
<< norxy << " "
<< xorxy << endl;

}

return O;

3. Criterii de
acordare a
punctajului

1. Declararea variabilelor

Declara corect variabilele x, y si variabilele pentru rezultate (notx, and, or etc.) — 1 p

2. Generarea combinatiilor

Utilizeaza doua cicluri (for/for sau echivalent) — 1 p

Genereaza toate cele 4 combinatii (0,0; 0,1; 1,0; 1,1) > 2 p

3. Calcul corect NOT x (x)




Aplica corect negatia luix — 1 p
Rezultatul este corect in toate cazurile > 1 p
4. Calcul corect AND (x & y)
Implementare corecta a conjunctiei — 1 p
Rezultate corecte pentru toate combinatiile > 1 p
5. Calcul corect OR (x Vy)
Implementare corecta a disjunctiei — 1 p
Rezultate corecte pentru toate combinatiile > 1 p
6. Calcul corect NOR
Definirea corecta: NOR (m) >1p

Rezultate corecte > 1 p

7. Calcul corect XOR
Implementare corectd (x =y) — 1 p
Rezultate corecte pentru toate cazurile > 1 p

8. Afisare corectd a tabelului

Tabel clar, cu toate coloanele si valorile afisate corect > 1 p

4. Punctaj total

15 puncte

5. Tipul
itemului

Rezolvare de exercitiu

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS7 Algoritmizarea metodelor de analizd, sinteza si de solutionare a situatiilor-

problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

CS8 Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare

si rezilientd.

7. Unitatea de
continut

Algebra booleana - 6 ore

8. Domeniul
taxonomic

Integrare si transfer




