PROIECT DIDACTIC Nr.4
Disciplina: INFORMATICA
Clasa: a VII-a
Timp disponibil: 45 min

Unitatea de învățare: Primele mele programe
Tema: Variabile și constante
Unitatea de competență: Perceperea  reprezentării datelor din program în constante și variabile.

Obiective operaționale: 
La finele activității didactice elevii vor fi capabili:
O1 - să reamintească conceptele de bază legate de date.
O2 - să înțeleagă noțiunile de variabile și constante și importanța acestora într-un program.
O3 - să aplice conceptele de variabile și constante într-un program simplu.



	Etape ale activității didactice
	Obiective
	Demers acțional
	Timp
	Tehnologia realizării
(Metodă/Formă de activitate/ Resurse)

	Evocare
	O1
	Profesorul începe lecția cu o scurtă recapitulare a ceea ce elevii au învățat anterior despre date
Întrebări:
„Ce sunt tipurile de date în programare?”
„Cum diferențiem între un număr și un text în programare?”
„Ce știți despre utilizarea variabilelor în programe?”
Profesorul încurajează elevii să își împărtășească răspunsurile și să discute despre importanța tipurilor de date în programare. Scrie răspunsurile pe tablă pentru a le vizualiza și a construi o bază de discuție.
	5 min
	Metodă: Întrebări verbale
Formă de activitate: Discurs interactiv
Resurse: Tabla, marker

	Realizarea sensului
	O2, O3
	Profesorul explică ce sunt variabilele și constantele într-un program, folosind exemple simple. 
De exemplu:
„O variabilă este un spațiu de stocare pentru date care poate fi schimbat pe parcursul execuției programului.”
„O constantă este un spațiu de stocare pentru date care rămâne neschimbat pe parcursul execuției programului.”
Profesorul arată exemple simple de cod Pascal care utilizează variabile și constante, explicând fiecare linie de cod pentru a sublinia rolul fiecărei variabile și constantă.
Demonstrație Practică:
Profesorul creează un program simplu în Pascal care folosește variabile și constante, cum ar fi un program care calculează suma a două numere.
Explică cum variabilele sunt utilizate pentru a stoca datele introduse de utilizator și cum constantele sunt folosite pentru a defini valori fixe.
	20 min
	Metodă: Expunere, Demonstrație
Formă de activitate: Prezentare, Exemplificare
Resurse: PowerPoint, PC, proiector

	Reflecție
	O3
	Profesorul propune elevilor sarcina de a scrie un program simplu în Pascal care utilizează variabile și constante. De exemplu, pot scrie un program care calculează produsul a două numere introduse de utilizator și utilizează o constantă pentru un factor multiplicator.
Oferă un șablon de cod sau un exemplu de bază pentru a-i ghida în completarea sarcinii.
După ce elevii își finalizează programele, organizează o sesiune de evaluare în care elevii își prezintă lucrările și oferă feedback colegilor.
	10 min
	Metodă: Lucru practic
Formă de activitate: Programare, Evaluare
Resurse: PC, Pascal ABC (Turbo Pascal)

	Extindere
	O3
	Elevii vor dezvolta un program Pascal care utilizează constante numerice pentru a defini valori și le afișează pe ecran împreună cu mesaje descriptive. Acest program va demonstra cum să folosească constante pentru a reprezenta numere și să combine textul cu valorile numerice.
Program ConstanteNumerice;
const
  PRET_BILET = 50; // Prețul unui bilet
  NR_BILETE = 5;   // Numărul de bilete
  TVA = 0.19;      // Taxa pe valoarea adăugată (19%)
  TOTAL = PRET_BILET * NR_BILETE * (1 + TVA);
begin
  writeln('Pretul unui bilet este: ', PRET_BILET, ' lei.');
  writeln('Numarul de bilete cumparate este: ', NR_BILETE, '.');
  writeln('TVA aplicata este: ', TVA * 100:0:2, '%.');
  writeln('Costul total, inclusiv TVA, este: ', TOTAL:0:2, ' lei.');
end.
	10 min
	 Metodă: Lucru practic, Prezentare
 Formă de activitate: Programare, Evaluare
 Resurse: PC, Pascal



