Proiect didactic
Data: _________________
Clasa: a   II - a 
Disciplina: educația plastică
Nr. lecției: 6 (1)
Subiectul: Creațiile artistico-plastice: reprezentarea naturii prin forme.  Animalul preferat.
Tipul lecţiei:Lecția de formare a capacităților de înțelegere a cunoștințelor
Unități de competențe:
1.3. Exprimarea în cuvinte proprii a mesajului unei lucrări plastice.
Obiective operaționale: La finele lecției elevul va fi capabil: 
O1 – să identifice elementele limbajului plastic din creația plastică;
O2 – să realizeze lucrarea plastică, respectând etapele prestabilite;
O3 – să-și exprime sentimentele și emoțiile prin crearea lucrării plastice.
Strategii didactice:
. forme de organizare: frontal, individual.   
a. metode şi procedee: descoperirea, explicația, brainstorming-ul, descoperirea, jocul didactic, conversația euristică.
b. mijloace didactice: manualul, foi pentru desen ,creioane colorate, creion simplu, PPT.
Strategii de ECD: 
	Produsul evaluat
	Criterii de succes

	P2
	1. Respect tema plastică şi subiectul. 
2. Utilizez punctul/ linia/ culoarea/ pata ca elemente de limbaj plastic.
 3. Execut lucrarea cu acurateţe (aspectul estetic).
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3. Metodologia privind implementarea evaluării criteriale prin descriptori. Clasa 1 - 4. Chișinău: MECC, IȘE, 2019.
4. Elena Samburic, Lily Prisăcaru, Educația plastică, manual pentru clasa a 2-a. Editura „Arc”, Chișinău, 2018





Scenariul didactic al lecției

	O
	Elemente de conținut
	t′
	Strategii didactice
	     Strategii de 
        evaluare

	
	
	
	   Forme
	        Metode 
	   Mijloace 
	

	Evocare

	



O1
	Organizarea clasei pentru lecție
Se asigură condiții optime pentru desfășurarea orei de educație plastică.
Captarea atenției
Jocul:,,Cum mă simt?”
Alegeți culoarea emoticonului care corespunde stării pe care  o aveți la moment.
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O creație artistico-plastică poate fi creată prin diferite forme și culoare, prin  puncte și linii. Acestea alcătuiesc limbajul plastic, precum sunt în această poză.
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 Frontal
	

Descoperirea 

Jocul didactic 

Conversația euristică







	

      PPT
	




  Evaluare 
     interactivă






	Realizarea sensului

	
O2


O3







	1. Anunțarea subiectului și a obiectivelor.
Ordonați numerele în ordine crescătoare și veți obține un cuvânt:
3-I, 1-A,4-M, 2-N,6-L,5-A (animal)
Care este animalul vostru preferat?
Utilizând o foaie și un creion simplu,prin forme liniare și urmărind tutorialul dat veți reuși să redați animalele.
Urmărim pașii de realizare:
1. Poziționați foaia pe verticală;
2. Conturați cu creionul simplu formele din tutorialul de mai sus;
3. Alegeți culorile potrivite și colorați animalele obținute.
La realizarea produsului este necesar de respectat următoarele:
1. Respect tema plastică şi subiectul. 
2. Utilizez punctul/ linia/ culoarea/ pata ca elemente de limbaj plastic.
 3. Execut lucrarea cu acurateţe (aspectul estetic).
Pauza dinamică
Voi numi niște culori.Acestea semnifică:
Roșu-ne ridicăm;
Galben-sărim;
Verde-ne aplecăm.
Continuăm realizarea creației plastice.
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    Frontal







Individual 
	
     Explicația
Exerciții practice







Exerciții practice
	
   Manual
      PPT




Youtube

 


	
      Evaluare 
     interactivă






Evaluare non-instrumentală


	Reflecție

	O3
	Enumerați culorile utilizate în propria lucrare.
Apreciați colegul: ridicați creionul verde dacă colegul a respectat etapele lucrării sau creionul galben dacă are unele greșeli. 
Autoaprecierea.
Am respectat tema plastică și subiectul.
Am utilizat corespunzător creioanele colorate.
Am executat lucrarea cu acuratețe.
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  Frontal 
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	  Autoevaluarea  
  Evaluare 
     reciprocă

          

    

	Extindere

	
	Vă îndemn să observați obiectele și fenomenele din natură, să atrageți atenția la formele și culorile lor interesante.
	
	
	
	
	




image4.png
A a
X Al
Cmr{
M ) 7R 2
o . @ 2P U

+9850

hitps./itst ly'3ab0i0p





image2.png




image3.png
o




image1.jpg




