Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 01
1. Continutul | Completati spatiile libere utilizand notiunile corecte din limbajele Pascal sau C++:
itemului
A. Datele de iesire ale unui program PASCAL/C++ pot fi afisate pe ecran prin
B. In PASCAL/C++, citirea datelor de la tastatura se realizeaza prin
C. Serecomanda ca instructiunile de citire a datelor sa fie precedate de
D. Executia instructiunii if incepe prin
E. Instructiunea de ramificare multipla CASE contine obligatoriu o expresie numita
2. Raspuns Raspuns corect:
t/ . : .
corec' A. Write, Writeln(Pascal) si cout (C++)
Solutie ’

B. Read, Readln (Pascal) si cin (C++)

C. Serecomanda ca instructiunile de citire a datelor sa fie precedate de mesaje explicative
pentru utilizator (ex: write / cout)

D. evaluarea unei expresii logice (conditii)
E. CASE contine obligatoriu o expresie numita

selector si ramuri (alternative / etichete de caz)

3. Criterii de

acordare a - . <

o 2 p pentru fiecare raspuns corect, orice alt raspuns = Op
punctajului
4. Punctaj Total: 10 p

total




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

5. Tipul
itemului

Item de completare cu raspuns scurt.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Instructiuni de intrare/iesire. Structuri de control (IF, CASE)

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 02
1. Enuntul Scrieti matematic expresiile:
sarcinii

a) (at+b)-2*a*D;

b) 2*Alfa*Beta-5*Pi*r;

c) 6*sqr(a)+15*a*b-13*sqr(b);

d) Pi*sqr(r)+Alfa*sqr(Beta);

e) (atb)*(a-b);

f) x and y or x and

2. Rispuns a) (a+b)—2ab
corect
b) 2aB-5nr

c) 6a”2+15ab—13b"2
d) nr"2+ap”2

e) (a+b)(a—b)

f) (xAy)Vi(xAz)




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de
acordare a
punctajului

2 p pentru fiecare raspuns corect, orice alt raspuns = Op

4. Punctaj
total

Total: 12 p

5. Tipul
itemului

Item de copletare.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Expresii aritmetice si logice.Tipul expresiilor.

&. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 03
1. Enuntul
sarcinii Completati spatiile libere:
a) Instructiunea de citire in Pascal este
b) Instructiunea de afisare este
c) Instructiunea IF evalueaza o
d) Instructiunea REPEAT se executa cel putin data
e) Instructiunea WHILE se executd pana conditia logica este
2. Raspuns Raspuns corect:
corect /
Solufi e Read/ Readln
olutie o  Write/Writeln
e Expresie logica
e O (osingura data)
e True (adevar)
3. Criterii de Fiecare raspuns corect - 1p
acordare a
punctajului
4. Punctaj Total: 5 p
total
5. Tipul Item cu raspuns scurt
itemului
6. Competenta | CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specificd (cod | contemporand, manifestdnd gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
+ formulare) studiu, activitate si valori umane.
7. Unitatea de | Instructiuni de intrare/iesire. Structuri de control (IF, CASE). Instructiuni repetitive.
continut




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 04
1. Enuntul .1.Un magazin online afiseaza ,,Reducere activa = DA/NU”. 1. Ce tip de variabila este
sarcinii potrivit pentru aceasta situatie?
2.Argumentati fiecare tip de variabila.
a) integer
b) real
¢) boolean
d) char
2. Raspuns 1. Variabila pentru asa situatie este o variabila de tip boolean (True/False) deoarece poate
corect / avea una din doua valori.
Solutie

2.

a) numere intregi
b) numere reale
c) logice
d) simbol

3. Criterii de
acordare a
punctajului

Fiecare raspuns corect - 1 p.

4. Punctaj
total

Total - 5 p

5. Tipul
itemului

Item de completare cu rdspuns scurt.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Definirea tipurilor de date.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 05
1. Enuntul
sarcinii Pentru fiecare constanta din lista de mai jos Inscrieti in spatiul rezervat tipul de date
corespunzator valorii acesteia.
Lista de tipuri a limbajului Pascal/C++: char, integer/int, boolean/bool, real/float, string.
Pascal sau C++
const a=5; { } const a=5;
const a=true; { } const a=true;
const a=2.15;{ } const a=2.15;
const a="H’; { } const a="H’;
const a=5>3; { } const a=5>3;
2. Raspuns integer/int
corect /
. boolean/bool
Solutie
real/float
chat
true

3. Criterii de

Fiecare raspuns corect - 1 p.

acordare a

punctajului

4. Punctaj Total - 5 p

total

5. Tipul Item de completare cu raspuns scurt.

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Clasificarea datelor in constante si variabile. Definitii de constante

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 06
1. Enuntul
sarcinii O aplicatie afiseaza temperatura de afara (exemplu: 18.5°C). 1. Ce tip de data este cel mai
potrivit?
2.Argumentati fiecare tip de variabila.
a) integer
b) real
c) shar
d) boolean
2. Raspuns
corect / . o . . <
Solutie 1.Variabila pentru asa situatie este o variabila de tip real deoarece, temperatura de regula,

nu este un numar intreg
2.

a) numere intregi
b) numere reale

c) caracter

d) logic (true/false)

3. Criteriide | Fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului

4. Punctaj Total - 5 p
total




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

5. Tipul
itemului

Item de completare cu raspuns scurt.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Tipuri de date simple.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 07
1. Enuntul
sarcinii - g . A .
Stabiliti valoarea de adevar (A/F) pentru afirmatiile de mai jos, incercuiti A sau F :
1. Instructiunea IF este o structura de control,; A F
2. Instructiunea IF este o instructiune de decizie (conditionald) simpld; A F
3. Ramura ELSE nu este obligatorie; A F
4. Inainte de ELSE se scrie ; (punc si virgulid) A F
5. Compilatorul evalueaza conditia IF in felul urmator:
daca conditia este adevarata (true) atunci el executa instructiunea 1 daca existd ramura
else si conditia nu este adevarata (folse) se va executa instructiunea 2 apoi se trece la
urmatoarea instructiune dupa IF; A F
2. Raspuns 1. A
corect / 2. A
Solutie 3. A
4. F
5. A
3. Criteriide | Fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

5. Tipul
itemului

Item cu alegere duala.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 08
1. Enuntul
sarcinii

Un program Pascal, folosind structura CASE

trebuie sa afiseze:

1 - Mic dejun
2 - Pranz
3 -Cina

Completati structura CASE:

case masa of

else
end;
2. Raspuns
corect /
) case masa of
Solutie

1: writeln('"Mic dejun');
2: writeln('Pranz');
3: writeln('Cina");
else
writeln('Optiune invalida');

end;




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de

structura corecta— 3 p

acordare a .

S valori corecte —2 p
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item cu raspuns inchis.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 09
1. Enuntul
sarcinii . .. - o . e
Indicati care este forma corectd a instructiunii CASE in limbajul Pascal. Stabiliti valoarea
de adevar (A/F) pentru afirmatiile de mai jos :
a) case x then ...
b) casexof ...
c) case(x) ...
d) casexdo ...
e) casex of ........ else .....end,;
2. Raspuns a) F
corect / b) A
Solutie c) F
d) F
e) A
3. Criterii de | Fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item cu alegere duala.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 10
1. Enuntul Un program Pascal, folosind structura CASE 1n dependenta de valoarea lui x
sarcinii afiscazi:
case x of
l: y:=10;
2:y:=20;
3: y:i=3*x*10;

4: y:= 2¥x-(X+X)

end;

a) Pentru x=1, y este:
b) Pentru x=2, y este:

c) Pentru x=3, y este:
d) Pentru x=4, y este:
e) Pentru x=5, y este:

2. Raspuns

corect / a) 10

Solutie b) 20
c) 90
d)o

€) nimic nu v-a afisa

3. Criteriide | raspuns corect - 2 p.
acordare a
punctajului

4. Punctaj Total - 10 p
total




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

5. Tipul
itemului

Item de completare.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si Intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 11
1. Enuntul Inscrieti in spatiul rezervat ce se v-a afisa la ecran (selectati unul din limbaje Pascal sau
sarcinii C++):
Limbajul Pascal:
1) write(’Suma numerelor introduse este’)
2) writeln(s:20)
3) writeln(’Suma="’, s)
4) write(’ Aria cercului=", Pi*r*r);
5) writeln(’x=", X, 'y=":5,y, ’z=":5, z)
Limbajul C++:
1) cout<<x;
2) cout<<x<<y<<z;
3) cout<<’Aria cercului="<<(Pi*r*r);
4) cout<<x<<endl,
5) cout<< ”Dati un numar intreg \n”;
2. Raspuns
corect / 1) se afiseaza textul exact cum este, fara trecere la linie noud
Solutie 2) rezerva un spatiu de 20 de caractere pentru s (valoarea lui s, aliniata la dreapta pe
20 de caractere
3) textul Suma= si valoarea variabilei sunt afisate una dupa alta.
4) se afiseaza textul + rezultatul expresiei Pi*r*r
5) Linia contine EROARE de sintaxa. Varianta corectad writeln('x=", x, ' y=', y:5, ' z=',
z:5).
3. Criteriide | pentru fiecare raspuns corect - 2 p.
acordare a
punctajului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Item cu raspuns scurt.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 12
1. Enuntul Asociati elementele din coloana A cu cele corespunzétoare din coloana B.
sarcinii Uniti prin linii perechile corecte:
A B
1. integer a. Numere cu zecimale
2. real b. Numere intregi
3. char c. Un singur caracter
4. string d. Sir de caractere
5. boolean e. logic
2. Raspuns Raspuns: 1-b,
corect /
Solutie -8,
3—c,
4-d,
5-e.
3. Criteriide | pentru fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item de tip corespondenta
itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Tipuri de date simple.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 13
1. Enuntul Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate sau false. Bifati afirmatia:
sarcinii P . . . . . .
a) In limbajul Pascal, toate variabilele trebuie declarate inainte de a fi utilizate in program
[ Adevirat L] Fals
b) Instructiunea if permite executarea unei actiuni in mod repetat
[J Adevarat [ Fals
¢) Instructiunea readln este utilizata pentru afisarea datelor pe ecran
[J Adevarat [ Fals
d) Tipul de date integer este utilizat pentru memorarea numerelor reale
[ Adevirat L] Fals
e) Tipul de date real permite memorarea numerelor cu zecimale
[] Adevarat [ Fals
2. Raspuns Raspuns corect:
corect /
. a) Adevara c) Fals
Solutie ) )
b) Fals d) Fals e) Adevarat
3. Criteriide | pentru fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului
Nota: punctul nu se acorda daca se bifeaza ambele valori




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

4. Punctaj Total - 5 p

total

5. Tipul

itemului Item cu alegere duald (Adevarat - Fals)

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Tipuri de date simple. Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj
de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 14
1. Enuntul Asociati elementele din coloana A cu cele corespunzétoare din coloana B. Uniti prin linii
sarcinii perechile corecte:
A B
1./ a. Inmultire
2. % b. Adunare
3. div c. Impartire intreaga
4. mod d. Restul impartirii
5. + e. Impartire
2. Raspuns Raspuns: 1—e,
corect /
Solutie 28,
3—c,
4-d,
5-b.
3. Criterii de | pentru fiecare raspuns corect - 1 p.
acordare a
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item de tip pereche (corespondenta).

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de data. Tipuri de date simple. Operatiile efectuate cu valorile unei variabile.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 15
1. Enuntul Inscrieti in spatiul rezervat ce se v-a afisa la ecran in limbajul de programare C++:
sarcinii
1) cout<<x;
2) cout<<x<<y<<z;
3) cout<<”’Aria cercului="<<(Pi*r*r);
4) cout<<x<<endl;
5) cout<< ”Dati un numar intreg \n”;
2. Raspuns
corect / 1) valoarea variabilei x
Solutie 2) wvalorile lui x, y, z lipite

3) Aria cercului= apoi se calculeaza aria si se afiseaza dupa text
4) valoarea lui x, apoi trecere la linie noua
5) Dati un numar intreg si cursorul v-a trece pe linia urmatoare

3. Criterii de
acordare a
punctajului

pentru fiecare raspuns corect - 2 p.

4. Punctaj
total

Total - 10 p

5. Tipul
itemului

Item de completare.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 16
1. Enuntul Completeaza corect enunturile de mai jos:
sarcinii
1. Instructiunea utilizata pentru afisare in C++ este
2. Biblioteca necesara pentru operatii de intrare/iesire este
3. Functia principald a unui program C++ se numeste
4. Operatorul utilizat pentru citire de la tastatura este
5. Tipul de date pentru numere intregi este
2. Raspuns Réspuns: 1. cout
corect / .
. 2. iostream
Solutie
3. main

4. cin (sau operatorul >>)

5. int

3. Criterii de

pentru fiecare raspuns corect - 2 p.

d . . .
acor a're a. Se accepta variante echivalente (ca exemplu: std::cout, std::cin)
punctajului
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de completare.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
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8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 17
1. Enuntul Analizeazad programul C++ de mai jos. Descrie actiunile din acest program:
sarcinii

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int a, b, suma, produs;

cout << "Introdu primul numar: ";

cin >> a;

cout << "Introdu al doilea numar: ";

cin >> b;

suma = a + b;

produs =a * b;

cout << "Suma numerelor este: " << suma << endl,
cout << "Produsul numerelor este: " << produs << endl;
if (suma > 10) {

cout << "Suma este mai mare decat 10" << endl;

} else {

cout << "Suma este mai mica sau egala cu 10" << endl;

}
2. Raspuns
corect / 1) citeste doud numere
Solutie 2) calculeaza suma si produsul

3) afiseaza rezultatele
4) wverifica daca suma este mai mare decat 10
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5) afiseaza raspunsul.

3. Criterii de
acordare a
punctajului

pentru fiecare raspuns corect - 2 p.

4. Punctaj
total

Total - 10 p

5. Tipul
itemului

Completare

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 18
1. Enuntul
sarcinii

Analizeaza programul C++ de mai jos. Identifica erorile de logica si scrie varianta corecta
(varianta corecta o scrieti in acelasi rand de program):

int main() {

int a, b, suma, produs;

cin >> a;

cin >> b;

suma =a - b;

produs = a + b;

cout << "Suma este: " << produs << end],
cout << "Produsul este: " << suma << endl;
if (suma > 10) {

cout << "Suma este mare";

} else {

cout << "Suma este mica";

}

return 0;

}
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2. Raspuns
corect / ) R
. -Suma este calculata gresit (a - b in loc de a + b)
Solutie
- Produsul este calculat gresit (a + b in loc de a * b)
- La afisare sunt inversate variabilele (produs si suma)
- Conditia este corectd doar daca suma este calculata corect
3. Criterii de pentru fiecare raspuns corect - 2 p.
acordare a . . .. .
o 2 p — identificarea erorii la calculul sumei
punctajului
2 p —identificarea erorii la calculul produsului
2 p — identificarea inversarii la afisare
2 p — corectarea completa a codului (cind conditia este corecta)
2 p - ce calculeaza acest program
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de completare
itemului
6. Competenta | CS5. Perceperea stiintificad a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
specificd (cod | contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
+ formulare) studiu, activitate si valori umane.
CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.
7. Unitatea de | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
continut
8. Domeniu Cunoastere
taxonomic
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 19
1. Enuntul
I Fie data expresia matematica:
V(Ib™2 V(Ib™2+a™2 | )+sin (b—a)/4 +a”2 | )+sin (b—a)/4 (sub
radacina patrata pina la ...+sin (b-a)/4)
Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat:
NOTA: functiile predefinite ale limbajului Pascal — abs, sin, sqr, sqrt
functiile predefinite ale limbajului C/C++ — abs, sin, fabs, pow, sqrt
2. Raspuns
corect / scrierea corectd in limbajul Pascal sau C++ aplicand functiile predefinite
Solutie
3. Criterii de Pentru utilizarea functiilor predefinite abs,sin, sqr, pow, sqrt.... - 8 p;
acordare a . g :
o Pentru scrierea corectd a formulei - 2p.
punctajului
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item cu raspuns scurt.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.
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7. Unitatea de
continut

Expresii si functii standard in limbajul de programare.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 20
1. Enuntul
I Fie data expresia matematica:
(22a)"4 +(IV(Ib"2+a"2 | )+cos (b—a)/4 +a”2 | )+sin (b—a)/6
Scrieti aceastd expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat:
NOTA: functiile predefinite ale limbajului Pascal — abs, sin, cos, sqr, sqrt
functiile predefinite ale limbajului C/C++ — abs, sin,cos, fabs, pow, sqrt
2. Raspuns
corect / scrierea corectd n limbajul Pascal sau C++ aplicand functiile predefinite
Solutie

3. Criterii de

Pentru utilizarea functiilor predefinite abs,sin, sqr, pow, sqrt.... - 8 p;

acordare a . 9 .
o Pentru scrierea corectd a formulei - 2p.
punctajului
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item cu raspuns scurt.
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.
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7. Unitatea de
continut

Expresii si functii standard in limbajul de programare.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare.
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 21
1. Enuntul Selecteaza (incercuieste) raspunsul corect pentru fiecare item:
sareit 1.Care este rolul etichetei <head> intr-un document HTML.?
a) Afiseaza continutul vizibil al paginii
b) Contine metadate despre document
c) Creeaza paragrafe
d) Defineste imagini
2.Ce atribut este obligatoriu pentru eticheta <img>?
a) href
b) alt
C) src
d) title
3. Care dintre urmatoarele etichete este una semantica in HTMLS5?
a) <div> b) <span> c) <section> d) <font>
4. Ce face atributul target=""_blank" intr-un link <a>?
a) Deschide linkul in aceeasi pagina
b) Deschide linkul intr-o fild noua
c) Sterge link-ul d) Face linkul invizibil
5. Care este structura corecta pentru un link HTML?
a) <a>link</a> b) <a src="url">link</a>
c¢) <a href="url">link</a>  d) <link href="url">
2. Raspuns 1. b
corect / 2. ¢
Solutie 3. ¢
4. b
5. ¢
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3. Criterii de
acordare a
punctajului

pentru fiecare raspuns corect - 2 p.

4. Punctaj
total

Total - 10 p

5. Tipul
itemului

Item de tip alegere multipla (grild).

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestand gandire critica si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Web design
continut
8. Domeniu Cunoastere si Intelegere.

taxonomic
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 22
1. Enuntul Selecteaza (incercuiti) raspunsul corect pentru fiecare intrebare:
sarcinii

1. Ce componenti transforma lumina in semnal electric intr-un aparat foto digital?
a) Obiectivul

b) Senzorul

c) Bateria

d) Ecranul

2. Ce determina rezolutia unei imagini?

a) Numarul de culori

b) Dimensiunea ecranului

¢) Numarul de pixeli

d) Tipul bateriei

3. Care dintre urmatoarele formate NU pierde calitate la salvare?
a) JPEG  b)PNG c¢)MP3 d)AVI

4.Ce reprezinta ISO in fotografie?
a) Tipul obiectivului

b) Sensibilitatea la lumina

c¢) Dimensiunea imaginii

d) Formatul fisierului

5. Care este un avantaj al fotografiei digitale?
a) Nu permite editarea
b) Necesita developare chimica
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c¢) Permite vizualizarea imediata
d) Nu poate fi stocata

2. Raspuns
corect /
Solutie

5. ¢

3. Criterii de

pentru fiecare raspuns corect - 2 p.

acordare a

punctajului

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Item de tip alegere multipla (grild).

itemului
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6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Fotografia digitala
continut
8. Domeniu Cunoastere

taxonomic
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 23
1. Enuntul Completeaza corect enunturile:
sarcinii
1. Dispozitivul din aparatul foto digital care transforma lumina in semnal electric se
numeste
2. Numarul total de pixeli dintr-o imagine determina acesteia.
3. Formatul de imagine permite comprimarea fara pierderi de calitate.
4. Sensibilitatea la lumind a senzorului este controlata prin setarea
5. Un avantaj al fotografiei digitale este posibilitatea de rapid imaginile
realizate.
2. Raspuns
corect / 1. senzor (de imagine)
Solutie 2. rezolutia
3. PNG
4. 1SO
5. editare / vizualizare / stergere (sunt acceptate variante corecte similare)

3. Criterii de

1 punct pentru fiecare raspuns corect

acordare a 5 N

o Se accepta formulari echivalente corecte
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item de tip alegere multipld (grild).
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS.3 Promovarea in mediile digitalea elaborarilor si a realizarilor personale si ale
colectivului in care activeaza, dovedind ingeniozitate, spirit de echipa si convingere.
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CSS. Perceperea stiintificd a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Fotografia digitala
continut
8. Domeniu Cunoastere

taxonomic
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Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 24
1. Enuntul
sarcinii Completeaza enunturile de mai jos:
1. Fotografia digitala foloseste un pentru a capta imaginea.
2. Imaginile digitale sunt stocate sub forma de
3. Un dispozitiv frecvent utilizat pentru fotografiere este
4. Calitatea unei imagini este influentata de (numarul de pixeli).
5. Formatul comun pentru imagini este
2. Raspuns
corect / 1. senzor
Solutie 2. ﬁsiere
3. aparat foto / telefon
4. rezolutie
5. JPEG/PNG

3. Criterii de
acordare a
punctajului

pentru fiecare raspuns corect- 1 p.

4. Punctaj
total

Total - 5 p

5. Tipul
itemului

Item cu raspuns scurt.

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS.3 Promovarea in mediile digitalea elaborarilor si a realizarilor personale si ale
colectivului in care activeaza, dovedind ingeniozitate, spirit de echipa si convingere.
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CSS. Perceperea stiintificd a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | Fotografia digitala
continut
8. Domeniu Cunoastere

taxonomic
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Disciplina: Informatica

Clasa: X

Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara

ITEM nr. 25
1. Enuntul
sarcinii Indicati (enumerati) elementele structurii de baza ale unui document HTML. Scrieti
(definiti) structura unui document HTML.

2. Raspuns
corect / Raspuns:
Solutie

<IDOCTYPE htmI>

<htmlI>

<head>
<title>Titlu</title>

</head>

<body>

</body>

</html>

3. Criterii de

1. 1p pentru fiecare raspuns corect:

acordare a 1 p — declaratia <!DOCTYPE htmlI>
tajului o
prhetajuit 3 p —indicarea corectd a <html>, <head>, <body>
2. 2 p—inchiderea corecta a tag-urilor
3 p - scrierea corecta a algoritmului
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul cu raspuns construit scurt, ghidatd de barem

itemului
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6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS.3 Promovarea in mediile digitalea elaborarilor si a realizarilor personale si ale
colectivului in care activeaza, dovedind ingeniozitate, spirit de echipa si convingere.

CS5. Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva In conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

7. Unitatea de | WEB design
continut
8. Domeniu Cunoastere si aplicare.

taxonomic
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 26

1. Continutul itemului

Stabiliti valoarea de adevar (A/F) pentru afirmatiile de mai jos:

a) In instructiunea for, corpul ciclului se executd doar pentru unele valori ale
variabilei de control din intervalul stabilit.
b) Instructiunile dintre do si while se executa cel putin o data.

¢) Instructiunea while poate utiliza conditii cu variabile de tip real (float, double).
d) Executia instructiunii switch Incepe prin evaluarea expresiei din paranteza.

2. Raspuns corect /
Solutie

a)F
b) A
c)A
d)A

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Adevarat - fals

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonimic

Cunoastere si Intelegere
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 27

1. Continutul itemului

Stabiliti corespondenta dintre notiune (coloana A) si descrierea acestora (coloana

B):

A

1. Instructiunea if

2. Instructiunea switch

3. Instructiunea for

4. Instructiunea while

B

a) executd repetat un bloc de instructiuni cat timp
o conditie este adevarata

b) permite alegerea uneia dintre mai multe optiuni
in functie de valoarea unei expresii

¢) verificad o conditie si executd un bloc de
instructiuni in functie de rezultatul acesteia

d) executd un bloc de instructiuni de un numar
cunoscut de ori

e) executa cel putin o datd un bloc de instructiuni,
apoi verifica conditia

2. Raspuns corect /
Solutie

1-c
2-b
3-d
4—-a

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

de tip pereche

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.
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7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 28

1. Continutul itemului Fie urmatoarea secventa de program:
#include <iostream> Pe ecran se va afisa:
using namespace std; a.ABCDEF
int main() b.afafaf
{ Ciiiiii
for(char i="a’;i<="f';i++) d.abcdef
cout<<i<<"";

return O;

}

2. Raspuns corect / d.abcdef

Solutie

3. Criterii de acordare | 2 puncte pentru raspunsul corect
a punctajului

4. Punctaj total 2 puncte

5. Tipul itemului Alegere multipla

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Cunoastere si intelegere
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 29

1. Continutul itemului

Se considera declaratiile:
int1i,j, n;

float x, y;

char c;

Care dintre instructiunile de mai jos sunt corecte din punct de vedere sintactic si
logic in C++7?

a) fori=-5;1<=5;i1++)j=1+3;

b) forG=-5;)<=5;1++)1=j+3;
c)fori=1;i<=n;it+)y=y/1i;

d) for(c ='A"; ¢ <="Z'"; ct++) cout << int(c);
e) for(i=-5;1>=-10; 1--) cin >> i

2. Raspuns corect /
Solutie

a), ¢), d), e)

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Alegere multipla

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor Tn medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Cunoastere si intelegere
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 30

1. Continutul itemului

Se considera urmatoarele secvente de instructiuni (echivalente in C++):

1) 2) 3)
for(inti=1;i<=n;i++) |inti=0; inti=2;
if(i % 2 ==0) cout << | while(i <n){ do {
i<<™" i=i+2, cout <<i<<""
cout<<i<<"™ i=i+2;
} } while(i <=n);

Determinati daca efectul executiei secventelor de instructiuni 1), 2) si 3) este
acelasi pentru aceeasi valoare a variabilei n.

a) Toate cele trei secvente au acelasi efect pentru orice n
b) Secventele 1) si 3) sunt echivalente, dar 2) difera

c) Secventele 2) si 3) sunt echivalente, dar 1) difera

d) Niciuna dintre secvente nu este echivalenta

2. Raspuns corect /
Solutie

c¢) Secventele 2) si 3) sunt echivalente, dar 1) difera

3. Criterii de acordare
a punctajului

3 puncte pentru selectarea rdspunsului corect

4. Punctaj total

3 puncte

5. Tipul itemului

Alegere multipla

6. Competenta
specifica (cod +
formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul
taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 31

1. Continutul itemului

Completati spatiile libere astfel incat programul sa afiseze toate numerele pare de
la 2 la n (inclusiv n, daca este par):
#include <iostream>

using namespace std;
int main() {
int n;
cin >> n;
for(inti= ;1<= ;i=1+ ) {
cout<< <<y

}

return 0;

2. Raspuns corect /
Solutie

for(inti=2;i<=n;i=1+2) {
cout <<j<<"";

}

3. Criterii de acordare
a punctajului

Initializare corecta (2) — 1 punct
Conditie corecta (1 <=n) — 1 punct
Pas corect (1=1+2) — 1 punct

Afisare corecta (i) — 1 punct

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Completare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
specifica (cod + concentrare si perspicacitate.
formulare)

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul Cunoastere si intelegere
taxonomic




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 32

1. Continutul itemului

Incercuiti variantele corecte de raspuns:

1. Pentru a afisa cuvantul ,,informatica” subliniat si scris cu caractere ingrosate se
va folosi secventa:

a) <b><u>informatica</u></b>

b) <u><i>informatica</i></u>

¢) <b><i><u>informatica</b></i></u>

2. Sa consideram urmitorul fragment de cod:

<font size=3 color="green"> Limbajul <font size=5> HTML </font> este <font
color="red"> simplu </font></font>

Care din urmatoarele cuvinte vor fi afisate cu font de dimensiune 5 si culoare
verde?

a) Limbajul

b) HTML

c) simplu
2. Raspuns corect / l-a
Solutie 2-b

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

2 puncte

5. Tipul itemului

Alegere multipla

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut

Web design

8. Domeniul taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 33

1. Continutul itemului | Completati spatiile libere cu denumirea corectd a marcajelor HTML:

1. Marcajul < > este utilizat pentru inserarea unei imagini in pagina.
2. Marcajul < > defineste un titlu de nivelul 1.

3. Marcajul < > este utilizat pentru crearea unei liste neordonate.

4. Marcajul < > este utilizat pentru inserarea unei linii orizontale.

5. Marcajul < > este utilizat pentru crearea unui rand Intr-un tabel.

2. Raspuns corect / 1. <img>
Soluti
olutie 5 <hl>
3. <ul>

4. <hr>

5. <tr>

3. Criterii de acordare | Cate un punct pentru fiecare raspus corect
a punctajului

4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului completare

6. Competenta specifica | CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
(cod + formulare) problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut | Web design

8. Domeniul taxonomic | Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 34

1. Continutul itemului

Stabiliti valoarea de adevar (A/F) pentru afirmatiile de mai jos:

a) Imaginile vectoriale isi pierd calitatea la scalare.

b) Clonarea este o tehnica de copiere a unei zone din imagine.
c) Filtrele grafice sunt utilizate doar pentru exportul imaginilor.
d) Formatele JPG si PNG sunt formate raster.

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Fals
b) Adevarat
c) Fals
d) Adevarat

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Adevarat-fals

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut

Grafica pe calculator

8. Domeniul taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 35

1. Continutul itemului

Stabiliti valoarea de adevar (A/F) pentru afirmatiile de mai jos:

a) Rezolutia unei fotografii digitale influenteaza nivelul de detaliu al imaginii.
b) Sensibilitatea ISO mai mare reduce zgomotul de imagine.

c) Formatul RAW pastreazd mai multe informatii decat formatul JPG.

d) Diafragma controleaza cantitatea de lumina care ajunge la senzorul aparatului
foto.

2. Raspuns corect /
Solutie

a) Adevarat
b) Fals

c) Adevarat
d) Adevarat

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

Adevarat-fals

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut

Fotografia digitala

8. Domeniul taxonomic

Cunoastere si intelegere




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 36

1. Continutul itemului

Ce valori va lua variabila x dupa executarea fiecareia dintre instructiunile ce
urmeaza. Se considerd ca: a=7,b =15, p = false

a)if (a>b) x =30; else x = 12;
b)if(a>b || p) x =-5; else x =-10;
c)if (Ip)x=2;else x =28§;

2. Raspuns corect /
Solutie

a)x=12
b)x=-10
c)x=2

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 2 puncte pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

Item structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

&. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 37

1. Continutul itemului

Se considera urmatoarele instructiuni:

Scrieti o secventd
echivalentd de instrctiuni,
utilizand instructiunea
while

Scrieti o secventd echivalenta
de instrctiuni, utilizand
instructiunea for

inti=1,s=0;
do {
S=s+i;
i=i+1;
} while(i <= 10);
2. Raspuns corect / inti=1,s=0; ints=0:
Solutie while(i <= 10) { for(inti=1;i<=10; i++) {
S=s+i; S=S+i;
i=i+1; }
}

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 3 puncte pentru fiecare raspus corect

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

[tem structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de

concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 38

1. Continutul itemului | Se considera urmatorul program:
#include <iostream>

using namespace std;

int main() {
ints =0;
for(inti=1;1<=5;i++) {
s=8§+ i;

cout <<g<<"™M:

}

return 0;

}

Ce se va afisa pe ecran la executarea programului?

a)12345
b) 1361015
©) 013610
d)54321

2. Raspuns corect /

b) 1361015
Solutie )

3. Criterii de acordare | 3 puncte pentru raspunsul corect
a punctajului

4. Punctaj total 3 puncte

5. Tipul itemului Alegere multipla




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 39

1. Continutul itemului | Se considera urmatorul program:
#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {
mi=1,s=0;
while(i <=5) {
if(i % 2 ==0)
s=s+1;
i+
b
cout <<s;
return 0;
}
Ce se va afisa pe ecran la executarea programului?

a) 15
b) 6
c)9
d) 10

2. Raspuns corect /

Solutie b)6

3. Criterii de acordare | 3 puncte pentru raspunsul corect
a punctajului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

4. Punctaj total 3 puncte

5. Tipul itemului Alegere multipla

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare §i perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 40

1. Continutul itemului

Un robot se afld in punctul cu coordonatele x, y (numere intregi). La primirea
unei instructiuni: U — robotul se deplaseaza in sus cu un pas; D — robotul se
deplaseaza in jos cu un pas; L — robotul se deplaseaza spre stdnga cu un pas; R —
robotul se deplaseaza spre dreapta cu un pas.

Completati programul de mai jos astfel incat sa calculeze noile coordonate
ale robotului in functie de instructiunea citita.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {

int x, y;

char c;

cin >>x >>y >>¢;

if(c )yt

else if (c ) y--;
else if (c ) X--;
else if (c ) X+,

cout << x << " " << y;

return 0;

}

2. Raspuns corect /
Solutie

if(c =="U") y++;
else if(c =="'D") y--;
else if(c =="L') x--;
else if(c =="'R") x++;




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de acordare | Identificarea corectd a instructiunii pentru fiecare directie (U, D, L, R) —4 x 1
a punctajului punct

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 41

1. Continutul itemului

In cadrul cantinei scolare, elevii pot alege un meniu zilnic pe baza unui cod numeric
introdus la casa: 1 — Supa (15 lei); 2 — Fel principal (30 lei); 3 — Desert (12 lei); 4
— Meniu complet (50 lei). Formati din instructiunile si fragmentele de instructiuni
prezentate in coloana din stdnga un program care va afisa denumirea meniului ales
si pretul acestuia. Dacd se introduce o valoare diferita de 14, se va afisa mesajul:
,Optiune invalida”. Scrieti programul in spatiul rezervat din coloana din dreapta a
tabelului.

using namespace std;
cin >> optiune;
int main() {
int optiune;
return 0;
case 1:
case 2:
case 3:

cout << "Supa - 15 lei";
switch(optiune) {
break;
cout << "Fel principal - 30 lei";
break; break;
case 4:
break;
default:
}
#include <iostream>
cout << "Desert - 12 lei";
cout << "Meniu complet - 50 lei";
cout << "Optiune invalida";

}

2. Raspuns corect /
Solutie

#include <iostream>




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

using namespace std;
int main() {
int optiune;
cin >> optiune;
switch(optiune) {
case 1:
cout << "Supa - 15 lei";
break;
case 2:
cout << "Fel principal - 30 lei";
break;
case 3:
cout << "Desert - 12 lei";
break;
case 4:
cout << "Meniu complet - 50 lei";
break;
default:
cout << "Optiune invalida";

}

return 0;

}

3. Criterii de acordare
a punctajului

Identificarea corectd a locului fiecarei instructiuni

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Item structurat




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 42

1. Continutul itemului | Un organizator de evenimente are un numar n de participanti si doreste sa i imparta
in echipe egale, fara s raimana persoane neincadrate.

Pentru a planifica activitatea, el vrea sd determine toate variantele posibile de
formare a echipelor, adicd toate valorile pentru care numarul de participanti poate
fi impartit exact (fara rest). Program de mai jos e citeste un numar natural n si
afiseaza, unul sub altul, toate valorile posibile ale numarului de persoane dintr-o
echipa (adica toti divizorii lui n). a) Completati spatiul liber; b) Cum trebuie
modificat programul daca organizatorul nu doreste sa considere cazul in care toti
participantii formeaza o singura echipa (adica sa nu se afiseze n)?

#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {

int n;

cin >> n;

for ( )

if (0 % 1==0)

cout << i <<endl;

return 0;

}

2. Raspuns corect / #include <iostream>

Solutie ,
using namespace std;




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

int main() {
int n;

cin >> n;

for (inti=1;1<n; i++)
if(n%i==0)
cout <<1i<<endl,

return 0;

}

3. Criterii de acordare | a) pentru completarea spatiului liber 3 p

a punctajului ) . o e e
P ) b) pentru identificarea modificarii necesare 2 p

4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului Item structurat

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Inalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 43

1. Continutul itemului

Fie variabilele initializate: intx =9,y =4,a=2;
Determinati valoarea variabilei a dupa executarea fiecarei instructiuni:

a) if (pow(x,2) >a && pow(y,2)==4) a=1;
b) #include <cmath>
if (sqrt(x) >a ||y *y==4)a=1;
c) if (true) a=0;
d) if (true) a=1;else a=0;
e) if(5==5/5+4) a=a;

2. Raspuns corect /
Solutie

a) 2
b) 1
c) 0
d)0
e)2

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare raspuns corect

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Item structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 44

1. Continutul itemului

Se dau numerele reale x siy. Sa se afiseze:

a) x, daca x <y, in caz contrar sa se afiseze y;

b) x -y, daca x +y > 0, in caz contrar sa se afiseze y - x;
¢) x *y, daca x #y, in caz contrar sa se afiseze x +y;

d) x siy, dacd x >y, In caz contrar sa se afiseze doar y.

Scrieti un secventele de program in C++ care afiseaza rezultatele pentru fiecare
punct (a—d).

a)

b)

©)

d)

2. Raspuns corect /
Solutie

a)if(x<y) cout<<x;else cout<<y;
b) if (x +y>0)
o) if(x!=y)

d) if (x >=y)

cout<<x-y;else cout<<y-x;

cout<<x *y;else cout<<x-+y;

cout <<x <<""<<y;else cout<<y;

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 2 puncte pentru fiecare instructiune scrisd corect

4. Punctaj total

10 puncte

5. Tipul itemului

Item structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 45

1. Continutul itemului | S& se formuleze enuntul problemei care se rezolva cu ajutorul algoritmului:
#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

int main() {
double x1, y1, x2, y2, d1, d2;
cout << "Introdu x1, y1, x2, y2: ";
cin >>x1 >>yl >>x2 >>y2;
dl =sqrt(x1 * x1 +yl *yl);
d2 =sqrt(x2 * x2 + y2 * y2);
if (d1 ==d2)

cout << "Egal departate";

else

cout << "Nu sunt egal departate";

return 0;
}
2. Raspuns corect / Un posibil exemplu
Solutie Intr-un oras, doua persoane se afla in locatii diferite, reprezentate pe o harti prin

coordonatele lor: prima persoand este in punctul A(x1,y1), iar a doua in punctul
B(x2,y2). Ambele persoane doresc sa ajunga la acelasi punct de intalnire situat in
centrul orasului O(0,0). Sa se determine daca cele doud persoane se afla la aceeasi
distanta fata de centrul orasului.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Programul va citi coordonatele celor doua locatii si va afisa: ,,Egal departate”,
daca cele doud persoane trebuie sd parcurgd aceeasi distanta pana la centru; ,,Nu
sunt egal departate”, in caz contrar.

3. Criterii de acordare | Pentru scrierea enuntului corect si respectarea datelor de intrare si iesire se acorda
a punctajului 6 puncte.

4. Punctaj total 6 puncte

5. Tipul itemului Item structurat

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 46

1. Continutul itemului | Ce va apdrea pe ecran in urma executiei programului:
#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {
char i;
for(i="a";1i<="p;it++) {
cout << i;

cout << '\n';

return 0;

2. Raspuns corect / a
Solutie




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

(o)

p

3. Criterii de acordare | Pentru scrierea corecta a raspunsului
a punctajului

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului Item structurat

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Inalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 47
1. Continutul itemului | Se dau urmatoarele fragmente de program in C++ (coloana A) si descrieri
(coloana B).
Stabiliti corespondenta corecta intre fiecare fragment si descrierea sa.
Coloana A - Coloana B — Descrieri
Fragmente de program
l.inti=1; a) Afiseaza numerele de
while (i <=5) { la 10 la 1 in ordine
cout<<i<<"™ descrescatoare
i++;
¥
2.intn,s=0; b) Calculeaza suma
cin >>n; cifrelor unui numar
while (n 1= 0) { natural
s+=n % 10;
n/=10;
}
cout <<s;
3.intx=1, c¢) Afiseaza numerele de
while (x < 100) { lalla5
X=X*2;
¥
cout << x;
4.inti=10; d) Determina cea mai
while (i > 0) { mica putere a lui 2 mai
cout<<i<<""™ mare sau egala cu 100
i-;
s
2. Raspuns corect / l-c
Solutie 2 b
3-d
4—a




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de acordare | Cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect
a punctajului

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului De tip pareche

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 48

1. Continutul itemului

Se dau urmatoarele fragmente de program in C++ (coloana A) si descrieri
(coloana B).
Stabiliti corespondenta corecta intre fiecare fragment si descrierea sa.

Coloana A — Fragmente de program Coloana B — Descrieri

1. ints=0; a) Afiseaza patratele
for (inti=1;i<=10; i++)s+=1i; numerelordelallab
cout <<s;

2.for (inti=10;i>=1;i-=2) b) Calculeaza suma
cout<<i<<™"™ numerelor de la1la 10
3.for(inti=10;i>=1;i-=2) ¢) Afiseaza numerele
cout<<i<<™™; paredelal1l0lalin

ordine descrescatoare

4. for (inti=1;1<=5; i++)
cout<<i*i<<""

d) Calculeaza factorialul
unui numar natural n

2. Raspuns corect /
Solutie

1-b
2-c
3-d
4—-a

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

De tip pareche

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 49

1. Continutul itemului | In cadrul unei excursii scolare, elevii colecteazi donatii pentru o cauza caritabila.
Un elev decide sa doneze in fiecare zi o suma egala cu numarul zilei (in prima zi
— 1 leu, in a doua — 2 lei, ..., In ziua n — n lei). Se citeste numarul de zile n.

Sa se determine suma totald donata in cele n zile. Completati spatiile libere astfel
incat programul sa calculeze corect suma totala.

#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {
intn,s=0;
cin >> n;
for (inti= ;1<= ;1) {
S = 5

}

cout <<s;
return 0;

}

2. Raspuns corect / for (inti=1;1<=n;i++) {
Solutie s=s+1i;

}

3. Criterii de acordare | 1 p — initializarea corectd a variabilei i (1)
a punctajului . o
P ) 1 p — conditia corectd (1 <=n)

1 p — actualizarea corecta (i++)

1 p — calculul corect al sumei (s =s +1saus +=1)

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului Completare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 50

1. Continutul itemului | Un elev economiseste bani pentru a-si cumpara un cadou. In fiecare zi adauga in
pusculitd cate S lei. Se citeste suma dorita S (in lei). S& se determine in cate zile
elevul va reusi sa adune cel putin aceasta suma.

Completati spatiile libere astfel incat programul sd determine corect numarul de
zile.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int S, suma = 0, zile = 0;
cin >>S;
while ( ) {

suma =

zile =

}

cout << zile;

return 0;

}

2. Raspuns corect / while (suma < S) {
Solutie suma = suma + 5;
zile = zile + 1;

}

3. Criterii de acordare | 1 p — conditia corecta a ciclului (suma < S)

a punctajului . g .
1 p — actualizarea corecta a sumei (suma = suma + 5)

1 p — incrementarea corecta a zilelor (zile = zile + 1)

1 p —logica generala corectd a algoritmului

4. Punctaj total 4 puncte




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare $i perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel 1nalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 51

1. Continutul itemului | Esti elev si ai primit notele la 5 materii. Vrei sa calculezi nota medie si sa afli cate
materii ai promovat (nota > 5). Scrie un program care parcurge lista de note si
calculeaza aceste informatii.

#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {
int nota, i, promovate = 0;

double suma , medie;

cout << "Introdu notele la 5 materii:\n";
for(i=1;1<=5;i++) {
cin >> nota;

suma ;

if (nota )

promovate++;

}

medie = suma / 5;

cout << "Media este: " << << endl;

cout << "Numar materii promovate: " << promovate;

return 0;

}

2. Raspuns corect / suma =0

Solutie
suma += nota;




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

if (nota >=5)

cout << "Media este: " << medie << endl;

3. Criterii de acordare | Cate 1 punct pentru fiecare linie completata
a punctajului

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel 1nalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 52

1. Continutul itemului

Fie date valorile:

x=8,y=1,a=6,b=0,c=4,d=2,q=2.

Completati conditiile:

2. Raspuns corect /
Solutie

Instructiunea Numarul de iteratii
while (x 0){x=x-2;} 4
while (a 0){a-;} 6
while (b 5) { b++; } 5
do { c--; } while (c 0); 4
do{d=d+2;}while (d 10); 4
Instructiunea Raspuns corect

while (x > 0) >

while (a > 0) >

while (b < 5) <

do { c--; } while (c > 0); >

do {d=d+2;} while (d <10); <

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate 1 punct pentru fiecare linie completata

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Completare

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 53

1. Continutul itemului | Un elev rezolva exercitii. Variabilele initiale sunt:

X =5 (numdr exercitii), ¢ = 3 (puncte), q = 2 (nivel).

Instructiunea Numirul de iteratii
while (x 0){x-} 5
do { c++; } while (c 8); 5
do{q=q*2; }while (q 16); 3
while (c 0){c-} 8
while (q 32){g=q9+2;} 8
2. Raspuns corect / Instructiunea Raspuns
Solutie corect
while (x > 0) >
do { c++; } while (c < 8); <
do{q=q*2;}while (q<16); <
while (c > 0) >
while (g < 32) <

3. Criterii de acordare | Cate 1 punct pentru fiecare linie completata
a punctajului

4. Punctaj total 5 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel 1nalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 54

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

1. Continutul itemului

Fie dat programul C++:

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
inta=5,b=3,k=0,q=0, 1;
fori=1;1<=4;i1++) {
if(a>Db) {
a=a-1;
k++;
b
else {
b=b+2;
q++;
}
b
cout <<k <<"" << q<<end]
return 0;

}

Analizati programul si indepliniti sarcinile:

a) Scrieti tipul variabilei a:

b) Subliniati in program instructiunea de
afisare a datelor:

¢) Scrieti doua tipuri de date utilizate in
program:

d) Scrieti valorile variabilelor a si b dupa
prima iteratie:

e) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executiei
programului:

2. Raspuns corect /
Solutie

a) int - 2 puncte

b) cout <<k <<"" << q <<endl; - 2 puncte

c) int (si eventual ostream nu se acceptd, doar tipuri simple)

— raspuns corect: int - 2 puncte
d)a=4,b=3 -2 puncte

e) 2 2 - 2 puncte




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de acordare | Cate 2 puncte pentru fiecare linie completata
a punctajului

4. Punctaj total 10 puncte

5. Tipul itemului Completare

6. Competenta specifica | CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
(cod + formulare) concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel Tnalt

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 56

1. Continutul itemului | Scrieti codul pe care trebuie sa il contina fisierul date.html pentru ca acesta sa aiba
titlul Date tabelare si sd includda un tabel cu 3 coloane si 2 randuri.
Scrieti in fiecare celuld a tabelului textul Info.

2. Raspuns corect / <htmlI>
Solutie <head>
<title>Date tabelare</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr>
<td>Info</td>
<td>Info</td>
<td>Info</td>
</tr>
<tr>
<td>Info</td>
<td>Info</td>
<td>Info</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de acordare | 2 p. — structura corecta a documentului HTML (<html>, <head>, <body>)
tajului .

a pulictajuil 2 p. — titlul corect Date tabelare

2 p. — utilizarea corecta a tabelului (<table>)

2 p. — numarul corect de randuri si coloane (2x3)

2 p. — completarea corecta a celulelor cu textul Info

4. Punctaj total 10 puncte

5. Tipul itemului Item structurat

6. Competenta specifica | CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
(cod + formulare) problemad, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut | Web design

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 56

1. Continutul itemului

Scrieti codul HTML prin care se insereaza o imagine cu numele bingo.jpg, aliniatd

la centru si cu valoarea de 150 pixeli atat pentru Tndltime cat si pentru latime.

2. Raspuns corect /
Solutie

<center>
<img src="bingo.jpg" width="150" height="150">
</center>

3. Criterii de acordare
a punctajului

Utilizarea corectd a etichetei <img>—1 p
Atributul src="bingo.jpg" — 1 p

Inchiderea corecti a etichetei — 1 p

4. Punctaj total

3 puncte

5. Tipul itemului

[tem structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problema, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut

Web design

&. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 57

1. Continutul itemului

Ce se va afiga in urma executiei codului de mai jos:
<htmI>
<head>
<title>Exemplu</title>
</head>
<body bgcolor="#FFF8DC">

<table border="1">
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<h3 style="color: blue;">Animalele padurii</h3>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<ul style="color: blue;">
<li>Urs</li>
<li>Lup</li>
<li>Vulpe</1i>
</ul>

</td>




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

<td >
Animale carnivore
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

2. Raspuns corect /
Solutie

Animalele padurii

s Urs
s Lup

Animale carnivore
s Vulpe

3. Criterii de acordare
a punctajului

Identificarea fundalului paginii — 1 punct
Identificarea tabelului — 2 puncte
Interpretarea titlului — 2 puncte
Interpretarea listei — 2 puncte

Interpretarea celei de-a doua coloane — 2 puncte

4. Punctaj total

9 puncte

5. Tipul itemului

[tem structurat

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problema, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut

Web design

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 58

1. Continutul itemului | Ce se va afisa in urma executiei codului de mai jos?
<htmlI>
<head>
<title>Exemplu</title>
</head>
<body bgcolor="#E6F2FF">

<table border="1">
<tr>
<td align="center" colspan="2">
<h3 style="color: green;">Fructe de sezon</h3>
</td>
</tr>

<tr>

<td>
Fructe dulci
</td>
<td>
<ol style="color: red;">

<li>Mar</1i>




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

<li>Par</li>
<li>Prun</li>
</ol>
</td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

2. Raspuns corect /
Solutie

Fructe de sezon

. Mar
. Par
. Prun

L T

Fructe dulci

3. Criterii de acordare
a punctajului

Identificarea fundalului paginii — 1 punct
Identificarea tabelului — 2 puncte
Interpretarea titlului — 2 puncte
Interpretarea listei — 2 puncte

Interpretarea celei de-a doua coloane — 2 puncte

4. Punctaj total

9 puncte

5. Tipul itemului

[tem structurat

6. Competenta specifica | CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-

(cod + formulare)

problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut

Web design

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 59

1. Continutul itemului | Asociati fiecare operatie din coloana A cu descrierea corecta din coloana B. Scrieti
pe foaia de raspuns perechile corecte (de exemplu: 1-a, 2-b etc.).

Coloana A Coloana B (Descriere)
(Operatie)
1. Clonare a) modifica dimensiunea
2. Scalare b) copiaza o zona
3. Rotire ¢) schimba orientarea
4. Estompare d) reduce claritatea

2. Raspuns corect /

Solutie 1-b, 2-a, 3¢, 4-d

3. Criterii de acordare | Cate un punct pentru fiecare asociere corecta
a punctajului

4. Punctaj total 4 puncte

5. Tipul itemului De tip pereche

6. Competenta specifica | CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
(cod + formulare) creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut | Grafica pe calculator

8. Domeniul taxonomic | Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 60

1. Continutul itemului

Asociati fiecare notiune din coloana A cu descrierea corectad din coloana B. Scrieti
pe foaia de raspuns perechile corecte (de exemplu: 1-a, 2-b etc.).

((:;i;?:se? Coloana B (Descriere)
1. Luminozitate a) regleaza intensitatea culorilor
2. Contrast b) ajusteaza diferenta dintre zonele
luminoase si Intunecate
3. Saturatie ¢) controleaza nivelul de lumina al
imaginii
4. Claritate d) evidentiaza detaliile si contururile

2. Raspuns corect /
Solutie

1-b, 2—a, 3—, 4-d

3. Criterii de acordare
a punctajului

Cate un punct pentru fiecare asociere corecta

4. Punctaj total

4 puncte

5. Tipul itemului

De tip pereche

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut

Fotografie digitala

8. Domeniul taxonomic

Aplicare si operare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 61
1. Enuntul Scrieti un program care citeste suma de bani cheltuitd de un client fidel caruia i se aplicad o
sarcinii reducere:
- daca suma este mai mare de 200 lei — se afiseaza ,,Reducere aplicata, si un bonus
de 20 de puncte”
- daca suma este mai mare de 100 lei — se afiseaza ,,Reducere aplicata”
- 1n caz contrar — ,,Fara reducere”
2. Raspuns
corect / Program Reducere;
Solutie Var suma: real;

Begin

write('Introduceti suma: ');

readln(suma);

if suma > 200 then

writeln('Reducere aplicata, si un bonus de 20 de puncte')
else if suma > 100 then

writeln('Reducere aplicata')

else writeln('Fara reducere');

End.

3. Criterii de

Structura programului, algorit corect (2 puncte)

acordare a Declararea variabilelor (1 punct)
punctajului Citirea datelor (1 punct)
Structura conditionala IF (3 puncte)
Corectitudinea logicii (2 puncte)
Afisarea mesajelor (1 punct)
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 62
1. Enuntul Pentru a sustine examenul de soferie, este necesard inscrierea online pe un site. In
sarcinii formularul de inscriere se introduc mai multe date, inclusiv anul nasterii (format din 4

cifre) si anul curent, corespunzator anului Inscrierii la examen. Fiecare persoana care
doreste sa participe la acest examen va primi un mesaj de confirmare.

Ce cere sd se scrie un program care citeste anul nasterii si anul curent, calculeaza
varsta persoanei si afigeaza: ,,Minor, nu puteti participa la examen”, daca varsta este mai
mica de 18 ani in caz contrar - ,,Major, felicitari, sunteti inclus in lista”.

2. Raspuns
corect /
Solutie

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int anul_nasterii, anul_curent, varsta;
cout << "Introduceti anul nasterii: ";
cin >> anul _nasterii;

cout << "Introduceti anul curent: ";
cin >>anul_curent;

varsta = anul_curent - anul nasterii;

if (varsta < 18)

cout << "Minor, nu puteti participa la examen";
else

cout << "Major, sunteti inclus in lista";
return 0;

}

3. Criterii de

Citirea datelor - 2p

acordare a Calculul varstei -2p
punctajului Structura conditionala IF - 3p
Afisarea mesajelor -2p
Algorit corect -1p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 63
1. Enuntul Scrieti un program care citeste notele pe semestru a unui elev la disciplina Informatica,
sarcinii calculeaza media si afiseaza: ,,Admis”, daca media este > 5 si ,,Respins”,
dacd media este < 5. Numarul de note si notele respective - se introduc de la tastatura.
2. Raspuns program MediaElev;
corect / var n, i: integer; nota, suma, media: real;
Solutie begin
write('Introduceti numarul de note: ');
readln(n);
suma := 0;
fori:=1tondo
begin
write('Introduceti nota ', 1, ": ');
readln(nota);
suma ;= suma + nota;
end;

media := suma / n;

writeln('Media este: ', media:0:2);
if media >= 5 then writeln(' Admis')
else writeln('Respins');

end.

3. Criterii de

Declararea variabilelor (2 puncte)

acordare a Citirea datelor (2 puncte)
punctajului Utilizarea ciclului (2 puncte)
Calculul mediei (1 punct)
Structura conditionala IF (2 puncte)
Afigarea rezultatelor (1 punct)
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
Instructiunea For.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 64
1. Enuntul La lectia de Fizica elevii studiaza rezistentele si conectarea acestora in circuite logice,
sarcinii dupa care efectueaza diverse calcule. Astfel trei rezistente electrice R1,R2 si R3 sunt

conectate 1n paralel. Scrieti un program care citeste valorile celor trei rezistente si
determind rezistenta echivalenta R a circuitului utilizand formula: R=R1-R2+R1-R3+R2
‘R3R1-R2-R3.

Programul va afisa valoarea rezistentei echivalente calculate.

2. Raspuns
corect /
Solutie

Pascal

Program RezistentaParalel;

Var R1, R2, R3, R: real;

Begin

write('Introdu R1:"); readIln(R1); write('Introdu R2: "); readIln(R2);

write('Introdu R3:"); readln(R3);

R :=(R1*R2 *R3)/(R1 *R2+R1 *R3 +R2 * R3);

writeln('Rezistenta echivalenta este: ', R:0:2); End.
C++

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

double R1, R2, R3, R;

cout << "Introdu R1: ";

cin >>R1;
cout << "Introdu R2: ";
cin >> R2;
cout << "Introdu R3: ";
cin >> R3;

R=(R1*R2 *R3)/(R1 *R2+R1 * R3 +R2 * R3);
cout << "Rezistenta echivalenta este: " << R;
return 0;

}

3. Criterii de

Citirea datelor de intrare (R1,R2,R3) - 2p; Declararea corecta a variabilelor — 1p;

acordare a Aplicarea formulei corecte - 3p; Tratarea cazului special (numitor # 0) — 1p
punctajului Afisarea rezultatelor — 1p; Structura si corectitudinea programului — 2p.

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Instructiunea de atribuire. Expresii. Evaluarea expresiilor.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 65

1. Enuntul Un elevi sarguincios studiaza diverse unitati de masura. Mergand 1n fiecare zi la scoald

sarcinii el parcurge o anumita distanta S. Deoarece pe viitor el se vede un bun specialist in IT s-a
gandit sa elaboreze un program care citeste de la tastaturd distanta S parcursa pina la scoala
exprimatd in metri, si o transforma in alte unitdti de masura s.a.:
Y- iarzi, F- futuri, D- inchi. Acest program va afisa rezultatele obtinute pentru fiecare
unitate de masura.
Pentru transformari se va folosi:
1 yard = 0,92 m;
1 foot=0,3 m;
1 inch = 0,024 m.

2. Raspuns #include <iostream>

corect / using namespace std;

Solutie int main() {

double S, Y, F, D;

cout << "Introdu distanta in metri: ";
cin >>S;

Y=S/0.92;// yard

F=S/0.3;// foot

D =S/0.024; // inch

cout << "In yard: " <<Y <<endl;
cout << "In foot: " << F << endl;
cout << "In inch: " << D <<endl;
return 0;

}

3. Criterii de

Citirea datelor de intrare (S) - 1p;

acordare a Declararea corecta a variabilelor — 1p
punctajului Calculul transformarii in yard, foot, inch - 6p
Afisarea rezultatelor — 1p
Corectitudine generala (sintaxd, logicd) — Ip
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Instructiunea de atribuire. Expresii. Evaluarea expresiilor.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 66

1. Enuntul Se considera ca zilele sdptamanii sunt numerotate de la 1 la 7: astfel 1 — Luni, 2 — Marti,

sarcinii ..., 7—Duminica.
Elaborati un program in limbajul Pascal/C++ care citeste de la tastaturd un numar intreg x
(1 £x<7); determina si afiseazd denumirea zilei corespunzdtoare numarului x; afiseaza
mesajul: ,,Zi de scoald” daca ziua este intre luni si vineri; ,,Zi libera” daca ziua este
sambata sau duminica; afiseazd un mesaj de eroare - dacd numarul introdus nu este valid.

2. Raspuns #include <iostream>

corect / using namespace std;

Solutie int main() {

nt x;

cout << "Introdu numarul zilei (1-7): "; cin >> x;
switch(x) {

case 1: cout << "Luni\n"; break;

case 2: cout << "Marti\n"; break;

case 3: cout << "Miercuri\n"; break;

case 4: cout << "Joi\n"; break;

case 5: cout << "Vineri\n"; break;

case 6: cout << "Sambata\n"; break;

case 7: cout << "Duminica\n"; break;

default: cout << "Numar incorect\n"; return 0; }
// determinare tip zi

if (x >=1 && x <=5) cout << "Zi de scoala";
else if (x ==6 || x =="7) cout << "Zi libera";
return 0;

}

3. Criterii de

citirea valorii x, utilizarea corectd a cin - 1p;

acordare a determinarea denumirii zilei — 7p (folosirea corecta a switch sau if - 7 cazuri corecte)
punctajului tratarea cazului invalid — 1p (valori in afara intervalului 1-7)
identificarea zilelor de scoald — 2p
identificarea zilelor libere — 2p
afisarea corectad a mesajelor — 1p
algoritm corect (sintaxd, logicd) — Ip
4. Punctaj Total - 15 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dind dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
Instructiunea Case; Structuri de selectie.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 67
1. Enuntul Inginerul Ford primeste un salariu in dolari. El cheltuieste jumatate din salariu pentru
sarcinii serviciile comunale. Din suma rdmasa, cheltuieste o treime pentru alimentatie, iar din suma
ramasa dupa aceasta, cheltuieste un sfert pentru transport.
Scrieti un program care sa determine ce parte din salariu ii ramane inginerului Ford dupa
toate cheltuielile si afiseazd suma rdmasa.
2. Raspuns Program CheltuieliFord;
corect / var salariu, ramas: real;
Solutie begin
write('Introdu salariul: "),
readIn(salariu);

ramas := salariu;

ramas := ramas - salariu / 2;{ jumatate pentru servicii comunale }
ramas := ramas - ramas / 3;{ 1/3 din ce a rimas pentru alimentatie }
ramas :=ramas - ramas / 4;{ 1/4 din ce a ramas pentru transport }
writeln("Suma ramasa este: ', ramas:0:2);

end.

3. Criterii de

Declarare variabile — 1p

acordare a Initializarea corectd a variabilei — 1p
punctajului Utilizare corecta citire date —2p
Calculul cheltuielilor pentru servicii comunale (1/2 din salariu) — 2p
Calculul cheltuielilor pentru alimentatie (1/3 din suma rdmasa) — 2p
Calculul cheltuielilor pentru transport (1/4 din suma ramasa) — 2p
Afisare rezultat — 2p
Corectitudinea generala si structura programului — 2p
sintaxa corectd, ordine logica
NOTA: Se acordi punctaj partial pentru calcule corecte chiar daci programul nu este
complet. Erorile minore de sintaxa pot reduce 0.5—1 punct, in functie de gravitate.
4. Punctaj Total - 15 p
total
5. Tipul Cunoastere si aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

7. Unitatea de
continut

Instructiunea de atribuire. Expresii. Evaluarea expresiilor.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 68
1. Enuntul Se introduce nota unui elev de la 1 la 10.
sarcinii Scrieti un program Pascal care v-a afisa urmatorul mesajul: pentru 10 ,,Perfect”; 9-8
,Foarte bine”; 7-6 ,,.Bine”; 5 ,,Suficient” si altfel ,,Respins”
2. Raspuns Program NotaElev;
corect / Var nota: Integer;
Solutie Begin
Write(’introdu nota: °);
ReadIn(nota);

case nota of
10: writeln('Perfect');
8,9: writeln('Foarte bine');
6,7: writeln('Bine');
5: writeln('Suficient');
else
writeln('Respins, te rog invata');
end;
End.

3. Criterii de

acordare a Structurd CASE corecta— 4p
punctajului Grupare corecta valori — 3p

Afisare — 2p

Corectitudine algoritm — Ip
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problemad)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
Instructiunea Case; Structuri de selectie.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 69
1. Enuntul Scrieti un program C++ care v-a afisa urmatoarele informatii pe ecran:
sarcinii a)510
7 cm
b) 100 t
1949 v
c)x 25
Xy
Variabilele t, v, X si y sunt variabile intregi, valoarea carora se introduce de la tastatura si
ar trebui afisate in locul numelor variabilelor
2. Raspuns #include <iostream>
corect / using namespace std;
Solutie int main() {

intt, v, X, y;
// Citirea valorilor
cin>>t>>v>>x>>y;

/' a)

cout << "5 10" << endl;

cout << "7 cm" << endl;

//'b)

cout << "100 " <<t <<endl;
cout << "1949 " << v << endl;
/' ¢)

cout << x << " 25" << endl;
cout << x <<"" <<y <<endl
return 0;

}

3. Criterii de

acordare a Declaratii de variabile — 2p;
punctajului citire — 2 p;
afisare corectd— 6 p;—cite 1 p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Instructiunea de atribuire. Expresii. Evaluarea expresiilor.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

isciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 70
1. Enuntul Scrieti un program Pascal care v-a afisa urmatoarele informatii pe ecran:
sarcinii a)510
7 cm
b) 100 t
1949 v
c)x 25
Xy
Variabilele t, v, X si y sunt variabile Intregi, valoarea carora se introduce de la tastatura si
ar trebui afisate in locul numelor variabilelor
2. Raspuns Program Afisare;
corect / Var t,v,x,y: Integer;
Solutie Begin
Write(’introdu valoarea t,v,x,y: °);
Readln (t,v,x,y);

Writeln (°5 10°);
Writeln (°7 cm’);
Writeln (°100 °, t);
Writeln (°1949 °, v);
Writeln (x,’ 25°);
Writeln (x,”, y);
End.

3. Criterii de

acordare a Declaratii de variabile — 2p;
punctajului citire — 2 p;
afisare corectd— 6 p;—cite 1 p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problemad)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CSS5 Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de
studiu, activitate si valori umane.

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 71
1. Enuntul Se considera urmatorul fragment de program 1in care variabilele x, y §i z reprezinta marimi
sarcinii intregi. Pascal: x:=y+z;
Z:=X-Z,
Y=z,
Z:=X-Y;
sauin C++:  x=y+z;
7=X-Z;
y=z;
Z=X-Yy;
Dupa executia acestui fragment de program, unele dintre variabilele x, y, z ar putea sa-si
modifice valorile. Selectati (incercuiti) si argumentati din lista de mai jos varianta ce
contine toate variabilele, valorile carora vor ramane fara schimbari:
a)  X;
b) vy
c) z
d)xsiy;
e)ysiz;
fx,ysiz
Argumentati
2. Raspuns varianta e) y si z contine toate variabilele cu valorile neschimbate
corect / Programul nu foloseste variabile auxiliare, dar face transformari intre x,y,z.
Solutie Argument: X :=y + z; zz=y+z-z; ...s.a.m.d
3. Criterii de | raspuns corect -2p;
acordare a argument 3p.
punctajului
4. Punctaj Total - 5 p
total
5. Tipul Item de calculare a expresiei, aplicare
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS 4.1-4.5 — Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor.
Elaborarea si implementarea algoritmilor pentru rezolvarea problemelor din viata reala
utilizand structuri de control (secventiale, decizionale si repetitive).

7. Unitatea de
continut

Instructiunea apel de procedura




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 72
1. Enuntul De la tastatura se citesc numerele intregi pana se introduce valoarea 0.
sarcinii Sa se scrie un program care:
calculeaza suma numerelor introduse
calculeaza cate numere s-au introdus si cite din ele sunt negative
calculeaza media numerelor introduse.
2. Raspuns Program Nmrnegative;
corect / Var x, suma, cnt, neg: integer; medie: real;
Solutie Begin

suma :=0; cnt :=0; neg :=0;
Writeln('Atentie! 0 pentru stop): ');
repeat
Write('Introduceti un numar intreg ');
ReadIn(x);
if x <> 0 then
begin
cnt :=cnt+ 1; suma :=suma+Xx;
if x <0 then neg :=neg + 1;
end;
until x = 0;
if cnt > 0 then medie := suma / cnt
else medie = 0;
Writeln('Suma ="', suma);
Writeln('Total numere ="', cnt, ' Negative ="', neg);
Writeln('Media ="', medie:0:2);
End.

3. Criterii de

Declarare variabile — 2 p; Initializare variabile — 1 p; Ciclul corect — 2 p;

acordare a Citire + conditie stop — 2 p; Calcul suma — 1 p; Calcul numere — 1 p
punctajului Numarare negative — 1 p; Calcul medie — 2 p;Afisare — 3 p

4. Punctaj Total - 15 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

6. Competenta
specificd (cod | CS 4.3-4.5 — concepte de baza
+ formulare)

7. Unitatea de | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
continut Instructiunea Repeta...; Structuri de selectie (instructiunea IF)

8. Domeniu Cunoastere si aplicare
taxonomic




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 73
1. Enuntul Se citesc numere intregi pana cand se introduce valoarea 0. Sa se determine cate numere
sarcinii pozitive au fost introduse folosind instructiunea REPEAT...UNTIL.
2. Raspuns Program NrPozitive;
corect / Var n, poz: integer;
Solutie Begin
poz :=0;
repeat
Writeln('Introduceti un numar intreg (Atentie! 0 pentru stop): ');
Readln(n);
if n > 0 then poz := poz + 1;
until n = 0;
Writeln('Numere pozitive ="', poz);
End.

3. Criterii de

Declarare variabile — 1 p

acordare a Initializare contor — 1 p
punctajului Utilizare corecta REPEAT — 2 p
Citirein ciclu—1 p
Conditie corectd (n>0)—2 p
Conditie de oprire (n=0) -2 p
Afisare rezultat — 1 p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problemad)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS 4.7 — Elaborarea algoritmilor cu structuri repetitive
Elaborarea si implementarea algoritmilor pentru rezolvarea problemelor din viata reala
utilizand structuri de control (secventiale, decizionale si repetitive).

7. Unitatea de
continut

Instructiunea Repetd

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

isciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 74
1. Enuntul Un magazin de tehnica de calcul oferd reducere de sarbatori clientilor dupd urmatoarea
sarcinii regula:
dacd suma cumparaturilor este mai mare de 500 lei se face reducere 10%,
altfel - fara reducere.
Sa se scrie un program in limbajul Pascal care: citeste suma cumparaturilor, calculeaza
pretul final si afiseaza suma de plata
2. Raspuns Program Magazin;
corect / Var S, final: real;
Solutie Begin ,
Write('Introduceti suma: ');
ReadlIn(s);

if s > 500 then final :==s-0.1 *s

else final :=s;

Writeln('Suma de plata =", final:0:2);
End.

3. Criterii de

Declararea variabilelor — 1 p

acordare a Citirea corectd a datelor — 1 p
punctajului Utilizarea corectd a instructiunii [F —2 p
Conditia corecta (s > 500) — 2 p
Calculul corect al reducerii — 2 p
Afisarea rezultatului — 1 p
Algoritm corect— 1 p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema din viata reald).
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Structuri de selectie (instructiunea IF)

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere si aplicare
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 75
1. Enuntul Se considera alfabetul latin format din literele majuscule de la A la Z. Se stie ca litera A are
sarcinii codul ASCII 65. Determinati:

- relatia dintre codul ASCII al unei litere majuscule si pozitia acesteia in alfabet.
- elaborati un algoritm care permite parcurgerea literelor alfabetului latin.
- scrieti un program care afiseaza, pentru fiecare litera majuscula:

litera, numarul de ordine in alfabet si codul ASCII corespunzétor.

2. Réspuns 1. Relatia dintre pozitie si cod ASCII:
corect /

Solutic Se stie cd litera A are codul ASCII 65 si alfabetul este ordonat consecutiv.

Evident ca pentru i (1 <1<26), cod ASCII = 64 + i, litera = caracterul cu codul (64 + 1).

2. Algoritm: Pentru i de la 1 la 26 executa: 1.calculeaza cod = 64 + i; 2.determina litera
corespunzatoare codului; 3.afiseaza litera, pozitia i si codul ASCI.

3.
Program AlfabetASCII;
var
1, cod: integer; litera: char;
begin
fori:=1to026do
begin
cod ;=64 +1;
litera := chr(cod);

writeln(litera, ' ', 1, ' ', cod);
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end; end.

3. Criterii de

Declaratii de variabile — 1p;

acordare a o .. .
. Stabilirea relatiei matematice - 3p;

punctajului
Elaborarea algoritmului -3p;
Implementarea programului - 2p;
Corectitudinea algoritmului - 1p.

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare s1 Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 76
1. Enuntul Se considera alfabetul latin format din literele majuscule de la A la Z. Se stie ca litera A are
sarcinii codul ASCII 65. Determinati:

- relatia dintre codul ASCII al unei litere majuscule si pozitia acesteia in alfabet.
- elaborati un algoritm care permite parcurgerea literelor alfabetului latin.
- scrieti un program care afiseaza, pentru fiecare litera majuscula:

litera, numarul de ordine in alfabet si codul ASCII corespunzétor.

2. Réspuns 1. Relatia dintre pozitie si cod ASCII:
corect /

Solutic Se stie cd litera A are codul ASCII 65 si alfabetul este ordonat consecutiv.

Evident ca pentru i (1 <1<26), cod ASCII = 64 + i, litera = caracterul cu codul (64 + 1).

2. Algoritm: Pentru i de la 1 la 26 executa: 1.calculeaza cod = 64 + i; 2.determina litera
corespunzatoare codului; 3.afiseaza litera, pozitia i si codul ASCI.

3.
Program AlfabetASCII;
var
1, cod: integer; litera: char;
begin
fori:=1to026do
begin
cod ;=64 +1;
litera := chr(cod);
writeln(litera, ' ', 1, ' ', cod);

end; end.
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3. Criterii de

Declaratii de variabile — 1p;

acordare a o .. .
o Stabilirea relatiei matematice - 3p;

punctajului
Elaborarea algoritmului -3p;
Implementarea programului - 2p;
Corectitudinea algoritmului - 1p.

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 77
1. Enuntul
sarcinii La 1 septembrie, diriginta face cunostinta cu elevii si constata ca, in clasa, sunt N fete cu
numele Andreea si P baieti cu numele Bogdan.
Elevii cu numele Sorin sunt de 2 ori mai multi decit Andreea si Bogdan luati
impreuna, iar elevii cu numele Elena sunt de 4 ori mai putini decat Sorin.
Scrieti un program care va afisa numéirul de elevi pentru fiecare dintre aceste nume.
2. Raspuns
corect / Pascal C++
Solutie Program NumeElevi; #include <iostream>
var using namespace std,;
N, P: integer; int main() {

Andreea, Bogdan, Sorin, Elena: integer

begin
readIn(N, P);
Andreea ;= N;
Bogdan :=P;

Sorin :=2 * (N + P);

Elena := (N + P) div 2;

writeln('Andreea: ', Andreea);
writeln('Bogdan: ', Bogdan);

writeln('Sorin: ', Sorin);

b

int N, P;

cin >> N >> P;

int Andreea = N;

int Bogdan = P;

int Sorin =2 * (N + P);
int Elena=(N+P)/2;

cout << "Andreea: " << Andreea <<
endl;

cout << "Bogdan: " << Bogdan <<
endl;

cout << "Sorin: " << Sorin << endl;
cout << "Elena: " << Elena << endl;

return O;
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writeln('Elena: ', Elena); }

end.

3. Criterii de Declararea corecta a variabilelor — 1 p

d .. .
acor aTe a. Citirea corecta a datelor de intrare (N, P) -2p
punctajului
Calcularea corectd a valorilor -2p
Afisarea corectd a rezultatelor -1p
Intelegerea si modelarea problemei - 4p
4. Punctaj Total - 10 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problemad)
itemului

6. Competenta | CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
specificd (cod | umsne, manifestand gandire criticd, claritate si corectitudine.

+ formulare A . A < .
) CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si

perspicacitate.

7. Unitatea de | Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.
continut
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8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 78
1. Enuntul Scrieti un program care sa citeasca de la tastaturd un numar intreg M si sa determine toti
sarcinii divizorii proprii ai acestuia, adica toti divizorii diferiti de numarul insusi.

Programul va:

e verifica daca valoarea introdusa este valida (numar intreg pozitiv);
e determina divizorii proprii ai numarului (toti divizorii diferiti de numarul insusi);
e afisa acesti divizori intr-un mod clar si structurat;
e calcula si afisa si numarul total al divizorilor proprii.
2. Raspuns
corect / Pascal C++
Solutie Program DivizoriProprii; #include <iostream>

Var M, i, count: integer; )
. using namespace std,;
begin

. . . o int main
write('Introduceti un numar intreg pozitiv M: '); 0

readln(M); int M, count = 0;
if M <= 0 then " ) .
. , . S cout << "Introduceti un numar intreg
writeln('Valoare invalida!') .\ "
pozitiv M: ";
else
begin cin >> M;
count := 0; )
. v~ s T . ifM<=0){
writeln('Divizorii proprii ai numarului
sunt:'); cout << "Valoare invalida!";
fori:=1toMdiv2do
‘ . } else {
if M mod i = 0 then
begin cout << "Divizorii proprii ai numarului
write(i, ' "); sunt: ";

count ;= count + 1;
end;

writeln; ifM%1==0) {
writeln('Numarul divizorilor proprii este:

for(inti=1;1<=M/2;i++) {

cout <<ji<<""

', count);
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end; count++;
end.
}
}

cout << endl;

cout << "Numarul divizorilor proprii
este: " << count;

b

return 0;

}

3. Criterii de

Declararea corecta a variabilelor — 1 p

acordare a .. < .
s Citirea corecta a datelor de intrare (M) — 1 p

punctajului
Validarea valorii introduse (M > 0) —2 p
Utilizarea corecta a unei structuri repetitive (for / while) — 3 p
Determinarea corecta a divizorilor proprii —3 p
Afisarea corecta a divizorilor — 1 p
Calcularea si afisarea numarului de divizori proprii — 2 p
Claritatea si corectitudinea algoritmului -2 p

4. Punctaj Total - 15 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problemad)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.
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8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina:

Informatica

Clasa:

X

Semestrul I /Il Sesiunea de vara/iarna

Semestrul 1I / Sesiunea de vara

ITEM nr. 79
1. Enuntul Scrieti un program care sa integreze cunostintele despre formule matematice si
sarcinii structuri repetitive, afisdnd sub forma de tabel conversia temperaturilor din grade

Fahrenheit (F) in grade Celsius (C). Se va utiliza relatia de conversie: F =(9/5) - C + 32.

Programul va genera valorile temperaturii in grade Fahrenheit in intervalul de la -50 pana

la 250, cu un pas de 50, si va calcula pentru fiecare valoare temperatura corespunzatoare in

grade.
2. Raspuns C++
corect / Pascal ' '
Solutie #include <iostream>

rogram ConversieTemperaturi;
Var F: integer; C: real;
Begin
writeln(' F (Fahrenheit) C (Celsius)');
);

writeln('--

for F :=-50 to 250 do

if (F mod 50 = 0) then
begin
C=F-32)*5/9;
writeln(F:10, C:15:2);

end;

End.

#include <iomanip>
using namespace std;
int main() {

int F; double C;

cout <<" F (Fahrenheit) C (Celsius)"
<< endl;

cout << " -— " <<

endl;
for (F =-50; F <=250; F +=50) {
C=(F-32)*5.0/9.0;

cout << setw(10) << F << setw(15) <<
fixed << setprecision(2) << C << end];

}

return 0;

}
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3. Criterii de

Declararea corecta a variabilelor (tipuri adecvate pentru F s1 C) — 1 p

d

acor aTe a. Utilizarea corecta a unei structuri repetitive (for / while) — 3 p

punctajului
Generarea corecta a valorilor lui F (de la -50 la 250, pas 50) — 3 p
Aplicarea corecta a formulei de conversie (C=(F—-32)-5/9)-2p
Afisarea rezultatelor in forma de tabel (doud coloane) — 3 p
Respectarea cerintei de formatare / lizibilitate — 2 p
Corectitudine generala (sintaxd, logicd) — Ip

4. Punctaj Total - 15 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dind dovada de concentrare si

perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 80
1. Enuntul Familia Cucosului adora sa ciuguleasca porumb. Capul familiei consuma 120 de boabe
sarcinii pe ora, sotia lui consuma 100 de boabe pe or4, iar fiecare dintre cei 25 de pui consuma cate

40 de boabe pe ora.

Sa se scrie un program care calculeaza si afiseaza cate boabe de porumb consuma intreaga
familie in Y ani, M luni si D zile, stiind ca acestia dorm 6 ore pe zi, iar in restul timpului
ciugulesc continuu.

Se considera ca: 1 zi =24 ore; 1 luna =30 zile; 1 an =365 zile

2. Raspuns
corect /
Solutie

Explicatie:Se calculeaza numarul total de zile

Se determina orele active (18 ore/zi); Se calculeazd consumul pe ord pentru intreaga
familie; Se Inmulteste pentru a obtine totalul.

Program FamiliaCucosului;

Var Y, M, D: integer; total zile, ore active,consum_ora:integer;
total boabe: real;

Begin

write('Introdu ani (Y): '); readln(Y);

write('Introdu luni (M): '); readln(M);

write('Introdu zile (D): '); readln(D);

total zile :=Y * 365+ M * 30 + D; { transformare in zile }

ore active := total zile * 18; { ore active pezi:24-6=18 }

consum_ora := 120 + 100 + 25 * 40; { consum pe ora: tata=120; mama = 10; 25 pui * 40 }

total boabe := consum_ora * ore active; { total consum }

writeln('Total boabe consumate: ', total boabe:0:2);

End.
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3. Criterii de

Citirea datelor (Y, M, D) — 3p (utilizarea corecta a write/ readln)

d

acor aTe a. Transformarea corecta in zile — 2p (formula: Y*365 + M*30 + D)

punctajului
Determinarea orelor active —2p (18 ore/zi (24 - 6))
Calculul consumului pe ora — 2p (includerea tuturor membrilor: 120 + 100 + 25*40)
Calculul totalului de boabe — 2p (inmultirea corectd: consum X ore)
Afisarea rezultatului — 2p (utilizarea corectd a writeln)
Corectitudine generala (sintaxd, logicd) — 2p

4. Punctaj Total - 15 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, de sinteza, si de solutionare a situatiilor-
problema, demonstrand creativitate si perseverenta.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare s1 Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 81
1. Enuntul Un operator de telefonie mobila din Republica Moldova ofera urmatoarele abonamente:
sarcinil - abonamentul A - 100 lei (include 100 minute)
- abonamentul B - 150 lei (include 200 minute)
- abonamentul C - 200 lei (minute nelimitate)
In fiecare din ele se mai calculeazi cost suplimentar: 1 leu/minut peste limita.
Scrieti un program care v-a calcula factura totala.
Se introduc: tip abonament (A, B, C) si minute consumate.
2. Réspuns Program Telefon;
;(())rhel(;[! Var tip: char;

minute, abonament, total: integer;
Begin

readIn(tip, minute);

case tip of

'A'": begin

abonament := 100;

if minute > 100 then total := abonament + (minute - 100)
else total := abonament;

end;

'B': begin

abonament := 150;

if minute > 200 then total := abonament + (minute - 200)
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else total := abonament;
end;
'C": total :=200;
else
begin writeln('Abonament invalid'); exit;
end; end;
writeln('"Factura: ', total, ' lei'");

end.

3. Criterii de

case corect — 4p; utilizare corecta if — 4p; calcule corect — 4p; tratare erori — 2p; afisare —

acordare a Ip

punctajului

4. Punctaj Total - 15 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire criticd, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 82
1. Enuntul Zilele saptamanii luni, marti, miercuri, ..., duminica sunt notate prin numerele 1,2,3, ..., 7.
sarcinii Scrieti un program in C++ care citeste de la tastatura numarul x si afiseaza pe ecran:

a) denumirea zilei ce corespunde numarului x;

b) mesajul “Zi de scoald”, daca numarului x ii corespunde o zi de scoala si mesajul “Zi
liberda”, daca numarului x 1i corespunde o zi de odihna.

¢) printr-un algoritm verbal descrie cum petrecem ziua de Duminica in familie.

2. Raspuns #include <iostream>
corect /

Solutie using namespace std;
int main() {

int x;

cout << "Introdu numarul zilei (1-7): ";
cin >> X;

switch(x) {

case 1: cout << "Luni\n"; break;

case 2: cout << "Marti\n"; break;

case 3: cout << "Miercuri\n"; break;
case 4: cout << "Joi\n"; break;

case 5: cout << "Vineri\n"; break;

case 6: cout << "Sambata\n"; break;

case 7: cout << "Duminica\n"; break;

default: cout << "Numar invalid\n"; return 0O;

}
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/I determinare tip zi
if(x>=1&&x<=5)
cout << "Zi de scoala";
elseif(x==6|x==7)
cout << "Zi libera";

return 0; }

3. Criterii de

declaratii de variabile — 1p; citire corectd — 1p; algoritm corect — 5p;

acordare a . ) .

S afisare corectd denumirea zile — 1 p;
punctajului

afisare corectd mesajului — 1 p; argumentarea: cum petrecem o zi de odihna. 2p.

4. Punctaj Total - 15 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analiza
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 83
1. Enuntul Se considera urmatorul program Pascal:
sarcinii

Program Calcul;
Var n, i, s: integer;
Begin
Write('Introduceti n=");
ReadIn(n);
s :=0;
Fori:=1tondo
Ifimod2=0then s:=s+1%;
Writeln(s);
End.
Cerinte:

a) Determinati valoarea afisata pentru n = 6.

b) Explicati ce calculeaza programul in termeni matematici.

c¢) Rescrieti algoritmul fara utilizarea ciclului for, folosind o formula matematica.
d) Analizati eficienta celor doud variante (complexitate).

2. Raspuns Numerele pare < 6 sunt: 2, 4, 6; Calculam:
corect /

, 22=4 4=16 6*=36
Solutie

Suma: 4 + 16 + 36 = 56, Raspunsul: 56
Programul:
parcurge numerele de la 1 la n ( n=6);

selecteaza doar numerele pare
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calculeaza patratul fiecaruia

adunad aceste valori

afiseaza

Interpretare matematica: 2"2+4"2+6"2+---+(2k)"2

s :=sqr(2)+sgr(4)+sqr(6).

3. Criterii de

acordare a e 2a) calcul corect: 2p

punctajului e b 1nterpr?tare (suvma patrate numere pare): 2p
e ¢) formula corecta: 3p
e () analiza complexitate (O(n) vs O(1)): 3p

4. Punctaj Total - 10 p

total

5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)

itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dind dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analizd
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Disciplina: Informatica
Clasa: X
Semestrul I /I Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara
ITEM nr. 84
1. Enuntul Se considera programul:
sarcinii Program P1;

Var x: integer;
Begin
Write('Introduceti x:');
ReadIn(x);
While x <> 0 do
Begin
If x mod 10 =5 then
Writeln(x);
End;
End.

Cerinte: a) Identificati eroarea logica.
b) Corectati programul.
c) Explicati ce face programul corectat.
d) Propuneti o varianta care numara aceste valori.

e) explicati: varianta REPEAT.. . UNTIL pentru acest program.

2. Raspuns
corect / Programul NU se termina niciodata pentru ca:
Solutie o o e . .
’ e variabila x nu se modifica in interiorul ciclului

e nu existd un nou ReadIn(x)

e daca introduci un numar # 0 atuncea programul intrd in ciclu infinit
e daca introduci 0 programul nu intra deloc in ciclu

Varianta corecta:
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Var x: integer;

Begin

Write('Introduceti x (0 pentru stop): ");
ReadIn(x);

While x <> 0 do

Begin

If x mod 10 = 5 then Writeln(x);

Readln(x);
End; End.
3. Criterii de
acordare a
punctajului a)identificare eroare (lipsa actualizarii lui x) + explicatie (ciclu
infinit) 2p;
b)program corect (cu Readln in ciclu) 3p;
c)explicatie corectd (afiseaza numerele care se termina in 5) 2p;
d)introducere contor + afisare rezultat 3p
varianta REPEAT.. UNTIL+explicatie diferentd Sp.
4. Punctaj Total - 15 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare si Analizd
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Disciplina: Informatica

Clasa: X

Semestrul I /Il Sesiunea de vard/iarna Semestrul II / Sesiunea de vara

ITEM nr. 85
1. Enuntul
sarcinii Se citesc numere intregi de la tastaturd pana la introducerea valorii 0.
Sa se scrie un program care determina:

e suma numerelor introduse;
e numarul total de valori citite si cate dintre acestea sunt negative;
e media numerelor introduse;
e procentul numerelor negative din total;
e afiseaza daca media este pozitiva, negativa sau nula.

2. Raspuns Program Nnegative;

corect / . .

) Var x, suma, cnt, neg: integer; media: real;
Solutie

Begin
suma :=0; cnt :=0; neg :=0;
Writeln('introducem 0 pentru stop): ');
repeat
Write('Introduceti un numar intreg ');
Readln(x);
if x <> 0then begin
cnt:=cnt+ 1; suma :=suma +X;
if x <0 then neg :=neg + 1; end;
until x = 0;
if cnt > 0 then media := suma / cnt
else media := 0;
Writeln('Suma ="', suma);

Writeln('Total numere ="', cnt, ' din ele negative ="', neg);
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Writeln('Media ="', media:0:2);

if media > 0 then writeln('Media este pozitiva')

else if media < 0 then writeln('"Media este negativa')
else writeln('Media este zero');

writeln('Procent negative: ', (neg / cnt) * 100:0:2, '%");

End.
3. Criterii de Declarare variabile — 2 p; Initializare variabile — 1 p; Ciclul corect — 2 p;
d
acor a.re a‘ Citire + conditie stop — 2 p; Calcul suma — 1 p; Calcul numere — 1 p;
punctajului
Numarare negative — 1 p; Calcul medie — 2p; Calcul procent - 2p; Afisare — 1p
4. Punctaj Total - 15 p
total
5. Tipul Item de aplicare (rezolvare de problema)
itemului

6. Competenta
specifica (cod
+ formulare)

CS6. Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-
umsne, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

CS8. Implementarea algoritmilor in medii de programare, dind dovada de concentrare si
perspicacitate.

7. Unitatea de
continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt.

8. Domeniu
taxonomic

Cunoastere, Aplicare s1 Analiza
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 86

1. Continutul itemului

Intr-o scoala, elevii participd la o campanie de donatii. In prima zi se colecteaza
12 lei, in a doua zi 22 lei, 1n a treia zi 32 lei, si asa mai departe, in fiecare zi suma
colectata creste cu 10 lei fatd de ziua precedenta.

Campania dureaza n zile.Determinati suma totald de bani colectatd in cele n zile.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect

1p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte

2p pentru identificarea corectd a termenului general (10*i + 2) sau formulei
2p pentru calculul sumei

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 87

1. Continutul itemului

Un alergator parcurge la inceput d metri in fiecare minut. Dupa fiecare k minute,
din cauza oboselii, distanta parcursa in fiecare minut se reduce la jumatate.

Se citesc de la tastatura:

o distanta initiala d (in metri),
e numarul de minute dupa care apare oboseala k,
e durata totala a alergarii T (in minute).
Determinati distanta totala parcursa de alergator in cele T minute.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect

2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru calculul distantei

2p pentru conditia de Tnjumatatire

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 88

1. Continutul itemului

Un elev planteaza o floare care are initial 20 cm indltime. Floarea creste zilnic cu
0.5 cm.

a. Determinati dupa cate zile floarea va ajunge la 1 metru (100 cm).
b. Determinati inaltimea florii dupa 20 de zile.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect

2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru utilizarea ciclului corect

2p pentru calcularea pentru 20 de zile

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

&. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 89

1. Continutul itemului

Un elev se antreneaza pentru un maraton si trebuie sa parcurga o distanta totald de
x km. In fiecare zi el aleargd a km, insa din cauza oboselii, in fiecare noapte
pierde progresul si revine cu b km inapoi (b < a). Elaborati un program care
determind dupa cate zile elevul va reusi sa atinga sau sa depaseasca distanta de x
km.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
3p pentru utilizarea ciclului corect

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 90

1. Continutul itemului

Maria are voie sd foloseasca telefonul mobil maximum 3 ore pe zi fara restrictii.
Pe parcursul unei saptamani, se inregistreaza numarul de ore utilizate in fiecare zi.

De la tastatura se citesc cele 7 valori intregi (numarul de ore utilizate zilnic).
Determinati daca Maria a respectat regula sau va avea restrictii.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru conditia scrisa corect

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

&. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 91

1. Continutul itemului

In cadrul unui concurs de informatica, au participat N elevi, iar fiecare elev a
obtinut un anumit punctaj (numar intreg). Profesorul coordonator doreste sa afle
care este cel mai mare punctaj obtinut pentru a desemna castigatorul. Scrieti
programul C++ care rezolva aceasta problema.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru conditia scrisa corect

2p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 92

1. Continutul itemului

La cantina unei scoli, elevii pot cumpara gustari care costa doar 3 lei sau S lei. Un
elev are de achitat exact suma N lei (N > 7). Administratorul doreste sa afle in
cate moduri diferite se poate achita suma exacta folosind doar aceste valori.

si 5 lei.
Date de intrare: valoarea lui N

Date de iesire: Se afiseazd numadrul total de solutii gasite.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect

2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru conditia scrisa corect

1p pentru numadrarea corectd a solutiilor

1p pentru tratarea cazului fara solutie

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt
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8. Domeniul taxonomic | Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 93

1. Continutul itemului

La o petrecere sunt a invitati. Organizatorul doreste sa 1i aseze la mese de cate 2
persoane. Verificati daca numadrul de invitati permite formarea perechilor fara sa
ramana o persoand neinsotita.

» Daca numarul a este par, toti invitatii pot fi grupati in perechi.

» Dacd numairul ¢ este impar, va rimane o persoana fara pereche.

2. Raspuns corect /
Solutie

#include <iostream>
using namespace std,;
int main() {

int a;

cout << "Introduceti numarul: ";

cin >> a;

if(@a%2==0){

cout << " toti invitatii pot fi grupati in perechi ";
} else {

cout << " va ramane o persoand fara pereche";

}

return 0;

}

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
1p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru conditia scrisa corect

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

5 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.
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7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 94

1. Continutul itemului

In cadrul unui eveniment scolar organizat de scoald, voluntarii au pregatit 100 de
baloane pentru decorarea salii. Baloanele sunt de patru culori: rosii, albastre, verzi
si galbene. Pentru organizarea eficientd, coordonatorul trebuie sa stie cate baloane
sunt din fiecare culoare.

Elaboreaza un program C++ care sa determine numarul de baloane din fiecare
culoare.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
2p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
3p pentru scrierea corectd a instructiunii switch

2p afigarea rezultatului

4. Punctaj total

8 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonimic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 95

1. Continutul itemului

4 elevi pleaca iIntr-o excursie si vor sa urce intr-o barca. Greutatile bagajelor lor
(in kg) sunt: a, b, c si d, citite de la tastaturd. Barca poate transporta maximum
120 kg de bagaje.

Sarcini:

a) Verificati daca toate bagajele pot fi transportate simultan.

b) Daca bagajul cel mai greu este lasat pe mal, verificati daca celelalte bagaje pot
fi transportate.

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect

1p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte

2p pentru verificarea daca toate bagajele pot fi transportate simultan
2p pentru determinarea celui mai greu bagaj

1p afisarea rezultatului

4. Punctaj total

7 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonomic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 96

1. Continutul itemului

Intr-un hotel, ascensorul functioneaza in functie de numarul de persoane care
urcd. Se citeste de la tastatura un numar natural n (0 < n < 4), care reprezinta
numirul de persoane care intra in ascensor. In functie de valoarea lui n, afisati
mesajul corespunzator: Dacd n = 0 atunci se afiseaza ,,Ascensorul este gol.”; Daca
n = 1 atunci se afiseaza ,,Ascensorul urca rapid.”; Dacd n = 2 atunci se afiseaza
,Ascensorul urca normal.”; Daca n = 3 atunci se afiseaza ,,Ascensorul urca lent.”;
Daca n = 4 atunci se afiseaza ,,Ascensorul este aproape de limita maxima.”;
Pentru orice alta valoare atunci se afiseaza ,,Numar invalid de persoane.”

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

1p pentru antetul scris corect
1p pentru declaratiile si citirea datelor de intrare corecte
2p pentru scrierea corectd a instructiunii switch

2p afigarea rezultatului

4. Punctaj total

6 puncte

5. Tipul itemului

Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS 8.Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovada de
concentrare si perspicacitate.

7. Unitatea de continut

Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

8. Domeniul taxonimic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 97

1. Continutul itemului

Esti responsabil de realizarea fotografiilor pentru un eveniment scolar (concert
artistic organizat de institutia de invatamant. Trebuie sa planifici si sa realizezi
procesul complet: alegerea echipamentului, fotografierea si prelucrarea
imaginilor.

Cerinte:

1. Precizeaza 3 notiuni de baza ale fotografiei digitale relevante pentru
aceasta activitate si explica rolul lor.
2. Identifica 3 componente principale ale aparatului fotodigital si explica
functia fiecareia.
3. Selecteaza tipul adecvat de aparat fotodigital pentru acest eveniment si
justifica alegerea.
4. Indica 3 factori care influenteaza calitatea fotografiilor si explica modul in
care acestia afecteaza rezultatul final.
5. Propune setdri potrivite pentru fotografierea in conditii de iluminare
redusa (interior) (ex: ISO, expunere, focalizare).
6. Descrie 2 tehnici de prelucrare a fotografiilor digitale pe care le vei aplica
ulterior.
7. Precizeaza:
o unde vei stoca fotografiile realizate
o cum le vei distribui
o o reguld privind respectarea dreptului de autor

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

Precizarea a 3 notite de bazd ale fotografiei 2p
Identificarea a 3 componente ale aparatului fotedigital  2p
Selectarea tipului adecvat de aparat fotodigital 2p
Enumerarea a 3 factori care influenteaza calitatea fotografiilor 2p
Propunerea setarilor potrivite pentru fotografierea 2p

Descrierea a 2 tehnici de prelucrare a fotografiilor Ip
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Precizari Ip
4. Punctaj total 12 puncte
5. Tipul itemului Problema

6. Competenta specifica | CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
(cod + formulare) creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut | Fotografia digitala

8. Domeniul taxonimic | Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 98

1. Continutul itemului

Ai de realizat o brosura digitald pentru un eveniment scolar.
Cerinte:
Ce tipuri de imagini vei folosi (raster/vectorial)? Motiveaza
Ce operatii de editare vei aplica?

Unde vei stoca si distribui produsul final?

2. Raspuns corect /
Solutie

3. Criterii de acordare
a punctajului

Identifica corect ambele tipuri (raster si vectorial) 2p
Ofera argumente clare (calitate, scalare, utilizare)  2p

Enumerd minim 3 operatii relevante (ex: scalare, decupare, filtrare, transparenta,

text) 3p
Indica metode corecte de stocare (local + cloud) si modalitati de distribuire
(web, email, platforme) 3p

4. Punctaj total 10 puncte

5. Tipul itemului Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS4. Elaborarea produselor digitale grafice, audio si video, demonstrand
creativitate si respect fata de valorile culturale nationale si universale.

7. Unitatea de continut

Grafica pe calculator

8. Domeniul taxonimic

Integrare si transfer
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Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 99

1. Continutul itemului | Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de un program de

navigar

e, afiseazad informatia conform modelului din Imagine.

Criterii:

Textul de deasupra imaginii este scris cu caractere Arial, care au marimea
cu +2 mai mare decat dimensiunea curenta.
Textul ,,Turnul Eiffel” este aliniat la mijlocul imaginii.
Imaginea:
o este amplasata pe un rand separat;
o se contine in fisierul eiffel.jpg;
o se afla Tn mapa poze, care se contine in mapa in care se afla codul
HTML;
o are chenar de grosimea egala cu 2 pixeli;
Dimensiunile fizice ale imaginii nu trebuie descrise.
Textul de sub imagine are culoarea rosie (red).

2. Raspuns corect / <htmI>

Soluti
olutie <head>

</font>

<br><b

<title>Turnul Eiffel</title>
</head>
<body>
<font face="Arial" size="+2">

Monument celebru din Franta

>

<p align="center">

Turnul Eiffel
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</p>
<p align="center">
<img src="poze/eiffel.jpg" border="2" alt="Turnul Eiffel" >
</p>
<p > <font color ="red">

Turnul Eiffel este unul dintre cele mai vizitate obiective turistice din
lume.</font>

</p>
</body>
</htm]>
3. Criterii de acordare Criteriu evaluat Punctaj
a punctajului Structura HTML corectd (html, head, body) 1p
Textul de sus cu font corect (arial) 1p
Dimensiunea textului +2 1p
Alinierea textului la mijloc 1p
Inserarea imaginii din mapa corecta (poze/) 1p
Afisarea imaginii pe rand separat 1p
Setarea chenarului imaginii (border="2") 1p
Text sub imagine prezent 1p
Culoarea textului sub imagine (red) 1p
Respectarea cerintelor (fara dimensiuni fizice) 1p
4. Punctaj total 10 puncte
5. Tipul itemului Problema

6. Competenta specifica
(cod + formulare)

CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
problemd, demonstrand creativitate si perseverenta.

7. Unitatea de continut

Web design

8. Domeniul taxonimic

Integrare si transfer




Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

Disciplina: Informatica

Clasa: X-a

Sesiunea de vara

ITEM nr. 100

1. Continutul itemului

Scrieti un fragment de cod
HTML care, fiind interpretat | Tehnolo gll di gita]e

de programul d.e n'aV1gare, va . Hardware _
aﬁsa un t?bel similar cu cel e Software ' )
din Imagine. 1. Sisteme de operare @
. 2. Aplicatii 19
Nota: * Retele ' W
o Titlul tabelului

Tehnologii digitale este de dimensiunea 5 (size).

o Textul Tehnologii digitale reprezinta o referinta care leaga fragmentul de
cod HTML curent cu locatia www.techworld.com

o Fragmentul de cod contine o lista neordonati, care include in interior o
lista ordonata (listd imbricata).

o Imaginea se contine in fisierul tehnologie.jpg, care se afld in acelasi dosar
cu fragmentul de cod HTML.

e Dimensiunile fizice ale celulelor si ale imaginii nu trebuie descrise.

2. Raspuns corect /
Solutie

<htmlI>
<head>
<title>Tehnologii digitale</title>

</head>
<body>
<table border="1">

<tr>

<td colspan="2">

<font size="5">
<a href="http://www.techworld.com">Tehnologii digitale</a>

</font>



http://www.techworld.com/

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

</td>
</tr>
<tr>
<td>
<ul>
<li>Hardware</li>
<li>Software
<ol>
<li>Sisteme de operare</li>
<li>Aplicatii</li>
</ol>
</1i>
<li>Retele</li>
</ul>
</td>
<td>

<img src="tehnologie.jpg" alt="Tehnologii digitale" heigt = 100
width=100>

</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

https://es.pngtree.com/freepng/futuristic-robot-using-laptop-cartoon-vector-

artwork 20059325.html?share=3&utm_source=Pinterest&utm_medium=organic



https://es.pngtree.com/freepng/futuristic-robot-using-laptop-cartoon-vector-artwork_20059325.html?share=3&utm_source=Pinterest&utm_medium=organic
https://es.pngtree.com/freepng/futuristic-robot-using-laptop-cartoon-vector-artwork_20059325.html?share=3&utm_source=Pinterest&utm_medium=organic

Conform Anexei 2 la Ordinul MEC nr. 511 din 18.03.2026

3. Criterii de acordare Criteriu evaluat Punctaj
a punctajului Structura de baza HTML corecta (html, head, body) 1p
Crearea tabelului (<table>, <tr>, <td>) 1p
Utilizarea co1span pentru titlu 1p
Titlu cu dimensiunea 5 (<font size="5">) 1p
Inserarea corecta a referintei (<a href="...">) 1p
Lista neordonata (<ul>) corecta 1p
Lista ordonata imbricatd (<o1>) corecta 2p
Inserarea imaginii (<img src="tehnologie.jpg">) 1p
Respectarea cerintelor (fard dimensiuni specificate) 1p
4. Punctaj total 10 puncte
5. Tipul itemului Problema
6. Competenta specifica | CS7. Algoritmizarea metodelor de analiza, sinteza si de solutionare a situatiilor-
(cod + formulare) problemad, demonstrand creativitate si perseverenta.
7. Unitatea de continut | Web design
8. Domeniul taxonimic | Integrare si transfer




